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■本体 + キ ー ホ ー ド •! •マウス•トラックホ ー ル 
CZ -611 C - GY (グレー） - BK (ブラック）標準価格399,800円 
写真は CZ-611C-GY + CZ-601D-GY +CZ-6ST1-E 


■本体+ キー ボ ー ド+マウス•トラックボール 
CZ -601 C - GY (グレー） - BK (ブラック)標準価格31§, 800円 
写真は C ぐ601 C-BK + CZ-6 ぬ D-BK 


XXBBOOO 

PERSONAL WORKSTATION 

ACE 咖 ¢9 


ハイコストパフオーマンス FD モテル 


XXBBOOO 

PERSONAL WORKSTATION 

ACE 


20 MB ハードディスクモデル 


ぼ， 


finr 



< X 68 000 ACE シリーズの主な特長〉•実装密度をさらに追求じ r 信頼性を高めたマンハッタンシエイブ • 68000搭載•テキスト、グラ 
フィック、スプライト、独立3画面設計、最大 1 2 M バイトの大容量メモリ（標準 1 M バイト)•クレンドリー OS、Human 6 gk 搭輕•連文節 
変換、マルチフォントをサポートした強力日本語処理• 1 〇 24 >< 1 〇 24 ドット（最大表示エ〇ア 768 X 51 2ドット)の実商面エリアを装備した 
高解像度表示能力 • 51 2 X 512 ドット、65,536色同時発色•水平32、1画面128のパワフルなスプライト機能•オーバースキャン機 
能を採用した 51 び 512 ドットレベルのスーパーインポース••テキストビットマップ方式採用 .8 軍和音ステレオ FM 音源,搭載•音声 
デジタイズ記録 AD . PCM ※採用•マウス•トラックボール標準装備奉5インチ 1 M バイト FDD 2 基搭載 •「 X - BASIC _(、 「辞書ディスク」 
と各種ユーティリティ （ 「日本語ワードプロセッサ」をバンドル ‘20 M バイトハードテ V スク内蔵 （ CZJHC ) ^Adapnv. Differennal PCM 




欲 . 


V5 型カラーディスプレイテレビ（ドットビッチ0.390 m)CZ，SOW，QY (グレ-) “B 以ブラッ❷揮準価芦119,800円 


'r ^ / 


■15 型カラーディスプレイテレビ(ドット tf ッチ0.31晒) CZ-611D-GY (グレし) ブラ、： J ク)標準価格145,,000円 

.. ^ } f ‘, y .. . • ' , 4 > ゾ* ■ » ノ ..，•.，.*•, i 、彳へ, 1 ^,, •身* ^ 

V4 型カラーディスプレイ（ドットビッチ 0.31 麵) CZ-603D、GY (グし ^ーノ .-BK (ブラック)標準価格84,800円.'(ガレトスタンド同梱). 

■チルトスタンド CZ-6 合 T1-E (グレー）. -B (ブラリク)標準価格5,800円 (Q?- 印 1D ン 61W 用) 

3 ' • t ’ • f • • そ二 • > 、 ： iC t • ノ い f ハ，- i * . ， ’ブ.•一 •泰 
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クォリティを維持しつづけることは、ある意味では創造することより困難なこととも言われています。出会いが印象的であれ 
ばあるほど、その後が大変です。このことは、そのまま X 68000 の歩みを言い得ているかも知れません。確かに技術は日進 
月歩です。しかしそれだけでコンピュータがもつべき創造性を論ずることはできないのも、また事実です。私たちはテクノロ 
ジーとクリエイティブマインド、いわば人とマシンとのソフトウェアインターフェイスで応えます。ホリゾンタルなマシンとじ C の 
熟成。そこからはいくつもの分野が見えてくるはずです> そじ r どんな分野にしろ X 68000 の仕事はアートであるべきです一〇 
ますます洗練されて信頼性を高めた ACE シリーズの登場で、あなたはまた新たな可能性に出会えそうです。 



豊富な周辺機器がクリエイティブワークをサポート。 


アートツールと呼びたい 「 PRO-68K 」 シリーズソフト0 


籲 21 型 カラー テ V スブレイ 

• RGB システムチューナー 
•カラ ー^ r メージスキャナ* 1 
•カラーイメージユニット* 2 
•カラービデオプリンタ 

• 24 ピン漢字プリンタ （80 桁） 

• 24 ピン漢字プリンタ （136 桁） 

• 24ピン漢字プリンタ （80 桁） 

• 熱転写カラー漢字プリンタ 
• 熱転写カラー漢字プリンタ 
• ハードディスクユニット （ 20MB) 

> モデムュニット * 3 

• RS -232 C ケーブル(平行接続型） 

,籲 RS -232 C ケーブル（クロス接続型） 
M 広張 I / O ボックス U スロット） 

I 參1 MB 增設 RAM ボード（内蔵用） 
I WMB 增設 RAM ボード* 4 

• 4 MB 增言殳 RAM ポード* 4 
I • FAX ボード 

• MIDI ボード 
， GP - 旧ボード 
I • ユニバーサル I/O ボード 


標準価格139,800円 
標準価格35,800円 
標準価格188,000円 
標準価格69,800円 
標準価格198,000円 
標準価格122,000円 
標準価格152,000円 
標準価格89,800円 
標準価格65,800円 
標準価格69,800円 
標準価格178,000円 
標準価格49,800円 
標準価格7,200円 
標準価格7,200円 
標準価格88,000円 
標準価格38,000円 
標準価格79,800円 
標準価格138,000円 
標準価格79,800円 
標準価格26,800円 
標準価格59,800円 
標準価格39,800円 
標準価格49,800円 
標準価格79,800円 
標準価格29,800円 
標準価格44,800円 
標準価格59,800円 
標準価格6,800円 
標準価格13,800円 
標準価格 1,700円 
標準価格19,800円 


イージーオペレーションの統合型表計算ソフト 

BUSINESS E 5 E 3 CZ -212 BS 標準価格68,000円 


INESS 

コマンド型リレーシヨナルデータべース 

DATAE 5 E 3 CZ -220 BS 


標準価格58,000円 


ワープロ機能を備えた力ード型リレーショナルデータベース 

CARDE 5 E 53 CZ -226 BS 標準価格29,800円 


FM 音源をフルサポートするサウンドエディタ 
S 0 UNDE 5 E 3 CZ .214 MS 


標準価格15,800円 


マウスを使った簡単操作の楽譜ワープロ 

MUSICE 5 E 3 CZ -213 MS 


標準価格18,800円 


AD PCM 機能をサポートしたサンプリングエディタ 
Samp _ G 5 E 3 CZ -215 MS 標準価格17,800円 


オリジナリう 
NEW Printshop (£j 


‘ンプアート ツール 
CZ -221 HS 


標準価格19,800円 


標準価格19,800円 


標準価格39,800円 


スクリーンエディタ内蔵の通信ソフト 
Communication _ CZ -223 CS 

ソフトウェア開発に役立つ(デコンパイラ 

C compiler E 2 E 3 CZ -211 LS 

24トラックの MIDI マルチレコーディングソフト 
MusicstudioGSE3 CZ -237 MS 標準価格25,800円 

MIDI 楽器演奏が楽しめる MUSIC PRO-68K の！ VHDI 版 

MUSIC E 5 E 3〔 MIDI 〕 CZ -247 MS 2月発売予定 


ir:wr.!r!i 

リティを活かせるポッ 

itshop 


増設用 RS -232 C ボード (2 チャンネル） CZ -6 BF 1 


•数値演算プロセッサポード CZ -6 BP 1 標準価格79,800円 

籲スキャナ用パラレルボード CZ -6 BN 1 標準価格29,800円 

•ジステムラック CZ -6 SD 1 標準価格44,800円 

•アンプ内葳スピーカーシステム (2 本1組） AN -160 SP 標準価格59,800円 
籲マウス CZ -8 NM 2 A 標準価格 6,800円 

♦トラックボール CZ -8 NT 1 標準価格13,800円 

參ジョイカード CZ -8 NJ 1 標準価格 1,700円 

•高性能 CRT フィルター BF -68 PRO 標準価格19,800円 

* 1使用に際しては、カラーイメージスキャナ CZ -8 NSI に同梱の RS -232 C ケーブルで接続する 
か、より高速のパラレルデータ転送を行う場合、別売のスキャナ用パラレルポード CZ -6 BN 1 で接 
統じ T ： ください。楽2使用に際じ C はコンピュータ本体と専用〗5型カラーディスプレイテレビ （ CZ - 
601 D 、 CZ -611 D など)が必要です。※3モデムユニット CZ -8 TM 2 に同梱のソフトは X 1/ X 1 turbo 
シリーズ用です。※4使用に際じ C は、あらかじめ、別売の 1 MB 增設 RAM ボード CZ -6 BE 1 A を 
增設してください。 


ソフトウェア開発ツール 

THE 福袋 V2.0 


標準価格 


,980 円 


CZ-224LS 


マルチタスク、リアルタイムオペレーテイングシステム 

0 S -9/ X 68000 CZ -219 SS 標準価格29,800円 


本格財務会計ソフトウェア 

TOP 財務会計 


CZ -227 BS 標準価格200,000円 


AI 開発ツール 

AI -68 K(Staff LISP/OPS PRO -68 K ) CZ -234 LS 標準価格188,000円 


•ツイン ビー 
參アルカノイド 
* 沙羅曼蛇 
籲熱血®;校ドッジボ 
春フルスロットル 


CZ -217 AS 

CZ -222 AS 

CZ -218 AS 

CZ -232 AS 

CZ -231 AS 


標準価格7,800円 
標準価格7,800円 
標準価格8,800円 
棵準価格7,800円 
標準価格8,800円 


ル部 


シヤ ソコンフ オ-私’ 89 in 赤坂/3月 g 昍出昍归 ) /SSSiT 

•お問い合わせは••シャープ(棟電子機器事業本部システム機器営業部〒345大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)62 卜1221(大代表)： 
"で 電子機器事業本部テレビ事業部第 4 商品 企画部〒162東京都新宿区市谷八蟠町8番地 0(03)260-1161( 大代表） 


























UNIXUATiT BELL LABORATORIES の OS 名です ,, 
CP/M.P-CP/M.CP/M Plus, CP/M- 86.0 VM-68K. 
CP/M-BOOO. C-DOS は DIGITAL RESEARCH 


XENIX. MS-DOS, Macro 80,MS-OS/2 は MICROSOFT 

OS/2 は旧 M 

SONY Filer • は SONY 

MSX-DOS はアスキー 

SI-OSKMULTISOLUTIONS 

OS-9. OS-9/68000 は MICROWARE 


UCSD p-s 
FLEX(JT« 


jj-system はカリフォルニア大学理事会 


Word Star. Word Master は MICRO PRO 

TURBO PASCAL. Sidekick は BORLAND INTERNATIO 

NAL 

し SI CULSI JAPAN 

HuBASIC は ハ ド ソンソフト 

SUPER BASE. WICS は キャリー ラボ 

の SSi 商標です： その他ブ 〇グラム名 . CPU 名は 

一般に各 メーカーの SS? 商摞です。本文中では . 

" R ". マークは 明 | 己 していません。 

本 に揭馥された すべてのプ a グラムは著作_法 
上，個人で 使用す る ほかは無断複製す ることを « 
じられ ています。 


■広告目次 

IPL. 176.177 

アイビット 電子 . 180*181 

アクセス . 192 

アンスコンサルタンツ . 8 

ゥェーブアイ . II 

エーエスビー . 7 

AVC フタバ . 173 

オーエーランド . 175 

キャスト . 14 

計測技研 . 171 

コスモス•コンビューター . 13 

サン . ミュージカル • サービス …191 ( 上） 

J&P . 表 3 -186-189 

シャープ . 表 2 .表 4.1.4.5. 169 

スキャップトラスト . 10 

ソフトクリエイト . 190 

九十九電機 . 12 

日コン連企画 . 170 

日本フアルコム . 9 

パシフィックコンピュータバンク…. 182-183 

パソコンプラザオクト . 178-179 

P&A. 184.185 

BUJE SKY. 172 

マイクロウ x ア•ジャパン . 6 

満開製作所 . 191( 下） 

メディアシヨップハイランド . 174 


IJh/XK 

C 一 1 N T 


C 0 N T 

•特集 

41 

日 ASIC “ おもちゃ箱 ” 


42 

BASIC 文学害き下ろし特別作品 

世界の終りとベーシック • ワンダーランド 
よ一するに「がんばれ丨カズシゲ君 MZ- 2500 版」 

荻窪圭 

49 

会話プログラムへの道 

まずは単語を見分けよろ 

毛内俊行 

53 

☆ 元気なオタッキー作法講座(予告編 7 ) 

穴掘りいくぞつ，お 一つ！ 

古村聡 

57 

なんで电ありのプログラミング 

「ただの双六」でたんばルンバ 

長澤淳博 

62 

ブロックテニスで反則攻撃 
ちなみに 2 人で遊べるモードあり 

西川 善 司 

69 

計算で作るデータと隠面処理 

E 沢和彦 

75 

超簡単アニメーション技法 
君にもできる“ It’s a SONY”(7) 

福原徹 

78 

手軽に 重カ シミュレーション 

永遠に落ち続けるリンゴの話 

丹明彦 

•シリーズ全機種共通システム 

121 

THE SENTINEL 


122 

Z 80 用浮動小数点 演算 パッケージ 

SORQBAN 

大 貫信昭 

•読みもの 

146 

第 24 回知能機械概論 お茶目な計算機たち 

教壇の計算機アーキテクト 

有田隆也 

148 

猫とコンピュータ第 33 回 

またの名をグルメ猫 

高 沢恭子 

くスタッフ〉 

•編集長/前田徹•副編集長/永野仁•編集/植木章夫石塚康世高野庸一♦協力/有田隆也 
中森章清水和 人 後藤贵行林一樹 浅 野恵造山村一井本泰堀内保秀 荻窪圭 藤原和 
典岡本浩一郎毛内俊行野中俊一郎吉田*司影山裕昭相馬英智古村 聡 村田敏幸倉持亮一 
參カメラ/杉山和美•イラスト/永 沢 しげる山田啃久 小 栗由香•アートディレクター/島村勝頼 
參レイアウト/元木昌子 AD GREEN 籲校正/手塚喜美子干野延明 
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•THE SOFTOUCH 


16 

SOFTWARE INFO 闩 MATION 

話題のソフトウェア/新作ソフト情報 



18 

GAME REVIEW 

ロードウォー2000/カサブランカに愛を/ SUPE 闩大戦略 68 K 



SPECIAL REVIEW 



20 

新九玉伝 


清水和人 


ウォーニング 


荻窪圭 

U 

Musicstudio PRQ -6 BK 


枇 薰 

28 

C - TRACE 68 


丹明彦 

30 

XI エミュレータ 


中森章 

33 

われら電脳遊戯民 （8) 

未知の領域に挑む職人芸の世界(中編） 


倉持亮一 

36 

続々登場，最新ソフト情報 

SOFTOUCH PRO - B 8 K 



•連載/紹介/講座ノシステム 

15 

OhIX readers •ぎやらりい 

1989年度カラーイラスト S 年賀状 



38 

Xl / Xltu 「 bo 用 

MZ -700 用 SPACE HARRIER を XI で 

下野俊典•砂川波路 

83 

Xl / Xltu 「 bo 用 

コミカルロボットゲーム TAMA 


岩崎直明 

89 

◦ S - 日/ X 68000 入門 （4) 

C 言語の概要を見る 


相馬英智 

93 

C 調言語講座 PRO - S 8 K 第9回 

ニホン語，不得意 


祝一平 

97 

新連載予告編 

X 昍〇 [)0 マシン語プログラミング入門 


村田敏幸 

101 

続•アセンブラによる X 68000 料理教室 

システムコールのしくみを探ろろ 


中森章 

104 

数値演算を离速化 

FLQAT 2 +.X 


山口正 


OhIX LIVE in .89 

スペース八リアー•メインテーマ （ MZ - P 500) 

137 ANGEL ( X 1/ X 1 turbo ) 

Moonlight Feels Right ( X 6 B 000) 

「ソーサリアン」より消えた王様の杖〈生還〉 （ X 68000) 


投稿薄集のお知らせ…… 145 

OhIX 質問箱…150 

愛銃者ブレゼント……152 

ペンギン情報コーナー /Again Watch ……153 

FILES OhIX ……156 

STUDIO X …… 158 

編集 室から / DRIVE ON / ごめんなさいのコーナー / SHIFT BREAK / microOdyssey … 16a 
バックナンパー案内…… 165 


田島直人 
佐々木孝司 
安藤正洋 
北野直之 



特集「超簡単アニメーション技法 _j 



特集ブロックテニスで反則攻轚 



特集「がんばれ！カズシゲ君」 



コミカルロボットゲーム TAMA 



Musicstudio PRO-68K 






































































SHARP 


ク U エイテイブマインド 


21型カラーディスプレイ 

CU -21 CD 
標準価格139,800円 




门 


RG 日システムチューナー 

CZ -6 TU - GY--BK 
標準価格35,800円 

(リモコン付） 





カラーイメージユニット 


CZ -6 VT 1 
CZ -6 VT 1 -BK 
標準価格69,800円 




カラーイメージスキャナ 


CZ -8 NS 1 

標準価格188,000円 



1 MB 増設 RAM ボード 
( CZ - 6000内菔用） 
CZ -6 BE 1 
標準価格35,000円 
1 MB 増設 RAM ボード 
( GZ -601 C /611 C 内蔵用） 
CZ -6 BE 1 A 
標準価格38,000円 


2 MB 増設 RAM ボード* 3 

CZ -6 BE 2 
標準価格79,800円 


4 MB 増設 RAM ボード*3 

CZ -6 BE 4 
標準価格138,000円 



スキャナ用パラレルボード 

CZ -6 BN 1 
標準価格29,800円 



ユニバーサル I / O ポード 

CZ -6 BU 1 
標準価格39,800円 


S — 


GP - 旧ボード 

CZ -6 BG 1 
標準価格59,800円 


i 轉 ■ 


增設用 RS -232 G ボード 
(2 チャンネル〉 

CZ -6 BF 1 
標準価格49,800円 


H - 


数値演算プロセッサボード 

CZ -6 BP 1 

標準価格 i 


FAX ボード 

CZ -6 BC 1 

標準価格79 


79,800円 

"一 

,800円 



MIDI ポード 

CZ -6 BM 1 

標準価格26,800円 




拡張 I / O ボックス （4 スロット） 

CZ -6 EB 1 

CZ -6 EB 1 -BK 

標準価格88,000円 


表示 


映像 


入力 


画像 


入力 


内蔵 


メモリ 



• 写真は GZ >601 C / GZ *603 D です。 



.角.'';‘: 


JL 




拡張 

ボード 


i 写真は CZ -611 C / GZ *€01 D / CZ *6 ST 1 です。 


_本体+キーボード+マウス • トラックボール 

CZ -600 C - E-B 標準価格369,000円 

CZ -601 C - GY--BK 標準価格319,800円 

CZ -611 C - GY--BK 標準価格399,800円 

_15型カラーディスプレイテレビ 

CZ -600 D - E--B 標準価格129,800円 

CZ -601 D - GY--BK 標準価格119,800円 


拡張 
スロツト 


CZ -611 D - GY-BK 

籲14型カラーディスプレイ 

CZ -603 D - GY--BK 

(チルトスタンド同梱） 

♦チルトスタンド 

CZ -6 ST 1- E-B 

( CZ -600 D /601 D /6 l 1 Dffl ) 
• 高性能 CRT フィルター 

BF -68 PRO 


標準価格145,000円 


標準価格84,800円 




標準価格 5,800円 


標準価格19,800円 


ts^ 


( CZ -600 D /601 D /611 D /603 D / CU -15 M 1 用） 


«1ご使用に際しては、カラーイメージスキャナ GZ -8 NS 1 に同梱の RS *232 C ケーブルで接続するか、より高速のパラレルデータ伝送を行う場合、別売のスキャナ用パラレルポード CZ *6 日 N 1•播準価格29.800円で接続してください f 
CZ -6 BE 1 標準価格35 . 000円 ( CZ -600 C ) , CZ *6 BE 1 A 標準価格38 . 000円 ( CZ -601 C , CZ -611 C ) を增設してください。 


龙株式会《 •お問い合わせは……シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 》(06)621- I 22 U 大代表 




































思わず MK なる0 

あふれる周辺機器が XS 8000 をサボート。 



シャープペリフエラルフアミリー 

XI6B000 


プ 1 j ント 
アウト 




八ード 

ディスク 


通信 


サウンド 


システム 

ラック 


入力 


U ^ \ 

M k 

『 ilm 

mmmit 

_ 匙::!:!! ㈣ fc _l 

he " ； m . 

卜 :. ：j 

-^al 

JMLl 

I a —m 

gUMMI f.'”— 挪 ' 气、 

tSP® 



RS -232 C ケーブル 
(平行接統型） 

CZ -8 LM 1 
-* 標準価格7,200円 
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RS -232 C ケーブル 

(クロス接続型） 

CZ -8 LM 2 
標準価格7,200円 



づス 

CZ -8 NM 2 A 

標準価格6,800円 


トラックボール 

CZ -8 NT 1 ^ 
標準価格13,800円 



24 ビン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ -8 PK 7 

標準価格122,000円 


アンプ内蒇スピーカーシステム 
(2 本1組） 

AN -160 SP 
標準価格59,800円 


シスアムフック 

CZ -6 SD 1 
標準価格44,800円 


ジョイカード 

CZ -8 NJ 1 
標準価格1,700円 


/ / 脅 V J 置量 M 7 シリ-ズ用周辺機器 


カラー ディスプレイ 



• 21型カラーディスプレイ* 1 

CU -21 CD 

139,800円 

24ピン*字プリンタ（136桁） 




CZ -8 PK 8 

映像•画像入力編集装置 

標準価格152,000円 
(信号ケーブル同梱） 

•カラーイメージスキャナ 

CZ -8 NS 1 

188,000円 

籲カラーイメージポード II 

CZ -8 BV 2 

39,800円 


摯立体映像セット 

CZ -8 BR 1 

29,800円 

24ビン漢字プリンタ (80 桁） 

•パーソナルテロ ツバ※ 2 

CZ -8 DT 2 

44,800円 

CZ -8 PK 9 




標準価格89,800円 

FM 音源 

(信号ケーフル问抽） 

籲ステレオタイプ FM 音源ポード 

CZ -8 BS 1 

23,800円 


スピーカー (2 本1組）標準装備、 ミュージックツール 同梱 

熱転写カラー漢字プリンタ 

プリンタ 

CZ -8 PC 2 

• 24 ピン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ -8 PK 7 

122,000円 

1 標準価格69,800円 

• 24 ピン漢字プリンタ （136 桁） 

〇 Z -8 PK 8 

152,000円 

( m 号ケーブル同梱） > 

• 24 ビン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ -8 PK 9 

89,800円 

籲熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 3 

65,800円 

熱転写カラー漢字プリンタ 

争熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 2 

69,800円 

CZ -8 PC 3 

•カラービデオプリンタ 

CZ -6 PV 1 

198,000円 

標準価格65,800円 




(信号ケーブル同梱） 

ファイル 

カラービデオプリンタ 

CZ -6 PV 1 
標準価格198,000円 

• ミニフロッピ-ディスクユニット (2 HD .2 D )* 3 CZ -520 F 

118,000円 

• ミニフロッピーディスクユニット (2 D ) 

CZ -502 F 

99,800円 

• ミこフロッピ-ディスクユ ニ ット (2 D . 1ドライブ） CZ -503 F 

49,800円 

(信号ケーブル同梱） 

•增設用ミニフロッピ-デイス外ライブ (2 D ) * 4 

CZ -53 F-BK 19,800円 

參ハードディスクユニット※ 3 

CZ -500 H 

348,000円 


•ハードディスクユニット（増設用） 

CZ -501 H 

258,000円 


•カセットデータレコーダ 

CZ -8 R し1 

24,800円 

ハードディスクユニット （20 MB ) 

• ミニフロッピーディスク CZ -5 M 2 D / CZ -5 M 2 HD (各10枚入） 

CZ -620 H 

修コンノクトフ□ツピーテ V スク 

CZ -3 FBD 

1,300円 

標準価格178,000円 





拡張ボード•その他 


•モデムユニット （300/ 1200ポー） 

CZ -8 TM 2 

49,800円 


• 320 KB 外部メモリ 

CZ -8 BE 2 

29,800円 

モデムユニット *2 

• ROM 巳 ASIC /ボード※ 5 

CZ -8 RB 

19,800円 

CZ -8 TM 2 

• RS -232 C •マウスポード※ 6 

CZ -8 BM 2 

19,800円 

標準価格49,800円 
( RS -232 C ケーブル同梱） 

♦フ□ツビーディスクインターフェイス※ 7 

CZ -8 BF 1 

14,800円 

籲 JIS 第 1 水準漢字 ROM * 8 

CZ -8 BK 2 

19,800円 


籲 JIS 第2水準漢字 ROM * 9 

CZ -8 BK 4 

6,800円 


• JIS 第2水準漢字 ROM &ターボ博士レキシコン•日本語 


百科 ワードパワー* 10 

C2-8BK3 

13,800 円 

• RS-232C 用ケーブル(平行接続型） 

CZ-8LM1 

7,200 円 

• RS-232C 用ケーブル(クロス接続型） 

CZ-8 し M2 

7,200 円 

鲁拡張 I/O ボックス 

CZ-8EB3 

33,800 円 

RF コンバータ來 1 】 

AN-58C 

2,980 円 

參 マウス 

CZ-8NM2A 

6,800 円 

♦トラック ポール 

CZ-8NT1 

13,800 円 

♦ジョイカード 

CZ-8NJ1 

1,700 円 

•チルトス タン ド ※12 CZ-6ST1-E.-B 5,800 円 

•高性能 CRT フィルター 

BF-68PRO 

19,800 円 

•システムスタンド 

CZ-8SS2 

5,500 円 

籲スキャナ用パラレルボード※ 1 3 

CZ-8BN1 

27,800 円 


(価格は標準価格です。） 
•品番中の-表示は、 B くブラック〉 .E くオフィスグレー〉を示します。 
»1 XIターボ Z シリーズ用※2 CZ-862C には接続できません※3 
XIターボシリーズ用 CZ-830C 用XIシリーズ月 VI. 〇※6 
XIシリーズ用※7 CZ-850C で CZ-520F を使用する場合に必要 
»8 GZ-800C、801C、802C、803C、811C、820C 用※9 CZ-856C 用 
*10 CZ-850C、851C、852C、862C 用 »” CZ-820C、822C、 830〇 
用 *12 CZ-6(J0D、601D、611D、880D'830D、CU-15M1 用 *13 
CZ-8NS1 用籲接続等の説明につきまじ Hi、 周辺機器総合カタロ 
グをご参照ください。 


»2モデ^ュ ニ ット CZ -8 TM 2 に同梱のソフトは X 1/ X 1 ターボシリーズ用です： *3 ご使用に際しては、あらかじめ別売の 1 MB 增設 RAM ポード 


靈子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 S (03) 260-116 K 大代表) 















































































X680G0 上のソフト開発を強力にサポート 

CS プロフェッシヨナル • パッケージ 


XCP 576 ¥58,000 


OS -9/ X 68000 I ..で勧作するマイクロウエア. C コンパイラ V 3.1 とユー 
テイリテイ.ソフトのパッケージです。勋作させるためには OS -9/ 
X 68000 が必要です。 



マイクロウェア • C コンパ イラは、 

K & R と ANSI に準拠したスタンダード C ライブラリ群と 
X68000 のために拡張した豊富なライブラリ群とをサポートした 
強力な C コンパイラです。 X68000 のために拡張されたライブラリとし 
ては •フロッピー/ハードディスク •日本語処理 •ADPCM •FM 
音源•マウス•ジョイスティック•グラフイクス • PSS (プレゼ 
ンテーション • サボート•システム）があります。 

パッケージの内容 

■ソフトウェア •(： コンパイラ •檫鹖ライブラリ •OS-9/X 68000 #用ラ 
イブラリ • PSS (プレゼンテーション.サポート•システム）サポートライブ 
ラリ •ヘッダファイル •マクロアセンブラ R 68 ❿リンカ L 68 • MAKE コマ 
ンド •ユーザ ステイト • シンボリック.デバッガ DEBUG •灌字 フル•スク 
リーンエディタ K"MACS •フル•スクリーンェデイタ SCRED 
■，二 'アル参 C コンパイラ • ユーザーズ • マニュアル •付属 ユー テイリ 
ティ•マニュアル鲁〇ふ〇/父 6800 OW 用ライブラリ•マニュアル 



マイクロウェア.ジャパン株式会社 
〒P73 千葉県船橋市本町 4 -41 19 Phone : 0474 普 1747 







芒強，巧疆爾 


開発効率の向上と 
操作_統ーガ 
Finol で矣現できます 0 

マルチフアイル • スクリ ーン • エ ディタ 「 Final 」 の 
X 68000 版をご紹介します。 

Final は複数のファイルを同時に編集することを目 
的に設計されたスクリーン•エディタです。マルチ 
ファイル機能とウィンドウ機能を■使って、効率の良 
いプログラム開発を行なうことができます。また、 
高速化されたカーソル移動や画面表示スピードと、 
ポッ プア ップ •メ ニューのサボー トなど ユーザ •フ 
レンドリな編集環境を提供しています。 

Final は、現在15機種の MS DOS マシン、さらに OS 
/2、 X - windw 上でも稼動しています。 X 68000 版 Final の 
登場により、統一された操作環境がまた一歩広がり 
ました。プログラム開発環境の統一……それが Final 
のコンセプトです。 



X68000 版 Finol の特徴 

暴 X 68000 版日本語フロントプロセッサ 「 ASK 68 K 」 に対応 


♦ X 68000 の画面サイズ (96 カラム X 30 行）に対応 
•22 文字までのファイル名に対応 
_ 画面表示しない文字列の置換モードを追加 
•フ ァイル行数が999, 999行まで対応 
•画面 背景色、文字色等で65,000色の中から任意の色を 
選択可能 

•キー リピート開始の時間設定が可能 

•ヒス トリー読み込みの場合のステップ入力が可能 

Final の機能 

•マルチ•ファイル 

最大で10個までのファイルを、同時に編集することができます。オープンさ 
れているファイルの中から、2つのファイルをウインドウに呼び出し、編集す 
ることができます。 

籲文字列検索•置換 

文字列の検索および置換では、正規表[見とワイルドカードの使用、大文字と 
小文字を識別しないモード……などがサポートされています。 

•フリー•カーソル機能 

編集画面上の任意の位置にカーソルを最わ距離で移動する、フリー.カーソル. 
モードがサポートされています。このモードを使ったテキスト編集では、キャ 
リッジ•リターンの後ろにも力ーソルを移動することが可能です。 

•ワンタッチ短縮入力 

キーに割り当てられた登録文字列、つまり C 言語であれば 「 oblcvalg (& arg . 
n - prt ) n - prt 」 のようなステートメントや 「 unsignedcharj などの予約語などを、ワン 
タッチで力ーソル位置に書き込むことができます。 

拳ビルトイン grep 

外部ユーティリティーとして提供される grep を Final 内部から実行することで、 
その検索結果を編集ウインドウにオープンできます。カーソルでジャンプ先を 
選んでタグ•ジャンプ•コマンドを実行すると、ファイルをオープンし、該当す 
る行へ力ーソルを移動します。 

•コマンド•カスタマイズ 

初期設定では W or d star ライクなキー設定が行われていますが、全てのキー割 
り当ての再設定が可能です。好みのキー•アサインで、 Final を操作できます。 


•その他の機能 

ポップアップメニュー、バイナリー.エディット機能、オンメモリー.エディット 
ウインドウ拡大と縮少、同ーファイルのウインドウ分割、ウインドウの縦横分 
割、カット&ペースト、 BOX 型カット&ペースト、 ヘルプ 画面の表示、ヒスト 
リー、フロファイル、才一卜.インデント、キーポード•マクロ、バーマネント•マ 
クロ、タグ•ジャンプ、行のマークとジャンプ、子プロセス実行、指定範囲のフ 
ァイル書き出し、カーソル位置へのファイル読み込み、対応カッコの検索 、 A 
SGII コード表、コントロール.コ_ドの入力 etc . 


Finol の対応機種 

籲 PC -9801 シリーズ 

• PC -98 LT 

• PC -286 

• X - 68000 

¥38,000 

• PC -9801 + VJE ->9 
參 PC -98 XA/X し 
* FM -16/9 シリーズ 

• FMR -30/50/60/70 

• HITACHI / B 16 シリーズ 

• HITACHI /2020 
離旧 M 55 シリーズ 

翁 リコーマイツール 

• J 3100 ノ 33 00 シリーズ 

• M 500/ M 700/ M 800 

• PC -286 + VJE - 冷 

• AX ノぐノ コン 

¥48,000 


サイトライセンスについて 


㈱ エー，エス•ピーでは、企業、大学お 
よび教育研究機関のためのサイト•ライセ 
ンス契約を実施しています。このサイト. 
ライセンス契約は、ソフトウェアを大置 
導入するユーザーに対して、低価格でご 
利用して頂くために設けられたライセンス 
.システムです。 


ウェア上で使用可能です。 

2. 契約本数の追加変更も 
可能です0 

3. バージョンアップ•サービ 
スを無償で受けられます。 

4. マニュアル 等は必要部数 
を実費にて購入できます。 


マルチファイ f クリーンエテ夕 

Find キャンペーン実施中.グ 

今、 Final をお買上げいただきますと、 
もれなく Final の単行本をプレゼント// 
期間1989年2月より4月末日 
対応機種 PC -9801 シリーズと他機種 
(上記の機種） 

対象メディア 5..2 HD /2 DD 版 
3.5..2 HD /2 DD 版 



日本人のためのソフトウェアを劊造する 


株式会社エー•エス•ピー 

〒丨43東京都大田区大森北 5-8- M - I 06 
TEL .03(767) 1451 F AX .03 (767) I 453 


























































息 . 1 

攀 放〉 办ン 


学校教材用とじて 
サイクロンを使ってみませんか7 
サンプルソフトお分けします。 

★アニメキット (5, 000円)近日発売/ 


,夢みぞ. 


I 効能 


■建築デザイン/外 ta パース、室内パース、インテリア、エクステリア、室内レイアウト■環境設計/都市景観シミ 
ュレーション、環境シミュレーション、■グラフィックデザイン/ポスター、チラシ、ロゴタイプ、シンポルマーク、パッケー 


yf クロ：/ B , レ什[/ノフトの常_て贰 

XK 68000 

酸はレ-シング サイクロン 6SK 

58,000円 

★Z’SSTAFF(PR068K) とそのままやりとりできます。 

•彩 crone モデラー 籲彩 crone レンダラー 
X 68000 で気軽に3次元 CG を楽しみたい方へ 
崁高機能アニメーシヨンソフト開発中/ 

※各メーカーの周辺機器（アウトプット）へのインターフェースソフト完備。 

プレゼンテーシヨンの世界が広がります。 


ジ■広報/会社案内ビデオ、会議用スライド、教育ビデオ、プレゼンテーション.アニメ ■工業デザイン/商品開 廿イクロンの主な取扱い店 

発、製品シミュレーション■芸術/ビデオアートなど映像ビジネス全般に効果が有ります。 


ここが違ろ、サイクロン/^ —モデリングがすべてを決める/一 



• 他では考えられない簡単入力 • 

♦ ANS 独自の哚層構 ifi 型モデラ 
一で、リスト■己述は V ：、らき V ：、不饕。 

• 4 面 ワイヤーフレームで ビジ ユア 
ル形状確眯。 （3 面 C 3 •パース図〉 
«サイクロンだけ// Wl 理演算で 
() が使える。 



.ー シヨンも可能#強力なマクロ編集機能 



♦単体プリミティブの色•質® 
まとめて変更。 .... 
♦物体の配置変更自由自在。 
• 結局部品が生きる 
ライブラリー。 


■北海道熥区(礼候） 

ラオックスサウンド 

J & P 渋谷店 

1 C WORLD T 0 TSUKA 

臟大 R 地区 

JAP 京8寺町 

そうこ •1 BYES 5 F 

讨フク;^-竹ンド 

ソフトクリエ仆 ifi 谷店 

■ R 東地区ほ省•極） 

J&P メディアランド 

上新 t ®? w ) みやい yw 

ックモ札供1号店 

。ケット本店 

新撟バソコパー 

バソコ:巧ン F 2 lfi 橋 

J & P ビジネスランド 

撕筇 a ペース 

■東北地区 (仙台） 

0ケット2号店 

J & P 八王子そごう店 

バソコか F 2 IM 

J & P 5 1 クノランド 

j & p 和歌山 

電巧 tDadtQ 店 

CW 7 卜3号店 

ソフト外エイト聖8磁 

■東海地区 

J & P コスモランド 

■中9•四 B 地区 

庄司?>キコンビ1づ-牛央 

□ ケッ《号店 

ムラウチ 

メルバ靜两 

上莳電》阪％三番街 

ダイ仔パソコン 

■東京速 区 

ミナミ電気館 

ラオックス吉祥寺 

すみやパソ 

マイコン’>37プ CSK 

■九州燴区(福 K ) 

石丸)1氕マイコン b ンター 

ヤマギワソフトシ3ップ 

J & P 町田 

メルパ;8津 

二八ヤパ V 3’ 乃ン F 1 S 

ペスト7イコン播网 JS 

ックモ 7 号店 

ヤマギワテクニカ 

ラオック；^鹰 

メルパ赚店 

ニノミヤパ’ノコ乃ント•日本橋 

か 1 T 7 イコ沖ンタ- 

ックモ NC 店 

ラオックス新宿 5 F 

■« 柬地区(神亲 川） 

撇すみやバソコ >5ン K 

コミヤバソコ乃ン， 


ックモ5号店 

CSK 西口 

ラオックカ*木 

■名古疆地区 

ニノミヤバソコ:^ン FRfi 


ラオック林店 

サンゴーカメラ 

野島 will 

栄電社テクノ 

ニノミヤエ W ンド 


ラオックス中央店 

西武池袋店 

ソフトクリエイ HI 浜 

マイコック 

■近鍵地区 



株式会社アンス•コンサルタンツ 


九州本社/〒810福岡市中央区平丘町68 
phone. 092-522-6347 FAX 092-52 卜0400 

















好評発売中/ 

Xlturbo 5.2 D (2 枚組)3!80□円 


ピラミツドソ_サリアン 



11^ 




N1/] 

musm 







































いま、震撼する宇宙力すある。=二== 

宇宙を舞台に繰り広げる壮大な叙事詩。新天地カオスをめぐる戦いをメインに進む「ガルフォース 
怒濤のカオス」は全〈新しいタイプの口ールプレイングゲームです。奥の深いドラマチックなシナリオ、 


フヒイ年齢19才 ■ 


ゲーム世界を大きく左右する謎の数々、戦略的な 
おもしろさにあふれた戦闘シーン、キャラクター同 
士が会話を交わすキャラクタートーキングシステ 
ムなど新しい領域へと踏み出しました。少年戦士 
たちの息吹が、いま宇宙を鼓動させる。 


X68000 

2月下旬発売開始ガ 

¥ 7,800 


©1989 SCAP TRUST ©SVI/MOVIC. ARTMIC 


.-.、卜1 


ガルフォース「怒濤のカオス」 


= 自宅 = 能 J^capTrust ? 溫■ユ 

ユーザー サホー ト テレホンサ ー ヒス （03)486 8127 





















これが僕のステイタス 0 

あれこれ 迷：) ている 人、すぐ ウェーブ•アイへ TELUC 下さい。 



お申し込みは料金無料のフリーダイヤルで 

0120-009898 




ramjl 全国無料配送 

-部地域を除き送料無料で 
商品をおとどけします(但し 5 万円以上の商品 
に限ります離島の方は有料となります） 

配達日指定 ok / 


[プラン345 


X68000ACE ワープロセッ 


119,800円 

CZ-603D (0.31 ミリ、离解像度 CRT) 84,800円 

CZ-8PC3(80«j、 カラー熱転写プ U ンター〉 65,800円 

EW (日本路ワープロソフト） 38,000円 

ED-700( パソコンデスク） 27,000円 

A4 カット紙100枚 480円 

プラン^ディスケット 3M(S インチ 2HD)lMJt 18,000円 

定価合計 553,580円 


ウエーブ 

•アイ特鑷 

9,000円 x 36 回 

ポーナス25.500円 X6 回 

6,000円 x 4 晒 

ボーナス25.800円X 8回 

4,000円 x 6 晒 

ボーナス27,500円X10回 

7,400円 x 72 回 

ボーナスなし 


プラン346 


X68000ACE アー トセット 


TE しにて 


U68000 

ACE 

八ードの余裕が 
フレンドリーな 
オペレーションを 
生みだしている。 

ますます熱くなる 
ク L ! エイテイブ 
ワークステーション0 &T 


r eZ^60'IC 319,800円 

CZ-603D (0.3 1 ミリ、高解像度 CRT) 84,80「 _ 

CZ-6TU(RGB システム TV チューナー〉 

CZ-8PC3 (80 桁、カラー熱転写プ•ルター) 

CZ-6VTI (カラーイメージユニット） 69,8( . 

Z*S STAFF PR068K 58,000円 

A4 カット紙 1 00枚 480円 

プランクディスケット 3M(5 インチ 2HD) 10枚 18,000円 

定価合計 652,480円 


14,800円 
15,800円 
i 5,800円 
一，800円 


ウ I ーフ•アイ特価 




12,000円 x 36 回 

ボーナス25,300円X 6回 

9,000円 x 4晒 

ボーナス21.600円X 8回 

6,000 nX 6晒 

ポーナス27,000円 X10 回 

9,000円 x 72 回 

ボ_ナスなし 


X68000ACE ミュージックセット TEL にて 


[ ブラン347 

CZ-60IC 

CZ-603D(0.3I ミリ、高解像度 CRT) 

CZ-8PC3 (80 折、カラー熱転写プリンター) 65,800円 
Music PS068K(M 単?#作の楽 W ワープ Q) 18,800円 
Sound PR068K(FM 音源サウンドエディタ） 15,800円 
Sampling PRO 68K (高機能サンプVングエディタ)17,800円 
AN-I60SP (アンプ内*スピーカーシステム） 59,800円 
A4 カット紙100枚 480円 

>デイスケ•： 


IS ウェーブ • アイ特価 


ブラパデ 


ケット 3M(5 インチ 2HD)I0 枚 18,000円 


10,000円 X 36 回 

ポーナス29.400円X 6円 

7,000円 X 48回 

ボーナス27,400円X 8回 

5,000円 x 6〇回 

ポーナス27,900円X10回 

8,300円 x 72回 

ボーナスなし 


商品今すぐ// 


ポニナスー括払い01 

❿©©❿ 

330^9：00電話 一本即納 4 


沢〇 4 66( 43 ) 1775 ^ 

台 OSS(SB7)537^1 g * Sil 11? Sic 
OS5S(75) 507 日ネ | づ §®BB(a3 ?S6 
京 03 (ssb) 9sae FAX 口兑 bs (兑 

18 歲未澜の方は保護者とご一緒にお電話下さい。 


福 c 岡 )05 C 

FAX OaBB(a3)^l8E 


下取り、買取りも ok ! 

格安の金利で OKI / •こ当社提示支払い例のほお手持ちのパソコンを下取りして、わずかな予算 
かにお客様独自の支払いプランが組めます，で新製品と買い換えることができます 

prccni 商品先取り、 ハガキ注文も ok / 

支払いは半年先から 0ご ノ^ gjy いそがしくて電話をするひま 
支払い開始は半年先/でも商品はほしいというおが無いという方の為に、ハガキでのご注文 t ^ K ! 
客様でも OK / , c 


ボ-ナス2回私い OK/ 

月々の支私いは全〈ナシ/お支払いは冬 
と夏のホーナスで OK / 

SSSj 代金引換 OK / 

現金一括にしたいというお客様、お支払 
いは現品到藩時で OK / (但し離島の方 
はご利用できません 


-藤 

>ゥ丁 2 
I エ目币 
^ I 二湘 
，プ〇ヂ 

L ア番台 
、イ地 

忌 


住所 

2. 氏名 

3. 年令 

4. 電話番号 

. 保8者名 f 
(20 才未满の方) 

. 商品名 
. 支払い方法 
月々 円 x 回 
ボーナス 円 x 回 


XI68000 

ACEIS3 

XB 8000 に 
20 MB 八ードディスク 
を 搭載。 

ますます熱くなる 
ク II エイテイブ S 
パーソナル 
ワークステーション。 


本体とデイスブレイ坊 
基本セツトち特価 T ：： 奉仕ガ 
お罨話でお問合わせ下さい0 


I プラン348 

CZ-6IIC(20MB ハードデイスク内蔵） 
CZ-603D (0.31 ミリ、高解像度 CRT) 


XSSOOOACETO 本格セット TE しにて 


399,800円 

84,800円 


ウエ_フ • アイ特価 


CZ-8PC3(80 桁、カラ-熱転写プリンター) 

C compiler PR068K (ソフトウェア MJSCa ンパイラ） 
A4 カツト紙100枚 

ブランクデイスケット 3M(5 インチ 2HD) 10枚 

65,800円 

39,800円 

480円 

18,000円 

10,000円 X36 回 

ポーナス29,400円X 6回 

7,000円 x 48 回 

ボーナス27,400円 X8 回 

定価合計 

608,680円 

5,000円 x 6 咂 

ポー ナス27.900円X10回 

1 ね i 

8,300円 x 72 回 

ボーナスなし 


X68000ACElRD[7 —トセット 


I プラン350 

CZ-BIIC 399,800円 

CZ-603D(0.3I ミリ、高解像;* CRT) 84,800円 

CZ-8PC3(80 析、カラー熱転写プリンタ ー） 65,800円 
Z，S STAFF-PR068K( グラフィックツール） 58,000円 

PRINT-SH0P-PR068K (高機能ポップアートツール）19,800円 
CZ-6TU(RGB システムチューナ〉 35,800円 

CZ-6VTI (カラーイメージユニット） 69,800円 

A4 カット紙100枚 480円 

ブランクディスケット （5 インチ 2HDI0 枚） 18,000円 


ウェーブ • アイ特価 


定価含計 


18,0( 
752,280円 


X 68000 ACEM 


[ プラン351 

CZ-6IIC 399,800円 

CZ-60ID(0.39iwi、TVAiftCRT) 119,800円 

CZ-8PC3<80«j. カラー熱転写プリンター） 65,800円 

MUSICPRO-68K (楽描ワーブ ロ） 18,800円 

SOUND PRO-68K(FM 音*サウンドエディタ）15,800円 
ED-700(2 段パソコンラック） 27,000円 

A4 カット紙100枚 480円 

ブランクディスケット 3M (5 インチ 2HD)_1 0枚 18.000R 

定価含計 665,480円 


12,000円 x 36 回 

ボーナス40,800円X 6回 

U ), 000円 X 48回 

ポーナス27.600円X 8回 

8,000 mX 60回 

ポーナス25.000円 X10 回 

10,500円 X 72回 

ポーナスなし 



ウエーブ 

•アイ特価 

H 000 円 X 36 回 

ボーナス26,800円X 6回 

1000円 X 48回 

ボーナス22.700円X 8回 

7,000円 x 6〇 回 

ボーナス22,000円 X10 回 

9,之00円 X72 回 

ポーナスなし 


新歩人の情報夕-ミナル 



湘南台店 S 0466-43-1771 


rm/EF 



〒252神奈川県藤 沢 市湘南台丨 一10— I 
ネ辰込銀行 ►横浜銀行湘南台支店当座000467 ( 株） ウ 1— ブ •ァィ 
第二•第三火曜日定休日 



三ッ境店 S 045-363-7044 













































































































































ツクモならではのお知らせで〜右 

春のわん在/ m ザ 



フ号店は、 


顯 1 に X 68000 の 

外^見ーメノ像，めじるしです。 


シン 


ボル「ツタンカ_ 


今、八ードディスクが売れている •/ 

籲アイテックハードディスク 

IT X -2 O 3(20 MB 28 ms ) 

ツクモ特愐¥73,800 

IT X ~4 O 3(40 MB 29 ms ) 

ツクモ特価 ¥ f 04,800 

( X -203/403 はブラックかグレーをご指定下さい 〇 ) 


% 


I 


近日発売 / TS-Series 

3.5 增肢ドライブ ( XB 的的用) 

* TS -3 X 68 

籲キーボード延長ケーブル 

お問い合せは 7 号店まで 


プリン ターは お持ちですか7 


…定価 

••定価 ¥^aja 


❿カラー漢字熱転写プリンター 

CZ - BPC 3 . 

• 24 ビン漢字プリンター （80 桁） 

CZ -8 PK 7 . 

• 24 ピン漢字プリンター （136 桁） 

CZ - BPK 8 . 定価 

• 24 ピン漢字プリンター (80 桁） 

CZ -8 PK 9 . 定価 ¥^500 

• カラーイメージジェット プリ ンター 

10-730 . 定価 ¥230^ 


ソフト•ハードも新しい情報がわんさかどつさり。 

3月は毎週ためになる説明会を行ないます。 

MIDI ソフト •OS-9/X 68000拳彩クロン 
• Z’s STAFF PRO-68K V2.0 etc ……（於）7号店 2F 
★詳しくは7号店 2F シャープコーナー（荒井） 

までお問い合せください。 


XSB 8000 ファミリー好評発売中/ 


68000 ACEisn CZ -611 C (2 omb ハ-ドディスク 内葳 タイプ） . 定価¥390^00 

SK 68 CXJ 0 ace CZ -801 C (標準タイプ) . 定価 ¥34从80£2 


条 




デイスプレイ 


定価 

定価 

定価¥戒^〇〇1 
定価 


CU -21 CD 21 型カラーディスプレイ…定 

CZ -601 D ドットビッチ 0.39 ミリ . 定価 

CZ - B 11 D ドットピッチ 0.31 ミリ . 定価¥亨 

CZ -603 D ドットピッチ 0.31 ミリ . 

■オプション 

CZ -6 ST 1 チルト台 . 定価¥各说 3 a 

CZ -6 TU rgb システムチューナー . 定偭 

BF -6 BPRO 14.15 インチ crt フィルター 

. 定価 


周辺機器 


CZ-BBEl IMB 増設 RAM ボード ( CZ -600 C 用） 

. 定価¥35^ 

CZ -6 BE 1 A 1 MB 增設 RAM ボード (ACE シリーズ用） 

. 定価 ¥3 aooa 

CZ -6 BE 2 2 MB 増設 RAM ポード . 定価 

CZ -6 BE 4 4 MB 增股 RAM ボード . 定価 ¥ f 88 r 0 Oa 

CZ -6 BC 1 FAX ボード . 定価 

CZ -6 BP 1 数値 演算 プロセッサボード……定価 ¥79^00 

CZ ~6 VT 1 カラーイメージユニット . 定価 

CZ -8 NS 1 カラーイメージスキャナー . 定価 

CZ -6 BM 1 midi ポード . 定価 ¥2^02 


豊富なソフトウェア 


Kamikaze (神凰） 統合型スプレッドシート . 特儀¥57,800 

SOUND PRO -68 K サウンドェディタ . 定価¥^^2/2 

MUSIC PRO -68 K ミュージックツール . 定価 

Sampling PRO -68 K ad pcm 活用 ソフト… 定価¥^^7^00 
Musicstudio PRO -88 K midi マルチレコーディングソフト 

. ^ m ¥2§ r 8 oa 

MUSIC PRO - B 8 KCMIDI ] music pro -68 k の midi 版 

. 近日発売 

Communication PRO -68 K 通信ソフト 定価¥49^00 
DATA PRO -68 K リレーショナルデータベース..••定価¥58,000 

CARD PRO - 88 K 力ード型データベース . 定価 

Z，s STAFF PRO -6 BK グラフィックッール… 特儀¥49,000 
New Print Shop PRO -68 K 髙機能ボップアートッール 
. 定価 

彩 CRONE レイトレーシングソフトウェア . 特 flfi ¥49 j 300 

C COMPILER PRO - B 8 K cs 語開発セット…定価¥3 
AI -6 BK ai プログラム開発ツール . 定価¥吝 

OS -9/ X 68000 . 定価 ¥5 

C &Profesional Package os -9 用 c 開発セット 


•定価¥^100 

=№¥ 57,800 


C - TRACEB 8 レイトレーシングソフト ツクモ特僅 I 

その他、ビジネスソフト•ホビーソフトも多数発売中ですので、お 気軽に 
お訪ねください。 




-EjoJ^SSL セツト 

¥169.800 
¥99,800 


ツクモ特価販売中 

★上記セットに買い換えるなら 


下取り機種 

差額 

CZ-852C + CZ-850D 

¥172,000 

CZ-856C + CZ-870D 

¥170.000 

CZ-822C+CZ-820D 

¥190.000 


XSjjG モテル3〇セット 

• CZ -822 CB 本体 

• CZ -820 DB ディスプレイ 
書 人気 ゲーム ソフト 

籲オリジナ J レゲーム/ぐンク 
•ディスケット . サービス 

ツクモ特湎 

※ズ丨 twin も特別販売中ですヨ/ 



NEW Z-BASIC 

XI ターボシリーズ対応 CZ -141 SF 

(64KB メモリーボード付属） 

鵞興の大澜 /¥ 9 ， fl 00 (〒⑽〇) 

iaiuhjws 

CZ-6BM1 midi ホート 定価 ¥26,800 

CZ-837MS Music studio PRO -68 K 定価¥25,800 
MT-38 口-ラント midi サウンドモジュール 定価 ¥ 69,000 

クモ特価¥99,806 

嵌 Music PRO-68K (MIDI) とのセットはお問い合せ下さい。 
オムロン 

MD -24 QQB 300/12〇〇/24〇〇^- 

ツクモ特價 

MD -1200 A 2 300 / 1200 ^- 

ツクモ特儀¥ず75800 


クポール 


(XI、XUurbo シリーズ、 MZ- 2500シリーズ対応） 

シャープマウス 

CZ -8 NM 2( A ) . 定価 ¥157^^ 

シャープトラックボール 

CZ -8 NT 1 . 定価 


竜子手帳もボケ3しも/ 




シャーフ 

PA -8500 

定価 ¥28,000 

大型 4 行表示、デー 
タスケジュール管理 
に便利。 1 C カード、 
プリンタで更に発展 
するハイグレードタ 
イプ。 

特価 


シャープ PC - E 200 

定価 ¥22,000 

特価 ¥ f 7 r 800 



シャープ PC - E 500 

£№¥ 28,800 

特価 ¥245000 


ツクモは「スーパー X PRO SHOPj です。 

_, PRO STAFF 



，源 


ツクモ7号店 广 03-253-4199 


通信販売部 ^ 03-251 -9911 


山手•京浜 東北 鴂 野 


(餐) AM 10時〜 PM7 時（供毎週木曜日 


ツクモ 5 号店 
ニューセンター店 



，的-^31 
广 03-251-0 的7 ツクモ札幔 ^011- 2411 


ツクモ札帳 

九十九電機 ㈱ 〒101-91東京都千代田区神田郵便局私軎箱135号 


全国代金引き換え配達 

夏•冬、 ボーナス 2 回払い受付中 

現金書留なら 

銀行振込なら 

お申し込みは C03-251-9911 へお電話1本/ 


〒101-91東京都千代田区神田郵便局私書箱135号 

亊 前に〇でお届け先をご連絡下さい。 

商品到 釐 の際、玄 W でお会計ができます £ E 速日の指定もで#ます。 

月々¥3,000以上の均等払いも頭金なし。 

九十九 m 機㈱通信販売部 

富士銀行神田支店® No. 894047 





























































































































★個性あふれる 11 タイプの宇宙船/ 
★様々な機動兵器と砲塔群自ゲ 
に合った戦闘部隊が編成可！能 
★個別目標指定 •エネルギ-^^^ 
シミュレーション性豊かな 胃 


Ul 


サテライト S レーターモード 

宇宙航行中、レーダーで位置の確認ができ 
5〇また地上ではサテライザーを打ち上げ、そ 
の星全体の様子を見わたすことができるの 
で、目的地や各施設を発見しやすく、スムーズ 
なプレイが可能。 


★スピーディなゲーム展開が楽しめ 
るスムーズな操作性/ 

★プレイを熱くさせるオリジナル 
BGM の数々/ 

★こっそり搭載された禁断の兵器や 
謎のアイテム/ 


P— 

- 

㈣ 衡 


1 1 


1 三 ： 

|| i/M- 於い 



大小7つの惑星と1つの人工惑星からなる『ブシェード星系』。 

そこではそれぞれの惑星が国家を築吉、貿易を行っていた。 

しかし『ブシェード星系』は、多数のならず者たちがはびこる無法地帯でもあった。 

キミは自分の宇宙船を駆り、遭遇した相手と時には取り引きし、時には戦わなければならなし、。 
晓るキヤノン砲 •/ 砲火をくぐりぬける機動兵器/ 

あらゆる武器と希望を満載して、大宇宙を突き進むスペースシップ/ 

数々の謎を前に、キミならこれらをとラ使いこなすか/ク 


好評発売中/ _ X 68000 2枚組¥7,800 


㊣ cosmos 株式会社コスモス•コンピューター 

亍150東京都渋谷区桜ヶ丘 29-24 秀和桜ヶ丘レジデンス611广03(770)1821(代) 


※仕様は改良のため予告なく変更することがあります: 


[通販| 

通信販売をご希望の方は、現金書留で当社までお申し迻み 
ください。送料は無料です。 ， 



































































マ t 2 フエッシ s ) ナル 「 CG 作家」募集ガ 


★資格： C - TRACE 登録ユーザーであること。★目的：職業作家としての自立を援助し、 CG を広く世間一般 
に普及させる。★方法： C - TRACE により作られたデータを当社の SYSTEM -100 により高画質演算し、この作 
品をフォトライブラリーにて運用する。また、依頼制作も受注する。★費用：作家は一切を必要としません。データを送 
り、運用益を受取るだけです。演算料金、ブリント費用、その他すベて当方で負担いたします。•資料請求は、切手を 
貼り宛先を記入した返信用封筒を同封の上、下記までお送り下さい。 .:. C - TRACE ユーザーは、シリァル No •を明記して下さぃ。 
〒158東京都世田谷区等々力 2-1-1 3キャスト「ブロ作家募集」係 


■成長を鐃ける C-TRACE ファミリーただいま予約受付中 // 

UC-TRACE98TP 新発売 ’トランスピュータを使用し、速度は10倍（対 VX )。 ソフト、ボードセット 
¥510.0000並列バージヨン価格未定。 2JC-TRACEB8TP 開発中 / (SJC-TRACE 昍 FB 新発売 / C - 

TRACE 98 DRY とフレーム•バッファのセット。アナログ RG 巳モニタに 640 X 400 PIX . 1670万色同時表 
示。テキスト.スーパーインポーズ¥98,000。 3JC-TRACE68FB 開発中 / X 68000 が1670万色同時表 
不になる。 

これら新製品は店頭販売いたしません。直接当社までお申し込みください。 


I 動作通境 

PC-9801 シリーズ全榷櫓 
RAM 640KB 
MS-DOS Ver.2.11 以上 

コプロセッサ ー （8087.80287.80387) 有無どちらも対応 
I 現在サポートしているフレームバッファ （ x 68000 は本体のみ） 

PC-9801 本体内 VRAM 

スーパーフレーム サビエンス社 
ハイパーフレーム デジタル アーツ 社 



「 C-TRACE68 」 は、 錢 

演算スピ-ドが3倍にな呢したガ 


登録ユーザーには、バージヨンアップいたします。 

未登録の方は、大至急登録カードをお送りください。 


バージヨンアツプの御案内をお送りいたします。 


C-TRACE 98 f)KY( pc • 刪 1 対応） v 68,000 
C-TRACE 98+ (pc- 98 oiMia) ¥i 98 ,oooj 

C-TRACE NEWS_ ¥380,000 1 

C-TRACF 68 (X68000 対応） ¥68,000 1 


株式会社キャスト 
〒158 東京都 世田 谷区等々力 2- H 3 
TEL .03-705-0656 FAX .03-705-5224 


CdsT 
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riT readers ’ ぎやらりい 


読者の皆さん，たくさんのイラスト入 
り年 W 状をありがとうございました 0 
今年は自粛かなぁなんて弱気になって 
いた# Jii / iT ですが，これを紹介せねば 
パソコンに未来はないと思うほどの力 
作ぞろいとなりました。 


▲笠井清美（北海道) 


1 



▲大和田昭彦（埼玉県） 







YEAR 


▲清水雅夫（神奈川県） 


▲佐々木伸一（神奈川県) 


▲森下保（静岡県） 


というわけで ， r awJT readers 1 ぎやらりい」 
は5月号の「言わせてくれなくちゃだワ」へ 
と続くのでした。皆さんよろしくお願いしま 
す。なお，イラストに書かれていた電話番号の 
部分は，編集部の判断で修整させていただき 
ましたのでご了承ください。 


Ct > ？ o ifiC fc y ひ HA 

▲上田修（三重県） 


▲渡辺久孝（岡山県） 


姑 t よ 3 U あ^、机上げま1 


; 


▲薮田俊平（和歌山県） 


▲崎村賢二（東京都) 


C T> fl »Af WTYA 


▲泉広明（福島県) 


腹 MS 

▲大津和之（福岡県） 


九麻也之. 

丸藤俊之（神奈川県） 
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▲小野忠人（北海道） 
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THE SOFTOUCH 
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信長の野望 • 戦国群雄伝 
たんば 
トリトーン2 
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おっとついに出ました，パックマニア。こ 
のゲームには，アーケードで熱中していた 
ころの懐かしい思い出を持っている方は多 
いはず。さらに下の写真は， XI に発売され, 
間もなく X 68000 にも登場予定の大作 RPG , 
Might &MagicII なのです 


彌のソフトウエア 


なぜか関東地方は，ポカポカと暖かい冬で 
毎日なにを着て外出すればいいのか迷って し 
まうような日々が続いていますが，皆さん元 
気に ゲームし てるで しよ うか0 

今月は，春をイメージできる最新作という 
わけで，いきなり パックマニアのオーブニン 
グ画面をアップでお届けしてみました。どう 


です，この明るさ。とってもいいでしよ c こ 
れがカラフルな敵キャラ相手に，立体迷路を 
びよこびよこジャンプしながら動き回るので 
すから，楽しめることは請け合い。 3 月にな 
れば店頭にも並ぶはずですから，楽しみにし 
ていてください。 

さて，来月はいよいよ1 988 年度“ GAME 0 
F THE YEAR ” の発表です。たくさんのおハ 
ガキをお送り頂いて，どうもありがとうござ 
いました。いま最終集計にとりかかっている 
ところで，編集室はハガキの束を相手に大騒 


読者が選ぶゲームベスト10 

今月の結果を見てみると，対照的なのがソー 
サリアンとイース II 。やはり，ソーサリアンは 
ピラミツドソーサリアンが昨年末に発売された 
せいか，余裕をみせながらの丨位となりました。 
その代わりというか，息の長い人気を保ってい 
たイース II はジリジリと後退し，逆に X 68000 の 
最新作が上位に突如として登場してきています。 
特に琥珀色の遗言が先月丨〇位だと思っていたら， 
なんと今月は入れ替わりで Murder Club DX が，い 
きなり2位に登場です。そのほか TETRIS やサイ 
オブレードといったところが注目株。春の新作 


ソフトの発売ラッシュを控えて，今後ますます 
i 昆が予想されそうです。 

1 . ソーサリアン（追加シナリオ含む） 

2 . Murder Club DX 

3. ドラゴンスピリット 

4 . めぞん一刻 • 完結編 

5 • TETRIS 

6 . ラスト*ハルマゲドン 

7 . サンダーフォース II 

8 . サイオプレード 

9 . 信長の野望 • 全国版 ( X 68000) 

10. イース II 




























ぎ。それにしても，愛読者カードの記入欄に 
は，ほとんどの方がそれぞれなんらかのゲー 
ム名を記入してくれていることから考えてみ 
る}!，質の高いゲームソフトが充実している 
L これだけ反響が違ってくるのかと改めて感 
心してしまいます。前年度なんかは，三国志 
か イース， そして X 68000 のスぺ ハリの3本く 
らいしか注目度の高いゲームってなかったわ 
けですからね。 

だから前回は，皆さんからのハガキもいま 
ひとつパワーが感じられなくて，こちらとし 
ても，品不足だったゲーム界を恨めしく思っ 
たものです。 

しかし，今年は違います。なにが違うかっ 
て？ わかりやすく数字で紹介すると，なん 
といっても，愛読者カードの GAME OF TH 
E YEAR に関する記入率が，なんと97%を占 
めたこと。つまり，ほとんどの方が記入して 
くれているのです。さらに，残りの3%はま 
ったくの白紙かというと，そうではないので 
す。そこにはキチンと「受験だから，ゲーム 
はやっていません j などの棄権理由が，ちゃ 
一んと明記されているのです。これには担当 
者が涙，涙の大感激。さらにはこれまであま 
り関心を示していただけなかった30歳，40歳 
以上の方でも，嬉しいことにゲーム名と推薦 
理由をそれぞれご記入頂いているのです。 

これだけ関心度が高ければ，あとはそれを 
集計して結果を出すだけで，きっと皆さんが 
満足していただける発表ができると，こちら 
もより一層気合が入ります。ほんとうに，ど 
うもありがとうございました。と，締めく く 
るのにはまだ早い。もうひとつ，今年はなに 
が凄いかって，ハガキ全体のなかで 自由応募 
部門に投票してくれた方の多いこと，多いこ 
と。単純に割り出しても，ざっとハガキ全体 
の3割がこのノリなのですよ。それも ゲーム 
の悪口ばかり書いているわけじゃなくって， 
よくいえば「ウケ狙い j ， 悪くいえば「担当者 
が苦労してノミネート作品の集計を徹夜作業 
で仕上げたのにアツサリ無視して，よくもま 
あ，これだけ好き勝手なことばかり平気で書 
いてこれるもんだ。君たちいい根性してるじ 
ゃないか。ちょっとは人の話を真面目に聞き 
なさい」という内容のものばかりなのです。 

あとの説明が長くなったのはお許しください。 
なにを隠そう集計で徹夜したのはこの私なも 
のですから，ついつい ホン ネが . 。 

チラツとここでその中身をバラしてしまう 
と， 「 X 68000 がほしいで 賞」 とか，「なにがな 
んだか最初はわからなかったで赏」とか， 
「 Oh ! X らしくていいで賞」，「本当にするとは 
誰も思っていなかったで賞」などなど，誰も 
そこからゲーム名が想像できないようなもの 
ばかり。なかにはハガキにあったカツコのな 
かに入りきらないものだから，2行や3行に 
も及ぶなが一い名前を勝手に付けたハガキな 


んかが，嵐のように毎日舞い込んできたので 
す。「ゲッ，なにこれ。まさかこんなのばかり 
じゃないだろうな」！:，担当者（この私）が 
不安になるのも，ご理解いただけるでしよ， 
この内容じゃ。 

でも，ご安心ください0勝手に疑心暗鬼に 
陥っていた担当者（くどいようだが，この私） 
があさはかでした。各部門別の投票率を見て 
みると， Oh ! X 大賞がダントツのトップ。続 
いてシューティングゲーム賞， Oh !68 賞と並 
んでいるのです。やはり，皆さんは真剣に投 
票してくれていたのです。ホントにどうもあ 
りが'とうございました。 

さて，来月の目玉商品は，この GAME OF 
THE YEAR の発表だけではありません。も 
うひとつ，ゲーム特集を大々的に予定してい 
るのです。登場するゲームをここで簡単にご 
紹介しておくと， XI では ウィザードリィ#4, 
サイオプレード，ピラミッドソーサリアン， 
今夜も朝まで POWERFUL まあじゃん2 (こ 
ちらは X 68000 版もセットでご紹介）， リボル 
ティー n 。 一方の X 68000 関係では，果たして 
本当に4月号の特集までに間に合うか興味津 
津の R-TYPE と 大海 令。そして ボスコニアン 
(これは清水和人氏が挑戦します〉， SUPER 大 
戦略 68 K ， ソフトでハードな物語2,パワーリ 
ーグ，パックマニア などなど，ズラッと並べ 
ただけでもなかなかに凄いメンバーでしよ。 
でも，なかには現在開発進行中のものもいく 
つか含まれていますから，もしそれまでに間 
に合わないものがあったとすれば，いまのう 
ちに謝っておきます，ごめんなさい。このほ 
か最新ゲーム情報のなかでは， HE システム， 
メガドライブまで，幅広く紹介してみたいと 
思っていますので，大いに期恃していてくだ 
さいね。 

これら選りすぐりのゲームたちをいかに料 
理し，新しい趣向で応えられるか腕の見せど 
ころとばかりにがんばるつもりですが，いま 
のところ決まっているテーマが， 「主役はいま 
ここにいる」 なのです。 

さてさて，なにがいったい飛び出すかは， 

4月号を見てのお楽しみ。結果をご覧になっ 
たあとは，ぜひ皆さんの感想をお聞かせくだ 
さい。それでは，また来月のゲーム特集でお 
会いしましょう。 


辦 ソフト 清報 


☆ ……丨月30日現在発売中 ★ ……近日発売予定 

★信長の野望 • 戦国群雄伝 

シミユレーシ ヨン フアンなら一度はプレイした 
ことがあるであろう，信長の野望。その全国版に 
続いて登場するのがこの「戦国群雄伝」だ。今回 
は，群雄割拠と信長の野望という2つのシナリオ 
からなり，舞台となる領地は北海道，東北，九州 




たんば 


を除く 38力国。そこで，プレイヤーは自分が選択 
した大名となり，国を治め，外交を行い，さらに 
は領土拡大のための戦争をしかけていく。概要的 
にはまったく変化していないが，軍師の役割が重 
要なポイントとなったり，またその軍師を育てる 
ための釆配を行うなど，多くの人材をいかに忠実 
で，能力の高い人物に育てるのかがゲームの勝敗 
に大きくかかわってくるようになっている。とに 
かく，200名以上の武将がしのぎを削る戦国での知 
力の勝負は，このシリーズならではの魅力を持っ 
ている。また，ゲームに使われたオリジナル曲を 
収めた CD 付きサウンドウエアシリーズも同時発売 
される。 

XI turbo 用 5"2 D 版3枚組9,800円 

CD 付きサウンドウエア12,300円 
(2 ドライブ専用） 

光栄 S 044 (61)6861 

☆たんぱ 

相原コージと高橋章子の絶妙なコンビネーショ 
ンで X 68000 ユーザーを楽しませてくれた，あの「た 
んば」が，ついに Xlturbo でも遊べるようになった。 
このゲームの正式名称は「霊界すごろく.たん ば」 
といい，現世と靈界とをまたにかけ，輪廻転生を 
繰り返しながら，じりじりと神となるぺく死後の 
世界の先に待ち受けるゴールに向かって一目散と 
いうストーリー。最初はミジンコやフジツポから 
始まって，ツチノコやコウモリ，スカンクへと徐 
徐にバージョンアップを重ね，さらには地獄界や 
霊界，天上界めぐりへと，ほとんど世紀末を象徴 
するようなこのゲーム。とにかく，ポードゲーム 
がうまくパソコンとマッチしたといえる不思議な 
一作だ。 

XI turbo 用 5〃2 D 版2枚組6,800円 

(2 ドライブ専用） 

マイクロネット SO ! I (561)1370 

★トリトーン2 

周りを海に囲まれ，中央には2つの大きな湖の 
ある島国，アムルシガ帝国。そしてこの帝国にあ 
る洞窟や森には，モンスターたちが平和な国を我 
がものにしようと潜んでいた。そ人なとき，突如, 
皇帝であるシヴァが軍隊を率いて，無抵抗の国民 
を次々と殺し始めるという事件が起きた。恐怖に 
おびえる国民たち。そうして皇帝の双子の弟であ 
るアディンは，仲間とともに狂った兄を倒すべく 

立ち上がったのだが . 。美しい島国を舞台に， 

謎を解かなければ経験値が上がらない，また，魔 
法はすべて持っているアイテムによって決定され 
るなどの新システムを採用し，美しいグラフィッ 
クとともに楽しめる RPG といえそうだ。 

Xlturbo 用 5"2 D 版5枚組9,800円 

(2 ドライブ専用） 

ザインソフト 00794(31)7453 
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GAME 

REVIEW 

卒業 • 新入学シーズンを控えていますの 
で，進路が決まってノンピリしている方， 
そうでない方，いろいろひっくるめて， 
比較的マイペースで遊べるシミュレーシ 
ヨンと AVG をセットで今月はご用意して 
みました。ごゆっくりお楽しみください。 



ロードウォー™) 

細菌戦争によって崩壊したアメリカ大陸を 
舞台に，ギャング団が抗争を繰り広げる， 
新しいタイプのシミュレーシヨンです。 


►部下を引き連れ舉に乗り込み，アメリカ 
を舞台に駆けまわります。目的は， バ、クテ 
リアに冒された国民を救うため，8人の手斗 
学者 を捜し出して研究所へ連れて行くとい 
う立派なものですが，なぜかわれらはギヤ 
ング団。よって目的を遂行するために，武 
器や食料を略館し，侵略軍などと流血の争 
いをし，ときには都市を支配したりして， 
本当に立派なのかどうだか（考えてみれば 
信長 だって似たようなものですね）。 

ゲームは基本的にシミュレーションタイ 
プなのですが，マップは単純な方眼タイプ 
だし，屯戈略というほど頭を使う必要はなさ 
そうです。惯れてくると要領もつかめ，仲 
間や車も増強されて，どんどん略薄，ばん 
ばん応戦しようと思うところへ，反応の鈍 
さが障害となってきます。マッブの切り換 
えやウィンドウの開閉などが遅いのです。 
BGM もなく，セーブも 1 力所でしかでき 
ませんが，やり込めば夢中になれる要素も 
持っているように思います。 

熱中 度 ►►►!>[> 00 (ぉ） 

►シミ ユレー シ ヨン？ ウ オー ゲーム？ 
なんだかよくわからないゲームである。あ 
えていうならば，経営シミュレーションな 
のだろう。とにかく，ギヤング団のボスとな 
り，細菌戦ぉよび核戦争後のアメリカを救 
うのがこの ゲームの 目的である。 マニュア 
ルが わかりにく〈て， ゲームの 目的がわか 



ゲーム 要素 バランス 


マッドマツクス 操作性 




るまでひと苦労だった。そしてゲームを始 
めてからも，なにかしようとするたびに，わ 
けのわからない マニュアルと 格闘せねばな 
らない。ついでにいうならば，表示のスピ 
ードがあまりに遅い。いくらなんでもひど 
すぎる。なんとかしてもらいたい。 

と，いいたい ことをいってみ たが'， 詰め 
の 划•さと マニュアルの 質と， プログラムの 
遅さがそれを損なっているとはいえ，アイ 
デアとしてはよくできたゲームである。一 
兄面白そうだが，やってみるといらいらす 
る。しかし，実は面白いのでは？ という 
気もしないではない。なんとも不思議なゲ 
ームだ〇 

熱中度 ►►►►>[>[> ( M . Y .) 

XI/XI turbo 用 5*2D 版2枚組7,800円 

(2 ドライブ専用） 
スタークラフト 003(988)2988 

カサブランカに愛を 

タイムマシンで時空を飛び越え展開するア 
ドベンチャーです。特にこの X 68000 版は， 
総天然色版で楽しめます。 


►私がいままでに解いたァドベンチャーの 
なかで，印象に残っているのを挙げるとす 
れば「サザンクロス」（バンダイ），「アル 
ファ」（スクウェア）そしてこの「カサブラ 
ンカ」であろう力*。この彳¥品， 2 年前に XI 
turbo 用に発表されたものの移植で，私は 
前作は残念ながらプレイしていない。今回 
の作品は，絵はカラーになっていたりして 
(オリジナルは白黒）， X 68000 の機能をな 
かなかに使いこなしている0ストーリーは 
SF 小説でいうタイムパラドックスものだ 
が，これが実に巧妙で，よく練られている。 
2重，3重に時間を越えた事件が絡み合,い， 
エンデイングではきっと，涙を誘われるで 
あろう。 ゲームは「マ ワリ ミル j が キー 

ポイント 。 BGM は『マイコ ン BASIC Ma 
gazine 』 や X 68000 スペースハリアーで有名 
な Yu - You 氏のサンプリングと FM 音源を駆 
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使したオソジナル BGM 0 これはなかなかの 
ものです。誰か BGM モード見つけたら教え 
てね。 

熱中度 ►►►►►£>(> (善） 

►これは2年前に， Xlturbo 用に発売され 
た同名ゲームの X 68000 への移植版です0 
X 68000 版は BGM が付き，絵が全面的に描 
き直されています。白黒だった絵には色が 
付き（過去の世界では残念ながらセピア色 
のままだが)，新しい絵も何枚か追加され 
ました。素晴しいオープニングも新たに作 
られています。しかし，これは昔のアドべ 
ンチャーです0ストーリーのアイデアは感 
動的なのですが，作品を構成する世界の 狭 
さはどうすることもできません （2 年前は 
最高水準 だと思っていた）。反応してくれる 
単語の少なさ，鬼のような 言葉 探しは昔の 
ままです。かつて絶賛されたこのゲームも， 
2年という歳月のなかではこうも色あせて 
しまうのでしようか。昔のアドベンチャー 
を移植する場合には，どんなに過去の作品 
のできがよくても，グラフィックや BGM 
などの見せかけだけではなく，ゲーム 内容 
やシステム自体にも手を加えてほしいと思 
います。 

熱中度 ► ►►[>>!> 0 ( A . N .) 


ゲーム 要素 バランス 

タイムマシン 操作性 



X 68000 用 5”2 HD 版2枚組7,800円 

シンキングラビット 00797(73)3113 

SUPER 大戦略 68K 

ようやく大戦略シリーズが X 68000 にも登場 
です。迫真のリアルタイムフアイトをお楽 
しみください。 


► Mac ばりのウインドウがカラーで現れる。 
マップをイメー ジで読み込む。ウインドウ 
をスクロールさせ， Red Bear のところで指 
が止まる0プレイヤーを変更する0私はソ 
連軍を選択し，コンピュータ軍に立ち向か 
う。 CRT に向かい，地形図を右上に小さ 
く配置し，稚内ヒ陸を目指し T -80 を生産す 
る。北海道には最新銳軍を与えてあげる。 
戦闘が始まる。5つのウインドウ，ビュー 
マップ，地形図，部隊表，インフォメー シ 
ョン，基本性能表がところ狭しで，東京の 
住宅密集地のよう。ウィンドウは連動して 
いるから，基本性能表の下敷きになっ た部 
隊表では，対象のュニットが反転し，まるで 
石の下でうごめくアリのよう。不幸にも北 
海道の最新鋭軍と青森は三沢基地の青い米 
軍とが衝突し，レオパルドとエイブラムス 
が画面の上手と下手から登場し，パパパン 
と戦って一瞬に去る。コーヒーを飲んでい 
ると眠くなったので，コンピュータ同士戦 
わせて寝る。次の朝，起きるのが怖い。 

熱中度 ►►►►►(>[> ( K ) 

►大戦略 II かという期待を裏切って ， SUP 
ER 大戦略 68 K が登場した。この SUPER 大 
戦略の他機種のものは，戦闘機でヘリを落 
とすのは効率が悪い，武装変更ができない 
などの弱点があった （ F - 14で輸送ヘリが 
落とせないのは悲ピー！）。ところが，この 
68版ではそれらが改善されていたのだ。こ 
れまで大戦略 II (98 版）と SUPER 大戦略 
( turbo 版）をプレイしてきた私にとって， 
これらの改善はのどのイガイガを取ってく 

がんばれ！ U ボルティー！！ 

この前， Oh!X 編集室にリポルティ ー D という， 
Xlturbo 用のシューテイングゲームが届きました。 
これはスーパーレイドック以来， XI では久々の 
シューティングゲームだったのですが，実際に 
プレイしてみると結構いけるんですよ，このゲ 
—ムって0 

いっちゃなんだけど，私は自分が X 68000買っ 
てからというもの，「 X 丨の シュー テイングって 
スクロールは ガタガタだし，遅いし，ハード的 
にあんまり未来は明るくないなあ」，なんて自 
分勝手に思ってたんですよね。でも，改めてこ 
のリポルティ ー n を見せられると， xi もまだま 
だいけるもんだな 一， なんて改めて驚いたりし 


ゲーム 要素 バランス 

ウィンドウ処理 操作性 



れたかのように思、えた。 

しかし，ここまで読んですぐに買おうと 
思った君，君はまだ甘い！ 悲しいことに 
思考ルーチンの強化&時間短&•が，う〜ん 
とうなってしまうのであった。 

確かに画面はきれいだし，敵の隣のへク 
スに来たからといって自動的に止まってし 
まうこともない。でも，せっか〈 X 68000 用 
に新しく出してくれたのだから，せめても 
う少し工夫が欲しかったなあ。面白いゲー 
ムだからこそ，私は次作に期待したい。 
熱中度 ►►►►!>>[> (澤) 

X 68000 用 5"2 HD 版2枚組8,800円 

システムソフト 0092 (714) 6236 

ています。 

そういえば，このゲームを作ってくれた「風 
雅システム」っていうソフトハウスは， XI のゲ 
—ムというか，シャープのマシンは初參入のは 
ずですよね。それでもって，ここまでのゲーム 
を作っちゃうんだから，ほんとによくやってく 
れたものだと感激してしまいます。 

でも，よくよく考えてみると，これはほかのソ 
フトハウスさんのがんばりが少し足りないせい 
なのかもしれません。確かにシューティングゲ 
—ムの開発っていうのは，斬新なゲーム構成を 
考えるだけでもたいへんだと思うけど，やっぱ 
リシューティングといえばゲームの必修アイテ 
ム。う一ん，やっぱり作り続けてほしいですよ 
ね，いつまでも。 （で） 
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•新九玉伝 



九玉を集め 
國こ平和を取り戻せ 

Shimizu Kazuto 

清水和人 

小坊主コンビが活躍したのは2年前。そ 
してここに新しいスター「ミンキー涼」を 
迎え，ビジュアルも一新し再び「九玉伝」 
が復活した0しかし，どんなにスタイル 
が変わっても，あの明るさだけはやっぱ 
り変わってないのね。ああ，よかった。 



XUurbo 用 
テクノソフト 


5"2 D 版3枚組8.800円 
(2 ドライブ専用） 
00956(33)5555 


あれは1987年の8月号， Z’sSTAFF PRO 
-68 K などの紹介とともに，この ゲームの 前 
作にあたる「九玉伝」のレビューが載って 
いる。それを担当したのは，なにを隠そう 
この私なのだが，それだけにこの「新九玉 
伝」が，前作とあまりに違うのには驚かさ 
れた〇事実， マニュアル にもそのように書 
かれてはいるのだが……。 

とはいえ，町や村で敵をやっつけながら 
先に進むという基本的な路線からはハズレ 
てはいない。その代わりストーリーや画面 
構成がまった〈異なるものとなってしまっ 
ている。私個人としては，前作の流れを知 
っている人のためにもう少しサービスをし 
てくれてもよかったような気もするが，逆 
に，前作を知らなくても伸び伸びとプレイ 
できるのは結構なことである。 

さて物語は，数百年前の昔にあの「ちん 
ねん」と「そんねん」の2人の小坊主が退 
治したはずの龍鬼が復活し，封じ込められ 
ていた九玉が四散してしまったところから， 
映画のようなアニメーシヨンを使ったオー 
プニンダで始まる。今回はなぜか主人公は 
「ミンキー涼」というミーハーな名前であ 
る。そして，ミンキー涼の大冒険は，国王 
の住むイチダスの町から始まるのであった。 

まずはイチダスの町 \ \ 

前作の舞台となったのは，寿村とか椿城 
下町といった，古風な日本らしい地名の村 
だったが，今回は九玉が外国に散ってしま 
ったらしい。最初は「イチダス」という町 
からの スター トである。 

のんびりとした音楽が流れるなか，ミン 
キー涼の足取りは軽い。ゲーム開始直後に 
すぐ上にある橋を渡って外に出てはいけな 
い。そっちの森や原っぱにはモンスターが 
うようよいて，ぶつかったら一撃でノック 
アウトである。まずは王に会って装備を整 
える。これが RPG のお決まりの儀式である。 

しかし，国王はそう簡単によそ者には会 
ってくれない。そこはそれ，町の人にしつ 
こく聞いて回れば，ほら，最初は誰に会え 
ばいいのかわかったでしよ。 

そうしてある人物に会ってみると，この 
人，最後まで正体のわからない謎の人物っ 
てことになっているけど，額に脂汗流しな 
がら龍鬼によって苦しめられている事情を 
一生懸命語ってくれるし，おまけに水戸黄 
門の大事な小道具を貸し出してくれるのだ 
(風車の弥七はついてこないけど）。 

そんなこんなで，玉をひとつだけもらっ 
て，次めニラスって町に行けばいいことも 
わかった。う一ん，イチダ'ス，ニラス，サ 


ン ナスビかひよっとして，これは。とかな 
んとか思いながら，さっそく旅支度さ。フ 
ンフン， これまた取って付けたように武器 
と防具で王様からもらったお金はピタリと 
な〈なってしまう。 

そうして，買い物が終わったら装備する 
ことを忘れずにチェックして，さあ，森へ 
とバゲ物退治に出かけるのであった。 

森では敵を倒すたびに 「 EXP 」 が上が 
る。状態を見るウインドウを開くと ， 「NE 
XT 」 という項目があって，最初は「100」と 
いう数字が表示されている。 EXP がこの 
100までくると フアン フ アーレが 鳴って， レ 
ベルアップされる仕組みである。さらに， 
ある敵はやられたあと青や赤のクリスタル 
を残していく。これを集めて町や村にある 
宿屋のオバサンに買ってもらうと，新しい 
武器や薬を買うことができる。 

薬屋で「不死木の実 （200 G ) j や「鬼背木 
の実 （400 G )」 を買っていれば，即座に HP 
を回復できるので，用心のために持ってい 
るのもいいだろう。「悪絵璃蘆水 (64800 G )」 
(アク エリアス か，これは？）は，高くてと 
ても買えないが，死んでしまったときに， 
これを使うと復活できるという便利なもの。 
ゲームの最後のほうで使える。金が余って 
きたら買うか，誰かからもらってしまおう。 

お次は S 番目，ニラスの町、 

ニラスの町では，お待ちかねの「チンネ 
ーン •ソン ネー ン ブラザース」に会える。 
この2人が粉々になった九玉の玉をもとに 
戻してくれるのだが，先にモンスターたち 
に捕 i らえられてしまった弟の ソン ネーンを 
助け出すために，森のなかへと出かけなけ 
ればならない。ここは簡単な迷路になって 
いる力 5 '，まず入ってすぐのあたりにパワー 
リング!：いうものが落ちている。これはあ 
とで必要だから，必ず捜し出そう。 

さて，この迷路の先には行き止まりの壁 
がある。どうやらこの壁の向こう側に行か 
なければならないのだが，そのためには村 
人から話を聞いていないと，どうにもなら 



ハッキリいってこの人が謎の人物です 
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ない。 

そうしてなかに住むモンスターと大格闘 
して勝つと，ソンネーンに会える。さあ， 
これでチンネーンの家に行けば，最初の玉 
「カウンボール」が手に入る0この玉の効用 
は解毒，このあとすぐに必要になる。 

ドラーク沼という毒草の繁った沼を通っ 
て，目指すは次の「サンタピアノ」の町。 

なあんだ，サンナスビじやなかったね。 

已つの玉を手に入れろ • ■ I 

サンタピアノの町あたりから，そろそろ 
忙しくなってくる。まずは，複雑な迷路を 
攻略しなければならないから，そのための 
装備を整えることを忘れてはいけない。 

この町では，町長の娘が誘拐されてしま 
ったらしい。彼女を救出するために，盗賊 
の館に潜入するのだ。この館の内部が複雑 
で，通り抜けたら方向感覚を養ってぉかな 
いと必ず迷子になってしまう。ここでもボ 
スキャラをやっつけることになる。 

とにかく，この ゲームに 登場するボスキ 
ャラは，体の一部に必ず弱点を持‘っている 
から，戦いの最中に捜し出して効率的に攻 
めれば，比較的簡単に倒せるようなる。 

また，この町のボスキャラに出会うため 
には，重い扉を開けるためのアイテムが必 
要になる。実際のボスキャラとの勝負は 
EXP 次第だが，これもサンタピアノの町に 
来る途中のドラーク沼のボスキャラにダメ 
ージを受けないような レベルを 維持してい 
れば，まず大丈夫。意外とあっさりと倒す 
ことができる。そうしてクリアすると，敵 
を攻撃する力を持った「アームボール」と 
「イクスボール」が手に入る。やったね。 

テッカイ迷路の4番目の町 ヽ ■■ ■ 

シ リューダの町（ヨンなんとかではなか 
った）では，大きな迷路がある。ここでは 
まったくヤンなっちゃうほどマップを作る 
のはたいへんなのだが，いざ完成して全部 
の道がつながってみると，「やったね」とい 
う気分になった C 久々のこのテの作業にす 
っかり満足。 

この迷路は，へんな小屋から入る廃坑な 
のだが，なかには離れた場所から敵をやっ 
つけられるボールと，ヘンな名前のアイテ 
ムが1個隠されている。どちらも結構，奥 
深い場所に隠されているのだが，これがな 
くては先に進めないので，命がけで取りに 
行くしかないのだ。それには急がば回れで 
マッフ°を書きながら進むのがベストのよう 
である。 

シリュータ''の町には，このほかにもサン 



人の話は真面目に聞かなきや先に進めない 


タピアノで手に入れたあるものとボールを 
交換してくれる人物がいる。この人に会う 
のがここのポイント。あとは，ここの町の 
人たちの話はよく聞いておかなければなら 
ない。この先出かける湖には秘密が隠され 
ていて，話を聞いていないことには，どう 
していいのかわからなくなってしまう。 

終わ D は近し、そゴマンスの 町^— 

この町には迷路こそないが，いよいよ終 
わりが見えてきたような気がする。とにか 
〈さまざまな情報が隠されているのだ，こ 
の町には。やはり町の人の話が大事になっ 
てくる。なんかこう書いていくと，簡単な 
RPG のように思えてくるが，実際，2，3 
力所のヤマ場さえクリアすれば，あとは上匕 
較的口当たりの軟ら かい ゲームなのである。 
不条理なストーリーは一切なく，「リーズナ 
ブルな雰囲気で気楽に遊んでもらおう」と 
いう制作意図には好感が持てる。 

さて，このゴ マンスの 町ではとてつもな 
く大きな買い物をしなければならないので， 
貧乏人は先に進めない。せっせと敵を倒し 
てクリスタルを集めておこう。赤いクリス 
タルは高〈売れるので，これを持っている 
敵を集中的に攻撃するといい。また，売る 
場合はできるだけ遠くの町のほうが，相場 
が高〈なっていて儲かる。それと宿屋では， 
クリスタルを買ってくれるほかに，宿泊す 
ると HP ， MP の両方を回復してくれるの 
で，たまには休憩するのもいいだろう。 

残すは S つの町だけよ 關刪 

5の次は「ロッテス」の町だ。ここでは 
強力な武器が手に入る。これは毎度お馴染 
み迷路のなかに隠されている。今度の迷路 
はなんと酒場の隣から入ることになってい 
る。少々このあたりの展開は無理があるよ 
うだが，迷路そのものはわりと簡単なので 
気軽にフラリと入ってみるのがいい。 

それからこの町には雑貨屋という便利な 
店があるので，品定めしてから買い物をし 
よう。いいかげんな物を買ってしまうとあ 



弱点さえわかればあとは比較的ラク 


とで困ることになる。また，この店に入っ 
たとき，条件を満たしていないとなにも買 
えないので，確認するためにも必ず寄って 
みることだ。私の場合はボールが1個足り 
なかったみたいで，悩んでしまった。 

それにここの宿屋は，クリスタルの買い 
取り相場が高いので非常にラツキーである。 

それから，いざ島へモンスター退治へと 
出かけることになる。するとそこでまたボ 
ールが1個手に入る。 

お次が最後の町「ラースト」である。て 
っきり，「ナナなんちゃら」という町だと思 
っていたけど，この名前のほうがわかりや 
すくていいや。しかし，最後の町にふさわ 
しいはずのここには，店も宿屋もない。あ 
るのは長老の家とばあさんの家だけだ。 

町はずれの森に出かけてみると，あれを 
持っていないとダメ，これもなければダメ 
と，いろいろと不足しているとあれこれ悩 
んでしまう場所だ。しかし，ここで九玉は 
すべて揃えられる。 

そうして XX を XX して， XX に持って 
行って，そのあとこの X X が X X して……， 
とにかくこの XX が，このあといっぱい続 
くと思ってくれれば間違いない。これを無 
事クリアすればエンデイングね。さて，最 
後のキーマンはいったい誰か？ そこに侍 

ち受けるものはいったい . ，大いに好奇 

心をそそっておいて，このレビューは終わ 
ってしまうのさ。 

* * 

時間の経つのをすっかり忘れて，プレイ 
してた この 私も，エンデ イングの 画面と音 
楽に，しばしの幸福感を覚えていた。「最後 
の戦いはちよっとキツかったな」。そうつぶ 
やくと， データのいっぱいつまった デ イス 
クをそっと XI から抜き出した。 

ようやくこれで，昨年末から続いていた 
戦いが終わったかのように思えたのだ 
が…… ， え' 一， このあとボスコ ニ アンに M & 

MII と続くの？ 

やれやれ，年号が変わっても戦士には休 
息はないのね，やっぱし。 
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♦ウォーニング 



迫る海賊追い払い 
目指せ宇宙の大商人 


Ogikubo Kei 

荻窪圭 


宇宙で貿易をしてお金を儲け，迫り来る 
海賊たちを蹴散らしながら行方不明の兄 
を捜し出すという，この「ウォーニン 
グ」。金儲けがへ夕だとなにもできないと 
いう，なんともシビアなウォーシミユレ 
ーシヨンなのです0 


ICoo^osB 



XBB 000 用 5"2 HD 版2枚組7.800円 

コスモス • コンピューター 003(770)1821 


このウオーニングには，いくつかのドヒ 
ヤーがある。少なくとも，私にはドヒヤー 
だったのである。だって，誰がどう見ても， 
ただの SF (風） RPG じやない力、。アニキで 
ある「ビリー」を捜し出すという能書きが 
あろうとも， RPG 以外には見えないではな 
いか。そして， RPG ではないのかというと， 
絶対にシミュレーションなんかじやなくて， 
RPG なのである。変わった RPG である。 

まず，ドヒヤーその1は，なんと，「経験 
値」がない！のドヒヤーである。まあと 
りあえずは，適当にやっていれば適当に強 
くなって，先のことはそれから考えよう， 
といった脳天気 RPG だと信じていた私は 
いきなりこれでは話が違う，ドヒヤーなの 
だ。経験値がないということはどういうこ 
とかというと，「戦ってもこっちが消耗する 
だけで，力の無駄」ということである。し 
かし，敵さんは容赦してくれないのである。 
「ごめん，いま戦ってる暇がないんだ」とで 
もいおうものなら，怖い顔をして大事な積 
荷を奪っていってしまうのである。 

ドヒヤーその2は「職業が行商人だ」，と 
いうことである。英雄でもなんでもなくて， 
人望があるわけでもなく，なんの伝説も背 
負わない行商人なのである。「安く仕入れて 
高く売れ」，それでなきや生きていけまへん 
の商人根性が必要なのである。物を売って 
金にするのは大昔の RPG から基本ではあ 
るが，「物を売らなきや一切金にならない」 
RPG は初めてである。ドヒヤーである。 

第3のドヒヤーは，「高けりやいいっても 
んじやないのさ」である。たいていの RPG 
は，「金がたまれば高価な装備」が基本だっ 
た。しかし，高い武器がいいとは限らない 
のである。すべての武装について，長所と 
欠点があるのであって，高いからきっと役 
に立つだろう，などという甘い考えだと， 
ただの金の使い方を知らない成金である。 
たとえ5,000円の機動兵器が買えたとして 
も，やはり私は1， 200 P j で買ったボフォース 
を愛用してしまうのである。 

第4のドヒヤーは，「なにひとつとして成 
長しない」である。最近の，使い込めば使 
い込むほど強くなるような，都合のいいア 
イテムばどこにもないのである。成長した 
ければ，プレイヤーが頭を磨き，金にもの 
をいわせて最適の装備をひねり出すしかな 
いのである。 

ドヒヤークラスの特徴はこんなものであ 
る。その次に，「ちょっとした心配りも味の 
内」が付いてくる。たとえば，常に現在地 
の座標が示されているのである。すると， 
マップなど作らなくとも，座標さえメモし 


ておけば，どこにだって， いろいろ 障害は 
あるにしろ，行けるのである。それから， 
宇宙空間ではレーダーが使えるので，適当 
に船出しても，燃料さえあれば，道に迷う 
ことはない。 

あなたはとれに乗ります か？^— 

で，まず，船の名前を入力して自らのア 
イデンテイテイを示すところから始まる。 
私の船の名は，「脱出せよ ！ j 号である。い 
ついかなるときも，シッポを巻いて逃げよ 
うとも，生き延びることを目標としている。 
もし，名前に文字数制限がなかったら，「荻 
窪圭は金の亡者になった」号なんかがよか 
ったのだが，まあ仕方がない。 

で，初級行商人（ト レーダー というらし 
いけど）の駆け出しが乗れるクラスの船は 
3種類しかない。 

私はとにかく丈夫なコンボイのような， 
日産のサフ アリ とかトヨタの ハイ ラックス 
のような丈夫なやつにした。これだと砲塔 
は付けられないが，コンテナがいっぱい積 
めるので，金は儲かる。私は本来，機動性 
に優れたタイプのやつが好きなのだが，私 
がそんなのを操った日には，商売を忘れて， 
さっさ！：あちこちの惑星目指して冒険の旅 
に出かけてしまうのがオチである。だから 
控えめなやつにしたのだ。この謙虚さが死 
の淵から救ってくれるのである。 

で，プシェード星系（例によって， SF も 
のにありがちなわけのわからない名前）で 
一番栄えている星に出現する。右も左もわ 
からぬ土地でまずは商売を始めるのである。 
資本金は何万円かあるので（ホントの単位 
はゴールドだけど，円のほうが親しみやす 
い），武器を装備するなり，商品を仕入れる 
なり，することは山ほどある。きっと，金 
は足りないだろうから，ショップで1万 P ] 
借りることになるだろう。ちなみに，初級 
行商人，中級行商人，上級行商人とあり， 
この ゲーム 全体において，ランクづけは こ 
れだけである。しかも，クラスが上がる！：， 
どういうメリットがあるかというと，でか 



惑星上には放射能事故現場もある 
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くていい船を買えるようになるだけという 
免許みたいなもので，ただそれだけだが， 
これは重要である。 

行商人はどん欲である 

仕入れた品物は，ほかの星へ行って売る。 
星間貿易というやつである。関税もなにも 
ないから，純粋に買値と売値だけ気をつけ 
ていればいい。あと，それと，運送費ね。 
きょうび，ガソリン代もバカにならないし， 
いつ海賊に襲われるかわからないから武装 
にも費用がかかる。オマヶに襲われて，戦 
って傷つけば，修理費もかかるし，てなぐ 
あいで，なかなか難しい。「行けえ！紀国 
屋文佐衛門，嵐の海へ船を出せ！」といっ 
た世界でもあるのだ。 

右も左もわからない初級行商人は，コン 
ピュータバンクへ行くのがいい。そこで， 
いろいろな惑星の話を（有料だけど）聞か 
せてくれる0たとえば，アルテモは農業が 
盛んだ，とか，デネスは商業の発達した首 
都的役割の星，だとか，クレーゴは工業の 
星だ，とか，モントには鉱物資源が豊富な 
どなどである。よ〈考えてみれば，惑星と 
いうのは ，恒星の回りを公転しているもの 
のはずだが，そんな恒星はどこにもない。 
不条理な宇宙だ。 

最初に出現するデネスに最も近いのがア 
ルテモだから，まずは，アルテモ〜デネス 
間で，穀物と衣類の貿易でも営むのがよい 
であろう。星から星へと大気圏突入をする 
と，いきなり見知らぬ荒野に着地して困っ 
てしまう力' 着地地点は常にその星のスぺ 
ースポートのやや南だから，すぐに人里に 
たどり着ける。 

ある程度儲かって，武装も揃ってきたと 
ころで，足を伸ばしてクレーゴへ行くと， 
機械やトラクタを売っているという寸法だ。 

しかし，である。相場，というものが星 
ごとにあって，しかも変動するので，「この 
相場なら儲かったのに，グヤシー」という 
悲劇はあとを絶たない。そのうえ，星によ 
ってガソリン代も異なるので，これも考慮 
に入れておかないと，利益が少なくて運送 
费を入れたら足が出た，ということにもな 
りかねない 〇 —番ガソリンの安いのが，ウ 
ロポリスに近い腐食ガスに镋われた不毛の 
ブリックである。とにかく，最初は地味に， 
小金をため込むことが必要だ。 

でち、冒険をしたし、年頃であった^^ 

しかし，商売だけをしてのほほんと暮ら 
していくには，この星系は意図がありすぎ， 
謎がありすぎ，複雑すぎた。アステロイド 



ここが貿易の拠点になるマーケット 



うつかりと連邦軍にケンカを売ってしまう私 


ハぐノレ 卜に囲まれた，どうしても行けそうに 
ないステーション。果てのある，宇宙〇き 
っと，その向こうでは，宇宙が滝のように 
ドドドドドドッと4次元にでも注いでいる 
のだろう。そして，複雑な宇宙のなかで宇 
宙船は思ったよりも後続距離力瓶い。冒険 
などを始めると，あっという間に，ガス欠 
になり，救助信号の世話になる。 

自由に行ける惑星は7つあるが，全部を 
回るだけでも大騒ぎである。ウロポリスに 
は近づかないようにしないといけないし 
(帝国軍がうろつくのは全マップの4分の 
1近くである），海賊やローグなんかもうろ 
うろしているし，なんといっても，商売を 
しながら旅をしないと，あっという間に金 
は底をつく。かといって，ただ物を運べば 
いいというわけではなくて，売れ筋を運ば 
ねばならない。私やか弱い富山の薬売り。 
次に行く星を考えてルートを決め，品物を 
仕入れないと，商品がダブついたり，引き 
取ってもらえなくて積み荷が増える一方だ 
ったり，と，ロクなことがない。特に，星 
間の距離が長いクレーゴ（あるいはモン 
卜）〜フリード間では，積み荷の選択ミスが 
貧乏を招く。 

しかも，ただ貿易しているだけでは人生 
が退屈なのである。見知らぬ惑星に着いた 
ら，探検してみたくなるのが人情ではない 
力、すると，クレーゴやフリードでチェル 
ノブイリ爆発後の放射能区域や（私はそこ 
を調査したかったのに，オペレータの女の 
子が危険だからだめだという），アルテモで 
遺跡や，モントで温泉などを見つけられた 
りする。しかし，探検ばかりして.いると， 
途中で出会った怪物やバンデッドとの戦い 
で，修理费がかかってよろしくない。 

私は，じっくり腰を据えて，一歩一歩進 
んで行くことに神経が耐えられない類のど 
うしようもない人間である。つい，冒険を 
してしまう。装備が万全でないのに，つい， 
遠出をしてしまって，救助されたり，売れ 
ない在庫を抱えて途方にくれたり。この R 
PG の主人公は明らかにプレイヤーのもの 
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怪しげな店員のいるパーツセンター 

でありすぎ，ああ，結局，名古屋人の私は 
がめつい大阪商人にもなれないのだ。おか 
げで，この星系のことは隅々まで詳しいけ 
れども，それが生かせるだけの資本力と， 
宇宙貿易組合が認めてくれるランクが足り 
ないので，いつも苦汁をなめている。 

地道なことが嫌いだから，武装も一気に 
ドッカーンとやってしまう，ミサイルラン 
チヤーをつい買ってしまう 0 レーザーで敵 
をひとつずつつぶしていくほうがよいかも 
しれないのに。そのうえ，戦いが嫌いだか 
ら，つい海賊だろう力す，ローグだろうが， 
タコのお化けだろうが，話しかけてしまい 
戦いが後手後手に回ってしまう。 

発展的解消 " |丨| ■ ■■ 

しいうわけで，結局はマネジメント 
RPG であるウォーニングは，とてもユニー 
クなゲームなのである力す，まだまだ開発の 
余地があるといわざるを得ない。プレイヤ 
一を引っ張って行くにはいささかイベント 
が足りないし，じっくりハマリ込むには味 
付けがサッパリしすぎている。 

現状のゲームシステムでも，表現方法と 
バランスに工夫を加えれば，かなり見違え 
たものになるだろう，とも思う。宇宙空間 
で貿易をして，なおかつ戦闘も楽しめる RP 
G といういいコンセプトを持っているのだ 
から，もし続編が出るのであれば，ぜひ見 
てみたい気がする。 

とにかく，ウォーニングの世界は，アニ 
キを見つけたあとでも，きっと延々と続く 
のである。貿易商人の，明日はどっちだ。 
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スタジオ感覚で 
レコーディング 


Shnna Kaoru 

枇薰 


ついに発売された X68000 用 MIDI ボード。 
人気が高く，ちまたでは MIDI ボードの品 
切れ続出とか。ここでは， MIDI ソフト第 
1弾， Musicstudio PR068-K の機能と操 
作性を検証してみましょう。 X68000 のミ 
ユージックシーンは，いま始まります。 



X68000 用 5"2HD 版2枚組25,800円 

シャープ 003(260)1161 


現在では， コンピュータを 使った音楽 制 
作はごくふつうに行われるようになり，ハ 0 
ソコン用 音楽 ソフトのバリエーションも豊 
富になってきました。これ も，パソコンの 
内蔵音源が優秀になった のと 同時に，たや 
すく パソコンから 楽器を演奏できるような 
環境が整ったためといえるでしょう。 

どうしてパソコンで楽器が演奏できるの 
かというと，現在の電子楽器（電子ピアノ， 
シンセサイザなど）のほとんどが, MIDI (ミ 
ディ）と呼ばれる共通信号によって外部コ 
ント ロールで きるように設計され ている力， 
らです。 MIDI とは演奏情報を楽器間で自由 

に通信し，互いに コミ ュニケ ーション でき 
るようにと決められた規格です。国内外の 
主だった楽器メーカーによって決められた 
規格のため，メーカーや機種は問いません。 
バソコ ンで MIDI 信号を作って楽器に送れ 
ば， MIDI 対応の楽器であればなんでも演奏 
できるというわけです。 

ところで，音楽専用に設計された特別な 
バソコン以外， MIDI を出力するような機能 
は持っていません。もちろん X 68000 にもそ 
んな機能はありませんね。そこで必要にな 
るのが， MIDI インタフェイスボードです。 
パソコンは MIDI インタフェイスボードを 
取り付けることにより，初めて MIDI 信号を 
扱うことができるようになるのです。 

皆さんもご承知でしょうが，このたび， 
X 68000 にも MIDI ボードが発売されました0 
X 68000 でも，ようやく本格的なコンピュー 
夕音楽が可能になったわけです。そして， 
その MIDI ボード用ソフトの第1弾として 
発売されたのが Musicstudio PRO -68 K で 
す。これはリアルタイムマルチ録音を主体 
とする音楽演奏用シーケンサソフトです。 

まずはセットアップ — 

Musicstudio PRO -68 K を起動させるに 
は，まず MIDI ボード CZ -6 BM 1 を X 68000 に 
装着しなければなりません。 MIDI ボード 
は，出荷時の初期設定（割り込みレベル4, 
MIDI OUT ON ) の状態でそのまま起動し 
ますので，そのまま取り付けてください。 

X 68000 で MIDI を使用した音楽制作を行 
うには， MIDI ボードと Musicstudio PRO - 
68 K のほかに，当然ながらなんらかの MIDI 
楽器が必要です。 MIDI 楽器の後ろを見る 
と ， “MIDI IN ”/ “MIDI OUT ” と書かれ 
た5ピン端子を見つけることができます。 
これが MIDI 信号を入出力するための端子 
で， MIDI 端子と呼ばれています。これが 
MIDI 楽器の証です。 MIDI ボードにはスぺ 
ースの 都合からか，ひとまわり小さい端子 
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がつ いて おり，専用の変換ケーブルでふつ 
うの MIDI ケーブルに接続するようになっ 
ています。 

楽器の接続はいたって簡単， MIDI ボード 
の MIDI OUT 端子と楽器の MIDI IN 端子 
を MIDI ケーブルでつなげば OK 。 これで演 
奏情報を楽器に送信できます。ところで， 
CZ -6 BM 1 には2つの MIDI OUT 端子があ 
りますね。ソフトによっては独立制御でき 
ますが，とりあえずどちらに接続しておい 
てもかまいません。 

単に演奏を楽しむだけなら，この接続だ 
けでかまいませんが ， Musicstudio PRO - 
68 K には，楽器からの演奏情報を録音する 
機能があります。楽器からの演奏情報を 
X 68000 に取り込むためには，さらに楽器の 
MIDI OUT 端子と MIDI ボードの MIDI 
IN 端子を接続する必要があります（これ 
は，後述するリアルタイム入力で必要)〇 

ところで， MIDI 端子とはいっても，決し 
て特殊な端子ではありません。これは汎用 
の DIN 規格 （ JIS 規格のドイッ版）で定めら 
れた端子で， MIDI 以外にもカセットデッキ 
などのオーディオにも広く使われています。 
したがってケーブルもわざわざ専用のもの 
を買う必要はありませんが， MIDI 専用とな 
っているケーブルは5ピンのうち3ピン 
(うち1ピンは GND ) しか使用しておらず， 
ほかの端子を接続していないケーブルも 
多々あります。オーディオ用に使いまわす 
場合には注意してください。 

なに竹で寺るのかな7 ■■ 

レコ ー ド制作では通常，マルチトラック 
レコーディングという手法が使われます0 
これは，ベース，ドラム，キーボード，ギ 

ター，ボーカル . といった 各演奏 パート 

を1つひとつ別々に録音してゆき，全パー 
卜を入れ終わったら，バランスを取ってス 
テレオでうま〈聞こえるようにします（こ 
れをミックスダウンと呼びます）。ここで使 
われるテープレコーダは，24トラック以上 
です。ちなみにラジカセなどは4トラック 
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ですが，2トラックずつステレオで A 面， 

B 面として使われています。 

ラジカセなどでは，ステレオ録音として 
2トラックずつ同時にしか録音できません 
が， マルチ トラック レコーダは， 各トラッ 
クごとに自由な録音/再生ができるように 
なっています。カセットタイプのものにも 
4トラック マルチレコーダ などが数多〈あ 
り， マルチレコーダ も自宅での多重録音に 
広く利用されています。 

実は，こういった マルチトラック レコ ー 
デイングを パソコ ンだけでやってしまおう 
という ソフト が Musicstudio PRO -68 K な 
のです。ただし， マルチ 録音するのはあく 
までも MIDI 信号です。よく間違えられるん 
ですが， MIDI 信号は音そのものではありま 
せん。 MIDI 規格に従ってデジタル符号化さ 
れた演奏情報であることをもう一度確認し 
ておきましよう。 

したがって，録音したデータをプレイバ 
ックする場合，接続する楽器を変えれば音 
も変わってしまうわけです。逆に，同じデ 
ータでもあとから自由に音色を変えたりで 
きます0このあたりがふつうのテープ レコ 
—ダとは根本的に違うところです。デジタ 
ルの最大のメリットは，なんといっても， 
あとから自由にデータを変更できる点にあ 
るのです。 


部分をクリックすれば，それぞれの音が鳴 
りますから，接続が正しくなされているか 
のチェックにもなります c 

これらは MT -32 専用の機能ですが ， MT 
-32 以外でもドラム音源を内蔵した楽器や 
ドラムマシンを接続して同様にドラム演奏 
をすることも可能です。要は各ドラムハ。一 
卜に割り当てられているノー トナンバーと 
MT -32 に割り当てられているノートナン 
バーをうまく一致させればよいのです（詳 
しくは各楽器の取扱説明書を参照)。 

ところで，画面にはたくさんのコントロ 
ールスイッチが用意されており，なにやら 
難しそうですが，同じモジュールが24個並 
んでいるだけと思えば簡単，操作に臆する 
ことは決してありません。まずは，ひとつ 



のトラツクモジュールがひとつの楽器を担 
当していると思って〈ださい。 

デモ曲を聴く 胃 ^ 

デイスタに用意されているデモ曲の演奏 


図1 MIDI システムの接続 



Musicstudio と MT-32 


機能を見わたすと 

Musicstudio PRO -68 K を立ちあげて， 
用意されているメニューを開いてみてくだ 
さい0まずは， ビジュアルなシェルに 驚か 
されます。マウス操作は X 68000 本体付属の 
ビジュアルシェルに 準拠して作られて いま 
すから，とまどうこともないでしょう。 

Musicstudio PRO -68 K のメイン画面か 
らメニューバーの “ MTR ” を才ープンする 
と，まさにスタジオのミキサーという 
MTR ウィンドウ画面が登場します。画面 
は，ウィンドウの奥に展開されていて，ウ 
ィンドウで自由な場所が視けるような仕組 
みになっています。もちろんウィンドウの 
サイズや位置は自由自在です。 

ミキサーは24トラックまであり， ウィン 
ドウを最大にしても全部は表示しきれませ 
ん。 そこ で画面を スクロールさせるこ とで 
全部を見わたすようになっています。 

また，カーソルを右端に持っていき，ど 
んどん スクロール させていくと， MT -32 の 
Drum コントロール画面が現れます。ここ 
では MT -32 の各ドラムパートの音量バラ 
ンスや，ステレオ OUT 時の定位を決めるこ 
とができます。各パートのネームに当たる 


MIDI 楽器ならばどんな楽器でも接続して演奏 
できますが，同じ MIDI 楽器とはいえど，メーカー 
や楽器の種類によってその機能はまるで違いま 
す。特にパソコンに接続する場合のポイントと 
なるのが，マルチ音源であるかどうかという点 
です。 

基本的な音源は I 楽器丨音色の発音と考えて 
ください0ピアノ曲のようなものならば丨台で 
よいのですが，オーケストラのような演奏をす 
るには，いろいろな音を同時に出す必要があり 
ますね。もちろん演奏パートの分だけ楽器を用 
意できればいいのですが，これではたいへんで 
すね。そこでマルチ音源と呼ばれる音源を利用 
することになります。 

マルチ音源とは8音色程度の同時発音ができ， 
各音色を独立して演奏できるような音源をいい 
ます。つまりマルチ音源は，丨台の中に複数台 
のキーボードを詰め込んだものと考えられ，ま 
さにコンピュータ演奏のための音源といえます。 
ただし，機能が多い分だけ操作も複雑になるの 
は避けられません。多くのマルチ音源は，初心 
者にはかなりコントロールが難しい仕様になっ 
ています。 

そこで，おすすめなのが口ーランドの MT -32 
というマルチ音源です 。 Musicstudio PRO -68 K 
でも，この MT -32 という音源を基準にしてサン 
プルのデモンストレーシヨン曲が作られていた 
り，基本セッティングがされています。 

MT -32 は，数ある MIDI 音源の中でもコストパ 
フォーマンスに富んでおり，扱いも簡単なので 
パソコンミュージックの入門用としては最適の 
楽器といえます。 MT -32 はコンパクトなボディ 


にもかかわらず，最大8音色の独立演奏ができ 
るほか，ドラム音源をも別に持っています。そ 
してリバ—ブを内蔵しているなど，丨台でもか 
なリハイレベルな演奏が可能です。見かけより 
も高度な使い方ができるようになっていますか 
ら，初心者向けといっても決して侮れません。 

今後， MT -32 に対応したゲームソフトなども 
予定されているようです。 

ただし， MT -32 は純然たる音源ですから，鍵盤 
などはついていません。キーボードを弾いてそ 
れを録音するというのが Musicstudio PRO -68 K 
の得意とするところですから， MT -32 となんら 
かの鍵盤つき MIDI 楽器を揃えておくのがもっと 
も理想的です。しかし，リアルタイム入力など 
には手を出さない方はとりあえず MT -32 を購入 
されるのがよいでしょう。 

なお，なにはともあれ使ってみようという場 
合は， MT -32 をリセットして初期状態にしてか 
ら使用するとわかりやすいでしょう。リセット 
は， MT -32 のマスターボリュームポタンを押し 
ながら，リズムポタンを押し ， “ALL Reset OK ” 
と表示されたら PART I ボタンを押してください。 



MT -32 
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をしてみると， MTR 画面の動きが確かめ 
られます0ファイルウインドウで，デモデー 
夕をロードしてみてください。ウインドウ 
のオープンの仕方や，ロード中に出て〈る 
砂時計など，ちょっとビジュアルを意識し 
すぎかなとも思われますが，これくらいの 
余裕がなければ遊びもできません。画面の 
色を自由に変えられるコント ロール パネル 
やスクリーンモードの切り換えなど，その 
遊び方の凝りようにも感心するソフトです。 

ロー ド後に ロケーション コント ローラの 

ウインドウをオープンして， “ PLAY ” をク 
リ ック すればデモ演奏が スター トします。 
すると演奏に合わせて MTR 画面のボリュ 
ームや レベル メータな どが シンクロ して動 
き出します。その動きの スムーズ さは， な 
かなかのものです。 

デモ曲はいずれも MT -32 を120%ぐらい 
使っているのではと思わせるほど凝ってい 
ます。特に2つ目のデモ曲のベースはノリ 
もよく，リアルタイム録音の醍醐味が感じ 
られる仕上がりです。また， MT -32 以外の 
音源を使った場合でもなんらかの音は出ま 
すから， HELP ウィンドウの音色名に従っ 
て自分の機種用の音色に置き換えてい〈と 
よいでしょう。 

演奏をしながらでもマウスによるスイッ 
チのコントロールが可能なため，演奏状態 
をリアルタイムで変化させて楽しむことも 
できます。たとえば，ボリュームスライダ 
一を動かせば，該当するパートの音量が変 
わり，プログラムを変えれば音色が変わり 
ます。 

また，各パートがそれぞれどんな演奏を 
しているかを知りたければ “ SOLO ” を押し 
ます。すると，該当するパートのみの演奏 
を聴くことができますから，演奏の仕組み 
を知るうえでとても参考になります。 

そのほかにも，リバーブ ， PAN (定位）， 
MUTE (演奏しない）， MEMO (メモ書き）， 
MIDI チャンネル， TUNE (微妙に音をずら 
す）， TRNS (移調）などが，各モジュール 
ごとに設定できます（ただし，リバーブや 
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ソフトウェア キー ボー ドを呼び出す 


ディチューン などは MT -32 禅用の機能です 
ので注意)。 

さらには，リアルタイムエディット機能 
により，マウスによる操作を録音して演奏 
データに加えていくこともできますから， 
コンピュミックス（自動ミキシング）さな 
がらの高度な演奏も楽しめます。すなわち， 
ダイナミックに音量を変化させたい場合な 
どには，2つある MIDI OUT の片方をボー 
ドの MIDI IN に接続し，演奏と同時にマウ 
スでスライドボリュームを操作することで， 
現在演奏中のデータをリアルタイムに更新 
していくことができるのです。 

充実のリアルタイム入力 — 

それでは ， Musicstudio PRO -68 K 本来 
のシーケンサとしての機能を紹介しましょ 
う 。 Musicstudio PRO には，従来のシーケ 
ンサソフトでいうリアルタイム入力および 
ステップ入力機能を持つ24トラックマルチ 
レコ ー ディングシーケンサです。特にリア 
ルタイム入力に関しては，4分音符あたり 
の分解能が最大240という，ほかの国産パソ 
コンソフトに類を見ない高スペックに仕上 
がっています。従来では，せいぜい192が限 
度でした。この数個:が大きいほど，より細 
かな表現まで録音できるようになります。 

また， PC -9801 用などで発売されている 
ものに対し，24トラックとチヤンネル数が 
多いというのも特徴です。同一の MIDI チャ 
ンネルに，音源が対応していれば複数の卜 
ラックを割り当てることができるほ力•，エ 
ディット時には2つのチャンネルで音を比 
較したり，データを一時保存したりといっ 
た操作が多くなるため，チャンネル数で作 
業効率が格段に変わってくるのです。 

さて，リアルタイム入力とは MIDI 出力で 
きるキーボードなどの楽器からの演奏情報 
を直接録音する方法です。 テープレコーダ 
同様，生のニュアンスが再現できるため， 
楽器のできる人にとっては効果抜群です。 

リアルタ イム 入力するには，まず MIDI キ 
ーボードなどが正しく接続されていなけれ 
ばなりません（楽器の MIDI OUT と MIDI 
ボードの MIDI IN )。 ロケーション コント 
ローラーの メ トロ ノーム 部にあるテンポを 
指定し ， BEEP を ON しておけば録音時に 
ガイドクリックが出 ， MIDI を クリックして 
おけば，メ トロ ノームを MIDI の 音符演奏に 
置き換えて出力します。テンポはどんなに 
遅くしても，実際に演奏するときに戻せば 
0 K o 難しいフレーズはテンポを落として 
録音できます。 

次に録音トラックを指定します。指定は 


録音したいトラックにあるモジュールの 
“ REC ” をクリックして選択します。また， 
レコーディング フイルタがあり，不必要な 
MIDI メッセージをカットすることができ 
ます。アフタータッチ（鍵盤を柯 I したあと 
のキーにかかる力の変化）など，無意識の 
うちに出力して思わぬメモリを消费するケ 
ースや，エフェクトと音階を別々に録音し 
たい場合などには欠かせない機能です。 

そして “ PLAY ” をタリックすれば録音 

が スタートします。 ロケーションコントロ 
ーラの機能を併用すれば，自山な位置から 
録音したり，部分的な差し換え（パンチイ 
ン/パンチアウト）ができるなど，豊富なレ 
コーディング 機能が備わっています。 

音長補正は クォンタイズで—^ 

また，楽器が下手な人でもクォンタイズ 
(丸め込み）を有効に使えば素早い入力が 
できます。クォンタイズとは，その部分で 
演奏されている最小の音符を指定すること 
で，自動的に音長のずれを補正する機能で 
す0リアルタイム入力では，クォンタイズ 
は欠かせない機能といえるでしよう。クォ 
ンタイズは，64分音符から全音符まで用意 
されており，しかも小節の範囲を指定する 
こともできます。どんなに上手でも人間が 
弾く以上ずれを生じますから，機械的なノ 
リを出す場合にも有効ですし，逆に人間的 
なノリを残したいときにはクォンタイズし 
ないように^"旨定できるのです。 

リアルタイム入力で，もうひとつ便利な 
機能に16の MIDI チャンネル情報を同時に 
録音し，トラック分けできることがありま 
す。これは，ほかのシーケンサで作成され 
たデータをチャンネル別のまま Music 
studio PRO -68 K に入力したい場合などに 
使います。それには ， MIDI I / F メニューで 
MIDI Clock を ON にし，外部からの MIDI 
クロックに同期してシーケンサが勋〈よう 
にします。外部同期しながらの録音は，シ 
ーケンサ機能の中でも特に高度な機能です。 
そして，録音したいチャンネルを録音した 
いトラックに指定するとともに， “ REC ” を 
クリックしてスタンバイします0 

ステップ入力機能 _ 

続いて，ステップ入力を利用すれば，リ 
アルタイム入力したデータを修正したり， 
楽器ができなくても1音ずつ順番に演奏情 
報を入力していくことができます。なお， 
Musicstudio PRO -68 K では，それぞれに 
有効なステップ入力方法が用意されており， 
データの修正には， MTR 画面の各トラッ 
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クモジュールにある “ EDI 〜 ED 24” をクリ 
ックすれば，エディットウインドウがオー 
プンします。入力されているデータが，数値 
で表示されますから，修正したいパラメー 
夕をクリック選択してデータを変更します。 

また，新規にステップ入力したい場合は， 
ソフトミュージッタキーボードとステップ 
レコーディング ウインドウを使います。と 
ころでステップ入力では，音符の長さはス 
テップ数で表現されます。そして，ステッ 
プ数は分解能によって異なってくるのです。 
f こ とえば4分音符あたり240ならば4分音 
符=240，全音符=960です。 

あまりステップ数に大きな数字を使うと 
ステップ入力では，わかりづらくなります。 
ステップ入力のみならば4分音符あたり48 
でもたいていの曲を表現でき，わかりやす 
くなります。ステップ数は，細かければよ 
いというものでもないのです。 

注意点 

ところで， マルチレコーディング タイプ 
の シーケンサに ありがちな問題に，ついつ 
い和音データを入れすぎてしまう場合があ 
ります。電子楽器には必ず同時発音数とい 
うのがあり，それ以上の和音は演奏されま 
せん。また，リリースの長い音色を選ぶと， 
音が重なりあうことが多くなり，発音数が 
足りなくなる場合もあります。音が不自然 
に途切れるようになったら，同時発音数を 
超えている証拠です。 

ちなみに MT -32 の場合に注意しておき 
たいのは， MT -32 では32 パーシャル （ MT - 
32における音を作る場合の基本単位）まで 
の同時発音ができるのですが，これは単純 
に32音に一致しません。音色の選び方で， 
発音数が変わってくるのです。というのも， 
1 パーシャルで できた音色もあれば，4 パ 
ーシャルで できた音色もあるからです。 

4パーシャルの音ばかりを選べば8音， 

これでは1パート1音にも満たなくなりま 
すね 。 Musicstudio PRO -68 K の音源とし 
ては，かなりもの足りない気もします。そ 
こで，もう何台か MT -32 がある場合は，才 
ーバーフローアサインという特別な機能を 
使うことで，同時発音パーシャルを拡張す 
ることもできます。 

まだまだ盛^)だくさん 一 ■ ■ 

そのほかにも，トラックごとに エディッ 
卜できるさまざまな機能が用意されていま 
す。まず，チェン ジノー トは，指定小節中 
の指定ノー トナンバーを指定ノー トナンパ' 
—( こ変える機能です0これは，ドラムパー 


卜で鳴らす音を変えたい場合に便利です。 

ドラム音源の場合，ドラムの各イベント 
は，ノートナンバーが割り当てられ，違う 
音色を同ーチャンネルで送ることができる 
ように作られています。ただし，ドラム音 
源によってノートナンバーとイベントとの 
関係は違います。通常ドラム音源には，ノ 
一トナンバーの変更機能がありますから， 
MT -32 にあわせる力*，それともチェンジノ 
一卜で Musicstudio PRO -68 K のデータを 
変更するかしなければならないのです。 

チェンジブログラムは音色切り換えを， 
チェンジリバーブはリバーブのオン/オフ， 
チェンジパンポットは定位を，チェンジデ 
イチューンはデイチューンデータをそれぞ 
れ小節の頭に設定する機能です。また，チ 
ェンジボリュームは，ある小節からある小 
節まで連続的にボリューム変化をつけるた 
めの機能で，クレッシェンドなどをつける 
ことができます。 

このように， PRO というだけのことはあ 



トラックごとにエディット 

るマルチトラックレコ ー デイング機能と性 
能を持ってぉり，さらに高機能な MIDI 音源 
を組み合わせることでプロにも応えられる 
MIDI システムを組むこともできそうです。 

今後，楽譜入力のできる MUSIC PRO - 
68 K 〔 MIDI 〕 の発売も予定されています力 ? ， 
現状でも MUSIC PRO -68 K を使って楽譜 
入力を行い，データを流用できますので楽 
器はまるでダメという人でも手軽にコンビ 
ュータミュージックを楽しめるでしよう。 


MIDI チヤンネルとは 


Musicstudio PRO-68K のような，マルチトラツ 
クのシーケンサを扱う上でぜひとも知っておか 
なければならないのが， MIDI チャンネルの概念 
です。 MTR 画面にもチャンネル指定があります 
が，これをむやみに変えると思ったとおりのパ 
—卜演奏にはなりません。 

MIDI 信号は，丨本のケーブルを接続するだけ 
でぎ•まざまな演奏情報を送ることができるとい 
う大きなメリットがあります。ところが，接続 
したすベての楽器が同じように，送られてきた 
演奏情報すべてに反応したのでは，オーケスト 
ラのような演奏にはなりませんね。各パートご 
との別々の演奏情報として丨本のケーブル上に 
送ってやる必要があるわけです。 

そこで，同ーケーブル上に接続された楽器を 
独立コントロールする方法として MIDI チャンネ 
ルが用意されたのです。 MIDI チャンネルは，ちょ 
うどケーブルテレビのようなもので，送信側の 

図3 マルチ音源の例 


チャンネルと受信側のチャンネルが一致したも 
ののみ受信されるという仕組みです。そして， 
MIDI で用意されているチャンネル数は 16 チャン 
ネルと決まっています。 

もちろん各楽器にも MIDI 受信チャンネルの設 
定があります。そこで，いくつかの楽器を接続 
しておき，演奏させたいパートと，楽器の MIDI チ 
ャンネルを一致させておけば各楽器ごとに別パ 
-卜の演奏ができるというわけです。 

MT-32 のようなマルチ音源は，複数の MIDI 受 
信チャンネルを持って いるので す。 MT-32 の 場 
合 ，8 パー ト +リズムパート で計 9 つの MIDI チ 
ャンネルを使用でき，リセット状態では MIDI チ 
ャ ンネル 2ch-9ch が 8 つの 各パートに自動的に 
割り当てられます。そして，リズムパートは II 
ch です。多くのマルチ音源は，もっと自由な MIDI 
チャンネル設定などができますが，操作はその 
分，複雑です。 
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•C-TRACE 68 



より使いやすく 
充実して新登場 

Tan Akihiko 

丹明彦 


半年前に一度ご紹介した 「 C-TRACE 88」 
が，バージョンアップされて新登場。ス 
ピードアップ，操作性のアップなど，改 
善された部分に加えて，今回はサンプル 
プログラムを交えながらご紹介していく 
ことにしましよう。 



X 6 B 000 用 5"2 HD 版68,000円 

キャスト 003(797)5128 


お馴染みの レイトレーシングツール C - 
TR ACE がチューンナップされて再び僕ら 
の前に姿を現した。パッケージにまぶしく 
光るステッカーには ， 「NEW VERSION !」 
の文字と例のステゴちゃんがあしらってあ 
る。演算スピードも，操作性もアップ。ス 
テゴちゃんをはじめとする豊富な サンプル 
データまでついてくるときた。紹介はすで 
にやっているので，前と比べて変わったと 
ころを中心に駆け足でいってみよう。 

速さが命/ 誦 

とにかく，レイトレの宿敵は「時間」で 
ある。計算時間の壁が克服されてレイトレ 
が見直されてきたのはつい最近の話で，そ 
れまでのレイトレは個人（もしくはヒマ人） 
の趣味程度にしか考えられていなかった。 

リアルタイムの表示 （ ！ ） ができるときまで， 
当分レイトレソフト開発者と時間との戦い 
は続〈だろう。 

C - TRACE は今回のバージョンアップで 
スピードアップを果たしたが，特に数値演 
算プロセッサとコンビを組んだときに計算 
が速くなる。ベンチマークよろしく適当な 
サンプルを持ち出してきて，各バージョ 
ン • 数値演算プロセッサありとなしの場合 
でそれぞれ計算させて，実際どのくらい速 
〈なったかを比較するのもいいが，そんな 
ことはあまり意味がない。この手のソフト 
は，常に最新バージョンを使うべきだし， 

また使っていればいいのだと思う。 

数値演算プロセッサ使用時で2〜3倍の 
高 it 化というが，使ってみると，確かに速 
くなっている。それだけで十分だ。数値演 
算プロセッサがない場合でも，多少は高速 
化を期待できるし，今月掲載されている 
FLOAT 2+. X を使えばさらに40%の高速 
化が期侍できる。以前掲載された FLO 
AT 3+. X も健在で，同程度の効果をあげて 
いる。 レイトレーシングの ような処理には 
必携のドライバといえるだろう。 

こまごまとしたチューンァップ 

本体のプログラム RAY . X は，計算が速 
くなったということを除いては，基本的に 
変更はない（速くなったというのが，それ 
自体大きいが)。当然ながら， 旧バージョン 
で 作った レイトレース 用の テキストフアイ 
ルやイメージフアイルなどのフオーマット 
もそのままで，安心して使える。 

しかし，周辺のツールやアプリケーショ 
ンにはかなりの機能的な改良のあとが見ら 
れる。 FUT . X などの画像ファイルを扱う 
ツールでは，法線マッピングなどに不可欠 


な白黒ファイルがちゃんとサポートされて 
いる。これまでは自作のツールで間に合わ 
せていたのだが，これで Z ’ sSTAFF でマッ 
プを描いて C - TRACE で利用することが， 
当たり前のようにできるようになった。 

ほかにも，モデリング用のツール SPED . 

X で'は， セーブし ておいたテキスト データ 
を再び読み込むこともできるようになった。 
つまり，新規作成だけでなく，継続して編 
集することもできるようになっている。も 
ともとモデリング ツールと しての SPED. X 
は非常に優秀だっただけに，これは非常に 
大きなメリットといえるだろう。プリミテ 
ィブの追加も自由自在だ'。が，残念ながら 
SPED . X だけでは，あいかわらず一度定義 
したプリミティブの削除•変更などはでき 
ないし，論理演算も扱えない。最終的には 
テキストで記述するというのが C-TRACE 
の基本精神のように思われる。 

ただし， SPED . X で出力したファイル 
は，オブジェクトデータファイル（拡張子 
は RDT ) の中に， file 文で取り込める。 C 言 
語風にいえば，インクルードできる 0 SP 
ED . X で使うオブジェクトデータファイル 
のフオーマットはかなりかっちりと決めら 
れているので，レンダリングに必要な情報 
をそのままテキスト内に記述してしまうと 
SPED . X に戻って再編集できない。そこ 
で，編集するために SPED . X で作ったファ 
イルはそのまま手をつけずに残しておき， 
描画のときだけデータとして別のテキスト 
中に取り込むという方式をとれば，結構対 
話的な環境が手に入るだろう。 

マニ ; ^アルも旧バージョンに比べて親切 
になっている。 SPED . X の説明も丁寧にさ 
れているし，インストールの方法や，簡単 
な実習例にもきちんとページを割いている。 
なお，インストールの際には，数値演算プロ 
セッサの有無や，拡張メモリの有無などを 
聞いてくる。システム構成によって処理の 
仕方を変え，高速化を図っているようだ。 

近頃おいしし ，ァンデェソァ シンク.— 

本番の描画のときは，詳細な画像を出し 
たくなるものだが，こういうときにはアン 
チェリアシングが おいしい。 前に紹介した 
ときにはアンチェリアシングは使わなかっ 
たが，あとからこれが おいしい 機能だとわ 
かってきた。 

アンチ エリ アシングは， ピクセルの 色が 
わりと極端に変化している個所などをさら 
に深く調べ，いちばん自然に見える色にす 
る機能だ。同じ分解能でアンチェリアシン 
グをかけると ノーマルの ときより時間はか 
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ロセッサボー ド使用時)。 

まとめ^^^^^^"^^""^ 

新バージョンの印象をまとめてみよう。 
取り立てて目新しいことはしていないが， 
使いやすいように整備されているし，なに 
よりも速くなったというのが嬉しい。 

ただ， Human 68 k ( MS - DOS ) の操作法 
やコマンドは知っておく必要があるし，才 
ブジェクトの完全な記述は SPED . X だけ 
では無理で，最終的にはテキストエディタ 
で指定しなくてはならないので，この点で 
は操作性をウリにした彩 CRONE には一歩 
譲る。 

また，一度彩 CRONE の強力なマクロ機 
能に触るとプリミティブをまとめて動かせ 
ないのも少々うざったい。テキストデータ 


にフイルタをかけてやればいいのかもしれ 
ないが，これが SPED . X 上でできれば素晴 
しいに違いない。さっき作ったサンプルで 
も，ひとつのグラスを動かすのに，グラス 
を構成するプリミティブをいちいち動かし 
ている。 

リアルな表現をするためには細やかな指 
定が，自由なデザインのためには使いやす 
いツールが必要だ。 C - TRACE か彩 CRO 
NE かの選択のカギはこの へんに あるよう 
な気がする。デザイナーの思考を妨げない 
操作性と速さを持ち，かつ誰もが感心する 
ようなリアルな表現もできるツールの完成 
はまだまだ先の話になるが，これらのツー 
ルをひとりでも多くの人が使い，開発者に 
フィードバックすれば，必ず達成されるだ 
ろう。そう期待したい。 



グレードアップしたグラス 


かるが，詳細な画像を出したいときは，た 
だ分解能を上げるならむしろ，分解能はそ 
のままでアンチエリアシングをかけたほう 
が短い時間で済むし，綺麗な画像が得られ 
る。輪郭は滑らかになるし，分解能以上の 
表現が可能になる。アンチエリアシングな 
しでやると，分解能を上げても輪郭線がガ 
タガタとしていて，ちょっとみっともない。 
アンチエリアシングは，美しさの割には言 t 
算時間が節約できる，非常におトクな機能 
だ。 

表現力はやはり凄し _ 

さて，サンプルとしてテーブル上の3つ 
のグラスを作ってみた。前回のグラスはあ 
まりにデキが悪かったので，少し改良して 
いる 0 テーブルの石の模様 （ MABLE . 
IMG ) は， Z ’ sSTAFF で描いた。前に X 68000 
を描いたときのように，石の写真を持って 
きてイメージスキャナで取り込むと速いし 
便利だが，なくてもどうにかなるものだ。 
ほかの構図などは，次のとおり。ここに書 
いた以外のことはシステムが与える初期値 
でいい。 

view :100,50，150 
target : 0,30,0 
zoom : 60 
ratio ： 1.5 
mode :1，2,8,2 

屈折を8回としたのは，ガラスを1枚透 
過するごとに2回屈折があるからだ。画面 
の一部に，2つのグラス，つまり合計4枚 
のガラスを透過するところがあり，屈折冋 
数が足りないと，そこが真っ黒になってし 
まう。アンチエリアシングのレベルは2。 
なお，全部のグラスを構図に入れようと思 
ったので ， zoom (画角）を60°としたが，そ 
のせいで画像にひずみができてしまったよ 
ぅだ。 

気になる計算時間のことだが，256 X 256 
ピクセルで約10時間といったところだ。屈 
折8回，マッピングとアンチエリアシング 
つきなら速いといえるだろう（数値演算プ 
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籲 XI エミュレータ 



世界が広がる 
パソコンニ人三脚 

Nakamori Akira 

中森章 

XI と X 68000 の2台を使い分けることを 
強いられていたユーザーにとって，ファ 
イルが共有できるエミュレータの登場は 
たいへん興味のあるところ。それではよ 
うやく登場の 「XI エミュレータ」の持つ 
魅力を探ってみることにしましよう。 



XB 8000用 

アクセス 


5"2 D /2 HD 版2枚組 
(専用ケーブル付き）9.800円 
S 03(233) 0200 


夢のエミュレータ登場 ■» 

X 68000 が初めて発表されたとき， CPU に 
MC 68000 を採用した本恪的なパソコンが 
登場したということでかなり注 H を集めま 
した。当時 Xlturbo の ューザー であった私 
も， X 68000 が発売された•らすぐに買おうと 
心に決めたものです。そこには XI， Xltur 
bo と着実に実績を積み重ねてきたシャー 
プに対する大きな期侍があったからです。 

最近では，初めて購入したパソコンが X 
68000だという恵まれた環境の ューザー も 
多いようです力 ? ， X 68000 の発売当初は，私 
と同様， XI あるいは Xlturbo から X 68000 に 
乗り換えた，というより，あえてもう1台 
購入するといったタイブのューザーが多か 
ったのではないでしようか。このようなュ 
ーザーにとっては， XI は心の故郷とでもい 
うべき存在で， X 68000 を手にしたとき，多 
くの ューザーは X 68000 上で XI シリ ーズの 
ソフトが動いたらいいなと思ったことでし 


フトウェアエミュレータ）と呼ぶことがあ 
るようです。 

しかし，プログラムによる場合は シミュ 
レー タというほうが一般的のような気がし 
ます。そういう点から見れば今回の XI ェミ 
ュレータは， すべてソフトウェアに 依存し 
て Z 80の真似をするプログラムですから， 
「XI シミュレータ」 と呼んだほうが正確な 
のですが，言葉の持つ イメージ 的なものか 
ら 「エミュレータ」 としてあるので しよう。 
ここの紹介でも， ェミュレータ という言葉 
をそのまま使ってい〈ことにします。 

ソフトウェアエミュレータでは，エミュ 
レーシヨンの対象と なる CPU の持つレジ 
スタなどの ハードウェア資源 を変数として 
メモリ上に確保し，プログラムが読み込み 
解釈する命令の$力作内容に従って，メモリ 
上の変数間で データの 移動を行う こ とで 
CPU の動作を真似るようになっています。 
たとえば， Z 80 のエミュレータの プログラ 
ムカ ? ， 


ょラ〇 

しかし， XI シリーズの CPU は Z 80 ， X 
68000の CPU は MC 68000で， CPU には互換 
性はまったくありません。また， X 68000 の 
ディスクドライブは XI シリーズ用の 2 D の 
ディスクを読み書きすることはできません。 
このような事情から X 68000 の上で XI のプ 
ログラムを実行させることは夢の域を出る 
ことができませんでした。しかし ，XI 
LOGO や ASK 68 K などの開発で有名な「ア 
クセス」は，その夢の実現に挑戦してくれ 
たのです。今回紹介する「 XI エミュレータ」 
がそれで，これは XI ( turbo 専用のものは不 
nf ) のプログラムを， X 68000 の上で実行す 
るソフトウェアなのです。 

エミュレータとは - 

エミュレータとは，既存のものに対して， 
エミュレート（負けないように努力する， 
真似る）を行う機構のことです。また主ミ 
ュレートを行うことをエミュレーシヨンと 
いいます0特にコンピュータの分野では， 
異なる CPU のマシン語の動作を真似る機 
構をェミュレータと呼びます0 

通常はハードウェアを用いて CPU の動 
作を真似る装置のことをェミュレータと呼 
びますが，ときにはプログラムによって C 
PU の動作を真似る場合もエミュレータ（ソ 


21 H 32 H 12 H (LD HL ,1234 H ) 
という命令コードを読み込んだら，それが 
HL という内部レジスタに定数をロードす 
る命令であることを認識し，その結果 ， HL 
という変数に 1234 h という値を書き込みま 
す（これはあくまでも原理であって， XI エ 
ミュレータがこうなっているかは不明） 3 
実際の Z 80 ではこれら一連の動作は，ハ 
ードウエアによって一瞬のうちに処理され 
てしまいますが，プログラムでエミュレー 
卜する場合はい〈つものステップが必要に 
なります。このためエミュレータでの動作 
は実際の CPU よりも実行速度が遅くなっ 
てしまいます。本当に「負けないように努 
力する」という意味がぴったりですね。な 
お， XI エミュレータでは実際の XI での実 
行に比べて，3 ~ 5倍程度の時間でプログ 
ラムの実行ができるようです。 
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XI エミュレータの概要 

それでは xi エミュレータの概要につい 
て説明しましよう 0 xi エミュレータは， 
Human 68 k のディスク上に作られた XI 用 
5インチ 2 D ディスクと同じイメージを持 
つ， 320 K バイトのファイルを XI の仮想的 
なディスクドライブと見なしてエミュレー 
シヨンを行います〇そして XI エミュレータ 
で仮想的に実現した XI はこの仮想ディス 
クドライブ用ファイルから起動するように 
なっています。このため BASIC や CP/MS 
ど， XI を起動するためのシステムディスク 
をあらかじめ仮想ディスクドライブ用ファ 
イルに変換しておかなければなりません。 

仮想ディスクドライブ用ファイルは， XI 
エミュレータに付属しているファイル転送 
ューティリティを使って作成することがで 
きます。 Human 68 k のディスク上のどの仮 
想ディスクドライブ用ファイルが XI のど 
のディスクドライブに対応するかは， XI エ 
ミュレータ起動時に指定するようになって 
います。このときドライブの指定は， FD 0 か 
ら FD 3 までの4つを仮想ディスクドライブ 
用ファイルに割り当てることができます0 

XI のプログラムは通常ドライブ0から 
起動しますから， BASIC や CP/M のシステ 
ムが入った仮想ディスクドライブ用ファイ 
ルを FD 0 に指定して XI エミュレータを起 
動すれば， X 68000 上で XI のプログラムを 
実行することができるようになるのです。 

さて， XI のプログラムの実行が開始され 
るといきなり X 68000 の画面上になにか枠 
が描かれます。最初はなにかわかりません 
でしたが，どうやらこれはテレビの画面の 
絵のようです。つまり， XI のプログラムは 
X 68000 の画面に描かれたテレビの画面を 
XI の画面として動作するのです。 X 68000 
と XI では画面のドット数が異なるため（当 
然 X 68000 のほうが多い）， X 68000 の画面で 
XI のプログラムをそのまま実行したので 
は，画面に余白ができて周りが寂しくなっ 
てしまいます。 XI エミュレータではその画 
面の余白にテレビの絵を描いて，にぎやか 
さを出そうとしているわけです。この画面 
に描かれるテレビの色は赤ですが，ついで 
に銀色とか白色（丨）などにも変更できる 
ようになっていたらもっとウヶたのではな 
いでしようか（だって，私の最初の XI は銀 



色だった）。 

それはともかく， この XI エミュレータで 
私の持っている XI のアプリケーショ ンプ 
ログラムを実際に動かしてみたところ ， Hu 
BASIC , CP / M , ランゲージシリーズ ，XI 
LOGO , S-OS “ SWORD ” は動くょうでし 
た。しかし当然ながら，市販のゲームなど 
の プロ テクトがかけられているものに つい 
ては，仮想デイスクドライブ用のファイル 
が作成できないため ，XI エミュレー タで実 
行することはできませんでした。 

表1に実行可能なアプリケーションソフ 
卜の一例を紹介しておきます。ただし，こ 
れらのアプリケーションソフトのなかでも， 
タイミングなど一部ハードに依存している 
ような部分があるものに関しては，正常に 
動作しないようです。 

とこ ろで， XI エミュレータのエミュレー 
ション 動作は Z 80 の命令を MC 68000 の命令 
により1 ステップずつソフ ト的に実行する 
ことで実現されます。 しかし それだけでは 
Z 80 をエミュレートした だけで， XI という 
パソコンをエミュレートした ことにはなり 
ません 〇そ こで 'XI をエミュレー トするため 
には ，XI の I / O 機能 （VRAM のアクセス， 
ディスクのアクセス， メモリ バンクの 切り 
換えなど） をエミュレート する 必要が あり 
ます。 

当然， XI ヱミュレータは XI の I / O 機能を 
エミュレートしていますが，残念なことに 
I / O 機能のすべてをサポートしているわけ 
ではありません。このため， XI エミュレー 
夕でサポートしていない I / O 機能を使用す 
る プログラム は動作しませんから注意が必 
要て:す。参考までに I / O 機能のサポート状 
i 兄を表2に示しておきましよう（マニュア 
ルより転載)。この表を見ながら，自分の持 
っ ている XI の アプリケーションプログラ 
ムがうまく動作するかどうかを判断してみ 



“ SWORD ” も走る 


てください。 

ファイル転送ユーティリ ティ—^^ 

おそらく， X 68000 でソフトウェアによる 
Z 80のエミュレータを作るという考えは， 
多くの人が持っていたことでしよう。しか 
し，ェミュレータを作るうえで最大の問題 
点となるのは， XI と X 68000 のディスクド 
ライブの間に互換性がないことでした。こ 
のため，ェミュレータを作ろうと思った人 
のほとんどは挫折していったのではないで 
しよう力^ 

ところが， XI エミュレータでは， X 68000 
のディスクドライブで XI のディスクを読 
むという考えをあっさりと捨てて， XI のデ 
ィスクのイメー ジをそのまま Human 68 k 
のファイルとして扱うという手法を採用し 
ました。そしてそのために専用のファイル 
転送ューティリティを用意して〈れました。 
ここではこのファイル転送ユーティリティ 
について説明しましよう。 

XI エ ミュレ ータに付属しているファイ 
ル転送ューティリティは， XI のプリンタ用 
ソケットと， X 68000 のジョイスティック用 
ソケットの間を付属の専用転送ケーブルで 
接続してファイルの転送を行います。転送 
の種類としては， 

表1 実行可能なアプリケーションソフト 


HuBASIC 
XI CP/M 
XI LOGO 

XI CP / M 用ランゲージシリーズ 
AP し 
LISP 
COBOL 
C 

FORTH 

FORTRAN 

PASCAL 

注）一部制限される機能があります 
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1) ディスクの転送 

2) BASIC ファイルの転送 

3) CP / M ファイルの転送 

の3種類があり， XI から X 68000 への転送 
だけでなく， 2) と3> については X 68000 から 
XI という逆の転送もできるようになって 
います。 1) のディスクの転送が ， Human 
68 k 上のディスクに仮想ディスクドライブ 
用ファイルを作るための転送で，このソフ 
卜の核となっているところです。プロテク 
卜のかかっていない XI 用のディスク （5 イ 
ンチ 2 D ) ならば，基本的には支障なく転送 
することができます。 

2) と 3) の転送は付属の機能といったとこ 
ろで， BASIC や CP / M のディスクと Human 
68 k のディスタとの間でファイル単位の転 
送をすることができます。 CP / M には 
Smal 卜 C や XLisp など， ソースプログラム 

表 2 XI エミ ュ レータのサポート 状況 


が公開されているパブリックドメインのソ 
フトウェアがたくさんあります力す，それら 
を簡単に Human 68 k に持ってくることが 
できるようになります。 

マニュアルに よると，ディスクおよびフ 
ァイルの転送ではデータを圧縮して転送し 
ているため，ディスクに記録されている容 
量が少ないほど高速な転送ができそうです。 
実際ファイルの転送時間には転送するデイ 
スクの種類によってかなりばらつきがある 
ようで，私の経験でいくと1枚のディスク 
の転送にかかる時間は，20〜30分と考えて 
おけばよいでしょう。 

XI エミュレータの限界と感想 ■■■ 

今回のェミュレータを評価するにあたっ 
て，昔の XI のアプリケーシヨンプログラム 
を探してみたのですが，ほとんどがテープ 


もちろん CP / M も大丈夫 

版でデイスク版のものは少数しかありませ 
んでした。それもそのはず，私の初代 XI に 
はデイスタドライブが付いてなかったので 
す0ディスク版のアプリケーションソフト 
がポピュ ラーになる ころには Xlturbo を購 
入していましたから， XI 専用のデイスタ版 
のプログラムはほとんど持って いな かった 
のです。 

このような状況は，私だけでなく多くの 
ューザーの 方も同じようなものだと思いま 
す。つまり， XI のアプリケー ション ソフト 
のほとんどは テープに 入っているのです。 
しかし ，XI エミュレータは カ セッ ト テープ 
関係の機能をサポートしていませんから， 
結局私の場合，数的には動くソフトウェァ 
よりも動かないソフトウェアの数のほうが 
多いということになってしまいます。この 
ところが XI エミュレータの限界 といえる 
でしよう。 

しかし， これにつ いては， XI エ ミュレ ー 
夕が手を抜いたというよりも， X 68000 に力 
セットインタフェイスが付いてないのでし 
かたがないかもしれません。まあ ， BASIC 
(New BASIC では漢字表示ができなかっ 
たが)と CP / M と “ SWORD ” が動くだけで 
もよしとしましよう。 

特に，付属のファイル転送ューテイリテ 
ィはなかなか便利です。従来でも， CP / M の 
ファイルならば RS -232 C を介してなんと 
か XI から Human 68 k に転送することがで 
きました力 ? ， BASIC のファイルを Human 
68 k に転送するのはたいへんでした。それ 
が簡単にこのソフトを使えばできるのです。 
テープ版のソフトが動かないという不満が 
残るとしても，誰でも簡単に扱える操作性 
を持ち，9,800円という手頃な価格ととも 
に，ファイル転送ューテイリテイを手に入 
れることだけを考えてみても，買う価値は 
あるのではないでしようか。 


機 育 1 

サポート 

備 考 

BA ^ S\C ROM 

X 


IPL ROM 

〇 

外部コール可能なルーチン:=注丨参照 

メモリバンク 

〇 


ューザー I/O 

X 


外部メモリ 

X 


フロッピーデイスク 

〇 

2 D のみ 

テキスト画面 

〇 

横 80/40 縦 25/20/12/10 =注 2 參照 

テキスト VRAM 

〇 

直接 R/W 可能 

ァトリビュート VRAM 

〇 

直接 R/W 可能 

テキストプライオリティ 

X 


ROM CG 

〇 


PCG 

〇 

XI 標準の方法でのアクセスのみ 

漢字 ROM 

A 

テキスト表示のみ可能（直接アクセス不可） 

G-RAM 

〇 

直接 R/W 可能 

G-RAM バンク 

〇 

表示用/アクセス用 200/400 lines 

カ ラー パレット 

〇 

セットのみ（読み出し不可） 

タイマ 

X 

セットは可能（タイマ動作はしない） 

日付/時間 

X 

セットは可能（刻時動作はしない） 

プリンタ 

X 


カセット I/O 

X 


PSG 

X 


ジョイステイック 

X 


TV コン トロー ル 

X 



表のサポート欄：〇=サポートあり x :サボートなし △= 制限つきサポート 


注 I ) IPL ROM のうち，プログラムからのコールをサポートするのは 

1 ) IPL 起動 

2) DISK ロード 

3) I 文字出力（コントロールコードは CR , TAB , ぐ L のみ対応） 

4) スクリーンクリア 

5) サブ CPU チェック 
の各ルーチン。 

注 2) 画面モードを切り換ると，エミュレータの外枠（テレビの絵）を描き直す。 

注 3) 表中， r 直接 R / W 可能」というのは，たとえば VRAM であれば，「 XI の VRAM に直接 
害き込むプログラムでも，エミュレートして画面表示が可能 j という意味であ 
り， XI のプログラムが直接に X 68000 の VRAM をアクセスする，ということではな 
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• われら電脳遊戯民 （ 8) 


綱領域に挑む 
職人芸の世界沖編) 

Kuramochi Ryoichi 

倉持亮一 

今月はこれまでの職人芸の実績を振り返 
りつつ，果たしてこのままでいいのかと， 
数多くの疑問を提示しながら話は進みま 
す。さて，次世代のゲーム界に新風を巻 
き起こすのはいったい誰か。いよいよ核 
心に向けて迫っていきます。 



先月号に引き続きアーティストとアーテ 
ィザンの話である。とにかく，私はやたら 
めったらと大風呂敷を広げてしまったので， 
かなり話の展開が複雑怪奇になってしまっ 
た。できれば，もう一度先月号を復習して 
から読んでいただければありがたい，と， 
わがままをいいつつ，いきなり話は本題へ 
と進む。 

とにかくゲームには，アーティザン（職 
人）が作ったアーティザナル（職人的）な 
ゲームと，アーティストが作ったアーティ 
スティック（芸術的）なゲームの2つの夕 
イプがこの世に存在する，というのが前回 
のメインテーマだった。そこで今回は，い 
まアーティザナルなゲームがもてはやされ 
ている原因を，大胆にもゲーム以外の娯楽 
のジャンルまで踏み込んで解明するところ 
から始めようと思う（ああ，とどまること 
を知らない私の大風呂敷)。 

楽しくなければゲームじ ゃない^^ 

広辞苑で「娯楽」という言葉を調べてみ 
たら，「人の心を楽しませ，慰めるもの」と 
だけ書いてあった。あれまあ，ずいぶんと 
簡単に定義してくれちゃったこと。私は根 
っからの文系人間で，しかも学校のゼミで 
は「比較言語学」なるものを専攻したせい 
か，話のネタを考えるときには，ふだん自 
分たち力 5 >1気なく使っている言葉の意味を 
調べ，自分が思っていた意味とのギャップ 
を見つけては，そこからどんどんと考えを 
膨らませていく手法を取ったりしている。 
余談になるが，実は今回のテーマも，テキ 
スト中にあった 「 artisan 」 という言葉を偶 
然見つけたことから始まっている。 

なんにしても，こんなにあっさりと定義 
されてしまっては，話の進めようがないじ 
ゃないの。でも，広辞苑に書かれている「楽 
しい」とは，いったいどういう状態を指す 
のだろうか。 

とにかく人がワクワク，ドキドキ，ハラ 
ハラ，ガハハハ（これ笑い声ね）という状 
態にあれば，「楽しい」ということになるの 
だろうか？ 

日本に昔からある娯楽のひとつである将 
棋の場合を考えてみると，そばで見ている 
限り少なくともハラハラ，ドキドキという 
感じではない。どちらかといえば，「イライ 
ラ」というイメージが強い。プロの棋士と 
もなると，対局中は制限時間に追いまくら 
れ，胃に穴が開くほどイライラしているよ 
うにも見える。 

しかし，どんなに対局中にイライラしよ 
うとも，勝てばとても嬉しいし，また楽し 


いはずである。娯楽に勝負がからんでくれ 
ば，途中どんな状況にあったとしても，最 
終的に楽しいハイな気分になればすべて丸 
く収まるものなのである。しかし，途中で 
イライラさせられるわ，勝負には負けるわ， 
という悲劇を味わったとしても，「も一，イ 
ヤだっ！ 二度とやるもんか」とかなんと 
かいっちゃって，机を引っ繰り返して星一 
徹のように暴れ回るかというと，そんなこ 
とはない。 

将棋に限らず，麻雀，トランプ，ゴルフ 
にパチンコと， 一度負けたからといって頭 
を丸めて身を引くような殊勝なヤツはどこ 
にもいない。あえて何度も挑戦することに 
なるのだ。悲しい人間の性である。 

つまり娯楽というものは，常に「楽しい」 
状態がなくても成立するものだ。言い換え 
れば，娯楽においてはイライラも，難しく 
て頭を悩ませることも，負けることもすベ 
てが楽しさにつながっているのである。逆 
をいえば，そういったことのすべてが，楽 
しさに変わらなければ，娯楽とは呼べない 
のだ。 

たとえば， シミュレーションゲームな ど 
をプレイしているときは，思いっきり頭を 
悩ませるが，プレイヤーはその過程を楽し 
んでいる。これは将棋のイライラに近い感 
覚だと思う。じゃあ，受験勉強も同じじゃ 
ないかって？ 人の話を真面目に聞く気の 
ない子は，偏差値分析プログラムでも作っ 
てひとりで遊んでなさい。 

娱楽とマクドナルド 輯 

よく考えてみると，どうやら娯楽には2 
つのタイプがあるように思う。ひとつは， 
直接なにかを見たり，その場を共有するこ 
とによってダ'イレクトに楽しさを感じるも 
の。もうひとつはムズイ，キツイ，頭がウ 
二になるといったような体験をしていても， 
心のなかではジワジワと楽しさがアメーバ 
のように広がっているタイプである。 

前にも述べたように，アーティザンは， 
プレイヤーを楽しませることを念頭に置い 
ているから，当然，アーティザナルなゲー 
ムというのは，前者のタイプだ。イースや 
ドラ クエ シリーズなどはその典型である。 
きちんと1本のストーリーが設定されてい 
る RPG の常として，途中のストーリーがダ 
レないようにいくつかの難関（小ボスとか， 
奥深いダンジョンに隠されたアイテムな 
ど）が用意されてはいるが，その難関ヘプ 
レイヤーが到達するころにはチョツト苦労 
するだけで突破できるようにプレイヤー側 
の レベルが上がつ ているように，うまくゲ 
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ームバランスがとられているのだ。 

このことは，ゲーム中に8 つの 徳のレべ 
ルを下げないように細心の注意を払わなけ 
ればウルティマ IV などと比べたら，なんと 
楽チンで楽しいこと力、もちろん，楽しさ 
をダイレクトで提供してくれるゲームは， 
RPG に限らない。昨年 ，X 68000に発売され 
た「熱血高校ドッジボール部」などはその 
代表的な例である0とにかくプレイヤーは 
なんにも考えずに，ボ コボコと ボールを相 
手にぶつけることだけしてればいい。それ 
でもプレイ中の血圧上昇率は，野球ゲーム 
の比ではない。それほどダイレクトな楽し 
みを与えてくれた。 

つまり，楽しさをダイレクトに伝えてく 
れる娯楽というのは，マクドナルドみたい 
なものだ（さあ，いつもの強引な展開が始ま 
ったので，置いてかれないように付いてき 
てね）。受け手側がイヤな気分にならないよ 
うに サービスを 尽くし，また飽きられそう 
になったら，サンキューセットやいろいろ 
なオマヶを付けた嬉しい企画で，受け手側 
に刺激を与えつつ引き付けてお〈のである。 

また，私たち受け手側もそのサービス精 
神に心よ〈反応してしまい，店に足を運ん 
では， 「いら っ しゃい ませ」のカワイイ笑顔に 
釣られて，胸やけ覚悟でポテトの L サイズ 
をひ!:つ余分に頼んだりするのであった。 
ダイレクトな楽しみを得るためには，多少 
の出費は覚1吾しなければならない。 

気楽にトレンティ ■■ 

マンガの世界を視いてみると，週刊『少 
年ジャンプ』の発行部数が500万部を突破し 
たそうだが，若い社会人がマンガ雑誌を読 
むというのは日本特有の現象らしい。欧米 
では，マンガは子供の読み物だと相場が決 
まっているらしく，あちらのマスコミなど 
は， （ H 本のサラリーマンが通勤屯車のなか 
でマンガを説んでいる写真を載せて，奇妙 
な現象として取り I .げたりしている。 

まあ，欧米では大人が読めるようなマン 
ガがあまり存在していないこともあるのだ 
ろう力へ H 本のこの現象は，マンガのよう 
なより気楽に楽しめるものを求めている若 
い世代:の，ひとつの姿であると私は思って 
いる。 

そして，文庫本よりマンガのほうに流れ 
ている現状というのは，これは FI 本人が「精 
神的な気楽さ」を求めるようになってきた 
ことの現れだと思う。昨今の健康ブームに 
乗って， テニスクラブ や アスレチック ジム 
の大繁盛を見てもわかるように，結構，積 
極的にあちこちで紈んでいて，蛏く汗を流 


す程度のスポーツは抵抗な〈受け入れられ 
ている。しかし，空手とか相樸などのド根 
性的スポーツが流行しているわけではない0 
本を読むことにしろ，スポーツにしろ，努 
力と根を必要とするようなことは敬遠さ 
れ，みんな精神的苦労を避けて通るのが， 
いまはトレンディ（流行，傾向）なのだ0 

ものぐさな あなたに^^^^^^ 

ご存じだとは思うが， RPG というもの 
は，もともと複数の人間がテーブルを囲み， 
会話形式で進行させるものである。テープ 
ルトーク型 RPG で有名なものに， D & D が 
あるが'，こういったものにはモンスターの 
種類とデータとか，魔法の種類とその効力， 
戦闘方法など，とにかくゲームシステムの 
ごく基本的な部分だけが作られていて，実 
際にプレイするうえでのシナリオとか，活 
動する世界とかはゲームマスターと呼ばれ 
る役割の人間が設定する。 

そうして，ゲームはプレイヤーが起こし 
たいと思う行動をゲームマスターに伝え， 
無事に前に進めたと力*,モンスターに出会 
ったなどの結果をゲームマスターがプレイ 
ヤーに伝える。これは一種の高等なゴッコ 
遊びのようなものだが，アメリカではかな 
りポピュラーな遊びとなっている。確か， 
映画 「 E . T .」 の冒頭にも子供たちがこのゲ 
ームに興じているシーンがあった。 


テーブルトーク 型 RPG フアンは 少なから 
ず存在するようだが，広く普及していると 
いえる状況ではない。 テーブルトーク 型を 
本当に楽しむためには，それなりの気概と 
柔軟な頭，思い込み，そして十分な時間が 
必要となるからだ。 

これに比べれば，コンピュータの RPG な 
んかは気楽なものである。必要な世界やシ 
ステムはあらかじめ設定されているし，ゲ 
ームの進行上プレイヤーが行わなければな 
らない処理はみんなコンピュータがやって 
くれる。しかも，グラフィックを使ってそ 
の世界を視覚的にも見せてくれるから，プ 
レイヤーは余計なイマジネーシヨンを働か 
せずにすむ。そこへもってきてアーティザ 
ナルな性質をはっきりと持った RPG の登 
場である。このタイプの RPG は至れり尽く 
せりだから，プレイヤーはただプログラム 
として用意されたシナリオに乗っかってい 
ればいい。あとはディズニーランドのジャ 
ングルクルーズのように，受け手側はただ, 
ワクワク，ドキドキしていればいいのであ 
る。これは，ワクワクよりもイライラが先 
に立ってしまうように思える最近のシミュ 
レーシヨンやシユーテイングも同じことが 
いえそうだ。 

これでいし 

アメリカでは「バランス•オブ•パワー」 


とにかくこれは，人間同士の遊びだから 
プレイヤーはどんな行動もとれるし，ゲー 
ムマスター の裁量に よって は想像もつかな 
い展開になったりするところが楽しい。 

しかし，プレイする側にもかなりの努力 
を要求されるのがこのゲームの特長で，特 
にゲームマスターはとんでもない労力が必 
要となる0ゲーム マスターは， プレイ中の 
ゲームにおける神様のようなものだから， 
ある程度つじつまの合った世 
界を創っておかなければいけ 
ないし，プレイヤーたちのさ 
まざまな行動にもきちんと対 
処しなければならない。ここ 
で，プレイヤーの突然の行動 
に対して，「そんなこと，でき 
るわきゃないよ」なんて平気 
でいっているようなら神様失 
格， 即 ゲーム マスター も失格 
である。 

プレイヤーのほうも，ゲー 
ムの状況を自分なりに想像し 
て広げていかないと，すんな 
りとはゲームにのめり込むこ 
とができなくなる。「:|本にも 


というちょっと毛色の変わったシミュレー 
シヨンがよく売れたという0このゲーム， 
かなり大ざっぱにいえば「世界情勢をコン 
トロール する」のが目的で，戦争状態にな 
ったらプレイヤーの負けというもの。これ 
までのシミュレーシヨンの常識を覆すタイ 
プのゲームといえそうだが，コツを飲み込 
むまではゲームを先に進めることすら難し 
く，すぐに核戦争が始まってしまって「ゲ 
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ーム オーバー」 という，かなり アーテイス 
ティ ック なゲームらしい0最近， PC -98 にも 
移植されたが，やはりヒットチャートの上 
位を見てみると，もはや定番商品となって 
しまった「人戦略」や「信長の野望」が名 
を連ねている。 

一方，戦国シミュレーシヨンの大御所で 
ある光栄も，少し前に「思想統ーシミュレ 
ーシヨン」と斬新なコンセプトを持った「維 
新の嵐」を発売したが，売れ行きではやは 
り「大戦略」や「信長の野望」というスタ 
ンダード商品には勝てなかったようだ。こ 
れは，ゲームソフト買う側からすると「ど 
うせ高いお金を出して買うなら冒険するよ 
り安全牌を」の精神がモロに出てしまった 
結果なのだ。 

娯楽は人を楽しませることが大原則だか 
ら，お笑いタレントのさんまみたいに，そ 
の形態がダイレクトに楽しさを伝えるもの 
でも，また横山やすしのようにアクのある 
強い個性が表に出ていて，そのうちに楽し 
さがわかってくるようなタイプでも，この 
どちらでも私はいいと思っている。このま 
ま，「精神的な気楽さ」を求めるトレンド（も 
はやナウイなんぞは死語なのだ）に流され 
て，アーティザナルなゲームに走ってしま 
うことに，私は一抹の不安を感じてしまう 
のだ。 

L 、まも変わらぬ伝統の味 

くどいようだが，アーティザンは職人芸 
を駆使してアーティザナルなゲームを作る0 
その職人芸というのは，ある日突然にポコ 
ッと現れるような簡単なものではなく，昔 
からの技術にさらに磨きをかけ，洗練され 
たものを形にしようとする。さらにいうと， 
いま現在形成されている市場にポイントを 
絞ってアレンジし，よりよいものを完成さ 
せる。ここに職人芸の腕の見せどころがある。 

たとえば，先月も登場させた映画の「ス 
夕ー ウォ ーズ」である。ベ ー スとなってい 
るのは，昔からある「剣と魔法の物語」。し 
かし，この映画は，映画史上に残るほど数 
多くの観客を動員する魅力を持っていた。 
それは，いつの時 ft も子供たちが持ってい 
る好奇心を満たしてくれるには，「剣と魔法 
の物語」は，とても重要なファクターだか 
らだ。 

そこに，現代風にアレンジするためのス 
ピルバーグと ルーカス という 2人の職人芸 
が加われば，これはもう，鬼に金棒， X 68000 
に アフターバーナーの 世界である。さらに 
そこへ，「立場の逆転」または「最後の一発 
大逆転」など の 手法を盛り込んで ストーリ 



一が進展すれば，見ている側から 
すれば，たとえ最後には正義が勝 
つとはわかっていても，勝負の行 
方から目を離せなくなってしまう 
ものなのだ。 

ゲームでも，ボールを 投げる • 

取るによって攻撃と防御が瞬時に 
一転するドッジボールや（熱血高 
校とちゃうよ，これは h 相手から 
奪った駒を自分の持ち駒として使 
える将棋，そして，最後の1個が 
勝負の行方を左右するオセロなど， 
数え上げればキリがない。ビデオ 
ゲームでは，最初は逃げ回る一方 
だった「へッド•オン」が，やが 
て「パックマン」となり，一発逆転タイプ 
として人気を集めた。 

娯楽における職人芸というのは，人を楽 
しませる手法として築き上げられてきたも 
のだから，絶対に必要なものである。しか 
し，結局は昔ながらの手法をアレンジした 
ものともいえるわけだから，「いまも昔も変 
わらない」という手焼き煎餅の宣伝コピー 
みたいな手法でもある。 

だから，コンピユータのゲームまでもが， 
世の中のトレンドに迎合してしまって，ア 
ーティザナルな手法ばかり駆使するように 
なってしまうと，これはちょっと考えもの 
である。 

一歩間違えばただの化石 

その起源を古代インドの「チヤトルアン 
ガ」という ゲームに 求められるという，日 
本の将棋（今回は将棋ネタが多いから，思 
わず調べてしまったノダ)。西洋のチェスが 
そのままの形を残して定着したのに比べて， 
薄った駒を使えたり，相手陣地に入れば金 
に変わってしまうというアーティザナルな 
手法を取り入れて，ほとんど完成されてし 
まった感がある。おかげで，発展も進化も 
なくなってしまった。 

とりあえず，挟み将棋や回り将棋，飛び 
将棋などのバリエーションは考え出された 
ものの，結局は将棋盤と駒の世界から飛び 
出すことはできなかった。将棋倒しや将棋 
崩しという锭破りのパターンもあるにはあ 
る力 ? ，本場のドミノ倒しなどと比べると， 
スケールでは圧倒的に負けている。 

それでも完成されたゲームとしての将棋 
は，これからの将棋人 I I という点では安泰 
だろうし，そうかといって，小学校の授業 
に組み込まれるほど劇的な飛躍を遂げるも 
のでもない。もはや，将棋は将棋でしかない。 

私としては， コンピュータゲームが職人 


芸に賴ってもらってばかりでは困ってしま 
う。ヒロイックファンタジー（英雄が活躍 
するファンタジー）で，昔からよく使われ 
る手法に，「お姫様を捜しに敵の本拠地に殴 
り込んだら，すでに親玉が連れ去ったあと 
だった」と力、，「敵のボスだと思っていた 
ら，実は大ボスがさらに控えていた」とい 
った，「大どんでん返し」（ちょっと待った 
コールで はない）がある0 

これは受け手を驚かせたり，感動させた 
りするのには一番都合のいい手法だが， 
RPG やシューティングなど，あちこちに氾 
濫してしまい，もはや意外性の常套手段と 
化してしまった。このような手法を否定す 
るつもりはまったくないが，人を楽しませ 
るためにいつまでも絶対に必要なファクタ 
一だと思っていると，そのうち進化や発展 
の可能性が閉ざされてしまい，将棋のよう 
に文化の片隅でご隠居生活を送るハメにな 
りかねない。 

To be continued ^^^^^ 

さて，大きな風呂敷をそろそろたたみ始 
めようとする私の謙虚な姿勢が見え始めた 
ところで，残念ながらスペースが尽きてし 
まった。う一ん，№1った。本当なら2回で 
終わるはずだったのが，もう1回あったり 
する。とにかく，来月のゲーム特集で私は 
必ず決着をつけるつもりだから，最後まで 
お付き合いいただきたい。もし，このまま 
ひとりでズルズルとやっていたら，「コイツ 
は Oh ! X の V か _ i などと陰口を叩かれかね 
ない。さすがにこの私も ，「V 2」全10巻ま 
ではこの身が持たない。 

米月は，アーティスティックな要素を重 
点的に掘り下げ，そこからゲームに対して 
はどのような「刺激」をもたらすのかを，じ 
つくりと考えてみたいと思っている。では 
また来月。 
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PR0-68K 

ライトニンクバッカス 
ソフトで八ードな物語2 
ホテルウォーズ 

蒼き狼と白き牝鹿 • ジンギスカン 
デジタルサウンドシステム DiSS-P 
CS プロフェッシヨナルパッケージ 
ブログラマーズ • ツール•キット 




國 


これが X 68000 用 に 発売された シ 
ミユ レー シヨンゲームの 数々。 
ただし，左下の大海令は3月発 
売予定なので，写真は98版のも 
のです。あしからず 




0 S -9 も発売されて，ますます活気づいてき 
た X 68000 のソフトウエアです力 ? ， 今月はまず 
はシミュレーションゲームのお話。ようやく 
発売されたシステムソフトの SUPER 大戦略 
68 K を筆頭に，これから発売されるラインアッ 
プといえば，ボーステックのホテルウォーズ， 
光栄の蒼き狼と白き牝鹿•ジンギスカン，ア 
ートデインクの大海令，そしてジー•エー. 
エムの太平洋の嵐 DX，H 本コンピュータシス 
テムのライトニングバッカスにヒストリーオ 
ブエルスリードといった，豪華大作シミュレ 
—ションゲームが目白押しで登場してきます0 

これまで，代表的シミュレーションといえ 
ば，六角ヘックス相手に，ジリジリと兵力を 
見比べながらの陣取り合戦といった，戰略シ 
ミュレーションのイメー ジのものでした。し 
かし X 68000 では，半年ばかりの間に集中して 
いろいろと発売されたせいもあるのでしょう 
が， A 列車やホテルウォーズ，ウォーニング， 
そしてコムパックから発売されたばかりのプ 
ロ ダクション. マネージ ヤーといった，経営 
シミュレーションのジャンルが充実している 
のが特徴なのです。 

ガンガンバリバリ最新兵器が火器にものを 
いわせてガンバル戦争ものもいいけど，まず 
は知力を駆使して金儲け。やはり男たるもの 
は金儲けに夢を懸けて，大陸横断鉄道の社長 
をやる，またはョーロッパ中のホテルのオー 
ナーになる，さらには自分がオーデイション 
で見つけ出したタレントを売り出してマージ 
ンでがっぽり儲けるなど，デイスプレイのな 
かに美しい銭の花を咲かせることこそ，シミ 



ュレーションのもうひとつの醍醐味なのです。 

特に，今月の SPECIAL REVIEW にも登場 
しているウオーニングなんかは，実際にプレ 
イしてみると，宇宙空間で貿易するという独 
自のシステムを構築しようという努力のあと 
が見えてくるようで，とても好感が持てます。 
しかし，荻窪圭氏も記事中に書いているよう 
に，新しくて完成度の高いシミュレーション 
というものは，シナリオ中に_わって〈るさ 
まざまな要素とのバランスの取り方が非常に 
難しく，うっかりいろいろな要素を取り込ん 
でしまうと，あちらを立てればこちらが立た 
ずで，共倒れという結末を招きかねないので 
す。シミュレーションゲームの材料といえば， 
身の回りにいくらでもゴロゴロしている可能 
性が高いだけに，より身近で熱中できる材料 
というものを見つけ出して，楽しませてほし 
いものです。 

さて，日常生活とシミュレーションという， 
なかなかに遊べる話題のあとは， OS -9 を中心 
とした X 68000 用ッールの新製品情報です。 

OS -9 では，今月ご紹介の C & プロフェッシ 
ョ ナノレノ'?ッケ ー ジとフ 。ログ •ラマ ー ズ •ツ ー ル 
•キットのほかに，同じくマイクロウェア • 
ジャパンから， C コンパイラ対応のソースデ 
ノ<ッガ SRCDBG とネットワークシステム，さ 
らにはファイルアクセスの実行時問短縮を図 
れる Disk Squeezer などが続々と登場します。 

また，ちょっと毛色の変わったところでは， 
MS - DOS 上で開発したプログラムを Human 卜. 
で走らせるための， X 68000 用クロス開発 ツー 
ル （20,000円 ） 力 ? ，システムショップ•ハド 
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ソンより 2 月末に発売になります。このクロ 
ス開発ツールの詳細については，来月詳しく 
お届けする予定ですが，これまで，このよう 
な開発支援用ツールとはあまり縁のなかった 
X 68000。 このツールの登場によって連係プレ 
イが可能になってくれれば，ますます X 68000 
の開発環境は奥行きを増すばかり。さらには， 
ソフト ハウス さんにとっても強力な味方とな 
ってくれるはずですから， X 68000 用のソフト 
開発にも威力を発揮してくれることでしょう。 

そのほかには，すでに広告などでご存じの 
ように， Z ’ sSTAFF のバージョンアツプ版が 
間もなく登場します。このあとさらにいくつ 
かバージョンアップされて話題を呼びそうな 
商品も控えているので楽しみにしてください。 

ところで，この3月号が店頭に並んでいる 
ころにはもうすでに他社のニューマシンの仕 
様が発表され，話題となっているかもしれま 
せん。それと同時にどのようなソフトウェア 
が登場してくるのかも大いに興味のあるとこ 
ろです。こちらも負けないよう最新情報をお 
届けしていきたいと思っていますから，皆さ 
んも応援してくださいね。 


X68000 ソフト S ツールズ 


☆ …… I 月 30 日現在発売中 ★ ……近日発売予定 

★ライトニングバッカス 

PC -88 版で好評だった，ドラマチックシミュレー 
シヨンゲーム「ライト ニン グ バッカス」 の X 68000 
版が登場する。このゲームは，銀河系の彼方，太 
陽系マグダリア第 7 惑星を舞台に展開される 8 つ 
の戦闘シナリオを制覇していくのだが，各シナリ 
才は持久戦や防衛戦，奇襲戦など実にさまざまな 
設定のもとに展開されるため，プレイヤーはシナ 
リオが変わるたびそのシーンに応じた戦略を駆使 
して戦いに臨むことになる。今回の X 68000 への移 
植にあたっては，他機種になかった縮小マップモ 
ードの追加や，ハードの機能をフルに活用したグ 
ラフィック，音楽など，かなりグレードアップさ 
れての登場だ。 

X 68000 用 5"2 HD 版 2 枚組 8,200円 

日本コンピュータシステム 303(486)6588 
★ソフトでハードな物語2 

昨年の10月号でもご紹介した，あの愉快なノリ 
のアドベンチヤー「ソフトでハードな物語」の続 
編が発売される。前作は，社長が倒れてしまった 
ソフトハウスを，その息子が勇猛果敔 （？） に立て 


ソフトでハードな物語2 




直してしまうという内容だったが，今回は，日本 
全土を襲う連続ソフトハウス倒産事件をきっかけ 
に，前回大活躍した大学生•西城宏志を中心にお 
馴染み モカシステムの 面々が事件の解明に乗り出 
すというもの。とにかくこの2では，謎の美女の 
登場，固捜査など，ちょっぴり シリアスな 要素を 
加えて，そこにいつもの楽屋落ちネタが嵐のよう 
に飛び交うという。いずれにしても，コミカルな 
笑いとともに誰もが楽しめる作品となりそうだ。 
X68000 用 5〃2HD 版5枚組7,800円 

システム サ コム 003(635)5145 

★ホテルウォーズ 

古くからの歴史を誇るヨーロッパを舞台に，ホ 
テル経営を手がけ，定められた期限内にどれだけ 
数多くのホテルを建設し売り上げを伸ばしていく 
かが勝負のこのゲーム。建設地区の選択からスタ 
ッフの雇用，株の売買など，プレイヤーの経営セ 
ンスによって状況が左右される楽しさは，もうす 
でにXI版などで実証ずみ。今回の X68000 版では， 
全面的なグラフィックの描き直しや，ホテル完成 
時などのイベントに合わせた新しいカットが追加 
されるなど，さまざまな工夫も加えられている。 
また，このホテルウォーズは最高4人までプレイ 
できるので，仲間を集めればポードゲームのよう 
な楽しさを味わうこともできる。 

X68000 用 5〃2HD 版2枚組9,800円 

ボーステック 003(708)471 1 

★蒼き狼と白き牝鹿•ジンギスカン 
光栄の戦国シミュレーションシリーズが，舞台 
をユーラシア大陸に移して楽しめるのが，この「ジ 
ンギスカン」。このゲームは，昨年 MZ- 2500やXI 
に発売されて好評だったが， X68000 では「信長の 
野望•全国版」に続く第2弾の作品となる。内容 
は，モンゴル帝国のジンギスカン，イングランド 
のリチャード丨世，ビサンツ帝国のアレクシオス， 
日本の源頼朝の4人の英雄のなかからひとりを選択 
し，モンゴル平原統一かユーラシア大陸統一を目 
指すというもの。シナリオがスケールアップされ 
た分，外交や同盟国の情報収集などさらに緻密な 
計画が必要とされるようになっている。また，光 
栄のオリジナル曲が収録されたミュージックテー 
プ付きのサウンドウェアシリーズは，今後すベて 
CD 付きに変更される予定。 

X68000 用 5"2HD 版3枚組9,800円 

CD 付きサウンドウェア12,300円 
光栄 0044(61)6861 

☆デジタルサウンドシステム DiSS-P 
X68000 のサンプリング機能を生かして遊べる， 
デジタルサウンドシステムが新しく発売された。 
このツールは， X68000 を使ってサンプリングした 
音を最大90秒 （IMB 増設時は最大220秒）まで連続 
録音が可能なほか，波形グラフによる編集機能や， 



デジタルサウンドシステム DiSS-P 



C& プロフェッショナルパッケージ 


短音節合成によるスピーチ機能など楽しく使える 
豊富な機能を備え，また，できる限りマニュアル 
レスで使えるよう，操作方法もよリシンプルな設 
計となっている。ただし，このソフトの販売は通 
販のみとなっているので，購入希望者は下記の連 
絡先に，直接問い合わせてほしい c 
X68000 用 5 # 2HD 版7,800円 

サザンエンタープライズ 003 (787) 3932 

★ C& プロフェッ シヨ ナルパッケージ 

0S-9/X 68000上でのプログラム開発に必要不可 
欠となってくる， C 言語。その C にさらに支援ツ 
ールがパッケージされて発売される。このパッケ 
—ジには， K&R 及び UNIX Ver. 7準拠の C コンパイ 
ラのほか， 0S-9/X 68000専用ライブラリ，マクロ 
アセンブラ R68， リンカし68，シンポリングデバッ 
ガ DEBUG, スクリーンエディタ SCRED などの各種 
ツールが収められている。さらには漢字対応版ス 
クリーンエディタ KyuMACS も付属しているため， 
プログラム記述がより簡単に行える。このパッケ 
—ジの 内容に関しては，本文89ページにも紹介し 
てあるので，そちらも參考にしてほしい。 

X68000 用 5〃2HD 版58,000円 

マイク ロウ ヱア.ジャパン 30474(22)1747 
★プログラマー ズ • ツール •キット 

この OS-9/X 68000用の 「プログラマー ズ •ツ_ 
ル•キット」は，主にドライバ開発を支援するた 
めの パッケージで，システムステー トで動作す るシ 
ンポリックデバッガ SYSDBG や， ROM デバッガ R0 
MDBG の2つのデバッガと， SFC 系のドライバサン 
プルなど2つの ソースコー ドが パッケージ されて 
いる ほか，マクロ アセンブラ R 68, リンカ L 68, 漢 
字フル スクリーン エディタ K//MACS など， 「C& プ 
ロ フェッ シヨ ナル パッケージ j に含まれているも 
のと同じアセンブラ関係のツールもセットとなっ 
ている。また，このキットに付属の システム イン 
プ リメ ン テーシヨ ン • マニュアルには， ドライバ 
の構造，作成方法などが詳しく紹介されている。 
X68000 用 5〃2HD 版価格未定 

マイク ロウ x ア •ジャパン 00474(22) 1747 
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XI/XI turbo ©SEGA 



MZ-700 用 SPACE HARRIER を XI で 


Shimono Toshinori 
Sunagawa Namimichi 


下野俊典 
砂川波路 


なんと，あの MZ -700 版の SPACE HA 闩闩 IER が XI に移植されました。 
追加訂正はわずか 3 K バイト。驚異の高速3□キャラクタグラフィック画面 
を存分に堪能してください0これで「 XI にも不可能はない」，かな7 


MZ-700 だけじやない 


この作品は1988年度 GAME OF THE Y 
EAR 賛同作品です。最近では SPACE HA 
RRIER は数多くの機種に移植されています。 
当然， XI にも電波新聞社からちやんとした 
製品が市販されているのですが，8ビット 
マシンでこのようなとてつもないゲームを 
実現するには辛いものがあります。これは 
PC - 8801版や FM 77 AV 版でも同様で ， PC 
Engine やメガドライブといった离性能ゲー 
ムマシンでも苦しい SPACE HARRIER を 
MZ -700 では 3.5 MHz の Z 80 で次:祝している 
のです。 

画面表示はすべて チェッカーマークで 埋 
めつくされているため，細かな部分はわか 
りにくいのですが，色数が豊富なため表現 
力はなかなかのものです。近くではよくわ 
かりませんが，ちょっと離れて兄ると実に 
よく雰囲気が出ています。処理速度にもま 
だまだ余裕があり， X 68000 版#:みの浴びせ 
るような心;速述射も可能と，本' 1 ' I にょくで 
きています。まったく作者の A •籟氏には脱 
中 H ものです。 

これを MZ - 700ユーザーだけでなく XI ユ 
ーザーにも遊んでもらって ， GAME OF 
THE YEAR には700版として投票しても 
らおう，というのがこのプログラムの狙い 

です。 


入力方法 


まず ， Oh ! X 1988年10月号を用意してく 
ださい。古旅氏による MZ - 700版の SPAC 
E HARRIER が褐載されていますので， S - 
OS “ SWORD ” を使って，そのリストを200011 
ずらして打ち込みます（すなわち120 On から 
のリストを320 Oh から入力するわけです）。 
プロ グラムの 実行時にも “ SWORD ” が必要 
なのでまだ入力してない人はこちらを先に 


入力してください。 

プログラムはマシン語モニタの M コマン 
ドかマシン語入カツール MACINTO-C を 
使用して入力してください。打ち込んだ プ 
ログラムは S - OS 上から， 

#S HARRIER700 :3200: DB7F ： 1 FFA 
のようにセーブしておいてください。もち 
ろん，お近くにすでにリストを入力した M 
Z-700 ユーザーがいれば， S-OS を介しても 
らってきてもかまいません。 

これを打ち込んでしまえば，あとはたっ 
た 3 K バイトです。とりあえず，リスト1〜 
4のプログラムを同じようにして： H •ち込み， 
それぞれセーブします。 

まず，アドレスをずらした MZ -700 版に 
パッチあてを行います。 セーブし ておいた 
MZ - 700の SPACE HARRIER とリスト1 

のパッチあてプログラムをメモリ上に読み 
込んでください。 

# JE 000 

で瞬問的にパッチあてが完了しますので， 
前もって入力しておいたリスト2〜4をメ 
モリに読み込み，それらをまとめて， 

#S SPACE HARRIER: 320 0:E7FF:DB80 
のようにセーブします。 

プログラムを実行するには， 

# JDB 80 

とします（実行アドレスが先頭アドレスと 
は異なりますので注意してください)。 PC 
G 定義に数秒かかりますが，タイトルが表 
示されデモが始まります。 


操作方法 


スペースキーかジョイステイツクのボタ 
ンを押すことでゲームが開始します。 キー 
ボー ドでは テンキーでキヤラクターの 移動， 
スペースキーで 弾の発射を行います 。XI で 
は キーの 同時入力ができ ません のでなるベ 
く ジョイスティック を使用したほうがよい 
でしよう。 


p_L ^ mLm 

ジョイスティックの場合，トリガー1は 
ごくふつうの弾発射ボタンですがトリガー 
2では自動連射が可能です。また，リバー 
スモー ド（スティックを上にあげるとキャ 
ラクターが下にさがる）とノーマルモード 
(スティックを上にあげるとキャラクターが 
上にあがる）の選択はゲーム中に‘‘ R ”，‘‘ N ” 
キーを押すことにより行われます（大文字 
のみ有効なので注意)。 

XI turbo または FM 音源ボードを搭載し 
ている XI では シフ トキー+ “1”により ， B 
GM (メイン テーマの み）を演奏する こ とが 
できます。演奏停止の際はシフトキー+ “2” 
を4甲してくだ'さい。 

そのほか，「ありがちな機能」についても 

図1 メモリマップ 



38 Oh! X 1989.3. 
































サポートしてありますのでいろいろと探し 
てみてください。 


プログラムについて 


PCG ， BIOS モドキ，パッチ) N プログラ 
ムがそれぞれ 1 K バイトず つの 3 K バイト〇は 
っきりいって中身はグチヤグチヤです（特 
に BIOS モドキ）。途中まではアセンブラを 
使ってパッチをあてていましたが，後半は 
ハンドアセンブルです。おかげでかなり汚 
くなってしまいました。 

サウンドは PSG の1声のみで MZ -700 以 
上のことはなにもやっていません。今回の 
移植で最後まで手がかかったのが，このサ 
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ウンドの部分です。火はサウンドは苦手で 
す。いろいろ苦労して，このような感じに 
落ち着いたのですが，デキはどうでしよう 
か0 

MZ -700 はキャラクタ単位に文字色と背 
景色を指定できるのですが，このようなこ 
とは XI ではできません。そこで使用する色 
をすベて PCG に定義しておきました。ちな 
みに， PCG 定義には『試験に出る XI 』から 
3倍速 PCG 定義ルーチンを使わさせてもら 
っています。 

XI 独自の機能をまったくといっていいほ 
ど使っていないので不満を感じる方もいる 
かもしれませんが， MZ -700 版を XI で再現 
してみたかったのですからこれでいいので 
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す。それから，スピード的には MZ -700 版 
よりも少し速くなっていますので，ゲーム 
は雛しくなったかもしれません。連射で弾 
を•供ちっばなしにすれば少しは 加減できま 
す 。 

XI の PCG でできることならば， MZ - 2500 
ででも当然同じようなことができるわけで 
すが，誰か挑戦してみませんか？ 

Profile 

◊下野さんは山口県にお住まいの21歳，大学3年 
生です。中学2年のとき PC - 6001を触って以来， 
主にグラフィックプログラムを作っていたとか。 
XI turbom は最近購入したばかりです。 

◊?少川さんは山口県にお住まいの20歳。高校2年 
のころから PC 8801を使い，プログラムの解析 
やシステムプログラムなどを作っていたそうで 
す0 
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MZ - 700用 SPACE HARRIER を XI で J 9 



































SUM ： 27 36 2D B8 28 37 El48 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

E3A8 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

:08 

E3B0 

00 

0 0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

:00 

E3B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

E3C0 

FF 

01 

01 

0 1 

01 

01 

01 

01 

:06 

E3C8 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

:00 

E3D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

E3D8 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

:00 

E3E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

:00 

E3E8 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

E3F0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

:00 

E3F8 

00 

00 

00 

on 

00 

00 

00 

00 

:00 


SUM ： FF 01 02 02 02 02 02 02 08C5 


00D13D8DBDD7 
0010 B42E74C1 

00D5BD 011496 
00CD4C0ED4C1 

0015 D01D09A0 
00EEE 02430 F0 

00399 E1D090E 
00BC73EC0C20 

003 ID 8301156 
004EE3B22E11 

00D7F0BE1136 

00E5A043EE00 

i0000CD lF 21EDD5B34D79El 
000000E1D0E1E1D14BCDED8F 
083808080808 
00108110111212131314141515 
E1E1EEEEEEEEEE 


<, LF 77835006468156 
BD. 

6 891911000 BDF1D5B 
8 0D07E 20003 C12ED3 

6 19511100034022 IB 
5 ECEEEE00041DEED4 

2 3B17A6000D01BB8D 
4 8FEA 99000 E 00302 G 

8 215232000015 BD02 

9 CEBECC 00000 D4C0E 


4 B29D 959000 B99E2D 
8 0CDE00C000DC73EC 


vc E E 3 3 0 


000002 B0C 


: 0808080808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 
w »u 1111111111111111 
s EEEEEEEEEEEGEEEE 
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BASIC “ おもちや箱 ” 


日 ASC 文学轚き下ろし特別作品 

世界の終りとベーシック•ワンダーランド . 荻窪圭42 

よ一するに「がんばれ I カズシゲ君 MZ - 2500版」 


会話プログラムへの道 

まずは単語を見分けよう . 毛内俊行49 


☆元気なオタッキー作法講座(予告編？） 

穴掘りいぐ^つ，お一つ! . 古村聡53 


CONTENTS で^ k ルン /V . 長澤淳博57 


ブロックテニスで反則攻撃 

ちなみに 2 A で遊べるモードあり . 西川善司 62 


入門 3 D グラフィック 

計算で作る立体データと隠面処理 . 三沢和彦69 


超簡単アニメーション技法 

君にもできる“ Ifs a SONY M (?). 福原徹 75 


手軽に重カシミュレーション 

永遠に落ち続けるリンゴの話 . 丹明彦78 



どんなコンピュータにも（ファミコ 
ンからメインフレームまで），ハードウ 
ェアとソフトウェアがあります0しか 
し，すべての ユーザーに 「自分でソフ 
卜を作る環境」が与えられているのは 
パソコンだけの大きな魅力です。もち 
ろんプログラミング環境は機種によっ 
ても異なりますが， Oh ! X をお読みの皆 
さんが共通して持っている環境，それ 
が BASIC です0おそら〈パソコンでプ 
ログラムを組もうとする人が最初に使 
うのも BASIC でしょう0 

確かに， BASIC はプログラミング言 
語としては完全なものではないかもし 
れません0ある程度プログラミング経 
験のある人なら不満のタネはいくらで 
もあるでしょう。それでも，何かを作 
ってみたいと思い立ったとき，とりあ 
えず試してみようというときに ， BAS 
1 C に取って代わるものはないといって 
よいくらいです0アルゴリズムの検討 
など，プログラミング自体のシミュレ 
一夕としても有効でしょう。 BASIC で 
思考することは，ちょうど子供がおも 
ちゃ箱をひっくり返して，自ら「遊び j 
を創造するのと似ています。その意味 
では BASIC は万能です。 

また， ユーザーの わがままをすべて 
許してくれる寛容さも大きな特長です。 
たとえ，プログラムの大半がマシン語 
ルーチンに占領されても BASIC はメ 
インルーチンとしての立場をまっとう 
してくれます0マシン語プログラムを 
使うための道具にしてしまっても文句 
ひとつ言いません。 PCG を定義するだ 
けでも，サウンドデータを流すだけで 
も立派なプログラムとなります0そう， 
BASIC プログラミングにこうでなくて 
は，といった作法はないのです。 

今回の特集では，この BASIC を使っ 
たプログラミングのさまざまな楽しみ 
方を見てほしいと思います。ともかく， 
BASIC でプログラミングの遊び場を作 
つてみましよう。 
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日 AS IC 文学書き下ろし特別作品 


世界の終りとベ - シック•ワンターランド 


よ一するに「がんばれ！カズシゲ君 MZ - 2500版」 


Ogikubo Kei 

荻窪圭 


PCG 0/? ス'シゲ君が見せ3華麗なブしイにも4れなり 
ドうマが隠され T いた dT す。果たして巳 ASIC は文 
学にな3か7とい勹わけで村上春樹さんご M んなさい。 


1 世界の終り 

—ジュニアの時代一 

マスコミの 端っこのほうでは， ジュニア 
(2 世)の時代だと力％いわれているそうだ。 
何やら政財界とかいう怪しげな世界では， 
親父さんの跡を継いだ連中が大きな顔をし 
ているそうで，ああ，終戦から40年以上も 
経っているのだもんなあと思わせるものが 
ある。聞くところによると， 2世代議士に 
は保守的な人が多いそうだが，まあ，だい 
たい，始めから財産を守りに入っているの 
だから，持たぬ者より保守的なのは当たり 
前で，歴史が示すところに従うと，そうい 
った社会はロクなほうに向かった例しがな 

い。昔と今を一緒にしてはいけなし-な 

どという 人が 必ずいるが， 人間 自体がたい 
して進歩していないのだから，そうそう飛 
び出していけるわけもない。いずれにして 
も，ひとつの世界が名を持つ者に左右され 
るというのは私は好まし〈思っていない。 

一方スポーツ 界では，こちらも ジュニア 
と呼ばれる人が相撲から水泳から野球まで 
いろいろ出現しているが，いくら親が金持 
ちで名があっても，実力は基本的に裸一貫 
であるからして，親の名というプ レツシヤ 
一の下でのし上がっていくのは大変だろう 
といえる。血筋が云々とよくいわれる力 f ， 
才能なんて生まれついて備わっているもの 

テーブルの効用 

講談社は ブルーノ、ヘンクスの コンピュータ用語 
事典によると，「主記憶装置ないし，他の記憶媒 
体中の データの 配列」である。 

たとえば乱数表である。どこかの数学の本に 
載っている乱数表を配列に入れておけば ， RND 
関数を使うのと同様の効果が，配列のある点か 
ら順に読み出していくだけで得られる。これは 
丨次元の配列で得られるから簡単。暗号でも， 
換字式というのは，交わす同士が変換用のテー 
ブルを使って暗号文を作ったり読んだりする。 

2次元の配列となると，そこらじゆうに転が 
っている。たとえば，時間割り表。あれは曜日 


じゃない。環境と努力と運と偶然によって 
育まれていくものだ。自分の欲しかった才 
能が育まれなかったからといって，血を恨 
むのは筋違いである。恨むのなら，自分を 
そうは育ててくれなかった環境を恨みなさ 
い（と，私は思う）。 

その点，環境的には，親を見て子は育っ 
ものであるから，一流選手の子供は恵まれ 
ているといえないこともない。自然に身に 
っいてしまう事柄が多いから。ああ，私も 
音楽家の子供に生まれていたらもう少し音 
感もよかったろうし（いい音楽に囲まれて 
育っからね），大文学者の子供に生まれてい 
たら群像新人賞くらいは取っていたかもし 
れない（有名人の子供だとそれだけでばか 
な大人が注目してくれるから）。 

2 ベーシック•ワンダーランド 

ーテーブルってなに 1 ?一 

今回はテーブルで迫ってみたい。ここで 
いうテーブルというのは，あらかじめ必要 
なデータが詰め込んである表のことである。 
あまりにも気楽に使われる用語なので，初 
心者の方は赤丸を付けておくように。 

テーブルというのは，もちろん食事をし 
たり手紙を書いたりするときにも有効だが， 
ブログラムにおいても実に便利である。 

誰でも思いつくことだが，たとえば， 
RPG を作ろうと思ったとしよう。すると， 

と時間からその科目を取り出す テーブル である。 
このように，あらかじめ蓄えられたデータをキ 
一によって（時間割り表なら，曜日と時間がキ 
—である）取り出せるように作られた表はすべ 
て テーブル というの だ。 

この考え方を応用して，たとえば，ある円周 
にそってくるくる回り続けるスプライトを表示 
したいとき，どうするか。毎回毎回三角関数を 
使って座標計算をするという労働を CPU に強い 
るか。同じ位置でくるくる回すのなら，あらか 
じめ，表示位置を計算して配列にいれておけば 
いいではないか。すると，配列を順にアクセス 
するだけでいいのでプログラムもすっきりする 
し，速くなる。これは便利である。 


モンスターの強さやら HP やら名前やらが 
必要となる。で，そういうときは，配列か 
なんかに表にして入れておくだろう。（1， 
n ) が名前で，（2, n ) が HP で，という具 
合0これも立派なテーブルである。 

テーブル。 BASIC でいえば，配列にあら 
かじめ格納されたデータの集まりであるが， 
メモリを消費するという欠点にさえ目をつ 
ぶれば，いくらでも使い道はある。 

たとえば，と，テーブルを駆使して，プ 
ログラムを作ってみた。 

3 世界の終り 

一期待のカズシゲ ー 

あの，ヤクルトに昨年入団した長島一茂 
もそういった2世選手といわれているもの 
のひとりであることは間違いない。だいた 
い，彼の場合，ヤクルトに入ったことがそ 
もそもの幸運であったといえよう。なおか 
つ，監督が関根さんだったというのが輪を 
かけて幸運だ。あの，関根監督はいい監督 
である。何もしていなさそうな好々爺とい 
う感じがいい。東の好々爺が関根監督なら 
ば，西の好々爺はダイ エーホークスの 杉浦 
監督である。この2人には頑張ってもらい 
たいものだ。 

話はそれたけど，そのようにして，長島 
一茂選手は育っていくのだが，2年目のキ 
ャンプ真っただ中のこの季節に際して，あ 
れだけ注目されていてポシャっちゃったら 
可哀相だなあ，と，つい思ってしまう日本 
的人情派のあなたに送るのが，一茂君特訓 
ゲーム，「がんばれ！カズシゲ君」であ 
る。いまこそここに掲載しよう。 

まず，野球選手に大切なのは足腰の強さ 
である。私のように20代半ばにして，寒く 
なると腰が痛むようでは情けない。 

足腰を強〈するには走り込め，などとい 
われているが，それも単調で退屈である。 
それより，足腰が鍛えられて，瞬発力がつ 
くものがある。それは，ロッテの有藤監督 
が大好きな，ノックというやつである。 


42 Oh ! X 1989.3. 














4 ベーシック•ワンダーランド 

— 7つの酉邳!1— 

というわけで，リスト1を見てもらいた 
いのは，それが「がんばれ！カズシゲ打」 
の プログラム だからである。 

このリストを試しに打ち込んでみるとよ 
い。あっとい う間にエラーで止まってしま 
うだろう。では，どんなエラーでしよう。 

まずこれは BASIC - M 25 でしか動かない 
プログラムである力、なにも MZ - 2500用だ 
から， XI ューザーはそのまま打ち込むとエ 
ラーになるよ，といった意味ではないから 
安心してほしい。 

でもまあ，とりあえずリスト2の PCG 定 
義プログラムは実行しておく必要がある。 

リスト1に戻ろう。いきなり， 7つもの 
配列が所狹しと並んでいる。しかも，ひと 
つは3次元，3つは2次元という荘厳さで 
ある。初心者が BASIC ， いや，計算機上の 
言語に生まれて初めて取り組んだとき，最 
初につまずくのがこの配列という奴だ。 

考え方は非常に簡単なのだけれども，ひ 
とつの名前にいくつものデータが縦横無尽 
に放り込めるわけで，慣れないと，目に見 
えない表を管理するのはたいへんだろう。 
観念的にマクロな視点で理解してしまえば 
楽だけれども，(1，2)は何で，(2,5)はあ 
れで，などと1つひとつを追ったりすると， 
瞬時にしてイヤになるからね。 

5 世界の終り 

5スターとジュニア ー 

ある日，ミスターがある多摩川かどっか 
の野球場へカズシゲを呼び出して，親子の 
戦いが始まった。星飛雄馬と星一徹か，は 
たまた屮嶋常幸親子か，吉本隆明とばなな 
か（んなことはないか）。 

ミス ターは ホームベース 付近に バットを 
持って立ち，カズシゲはサード ベースの 少 
し前に，背番号3を付けて構えた。 

カズシゲは，前後の動きが苦手だから， 


左右にしか動けない。 

ミスターはかけ声とともに，白球を打つ。 

緑のジャングルに快音がこだまし，電撃 
のようにカズシゲは反応する。ダイヤモン 
ドグラブ賞への道は果てしなく遠い。中日 
の立浪は人間じやない，と，そのときカズ 
シゲは思ったに違いない。 

6 ベーシック•ワンダーランド 

すべてはテーブルにある一 

リスト2によって定義された PCG は，守 
るカズシゲの姿5態と，打つミスターの姿 
3態と，ボールである。 

リスト1では， KAZ $ の〇〜4にカズシゲ 
の姿態が， SIG $ の〇〜2にはミスターの勇姿 
が入る。 

たとえば，カズシゲの PCG は縦2行，横 
3〜4列であり， CHR $ (29) やら （32) や 
らは カーソル 移動であるからして，まあそ 
ういったわけで ， “PRINT KAZ $ ⑵”とす 
ると，カズシゲが構えた姿が表示される。 
ちなみに， KAZ $ (0) .は左にダイビングし 
た姿， KAZ $ (1) は少し左にひねった姿， 
KAZ $ (3) は右に逆シングル， KAZ $ (4) 

は右にダイビングというわけである。 

これで配列2つは解決した。で，残りで 
あるが' ミ スター が ノックを して，カズシ 
ゲが受けるとなると，自ずと，必要なデー 
夕は決まって〈る。まず，打球の位置であ 
る。それから，カズシゲの位置である。続 
いて，カズシゲの姿態である。 


普通に考えると，打球は乱数で方向を決 
めて， Y 軸方向にひとつずつ足しては消し 
て書き，書いては消し，カズシゲもプレイ 
ヤーの入力があったら，その方向（この場 
合は X 軸方向にしか動けないから X 方向 
に）1足すか引くかして消して書き……， 
といったものであるが，今回はそんなこと 
はしなかった。なんとカズシゲの位置もボ 
ー ルの 位置も，すべてテーブルとして用意 
してあるのだ。つまり状態によってその配 
列を読みにいって，その内容を引っ張り出 
し（そこには座標が入っているのだ)，その 
値の位置に表示するのだ。 

まず， KAZGP という2次元の配列があ 
る。ここに入っているのは，カズシゲのグ 
ラフィック （ PCG だ'けど）データである。 
PCG パターンには5つあるが，ある状態の 
とき，どの PCG を表示するかというデータ 
が入っている。これは2番目の添え字が0 
のときである。2番目の添え字が1のほう 
には，カズシゲの表示される X 座標が入っ 
ている。 

ひとつ左の打球を取るとき，身体をひね 
ってグラブを差し出すなぞという不遜なこ 
とをすることがあるので，そんなときは， 
表示座標を変えずに， PCG パターンだけを 
変えてやるのである。だから1を足したり 
…いたりを機械的にやるわけにはいかない 
のだ。 

KAZGP の左側の添え字が〇〜9である 
ことから，カズシゲの移動範囲が10力所し 
かないなということがわかる仕組みになっ 
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ている。カズシゲの現在位置が KAZGP ( n ， 
0) でわかるから，プレイヤーが“4” を柙 
したら，ひとつ減らした配列のデータを， 
“6 ’’だったらひとつ増やした配列のデータ 
を読みにいってやればよろしいのだ。 

PCG パターンによってグラブの位置が 
違うので，キャッチング判定のことも考え 
る必要があった力 5 '，それは，表示 X 座標 KA 
ZGP ( n ，0) に PCG ハ。ターン No . て、、ある KAZ 
GP ( n , l ) を 足してやればよいように，キ 
ャラクタに スペースを くっつけたりして調 
整してある。この スペースは 移動時に前の 
キャラクタを消す役割もあり，重宝してい 
る。 

で，話は核七、に少し近づいていくが '， BA 
LLPOS である。左側の添え字は一度に打球 
が4つまで （ 0を使って5つにしてもいい 
のだけれど，速度とか扱いやすさとかいろ 
いろとあって， 4にした）表示されること 
を表し，右の添え字は，0に打球の現在位 
置，1に打球の方向が入っている。これで 
ミスターがノ ックした打球を管理している 
のだ。 

さて， READ 文だ、けあって，肝七、な DAT 
A 文がない BALLDEF ( l , m ， n ) の登場であ 
る。ここが本プログラム最大のテーブルで 
図 テーブルに 置かれた打球の フルコース 


あって，3世代家族が一度に食事できるく 
らいで'ある。 

はじめに言ってしまうと，1は打球の Y 
座標が入っている。ミスターとカズシゲの 
距離が15行とみなしての15である。2番目 
の m は打球の方向である。 1〇パターン しか 
ない。最後の n は，0のとき X 座標，1の 
とき Y 座標を表している。ちなみに，1と 
m は 〇 を使っていない。 

というわけだったのだ。つまりこのミス 
ターの打つ打球は，すべて，あらかじめ座 
標が決まっているのだった。 

7 世界の終り 

- 2 人随労一 

ミスターのノツクはいつも同じ高さで同 
じ速さのゴロばかりであり，しかも打球の 
コース さえ決まっていた。 

親父も，マスコミに追い回されてすっか 
り現代人に染まってしまったな，と思った 
カズシゲは悲しくなってきた。しかし，君 
も人のことは笑えない。そんな打球さえな 
かなか取れないのだから。微妙な動きので 
きないカズシゲにミスターは合わせている 
のかもしれない。 


Y 座標（実は5〜19まで順に入ってるだけ。だって打球は I キ 



( I 〜 15) 



しかし，父の体力的衰えもまた避けがた 
い事実であった。ノックのペースが速くな 
ると，急に打球が遅くなるのだから。その 
ころには若いはずのカズシゲの動きも鈍く 
なっていたけれど。 

8 ベーシック.ワンダーランド 

—一夕の生成 

リスト3を見てほしい。これこそが，フ 
フフ，秘密の3次元配列 BALLDEF を埋め 
るプログラムである。これを一度実行すれ 
ば，ど ど一 っと DATA 文が15行生成され， 
それが “ KAZ . TBL ” なるファイルになる 
のだ。そのファイルをリスト1に マージし 
てやれば，丸く 4又まる。 

どうして始めから DATA 文にしないか 
って？ それは，あなた，私はこうして DA 
TA 文を作ったからであり，そしてなによ 
り読者の皆さんも無味乾燥な数字の列より 
も，プログラムを打ち込んだほうが面白い 
はずだ。計算式をリスト1に埋め込むこと 
も考えたけど，それでは每回立ち上げるご 
とに同じ計算をすることになるから，いい 
気分がしない。 

さて，リスト3である。 

まず，打球のスタート位置。つまり，ミ 
スターの位置と，打球が飛んできてほしい 
位置，つまりカズシゲのグラブの取り得る 
位置を配列に入れる。 

続いて，グラブの取り得る位置10力所そ 
れぞれについて，ミスターの位置とを結ぶ 
直線の式を作り，その式に従って，必要な 
Y 座標（打球は1行ずつ飛んでいく）から， 
それに対応する X 座標を計算しているので 
ある。 

2つの座標を仮に， ( xl , yl)t ( x 2, y 2) 
とすると，この2点を結ぶ直線の式は， 
y 二 (( y 2 — yl )/ ( x 2 — xl))x + 

( xl * ( y 2— yl )/( x 2 — xl )) 

となる。簡単な数学である。野球一筋の 
カズシゲだってわかるはずだ。これから， 
y の 値を増やしながら x の 値を計算しては 
配列に放り込んで いるの だ。 

それでもっ.て，あとで30100行から始まる 
DATA 文を作ってディスタに書き込んで 
いるのである。 

こうすると，リスト1のほうでは座標計 
算も余計な気づかいもなく，ただ配列をァ 
クセスしてその値に応じて表示していけば 
いいので ある。 この 手は いろいろと 応用が 
きくことだろう。 

メモリはある限り湯水のように使え！ 

だ0 
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もっとも，配列も多次元になると少々ア 
クセスに時間がかかるので，そのへんはう 
まく使ってほしい。あんまり気になるほど 
ではないけどね。 

9 世界の終り 

一千本ノック7— 

ミスターは千本ノックだといって，本気 
で（彼は単純だったから）1000本ノックす 
る気でいた。， 

両者へとへとになりながら，ミスターは 
「千本なんていうんじゃなかった」と思い， 
カズシゲは「うちの監督が好々爺関根でよ 
かった」と思った。 

ただ数多く努力すればいいというもので 
もないのである。世の中のすべてにおいて， 
正しいわずかな努力は，間違ったたくさん 
の努力より多くの成果が見込めるのだ。要 
はどれだけ努力するかではなく，どう努力 
するかなのだよ。受験生諸君。 

10 ベーシック•ワンダーランド 

^^備率©^示^ 

最初，千本ノックと称して1000回ノック 


を受けるまで終わらないようにしようかと 
思ったが，あまりにも無謀であることがテ 
ストプレイ中に発覚し，100本に減らした 
(テストプレイは重要ですぞ ）0 100本のノ 
ックを受けたあと，そのキャッチング率に 
よりミスターの講評が聞けるので，努力精 
進を重ねてほしい。 

* * 

(注：当然ですが，この話は フィクション 
であり，登場人物その他が実在の人物と似 
ていたにしても，それは偶然である。実在 
の人物とはきっとなんの閨係もない） 

• あとが吉 

毎年3月も終わりになると，プロ野球選 
手名鑑が各社から発売されるのが楽しみで， 
シーズンが終わったあとからわくわくして 
いる。私は日刊スポーツの文庫サイズのヤ 
ツを10年来愛用している。これは安くてよ 

い0 

なにを隠そう学生のころは，開幕前の選 
手名鑑をと思った途端，その前に控える試 
験やらレポートやら，ときには受験を思い 
出し，、、や一な気分で落ち込み，早く来い 
来シーズンと，永遠に来るな試験期間の板 


う一ん，いわゆる 
ワンサウザンド本 
ノックですか 

守備率は32 %ですかぁ 
これでは高校生以下ですね 

TRV AGAIN ? < V / N 〉？ 麵 


挟みで苦しんだものだ。あの複雑な気分は 
今も忘れない。卒業した今，晴れて選手名 
鑑発売を侍つことができる。やったね。 

参考文献 

村上春樹，「世界の終りとハードボイルド•ワンダ 
ーランド J , 新潮社 

「88年度版プロ野球選手名鑑 j , 日刊スポーツ 


およ U プの簡単/3説明 

まず，リスト2を打ち込んで実行し，リ 
スト3を打ち込んで実行し，リスト1を打 
ち込んでリスト3で生成した“ KAZ . TB じ 
をマージして実行すれば，遊べます。 

ミスターのひと言がでかく表示され，侍 
つこと3秒（待たないように PAUSE 文を 
取ってもいいけど）。「いくぞ，カズシゲ」 
の声（右上に表示される）とともに，ミス 
ターのノックが始まります。 


プレイヤーは左右に “4” と “6” で力 
ズシゲを操りながら，ダイヤモンドグラブ 
目す旨してノックを100本受けます。終われ 
ば，ミスターのひと言が侍っています。気 
をつけるべきは，カズシゲの位置とグラブ 
の関係です。グラブの位置で打球を待ち受 
けないと，キャッチしたことにはなりませ 
ん。正面を向いているときには身体の中心 
でかまわないのですが，左を向いていると 
きには左で，右を向いているときには右で 
打球を受けてください。実は，身体で受け 
たときにはカズシゲが「うつ」とうめいた 


り，ミスターが「よく身体で止めた」など 
と褒めたりしたかったのですが，やめまし 
た。暇な方はいろいろと改造してください。 

GOTO 文はひとつし力'ないし，行番号に 
もまったく依存しないプログラムになって 
いるのが，今の時代を表していますね。た 
だ私が BASIC 以外の言語ばかり触ってい 
たという事情もありますが。 

結構，雛しいので，ミスターの奴，卑怯 
だ！と，思うこともあるでしようが，怒 
らないでやってください。露骨にピコピコ 
ゲームな のですから。 


リスト1がんばれ！カズシゲ君（巳 ASIC - M 25) 


1000 

H 10 頑張れ一茂くん！！ 
1020 
H30 

1 04 0 INIT CRT2 ：32 0 , 20 0 ,16 
1 0 50 I N IT .. CRT : 40 ， 25, 0, 0 
1060 ^IDTH 40,25: KL1ST 0 
1070 CLEAR 
1080 CLS 3 

H90 DIM BALLDEF (15, 10.1) 

1 100 DIM BALLFOS (4,1) 

1110 DIM KAZ.GP (9,1) 

1120 in M MSG$ ( 2 ) 

1130 DIM SIGMSG$ 2) 

1140 DIM KAZ$ (4| 

1150 DIM SIGS (2) 

1160 GOSIB * IN IT 

1170 本 MAIN 


by K.0 gik u b o 


1180 REPEAT ON ,4:CL1CK OFF 

1190 BALL.MAX-0 ： LEVEL=0 ： HIT_TM-13 ： CNTFLG--1 
1200 


1210 WHILE CATCH + MISS<* 100 
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220 
230 
24U 
250 
260 
270 
28U 
290 
300 
310 
320 
330 
34 U 
350 
BbO 
370 
3 H 0 
390 
400 
410 
420 
430 
d 40 
4 50 
460 

4 70 
480 
490 
500 
510 
520 
530 

5 4 0 
550 

570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
L \' 
820 
83U 
840 
850 
860 
870 
880 
890 
900 
910 
920 
930 
940 
950 
960 
970 
980 
990 
2 0 00 


GOSLB * BALL MOVK 
KKY 0 ， : K $ = I N K K Y $ 

IK K $ <| THEN 

G0 SlB *LEKT 
KI.SE IK K$= b THEN 
OOSIB BRIGHT 
KNO I F 

GUSLIS 本 HUGE 

K K Y 0 ， : K $ H N K K Y $ 

IF K $ - 4 THEN 
COMB *LKKI 
ELSE IF K$= 6 THEN 
GOSL B *K I GIH 
ENO IF 
WEND 

GOSIB IN 

IF CNTKLG THEN GOSIB * INIT2：GOTO *MA1N 
H RP K A J ON ,2 ： CGEN 0：C L I C K ON:WIDTH »0,2 5：KN U 

♦BALL MOVK 


UK BALL - MAX :*) THEN 


0, BF 


IF (S IG CHK-0 AND BALL MA\<4) 

HIT . TM-HJT. TM* J 
IF H IT.TM> i 4-LEVEL*2 THEN 
LINE 1217, JS )，- ， 丨 

SYMBOL (218, 20), ぃく ぞ t! ~" 改 ， 1*1，】0 0 j 
L0CATt 22, 2 ： SI G_CHR-1 : 'PHI NT SIG$ (SiG 

BULJo ； (BA B U L M^if^ L MAX+I：BALLF °^ 

IF BALL_MAX<=1 THEN RETURN 
END IF 

ELSE IK SIG_CHR=1 THEN 

LOCATE 22,2 ： SIC.CHH = 2：PKINT SIG$ iSIG CHRi 
ELSE IF SIC CHR^2 THEN 

I.OCATK 22, 2：SIG CHR 0 ： N<INT S I G$ i S I G _ l IIK) 

本 BALL.MOV? 

FOK 卜 1 TO BALL_MAX 

BX-BALLPOS (I,0i : BY-BALLPOS (1,1) 

LOCATE BALLDEF(BX,BY,0),BALLDEF(BX,BY,1)：PHINT : 

BALLFOS (1,0) -BALLPOS (l*0)+l ： BX-BALLPOSij,0i 

LOCATE BALLDEF(B.\,BY,0) , B ALL D E F ( BX , B Y ,1)：PR I NT BALL $； 

I ¥ B\ =15 THEN M 1 SS-M1SS+1:GOSUB *ERRRTN : ERFLG--1 
NEXT 

IF ERFLG THEN GOSUB *ZIGO 
RETURN 

* Z 1 G 0 

FOR い 1 TO BALL.MAX-1 

BALLPOS ( L t 6) °BALLPOS ( Li - l r 0) : BALLPOS ( L ,1)- BALLPOS ( L + l v 1) 

NEXT：BALL MA レ BALL MAX-1:ERFLG-0 
RETURN 

* JUDGE 

FOR 1-1 TO BALL.MAX 

IF BALLPOS (I,0)-14 AND BALLDEF (14,BALLPOS{I, l),0)-KAZGPiKAZ.X,0) 
1)THEN 

MSG $ (0 い"グッドですよ**: MSG $ (1)-— 茂君！： MSG $ (2 J ■ 

GOSUB *MSGWRT 

LOCATE KAZGP (KAZ.X,1),REAL_Y：PR 1 NT KAZ$ (KAZGF iKAZ_\,0 / ) 
LEVEL = LEVEL + .1 ： CATCH-CATCH+1：PLAY @705L 16A<A>A<A : PAUSE ! 
GOSUB *ZIGO 

END IF 
NEXT 

CGEN 0 : LOCATE 25,20：PRINT CATCH - ； CATCH：CGEN 1 
RETURN 

本 LEFT 

IF KAZ X-0 THEN RETURN 
KAZ_ い KAZ_X-1 

LOCATE KAZGF (KAZ X,1),REAL Y ： PRINT KAZ$ (KAZGP(KAZ \, 0 j ) 

RETURN 

♦RIGHT 


2010 IF KAZ.X-9 THEN RETURN 
20 20 KA / へい KAZ_Xd 

20 30 LOCATE KAZGP (KAZ_X,1),REAL_Y：PR I NT KAZ$ (KAZGP (KAZ X,e), 
2040 RETIRN 
2 0 50 

2060 本 MSGWRT 
2 0 70 

2080 LINK (215,19;- (318,85) ,0,BF 
2090 FOH MM-0 TO 2 

2100 SYMBOL ( 218 . MM » 21 ^- 20 ) , MSG $ (MMi . J 

2110 NEXT 
2120 RETURN 
2130 

2140 *EKRRTN 
2150 


tKAZGP i 
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2160 
2 170 
2180 
2190 
22UU 
2210 
2220 
22 30 
224 0 
2 2 5 0 
2 2 60 
22 70 
2280 
2290 
2 300 
2310 
2 32 0 
2330 
234 0 
2 350 
236 0 
2 370 
2 380 
2 30 0 
240 0 
24 10 
24 2 0 
24 30 
2440 
24 50 
2460 
24 70 
2489 

24 90 
2500 

25 10 
2520 
2 530 
254 0 
2 5 5 0 
2560 

25 70 
2580 
2590 
2600 
2610 
2 6 2 0 

26 30 
2640 
26 50 
2660 

26 7 0 
2680 
2690 
2700 

27 10 
2 720 
2730 
2 74 0 
2750 

ね 

2 7 6 0 
2770 

いです 
2780 
2 7 90 
280 0 
2S 1 0 
2820 
2830 
284 0 
2«5 0 
2860 
287 0 
2880 
2890 
2900 
29 10 
2 92 0 
2930 
294 0 
29 50 


私の总子ですか？ 


CASE- INT (RND •； 1 )*4} 

MSG$(O|=SIGMSG$iCASE,0j ： MSG$.l) - SIGMSGi«CASE,1) ： MSGi.2i ： >U,MiGSaAife , ； 

GOSL B *MSGWHT：PAL SH 1 

LOCATE KAZGF (KAZ_\,1),REAL Y：PRINT KAZ$ (KAZGP(KAZ X,0 m 
BA し LPUS t 丨， Oj - 0 

C(；KN 0 : LOCATF. 25, 21：PK I NT MISS ， ； MISS：CGEN 1 
k K U k N 

♦ KIN 

CLS 3：CGEN 0 
IF CATCH<30 THtN 

K0LHY0U$« (i んとに . 

ELSE IF l'ATCH<4 0 THEN 

KOUH Y0L $= これでは商校生以アですね 
ELSE IF CATCH<50 THEN 

K 0 li H Y 0 U $ = t> 大字レベル 
ELSE IF CATCH<60 THEN 

K0 し HYO しい宇野か原にも 
ELSE IF CATCH< 7 0 THEN 
K 0 L H Y 0 U $ =— グロ // * A ば 
K L S E IF CATCH<80 THEN 

K0t:HY0U $='_ ダイヤモンドグラブ 
ELSE IF CATCH<90 THEN 

U^OtHYOli 卜いわゅる名牛ぐっどぶれ 

EN D K G HY014 " 栄光 の 背番号 3 , ですか•思い出しますね 

SYMBOL 10,50 ;,守碑率は 

SYMBOL .0.9¢,, KOLHYOls, し i M u i 
REPEAT ON ,2 ，しし … u"l 

5 » 2 3 ： INFl：T TRY AGAIN ? ,Y/N) 

Y ° R TA い y THEN UNTFLli=-l 
REPEAT ON ,4 : RETURN 


ですか？ 
袋けてしま 
当然ですね 


* ますね 


ですか 


バ TK$ iCAfCH; 


»や 


%ですかぁ 


: TA$ 

KLSK CNTFLG= 


t , «. 


: FOR J-0 TO 9：READ KAZGF (J, |) : NEXT ： NE\T 


* I N IT 

FOR 1=0 TO1 
FOR I -1 TO1 

FOR J-l TO10 

READ BALLDEF (1.J,0) ,BALL0EF(I,J.1) 

NEXT 1 

NEXT 

セ .”， 49 , 50 ， 32,31，2 9 , 29, 29, 29, 29, 32 
KAZ$i1i=CHR$i32,34,55,56,32,31 > 29,29,29 > 29,29.32 
KAZ$( 3)- CHIU (32 ,60,61 ,62.32 ,31 ， 29,29 ,29 ,29,29,32 
KAZ$(0)-CHR$(66 ,67,68,69,31,29,29,29,29 ,70,7172 
5 ぐミ！4い45 $(32 , 74 , 75 , 76 , 77 , 31 ， 29 , 29 , 29 , 29 , 29 :32 

SIG$i0;-CHR$(34,35»31,29,29,36,37) 

SIG$(1)-CHR$( 38,39, 31,29,29,40,41)' 
SIG$<2)=CHR$i42,43,31,29.29,44.45j 
BALL$=CHR$(47) 

♦1NIT2 

PAINT (0 t 0),4 
SYMBOL il0,20), 

SYMBOL (4 0, 70), 

SYMBOL (6 0 , 1 20), 

PAUSE 3：CLS 3 

^ ( 0 ， 0 レウヱストが : SIGHSG$ (0,1) - 

S I GMSG$ (1,0)- t つとですね： S1GMSG$H ， 1) 


. 51, h2, 5 3, 

，5 7 , 58, 59, 32) 
.63,b4 t do,32) 
, 73 / 

. 78 , 79,80,81) 


- ん.いわゆる 
' サウザント本 
ツク ですか 


2 , 2 , 15,0,, 


高いですね 
打球に執着 


いわゆる 
野性の勘 


S1GMSGS (2,1 }- へ 
と： SIGMSG$ 13,1) 


. BF 


SIGMSG$ (2, 0) 

SIGMSG$ (3,0) 

ねえ 

PA 1 NT 〖 0 ， 0) ,4 
LINE (190,16)-(190,199),1 
LINE (0,16;-(190, 16),15 
LINE (182, 192) - (190, 200) , 

LINE (6,16) - i 14 , 24),15, BF 
LINE (182, 20)-(186,24),0,BF 

s1G CHR^0 ： KAZ\=4 ： REAL.Y-18 ： M1SS-0 ： CATCH=0 

LOCATE 25, 2 0：PRINT CATCH - ; CATCH 

CGEN 1 

LOCATE 2 2,2：PKI NT S I G$ (0j 

LOCATE KAZGP (4,1),18:PRINT KAZ$ (KAZGP (4,0)) 

RETlKN 
KAZ DATA 

DATA 0,1.1.2,2/2,2.3,3,4 

DATA 15,15.16.16,17.18, 19 ， 19,20, 20 


S I G M S G $ i 0 v 2;- 
:です 


ドアッア： i ； 1G M ii (J $ (2 • 2 ) ■ ですか 
いいますか ： (3, 2; ■ 欲し 


リ; I 卜2 PCG # -夕 


2 0 0 00 
20 0 1 0 
2 0020 
2 0 0 30 
20 04 0 
20 0 50 
2 606d 


KEM PCG ED ITER DATA FILE 

DATA 0020.000000000000000000000000 000000060000000000000000 
DATA 002 1 ， 00000 0000000000000000000000000000000000000000000 
DATA 0022,000000010204 0C0E 00010306060000020001030606000002 
DATA 0023,0 «0020F0 30101030 C0E0E 07030 1O1030C0E0E 07030101030 
DATA 0024.0607030000000006000101000000000 00001010000000000 
DATA e 02 5,30 F0EO 000000000030 FOE 000000000003 0F0E 000000 00 000 


►俺は 13 歲にして， X68000 を持っているぞ 一。 


井川直己（⑶岐阜県 
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20076 DATA 

20080 DAT 入 

20090 DATA 
20100 DATA 
20110 DATA 
20120 DATA 
20130 DATA 
20140 DATA 
20150 DATA 
20160 DATA 
20170 DATA 
20180 DATA 
20190 DATA 
20200 DATA 
20210 DATA 
20220 DATA 
20230 DATA 
20240 DATA 
20250 DATA 
20260 DATA 
20270 DATA 
20280 DATA 
20290 DATA 
20300 DATA 
20310 DATA 
20320 DATA 
20330 DATA 
20340 DATA 
20350 DATA 
20360 DATA 
20370 DATA 
20380 DATA 
20390 DATA 
20400 DATA 
20410 DATA 
20420 DATA 
20430 DATA 
20440 DATA 
20450 DATA 
20460 DATA 
20470 DATA 
20480 DATA 
20490 DATA 
20500 DATA 
20510 FOR 


0026,06000 9 03060 C0C0E 00000003060 COC0E00000e 03060 C0COE 
0027, 000000 F03S181C3C 000000 F 038181 C3C 00000 0F 038181 C3C 
0028.06030101606000000 OS0F00F 6060000000 S0F6OF 606000 90 
0029,38 F8D 8800000000020089898000000002008988000000000 
O02A, 000000030604 0C0EO 0000 1 030604 OC0EO0O00Oe 306040 COE 
002B, 000070 F8381C 1 8380000 F0FB3B1F 1 226000070 FB3B1 FI226 
002C. 060303000000000006000000000000000600000000000000 
0020,38 F0FC 780000000024440 C 081800000024440 C 0800000000 
0O2E, 00207 0200000000000207020000000000020702000000060 
002F, 00606000060000000 0606000000000000060600000060060 
0030,0000020706060 F0D 03070500000001030307050000000101 
0031,003 C3C7E7E7EFFFF 808080000000858580 B4A0 4200008585 
0032,00303038387070 B 00030000000008 OCO00 30000000000980 
0033,030303 1D191D0G0 707031 BID1D1F0D0 7030303 lD191D6i<07 
0 0 34 ,FF81FEC 1FE8 1AAFFC381FEC1FE81FFFFC38 1FEC 1FE8 1AAFF 
0035,E0C 0803030 FO6080E0C0D8B8B8F8F0E0E0C9 803030 F 06080 
0036,00000010381 C0E0DC8F8F 86000000103 C8F8F 86000000001 
0037, 00787 CFEFE7F7FFF 0000000000050 1C 300784 0 C 080050 1C3 
003S.0080C0EO6080E0C 00080000000 E0E0C0 008000000080 E0C0 
0039,030301030 F0F0F 07070301050 D0F0E 070303 eiO30F0F0F07 
003A,F18EF0CEF18AAFFCF18EF0CEF18FFFFEF18EF0CEF18AAFFC 
003B.C 0808080 FC24FA0CC 0808080 FCFEFE06C 0808080 FC24FAOC 
003C,000000000000000000000000000000018000000000000000 
00 3D,0O0EIE3F7F7FFFBC 0000000000 AO 8080000 E 02030 12080 SO 
003E f 00000070 E0C 00008000 FlF0F180e0e 08000 FIFO FI 800000 S 
003F, 010101013 D1 53707010101617 E7F 75070101010130153707 
O040.CEF1EEB1CE51F4FCCEF1EEB1CEF1FEFCCEF1EEB1CE51F4KC 
0041,38 B8A0 808080800080000080808080000080808080808000 
0042,000000000000010100000000000000800000000000000180 
0043,F8F 818041 FFEFDFD 808000 1C1F 06010180800004 IFC 68101 
0044,00000000 E8BF4F5F 00000000 F8BF5F5F 00000000 E8BF4F5F 
0045,0000000000 FCF 8000000000000 F3F 7000000000000 F0F000 
0046, 0 118 IF 0700000000 E0E 0600000000000 E0E 0600000000000 
0047,FDBDDFEF 0000000001453 FIF 000000000105 IF0F 00000000 
0048,48 DFEFFDC 000000058 DFFFFF 0000000048 DFEFFD 00000000 
0049,00 F8FC 000000000000 F7F 3800000000000 F0F 00000000000 
O04A, 00000000003 F IF 000000000000 CFEFO 000000 000000 F0F00 
004B, 0000000017 FFF3FA 000000001 FFFFBFA 0000000017 FFF3FA 
004C, 00000037 F7FFBFBF 00000038 F8E 0808000000030 F0E 38180 
0040,000000 COF 838808000000003070700000000000307078000 
O04E f 001F3F 000000000000 EFCF 0100000000000 F0F 0000000000 
004F.12FAF5BF 000000001 AFAFDFFO 000000012 FAF5BF 00000000 
0050, BFBE7CF0OF3FO 00080 A07CF 81101000080 A07CF 001010000 
0051,80000000000006000 0000000000000000000000000000000 
=1 TO 50 : READ C$,D$:DEF CHR$(VALC&H'-*-C$))«HEXCHR$(D$)：NEXT 


リスト 3 テーブル • ジェネレータ 


000 
010 
020 
030 
(MO 
050 
ObO 
070 
080 
090 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
21 0 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 


TABLE GENEHATER for KA/ASH I GE 

by K. 0 g i k u b o 

DIM POSDT (15, 10,1) :z->0:\,l:Y y つ左右 刖後 

DIM DEFDT ( 10,1) : x->PO‘S y->0 ： X,1：Y 

K .NAMEKAZ.TBL' 

I \ 1-1：I Y 1=1：1 Z 1=1 
KOK i - 0 TO10 
FOR J=0 TO 1 

READ A：DEFDT (I,J)=A 
NEXT 
NEXT 

OPEN 0 ,#1,F _ N AME$ 

DATA 22,2,15,18, 16, 18,17,18, 18 ， 18,19, 18,20, 18,2], 18,22,18,28, 17,24,1/ 
for" 1-1 TO10 

IF DEFDT (0,6)<>DEFDT(1,0) THEN 

KATAMUK I mUKFDT (I r 1)- DEFUT (0,1))/ iUEFUT U , Oi - UEFUT iy. On 

KOUTEN = DEKDT (0,1)-KATAMLM *UKKD I iU, Ui 
FOR J = 5 TO19 

X=tJ-KOUTKNi/KATAMUKI 

FOSDTiJ-4,1,0)-INTiX) ： POSUT(J-4, I,1)=1NT U) 

NEXT 

ELSE 

FOR 卜 5 TO19 

X = DEFDT(0,0) ： POSDTU4,l,Oj=INT(X) ： Paj>UTiJ-4,l,l;-INr«J. 

NEXT 
END I F 

NEXT 

PRINT 計算終了.これから# き 込みます. 

FOR 1=1 TO 15 

GN = 3010O 十 I 本 10:UTS$ = STR$(GN) + DATA 
FOR J=1 TO 9 
FOR K=0 TO1 

DTS$ = DTS$ + STR$(POSDTU ， J ， KH+ ， 

NEXT 

NEXT : DTS$ = DTS$+STR$ (POSDT (I, J, 0) ) + ", >STR$ (FOSDT(l,J f li ； 

PRINT #1,DTS$：PRINT DTS$ 

NEXT 

CLOSE #1 
END 


48 Oh ! X 1989.3. 







コしピュー勺とあ'しゃべ 4 す3。冷 d 要は言語解析 T 可。 
まず単語 A 役目とつながり方 A 規則につい T 考え T みま 
しょ勹〇いずれは HAL だつマあなたグ>も0てすよ。 


会話プログラムへの道 

まずは単語を見分けよ5 


誰でも一度はバソコンで会話プログラム 
を作ろうと思ったことがあるでしよう。コ 
ンピュータと話をやり取りする，そんな興 
奮をどこかで経験した人もいると思います。 
しかし，会話プログラム作成への道は長く 
険しく，そしてとても迷いやすいのです。 
そこで，そうした迷い人のために，ひとつ 
の道標を置いてみたいと思います。 

BASIC は，いわばパソコン ユーザーにと 
って必修科目の言語です。それだけに誰で 
も気経に触れる言語でもあります。その 
BASIC を使って，日本語の文章の解析を， 
ごく初歩的な段階で試みてみましよう。 

プログラムは BASIC - M 25( MZ - 250 0) で 
作りましたが一般的な命令しか使っていま 
せん。 Xl / turbo ならほとんど変更なしに動 
きますし，他の機種でも簡単に移植できる 


はずです。ただし MZ - 2500では，日本語入 
カモードにして全角文字での入力が可能で， 
この場合，文字データを一度半角文字に変 
換してから処理します。他機種の場合はリ 
スト1の200行を削除してください。 

^ リスト1:共通プ□クラ U 

文章の解析は，会話プログラムを作る上 
で最初に突き当たる，そして最も大きな壁 
です。この作業をいいかげんにすると，プ 
ログラム作成は迷宮入りになりかねません。 

これまでにも，雑誌などでいろいろな会 
話プログラムが 発表されてきました。たい 
ていの場合アルゴリズムは同じで，入力さ 
れた文章からキーワードを作成し，返す文 
章を検索して返答する，というものです。 


リス 共通プログラム 


lee * - 

110 ' 入力 （ L 1 ST -1 K 

120 • - 

130 DEF INT A-Z 
140 OPTION BASE 1 

150 WMAX-20 • WMAX = 文章中の最大単語数 

160 DIM WD$ (WMAX) , ANS$ (5) 

170 • 

180 * INP 

190 INPUT > M .TALKS ， 文章の入力 

2 00 TALK$-KACNV$ (TALK$) . 全角一半角 

210 IF TALK$= *' THEN 190 
22 0 ■ 

230 TK$-TALK$ 

240 FOR 1-1 TO WMAX 
2 5 0 A-INSTR (TK$," 

2 6 0 IF A-0 THEN WD$ (I)=TKS ： G0T0 310 
270 KD$ (I)-LEFTS (TK$,A-l) 

280 TK$-MID$ (TK$,A+l) 

290 NEXT I 
30 0 卜 1-1 


310 WE-I WE- 文章中の単語数 

320 PRINT "TALKS -";TALK$ 

330 • 


リスト | 基本動作を 確かめる 


50 0 ' - 

510 • 解析 (LIST-2) 

5 2 0 * - 

530 本 KAISEKI 
540 FOR 1-1 TO WE 

5 5 0 PRINT "WD$ ('" ； MID$ (STR$ (1),2)；**) •- : WD$ (I) 

560 NEXT I 
570 PRINT 
580 GOTO *INP 


run 


m$ 

&W ミ， 

咖奶ミ， 

mv 

UD$( 2 ) 

初 

yo$( 3 ) 


>1 


リスト丨 + 

リスト2実行例 


キーワードが文意を解く鍵になるわけです 
から，入力された文章の解析がいかに重要 
かわかると思います。これから行うのはそ 
の鍵をピックアップすることです。 

では，キーワード探索名所巡りの旅に出 
発しましよう。準備として，文章の入力な 
どを行う手順が必要です0リスト1を入力 
してください。これは今後入力するプログ 
ラムすベての 共通部で，文章の入力を受け， 
文を構成する各語に分解して，それらを 
WD $ という配列変数に代入するものです。 

この共通プログラムは，他の6つのプロ 
グラムと MERGE して使います。 

リスト2:基本動作 

次にリスト1の働きを見てみましよう。 
リスト2を追加して実行してみてください。 
すぐに〉が出て文章の入力侍ちになります 
から，試しに， 

ワタシハカレヲ ミタ 
と入力してみて〈ださい。3つの語がそれ 
ぞれ配列変数 WD $ に代入されて画面に表 
示されます。 

リスト1+リスト2 

(入力された文を各語に分け，配列変数に入 
れる。語数は最大20字まで） 

ワタシハカレヲ ミタ 
変数1=ワタシハ 
変数2 =カレヲ 
変数 3 =ミタ 

なお，よく見られる 会話 プログラムでは， 

ワタシハカレ ヲ ミタ 
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リス ト 4 述語は 文末から 


解析 (LIST-4) 


拿 KAISEK 1 

ANSS (2) -ffDS (WE) : AMSS (1) 

IF «E-1 THEM 610 
Pl-1 ： L1-LEH(VD$(1)) 

FOR 1-2 TO WE-1 

IF LEN (VD$ (I)) - >LEN (ffD$ (PI))THEN PI-I 

PRINT -ANS$(1)-- ； ANSS(1) 

PRINT "AHS$ (2) ； ANSS(2) 

PRINT 
GOTO *INP 


と，肋詞などを切り離して入力するものが 
多いのです力 ? ， これは個人的にあまり好き 
ではないので，ここでは切り離さないでく 
ださぃ。 

^ 1 ジスト3:長 U 語はあ 

文章からその文意を示すキーワードを選 
び出すには，それなりの手掛かりが必要で 
す。リスト3のプログラムは昔からよく使 
われてきた技法で，「文章中のなるべく長い 
語をキーワードにする j というものです。 

この方法は理論が単純でよく使われた技法 
なのですが，信賴性がとても低いという：® 

大な欠点を持っています。リスト3では， 

長い語を2語まで拾って配列変数 ANS $ に 
代入します。このやり方だと，さきほどと 
同様に入力した場合，拾われる語は「ワタ 
シ ハ」 と「カレヲ j であり，述語の「ミタ j 
は無視されます。 

リスト3 

(長い語を2つ拾う) 

ワタシハカレヲミタ 
変数1=ワタシハ 
変数2ニカレヲ 

これでは文意を把握するための16要なキー 
が抜けていることになりますね。おまけに 

リス ト 3 長い語を 拾う 

580 * - 

510 解析 (LIST-3) 

520 . - 

530 tKAI SEKI 

540 P 1 - 1： L 1-LEN (KDS (1)) : P2-0 ： L2-0 ： AMS$ (2)" 
550 FOR 卜2 TO WE 
568 LP-LEN(WD$iD) 

570 IF LP<L1 THEM 598 

580 P2-P1：L2-Li：P1-I：Li-LEK(WD$(I)) : GOTO 600 

590 IF LP->L2 THEN P2-1 ：L2-LEN (WD$(I)i 
600 MEXT I 

610 IF P 1>P2 AND P2<>0 THEN SWAP P1，P2 
620 ANSS (1)-WD$(PI) 

630 IF WE<>1 THEN AMSS {2i-WDs (P2) 

640 PRINT -ANS* ⑴•■: ANS$(li 
650 PRINT *ANS$ (2)；ANSS(2) 

660 PRINT 
670 GOTO »IMP 


>*> ベ、 M 

fiNSI ( l ) 幼 •: W 
狼⑵*⑽ 

> r 办舻ミタ 
TfiLI $ ザ知斯芴 
拟⑴〇 
ANSI ⑵初 

>1 


リスト3実行例 

文章中の語数が多くなるほど，拾われたキ 
ーワードの示す意味がわからなくなる恐れ 
もあります。 

つまり，長ぃ語は「あやしぃ」だけであ 
って，それがキーワードになり得る根拠は 
どこにもありません。 

そこで，述語に重点を置ぃてキーワード 
探しに工夫をしたのが，次に示すプログラ 
ムです。 

リスト4:最後の単語もくさい 

文章中の述語をキーワードのひとつとし 
て拾ってくるプログラム，それがリスト4 
です。言語には，ある程度自由な構成が可 
能なところがあります。たとえば，「昨日私 
は駅で彼に会った」とぃう文章は，少々単 


繇3 ㈣ 


リスト4実行例 

語を入れ替えて「私は昨日駅で彼に会った」 
としても「私は彼に昨日駅で会った j とし 
ても意味は変化せず，また文章として正し 
いものです。そしてどの場合でも，述語で 
ある「会った」は，必ず文章の最後に位置 
しています。つまり，（日本語の）述語とい 
うものは文章の最後にくるものなのです 
(もちろん例外はある）。 

これで ルールが 決まりました。2つのキ 
ーワードのうち，ひとつは文章の最後から 
拾ってくればいいのです。リスト4では， 

もうひとつのキーワードはリスト3と同様 
に長い語を拾ってきています力す，結果は格 
段によくなったはずです。 

リスト4 

(ひとつは最後にくる語を，もうひとつは M 
い語を拾う） 

ワタシハカレヲ ミタ 
変数1=ワタシハ 


変数2 


夕 


スト5:構文を考元 S 

さて，考え方をもう少し進めてみましょ 
う。「いつ（時間)，どこで（場所)，なにが 
(主語)，なにを（目的語)，どうした（述語)」 
という構文をもとに，キーワードを拾う方 
法を考えます。 

リスト5では，上に挙げた構文の5つの 
動作のうち「いつ」と「どこで」について 
は解析を行っていません。これらの動作に 
ついては，リスト6のプログラムで扱いま 
す。 

さて，主語•述語•目的語の判別に移り 
ましょう。述語は前述したように最後の語 
から拾います。問題は主語と 1 1的語の判定 
です。これは各語の語尾を兄て行います。た 
とえば，文章中に「私は」という語があっ 
たとき，この語は「私」+「は」に分解され 
ます。助詞「は」は多くの場合主語に付厲 
するので，「私は」は主語であると判断でき 
るでしょう。一方，「は」の代わりに「を」 
を使い「私を」とすれば，これは目的語に 


ナ ， h i ■十 


000000080000000 

0123456789012064 

555555555566666 
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リスト 5 

(語尾から主語と目的語を判断する。述語 
は文末から拾う） 

ボク ハオ トトイカノジヨヲ エキ デミタ 
何が ：ボクハ 
何を ：カノジョ之 
どうした：ミタ 

こうして主語と目的語も判別できます。 

この方法は次に紹介する辞書を使った解析 
法でも有効で，さらにリスト7では，リス 
卜6だけでは扱いきれなかった単語につい 
て，この方法を用いて判断しています。 

U ス I - B :最終兵器の単語辞書 

単語辞書をプログラム中や変数内にあら 
かじめセットしておき，入力された文章の 
構成語をその辞書で解析する，というプロ 
グラムがリスト6です。 

文章中の単語は，すべてこの辞書により 
まず名詞か動詞かの判断をして，それから 
主語•述語 • 目的語のふり分けを行います。 
ふり分ける内容は，一般名詞が主語あるい 
は目的語，動詞が述語となり，目的語の区 
別は助詞などの語尾により行います。です 
から下の例に挙げたように，述語が文の最 
後にきていないような場合でも，それが辞 
書にあれば述語として判断されます。 

リスト6 

(辞書により各語を判定する） 

ボクハオトトイエキデミタカノジョヲ 
いつ ：オトトイ 

どこで：エキデ 
何が ：ボクハ 
何を ••カノジョヲ 
どうした：ミタ 


この辞書では，類似の性 
質を持つものをまとめまし 
た。たとえば，一人称代名 
詞（プログラムでは一般名 
詞としている）の「ワタシ， 

ボタ，ワタシタチ j をひと 
つの グループ にし，また動 
詞の場合は活用形をひとま 
とめにしています。プログ 
ラムを実行したときに，表 
示される各キーワードの後 
ろの （） 内に出るのは，辞 
書の中で同じグループに入 
っている単語の例です。 

こうしたデータを拡充す 
れば，さらに広範で正確な判別ができるよ 
うになるでしよう。皆さんでどんどん追加 
してみてください。 

しかし，この方法では辞書の中にある単 
語だけで会話をしなくてはならない，とい 
う制限があります。そこで，辞書にない舉 
語についても少しは考えてみようとしたの 
がリスト7です。 

d 1 ジスト7:よ 1 :)買< 

これはリスト6にさらに追加して用いま 
す。語尾を調べて，少なくとも目的語と述 
語を見つけ，キーワードとして判定するも 
のです。辞書にない単語だらけの文章でも， 
目的語と述語がわかればなんとか大意はと 
ることができます。 

リスト B +7 

(辞書にない語も語尾で判定する） 

カレハキノウココデリンゴヲタベタ 
いつ ：キノウ 


どこで ：ココ デ 
何が ： カレ ハ 

何を : リンゴヲ 
どうした：タベタ 

さて，これで辞書にない単語があっても少 
しはなんとかできるようになりました。し 
かし，これで完璧というわけではもちろん 
ありません。今回はあえてごく初歩的なも 
のにとどめました。それは実際に文章を入 
力してみればわかると思います。 

たとえば主語の判定。リスト6，7では 
辞書の持つ一般名詞以外の語が主語として 
入力された場合，それは主語として判定さ 
れません。では hi 的語と同様に，語尾にく 
る助詞によって主語も判定すればいいので 
はないでしようか？ しかし，リスト5で 
使ったような助詞（ハ，ガ）は，必ずしも 
主語に付随するとは限らないのです。「私 
は，リンゴは好きだがバナナは嫌いだ」な 
どのように，目的語に「は j がつく場合も 
あります。また「今日は天気がいい」なん 
てときはどうしましょう。こうした場合に 
キーワードを拾うには，さらに細かいルー 
ルが必要になるわけです。それは本格的な 
構文解析にもつながっていくでしょう。 

私の道案内はここまで。この先は皆さん 
が自分で壁を突破していってください。自 
分で文京解析を試みれば，新たな技法も考 
えつくはずです。 


run 

^ r^-\r 細⑽ 

>1 


リスト 5 実行例 


リス ト5語尾で見分ける 


500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
57 0 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
1000 
me 
1020 
1030 


解析 (LIST-5) 


拿 KAISEKI 

AKS$ (1)-•* - ： ANS$ (2) - ：AHSS (3) - WD$ (WE) 
FOR 1-1 TO WE-1 
RESTORE *G0BI 
REPEAT 

READ CODE,GB$ 

IF GB$-..*" THEN 620 
UNTIL RIGHT$(WD$(I) y LEN(GB$))-GB$ 
ANS$ (CODE)-WD$ (I) 

NEXT I 

: ANS$ (1) 

； ANS$ (2) 

: ANS$ (3) 


NT "何が 
NT ~何を 
NT - どう I 
NT 


た 


GOTO 


*G0BI 

DATA 2, A 卜， 2, ウト ， 2, ヲ a ， 2 • ，ラ， 2, カラ， 2, ラ • 
DATA 2, ヲ， 2, : ， 2, a, 2, ナ， 2, ヲ， 2 ,卜 
DATA 2, ノ， 2, モ， 1 ， 〆 ， I, 八， 0， * 
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本 KA1SEK1 



GOSUB 

拿 KDIC 



PRINT 

、、つ 


-: ANS$ (1) 

PRINT 

"どこ 

で 

*■ ； ANS$ (2) 

PRINT 

'何が 


- ； AKS$ (3) 

PRINT 

'何を 


; ANS$ (5) 

PRINT 
PRINT 
GOTO < 

.どう 

11 NP 

した 

~ ； ANS$ (4) 


*KD I C 

FOR い 1 TO 5 ： ANS$ (I)' ： ANS2$ (I)--** ：HEXT I 
FOR AP-1 TO WE 
RESTORE *DIC 

READ CODE,D1CW$ ： DIC2$-D1CW$ 

IF CODE=0 THEN 740 ELSE 700 
READ DICW$ 

IF DICW$-"*" THEN 670 

IF LEFT$(WD$(AP),LEN(DICW$))<>DICW$ THEN 690 
IF C0DE->3 THEN GOSUB *MCHK • 目的語のチヱック 

ANS$ (CODE)-WD$(AP) : ANS2$ (CODE)-DIC2$ 

NEXT AP 

RETURN 

*MCHK 

RESTORE *G0BI 
REPEAT 
READ GB$ 

IF THEN RETURN 

UNTIL RIGHTS (WD$ (AP),LEN (GB$))-GB$ 

CODE-5：RETURN 

本 GOBI 

DAT 入ルト，ウト，ヲ八，フラ，カラ，ヲ* 

DATA ヲ，二，へ，ナ，ヲ，卜，ノ•モ ，本 


辞番 

code い時間を表す名詞 
2•埸所を表す名詞 
3_—般名詞 
4■■動詞になる単語 


本 DIC 

DATA 1, キ a ウ，本 
DATA 1 ，ァシ 9，* 

DATA 1, キノウ ，* 

DATA 1 ，オトトィ，本 
DATA 1, ィマ ，* 

DATA 2, ココ，拿 
DATA 2 ， x キ，本 

DATA 3, シ，ホーク， 7, シタチ ，* 

DATA 3, アナ 9, キミ，：！マ I, キけチ，れ I? チ ，* 

DATA 3, ヵレ，ヵハハ，ヵレラ，ァィフ，ァィフラ ，* 

DATA 4, スル，シナイ , シマス，スレ八 *, vO, シ 3 ウ，クタ，シヲ，本 
DATA 4, クル，： 7 ナイ，キマス，クレ八 * ，： ! イ，ク，キタ，キヲ，本 

DATA 4, イウ，イ 7, イイ，イオ，イ 7 テ，八ナサ，八ナ八ナス，八ナセ》八ナツ， vv へ*，拿 

DATA 4» イク，イカ，イキ，イケ，イ 3, イヮヲ，イ 7 夕，本 

DATA 4, ァソバ，ァソ 〆 ，ァソビ，ァソへ * ，ァソン，ァソホ .，* 

DATA 4, アウ , アワナ，アイマ，アエ八，，アオウ，アヮ 9, ア 7 ラ，本 
DATA 4 • モラウ，モラフ，モライ，モラ : 《 ^ モラオ，モラフ,拿 
DATA フラウ， 7 ラ 7»7 ライ， 7 ラ I ，ワラオ， 7 ラフ，》 

DATA 4, ネル，ネムラ，ネムリ，ネムル，ネムレ，ネム D ウ，ネナイ，ネマス，ネナイ，ネ 3 ウ，ネ u ， ネラ》ネムヮ，本 
DATA 4, ? ル，けイ，？レ 〆 ， $3 ウパカヶ，ミフケ，ミマセパマシ，け ，* 

DATA 4, オモウ，オモ 7, オモイ , オモエ， 1 モオ，オモ 7 »拿 

DATA 6，* 


リスト 7 プラスア4ファ 

540 GOSUB *KDIC：GOSUB *JPIC：GOSUB *MPIC 

84 0 -- (LIST-7 追加） - 

S50 « JP1C 

860 IF ANS$ (4) 〇 " - THEN RETURN 

870 ANS$ (4) >PID$ (WE) : ANS2$ (4 )-" ——” : RETURN 

880 *MFIC 

890 IF ANS$ (5)<>~ ~ THEN RETURN 

900 FOR 1-1 TO WE-1 

910 RESTORE *G0BI 

920 READ GB$：IF GB $- 丫 THEN 980 

930 IF RIGHTS(WD$(I),LEN(GB$))<>CB$ THEN 920 

940 FOR J-l TO 2 

950 IF WD$ (I)-ANS$ (J) THEN 920 

960 NEXT J 

970 ANS$ (5)-WD$ (I) : ANS2$ (5)RETURN 
980 NEXT 1：RETURN 
990 • 


解析 (LIST-6) 


リス ト 6 辞書バージョン 


1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
12 10 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 


500 
51 0 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
778 
780 
790 
800 
810 
820 
830 
1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1650 
1860 
1070 
1980 
1090 


ivrr ^ 满 

$ =4^咖孙：朽朗バ切 

:秘 

(秘） 

で： 

0 

:妙> 

: ii / 二 

Wj ) 

( bv ) 

した ：側 

m 


リスト6 +リスト7実行併 J 

為 記念の第一歩 

私が以上をもとに作ろうと目指している 
会話プログラムは， ハ。ソコンを 相手にお喋 
りするのが目的のものです。現在盛んにも 
てはやされている人工知能とは，当然その 
主旨も次元も異なります。巷ではいくつも 
の会話プログラムがお喋りをしており，な 
かには BASIC だけで書かれたものも存在 
します（しかもそれが8ビットマシンで動 
いていたりするという）。 

ここでは，会話プログラムの中心部であ 
る文章の解析という問題について，その基 
本を紹介しました。ほかにもいろいろな技 
法がありますが，それらについては，皆さん 
が挑戦するうち自然に見えてくるでしよう。 

余談ですが，現在支配的な言語理論のひ 
とつは，「人間の言語は創造的であり，人は 
一度も耳にしたことのない文章を無限に作 
り，解釈することができる」と強調してい 
ます。この理論で仮定されているのが文の 
深層構造です。本質的な意味を決定する深 
層構造は，実際の表現である表層構造の根 
底を成し，また一定の規則によって，文か 
ら深層構造へと生成する過程をッリーで表 
すことができます。 

文章の解析に首をつっこむと，こうした 
さまざまな仮説に出会うでしよう。そして 
最後には，日本語という矛盾だらけの言語 
を改めて好きになるでしようし ，また私の 
ように，学校でもっと真面目に国語を学ぶ 
べきだったと反省するかもしれません（本 
当だよ）。会話をコンピュータにシミュレー 
卜させることもまた，考えることを山のよ 
うに提供してくれますね。 

今回は肯定文を軸として行いましたが， 
疑問文や否定文も基本的には同じです。あ 
とはやる気と根気だけ。 H . A . L .9000 とま 
ではいかなくとも，自然に会話できるよう 
なプログラム目指してがんばりましよう0 
私が示したことはすべて，そのための第一 
歩にすぎません。この第一歩をどこに向け 
るかも皆さん次第なのです。 


:: ::: 

12 3 5 4 

$ $ $ $ $ 
2 2 2 2 2 
s s s s S 
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☆元気なオタツキー作法講座(予告編？) 
穴掘りいくそ つ ，お 一つ！ 


Komura Satoshi 

古村聡 


いきなり「オタツキー」とか言われたつマ，一般人には 
なんめことやらわかりませんよね。 *? も，お読みになれ 
ば「こ一ゆ一奴なんだ」とご理解いただけ ST しょ勹。 



夕ず!-ル I こつ〇て 


だ 一 か 一ら あ，私はオタツキーち、やない 
って言ってるでしよ，もう。ただね，こう 
いうプログラミング講座をやるのが夢だっ 
たんだよね 一。 だから（予告編）なんだけ 
ど。いつかやるんだ，そういう連載。オタ 
ツキー養成講座だったりして c なまんだぶ， 
なまんだぶ。 

それはともかく，まあ，なんです。皆さ 
ん，ゲームしてます？ なに，今日もリボ 
ルテイ ーで バリバリ？ おお，そり やいい 
です ねえ。べつに ス ぺハリ でも， マツビー 
でもなんだっていいんだけど， みんな結構 
お金も時間もかかるでしようゲームやるの 
に0 

ん でね，今日の このコーナーのテーマは 
「ゲームを 遊ぶ 暇少し だけ 削って自作ゲー 
ムを作って Oh ! X に送ってゲーム代をひ 
ねり出そう」という崇高な テーマの もとに 
繰り広げられるわけなんだなこれが。題し 
て 「とにかく手早く遊べる ゲームを作っち 
やう法」。一応， XI の NewBASIC でゲーム 
を 作りますけど，それ以外の ユーザーの皆 
さんも読んで やってく ださい。かる一い読 
み物ですんで（ど一せ，読み物しか書けま 
せんよ一だ。ぶつぶつ）。 

てグ - / Jl をず>■，ジ 

さ一て，こうした不純な動機でもって 
BASIC を立ち上げるわけで'すけど，パソコ 
ンの 前に座ったからといって， ゲームの ア 
イデアなんてポコポコ出てくるわけじやな 
い0なに！？出て〈る？ モウ ツ， 出てこ 
ないのっ！ ね，出てこないでしよ。で， 
出てこなかったところでどうするか。そう 
いうときは目に頼るわけです。うちの学校 
の心理学の教科書によれば，人間の5つの感 
覚，味覚，触角，嗅覚，視覚，聴覚のうち， 
視覚に置かれているウェイトは80%だそ一 
で，したがって，形として目に訴えるよう 


なキャラクターのエディットやら PCG の 
定義やなんかを先にやってしまうのが心理 
学的にいちばん正しい暇プロのあり方とい 
うことになります。う一ん，なかなかアカ 
デミック。 

教訓1オタツキーたるもの，ゲームを作 
ろうと思ったらデザインから始めるべし 

まずは defchrtool (BASIC に付属の PCG 
を定義するツール）を動かしてキャラクタ 
一を作ります。さ一て，ここで要注意。あ 
まり気合を入れすぎるようなことをしては 
いけません。あくまでも暇プロ（かなり本 
当の定義とは違うような気がするけど）で 
あるから本業に差し支えちゃいけないんだ 
よね0 

ま，それはともかく，私の場合，自分の 
いちばん好きなものからてきと一にキャラ 
クターを作ってしまいました。これが凄ま 
じいてきと一さなんですよ。まずはですね 
え，やっぱり Ys みたいな RPG にしたいな一 
なんて考えて草原と木と河を作る。それか 
ら私は基本的に SF が好きだもんで，横スク 
口ー ルのゲ ームもいいなあなんていって 
My Ship を描いてしまったりするわけで 
す。ついでに☆なんかも描いてっと。あ一 
あ， 脈絡なんてありゃしないんだから。 

でもこの作業が一番楽しいかもしれない 
ですね。な一んにも考えずにただひたすら 
に絵を描くだけなんだから。キャラクター 
さえ出来てしまえばこっちのもんですから 
ね（と作っている本人はそう思い込んでい 
る) 1 )0 うさぎちゃん（まじゃべんちゃ一に 
出てきたバニーガール chan ですね）だって 
いいし，光るどんぶりだってなんだってい 
いんです。ああ，華麗なる趣味の世界。 

^^爸23^5帥 だけ t モグ -/A に/33 

さて，ほとんど世も末のようなキャラク 
ターが 完成したところでこれを ゲームと し 
てまとめようとするわけですが，我ながら 
頭が痛い。 Ys タイプの草原と河が出てきて 
☆が飛び回りプレイヤーは宇宙船で敵がう 


さぎちゃんとどんぶりじゃゲームはできよ 
うはずがない。なぜって，どんぶりは！：も 
かく，ぼくにはうさぎちゃんは殺せない。 
基本的に女の子をいじめるのは私の性にあ 

わない . 。ん？ちゃう，ちゃう，そ一 

ゆ一問題ではな〈て， ゲームのジャンルと 
してひとつにまとまらないんですよね。 

そこで私は考えた。今日と明日で2本の 
ゲームを作ろっと。う一ん，あたまいい， 
平成の（で）はひと味違うぜ！じゃあ， 
まあ，今日はウォーミングアップというこ 
とで一番ぉ手軽な☆と My Ship でいこう。 
教訓2 やたらと女の子を出そろとするの 
はオタッキーではなく単なるドすけべ 

気を取り直してと。☆ですか。んじゃ， 
あれだ。昔よくあったあれでいこう。では 
まず，材料を用意します。てきと一なァセ 
ンブラかマシン語のコード表を用意します。 
続いて，下ごしらえ。 PCG で作ったキャラ 
クター を スクロールさせるルーチンを 作り 
ます 0 そして☆の表示 ルーチン， My Ship 
の表示と移動を作り，最後に My Ship の当 
たり判定を作って出来上がり。 

I)こ一いうのって，ただの勘違いと思うかもし 
れないけど，この勘違いがプログラミングの 
ためのいちばんのエネルギーとなったりする 
んですよ。 
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あっとい "3 間のスクロールゲー厶 

わずか28行でできたのが，このゲーム。わか 
るよねえ，だいたい。要するに横スクロールで 
☆が流れてそれに当たらないように自機を2 • 8 
キー で上下によけるゲームなんだよね。 

なに，今月はマシン語を使ったら反則じ 
や ないかって？ あまい，あまい。5行以内 
の反則は反則ではないと，かのアブドー 
ラ•ザ•ブッチヤーもいっているのさ（い 
ってない，いってない！） 2 。） 

教訓3格言は先に言った者の勝ち 

一応，説明しておくとマシン語のルーチ 
ンは右から左へ☆を移動させるためにテキ 
スト VRAM のあたま（0， 0) 座標からスク 
ロールさせたい領域の最後の部分までを 
(今の番地の内荇>=(今の番地+1の内 
容）というふうに転送している。で，その 
あとアトリビュート 3 > を転送しただけ。だ 
から，左側に消えたと思った☆はまた右側 
から出てくる。で，☆は消えないのに次か 
ら次から出てきて増えちゃうからそりゃも 
う大騒ぎさっ。 

で，この手のゲームっていうのは，かな 
り昔っからあったわけなんだけど，ゲーム 
を作るためのプロセスの主な要素っていう 
のはほとんど含んでいるように思うんだよ 


ね。たとえば背莆。ず一っと，☆が飛んで 
いく。あの，星の海のなかを飛んでみたい 
っていう誰でも考える願いっていうのが， 
実はあのゲームそのものでしよ。以前にも 
言ったことがあるけど，ゲームっていうの 
はその人の願いをかなえるものだって。だ 
から好きなキャラクターを作ってそれを背 
景にするのは，まさしくゲームの上で夢を 
かなえようとするのと同じ行為なんだよね。 

う一ん，話が電脳遊戯民になってしまっ 
たところで，次は余ったキャラの使い方で 
も考えるとしましようか。 

金持ち！ 

ん で，翌日。といってもね 一。 残りのキ 
ャラっていうのがかなりの難物なんだよね 
一。 これで ゲームを ね 一。 う 一ん。 え 一い， 
こ一ゆ一 ときは m でしまえ 一っ！ 

というわけで，友達のところへ押しかけ 
てしまうわけです。「ね 一， なんかいいアイ 
デアな一い？」 

ただし，彼女の いる 奴のところへは遊び 
に行かないこと。たいていの場合，自分の 
家に帰ったころには「全世界の彼女いる奴 
抹殺ゲーム」になってしまいますんで（え 
一， なりませんか？）。 

教訓4 悪友は生かすべからず殺すベから 
ず 

それで友達からアイデアを奪い取ってく 
るわけですが，やっぱり待つべきものは友 
ですよ一，うん。 

ま 一， 世の中というのは本当にいろんな 
ことを考えている人がいるもんで，いろん 
な意見を言ってくれます。いいアイデアか 
ら最低なのまで 4 >。 

リスト1 あっという間の スクロール 


さて，ある友達はこんなことを言いまし 
た。「画面の左側にさ，宝を埋めた迷路作っ 
ておいて右側に地図描くのってどう？」 

おお，そり ゃい いや。しかしみんな，面 
白いことを思いつくもんです。なんか，小 
学生のころを思い出しますね 一。 ノートと 
鉛筆があれば2人で本拠地と大砲を書いて 
大砲から鉛筆をピンってはじいてゲームを 
するっていう，あのノリだもんね 一。 紙に 
I と〇 x の駒を作って3目をやるとかやっ 
たでしよ？ ゲーム作りの原点はああいう 
ところにあったんですね 一。 だいたい子供 
っていうのはそこに何かがあればそれでな 
んかしら遊びを作っちゃうんですよね。ゲ 
ームを作れる条件というのは案外，「永遠の 
少年•少女でいること」なんていうことか 
もしれません。 

さて，じゃ，左側に迷路を作るとします 
力*。適当なブロックで塗りつぶしてと。ゲ 
—ムを RUN させてみればわかりますがブ 
ロックが真っ青でしよ。実をいうとこのブ 
ロックは RPG の河を作ろうと思って作っ 
たブロックなんですよね。あはははは。 
教訓5あとは野となれ山となれ 

で，迷路といっても，自分で遊ぶために 
作るんだからコンピュータに G 動生成させ 
るしかない。まっとうなものを作っていた 
ら時間がかかりそうだしそれに「もしかし 
たら再帰呼び出し 5 > を使うのはどうかな一」 
などと考えてしまい，迷路を作るのではな 
< 「てきと一な乱数で穴を掘る j というふ 
うに方針を変更しました。どんどんいい加 
減になっていくようですが，これが楽しい 
プロダラミングというものです。気にしな 
いように。 

ブロックの中に宝を埋めて……，あっと， 


10 WIDTH 40：CLEAR &HC00O : SX=20 ： SY=12 

20 DEFCHR$( 42 J=HEXCHR$ (”00000000000000000818 FF7E3C7E 66810818 FF7E3C7E6681"} 
30 DEFCHRS(62)=HEXCHR$("C0E0FEFFFFF660C 00000005000000000 C0E0F8A9FFF660C0") 
40 GOSUB 190 

50 LOCATE0,24 : PRINT"Score= H ； : SC=0 :• スコアタ-ヨ 
60 HY=INT(RND(1}* 100} 

70 IF HY>21 THEN 90 

80 LOCATE 39,HY ： : CGEN1 : PRINT"*"; : CGEN0 
90 LOCATE10.24 ： PRINTSC ； 

100 LOCATE SX ,SY:PRINT""; 

110 CALL &HC000 ： SC=SC+l 

120 AT$ = SCRN$(SX,SY,1) : IF At$ = ..*” THEN 180 
130 1$= INKEYS(0) 

140 SY=SY+(SY<16)*(I$="2 M )-(SY>1)*(I$= M B") 

150 AT$=SCRN$(SX,SY,1) 

160 LOCATE SX,SY ： CGEN1 : PRINT")" ； : CGEN0 ： IF AT$=..*" THEN 180 

170 GOTO 60 

180 STOP 

190 * マシンコ'*カキコミ 

200 SUM=0：FOR ADR=&HC000 TO &HC027 

210 READ DAS ： POKE ADR, VAL( ，， &H* , +DA$ ) : SUM=SUM + VAL ( "&H"+DA$ ) 

220 NEXT:IF SUM=3652 THEN RETURN 
230 PRINT"7 シンコ * フ '• フ * ンニエラーカ • アリマス "： STOP 
240 DATA 21,01,30,11,48,03,44 ,4D 
250 DATA ED,78,0B,ED,79,CD,ID,C0 
260 DATA 03,ED,78,0B,ED,79,23,IB 
270 DATA 7A,B3,20,EA ， C9,78 ， D6,10 
280 DATA 47,C9,00,00,00,00,00,00 
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!册酬！ 


I . 

_ BUM 


Mini-Mini MAZE 

じ ゃ， ひと通りゲームを説明しておきましよう。左側に迷路とプレイヤー“+” 
がいます。で，宝は画面右側の（迷路の一部を切り取った）地図のが指 
す場所にあります。地図の “ H ” は壁です。時間切れになるまでに頑張って宝 
を見つけてください。自分の移動は2 • 4 • 6 • 8キーで宝がありそうな場所でス 
ペースを押してください。残り時間 X 丨〇がスコアになります。時間切れでゲー 


実際の迷路け）。 
この広大なフイー 
ルドのどこかに宝 
物が眠っているっ 
て寸法さ。 

はやい話が秘密の 
(どこが？）宝の地 
図。これを頼りに 
「穴掘りいくぞっ」 

つつ一 わけ。 


ムオーバーです。 


ブロックの中だとブロックを掘るという動 
作がいるな。これは簡単，自分が歩くとブ 
ロックカ ? 消えるようにすればいいんだね， 
と。そうすれば，自分の回りが地図と違っ 
てくるからプレイヤーは混乱するに違いな 
い。意地悪っていうのはやりすぎると嫌わ 
れるけどほどほどにやる分にはゲームが面 
臼くなると思う。て，いうより相手が全然 
意地が悪くなかったらゲームにならないで 
すよね。 

で，地図ですけど，左側のブロックとま 
った〈问じ表現の仕方じゃ地図の意味がな 
いから，なんかないかな一と思ったらあり 
ました。 PCG (つまり CGEN 1) で描かれた 
ものを SCRN $ でとって普通の ANK 文字 
(CGEN 0 ) で書くとそのまんま地図っぽく 
なっちゃうんですね，人•発見です。 

実は私は， XI の BASIC の SCRN $ は PCG 
で描かれたキャラかそうでな L 、かを判定し 
てくれるもんだ，だから SCRN $ を使って地 
図を作ったらそのまんま青いブロックが出 
るだろうとばかり思ってたんですよね。マ 
ニ ュア ルは よく見なき ゃい けません。そう 
そう，私はプレイヤーのキャラを動かすの 
に INKEY $ (0) を使ったのですが，あまり 
に速く動き過ぎて ゲームに ならないという 
声があったので INKEY $ に変えてしまい 
ました （1750，1751 行）〇ど一もこの ゲーム 
はキャラがキャタキャタして BASIC くさ 
〈てやだな一，とおっしゃる方はどうぞ 
1750 行に’を付けて 1751 行からは外しちゃ 

ってください。 

教訓 B 始めにマニュアルあり吉 

考元てネ 

そうそう，ちょっと言い訳など。実のと 
ころこのゲームは ちよっ と簡単すぎるよう 
な気がするんですよね。っていうのもブロ 
ックに穴を掘り終わったらキーが押される 
のを侍ちにいくので，そのときどの辺に宝 
があるのかじっくり考えられちゃうんです 
よね。かといって穴を掘っている間長々と 
待たせてるのに，いきなり始めちゃうのも 
惡いだろうしと……。キーを押してから地 
図を表示すればいいのかもしれませんが。 

さて，あとはスコアと GAME OVER の 
条件ですかね。私はただなんとな一く TIM 
E 制（つまり，一定の時間以内に宝を見つけ 
ないとゲームオーバー。このタイムも面数 
が増えるごとにどんどんと減っていく）に 
してしまったわけです。スコアのほうも宝 
を見つけた時点の残り時間 x 1〇という単純 
なものになっています。 


ちよっと考えたらこれ以外の方法はいく 
らでも兒つけられるはずですよね。たとえ 
ば，時間じゃなくて移動のステツプ数を条 
件にすると力*，宝をたくさん埋めておき一 
定個以上見つけられたら1面クリアのオリ 
エン テ ー リング ゲームと か（その場合は青 
いブロツクよりも緑のブロツクのほう力 U 、 
いかもしれない），敵が出てきてわやわやブ 
ロツクを食っちゃうとか地図を左右逆にし 
ちゃうとか，まあ，無限大に発散しそうな 
<らいにいろいろ出てくるわけです。 

教訓7星の数だけゲー厶ネタはある。 

最後に，パソコンゲームでなくて，いろ 
いろ公園で遊ぶゲーム（っていう か 子供の 
遊び）っていうのあるわけですよね。三角 
ベース缶蹴りとか泥警と力、。みんなそうい 
うものっていうのは公園というひとつのフ 
イー ルドのなかでいろんなルールを作って 
遊んでしまうわけです。同じ場所でもルー 
ルを変えればまったく違うゲームを作るこ 
ともできるし，それは昔みんながやってき 
たことがあるはずのものですからね。誰も 
が而白い暇プロを作れる素質っていうのは 
あると思います。だから，しっかりと感性 
を磨いて小さなプログラムでもい いから ゲ 
ームを作ってみてください。そして ， Oh ! 
x 編 Us 室へ送って原稿料を稼いじゃってく 
ださい。 

それでは，プログラムが完成したあかつ 
きには，（で）の「オタッキー養成講座」係 
へぜひどうぞ（え，ウソですよ。できるわ 
けないでしよ，そんなコーナー）。 

教訓8 身からでたオタッキー 


2) 知らないかもしれないけど，プロレスの伝統 
的ルールによると，5秒以内の反則は反則で 
ないそうで，それがプロレスの試合をエンタ 
—テイメントとして盛り上げているというわ 
け。こ _ ゆ一ことを許しちやうのが BASIC の 
いいところなんじやないかな。 

3) アトリ ビュー ト というのはキャラクターの属 
性を決める エリア。 キャラクターの色とか， 
CGEN いくつになってるかとかね。あ，知って 
た？ すいません。 

4) 最低っていえば， Oh ! X お笑い3人組筆頭与 

力の金子一っ！ おまえ，いったい何考えて 

んだよ一。看護婦さんがバッタバッタと病人 
をなぎ倒していくゲーム「患者ウォーリア_ 
ズ j , 最後のボスキャラが〇〇〇〇だと 一!？ 
平成になったからできなくなってほんと一に 
よかったと思うよ，私や。 

5) 再帰呼び出しっていうのは BASIC では使いに 
くいテクニックなんだとでも思っておいてく 
ださい 0 C や Pascal だったら簡単なんですけ 
どね。 
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リスト ■ Mini-Mini ^lAZE 


10 〃本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本 

20 » 本 MINI-MINI MAZE 本 

30 1 本 By Hu-BASIC 本 

40 ，本 Decno 1989 本 

50 * 本本本本 * 本本 * 本本本本本本本本本本本本 ♦ 本*本 

60 » (* INIT ； *) 

70 WIDTH 80:DEFINT A-Z 

80 RANDOMIZE (VAL(RIGHT$(TIME$,2))) : DIM SCR$(10,10) 

90 MAXX=50 : MAXY=20 : SCORE=0 : SCE=0 : »(* X,Y ノ MAX *) 

100 WAIT0=10 :，（ 本 WAIT タイム（タタ • シ 650 テ * ハナク 660 キ *b ウノ > * ) 

110 DEFCHR$(72)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFF 000160000028882055 AB75AA55AADDAA") 

120 CGEN 1 

130 FOR Y=0 TO MAXY 

140 FOR X=0 TO MAXX 

150 PRINT CHR$(72 )； 

160 NEXT：PRINT : NEXT：CGEN 0 
170 本 MAKE UP THE MAZE ! 拿 } 

180 LOCATE 15,22: PRINT，• SCORE= " ; : PRINTSCORE 

190 GX=MAXX ¥2 ： GY=MAXY ¥2 ： DIR=0 ： LNG=0 ： ODD=1 

200 *( 本 GX,GY= サ•ヒ b ウ： DIR=DIRECTION:LNG=LENGTH 本） 

210 FOR 1=1 TO 20-SEC+l 

220 RANDOMIZE(VAL(RIGHTS(TIME$ , 2 ))) 

230 DIR=INT(RND(1)*4)+1 

240 IF (DIR=DIR2) OR ((DIR MOD 2)=(DIR2 MOD 2)) THEN 230 
250 DIR2=DIR 

260 LNG=INT(RND(1)*(INT(MAXX)))+2 : RANDOMIZE(VAL(RIGHTS(TIME$,2))) 

270 DX=0 ： DY=0 

280 IF DIR =5 THEN 230 

290 ON DIR GOTO 300,310,320,330 

300 DX=-1 ： DY=0 : GOTO 340 

310 DX=0 ： DY=+1 : GOTO 340 

320 DX=+1 ： DY=0 : GOTO 340 

330 DX=0 ： DY=-1 : GOTO 340 

340 (本 ON GOSUB" ノ end; 拿 > 

350 FOR J=1 TO LNG 

360 IF GX+DY>MAXX-2 OR GX+DX<1 THEN GX=INT<RND<1)*MAXX+1) 

370 IF GY+DY>MAXY-2 OR GY+DY<1 THEN GY=INT(RND<1)*MAXY+U 

380 GX = GX+DX : GY=GY+DY : LOCATE GX,GY : PRINT" •• 

390 NEXT：NEXT 

400 » ( * タカラヲウメル « ) 

410 TX=INT(RND(l)*(MAXX-4))+4 

420 TY=INT<RNDU)*(MAXY-4>>+4 

430 IF SCRN$(TX,TY,1)=""THEN 400 

440 1 LOCATE TX,TY ： PRINT"*" *( 本 DEBUG ヨウ 本） 

450 FOR VX=MAXX+3 TO MAXX+11 

460 LOCATEVX+1,MAXY¥2-3 ： PRINT"-";:LOCATEVX+1,MAXY¥2+5:PRINT "-"； 

470 NEXT 

480 FOR VY=MAXY¥2-2 TO MAXY¥2+4 

490 LOCATEMAXX+4,VY ： PRINT"!" ； : LOCATEMAXX+12,VY : PRINT "!"； 

500 NEXT 

510 FOR X=0 TO 6 

520 FOR Y=0 TO 6 

530 LOCATE MAXX+5 +X ,MAXY¥2+Y-2 : PRINT SCRN$(TX+X-3,TY+Y-3,1) 

540 NEXT : NEXT 

550 LOCATE MAXX+5 +3 ,MAXY¥2+1:PRINT"*" 

560 ，（本 本本本本本本本本本 GAME MAIN* 本本本本拿*本本本本 本） 

570 BEEP:LOCATE5,21:PRINT"GAME START" : LOCATE4 5,22 ： PRINT"SCENE="+STR$(SCE) : A$ = INK 
EY$(1) 

580 LOCATEGX,GY ： PRINT M + M 

590 BEEP : LOCATE5,21 ： PRINT" " 

600 *TIME ノセッティ 

610 SCE=SCE+1 :LT=1101-SCE* 100: LOCATE 5,21:PRINT"TIME= •• 

620 *GAME MAIN 

630 LT=LT-1 : LOCATE20,21：PRINTLT 
640 IF LT=0 THEN 900 

650 A$=INKEY$ : LOCATE75,24 : IF A$= ”" THEN 630 

660 1 FOR WAIT=0 TO WAIT0 ： KEY0 t " " ： A$ = I NKEY$ ( 0 ) ： LOCATE7 5,2 4 ： IF A$ = "" THEN 630 

.. • キーカ • ニフ * クテイヤタ • ！トイウカタハコチラヲト * ウソ * "*) 

670 IF A$=CHR$(32) THEN 830 
680 A=VAL(A$) : IF A=0 THEN 630 
690 LOCATE GX,GY ： PRINT ""； 

700 ON A GOSUB 730 ， 740 ， 730 ， 760 • 730,780 ， 730 ， 800 
710 LOCATE GX,GY ： PRINT ,, + "； 

720 GOTO 630 
730 RETURN 

740 GY=GY+1 : IF GY>MAXY-1 THEN GY=MAXY-1 
750 RETURN 

760 GX=GX-1 : IF GX<1 THEN GX=1 

770 RETURN 

780 GX=GX+1 : IF GX>MAXX-1 THEN GX=MAXX-1 
790 RETURN 

800 GY=GY-1 : IF GY<1 THEN GY=1 

810 RETURN 

820 * アタリノシ b リ I!!!!!!!!!!!!!!!! 

830 IF GXOTX OR GYOTY THEN BEEP ： GOTO 630 

840 BEEP ： BEEP：FOR A=0 TO 1000 :BEEP1:NEXT:BEEP0 

850 SCORE = SCORE+LT 本 10 

860 LOCATE MAXX¥2-10,MAXY¥2 

870 PRINT" YOU FIND TREJURE! !!!!!!!!!，• 

880 LOCATEMAXXV2-5,MAXY¥2+1 ： COLOR2 : PRINT"HIT ANY KEY!” ： COLOR7 
890 KEY0,"” ： A$=INPUT$(1>:CLS:GOTO120 
900 LOCATE TX,TY:PRINT”*" 

910 LOCATE 0,21 ： PRINT"How stupid! Treasure is ⑴！ " ： KEY0 , "" : END 








なんでもありのプログラミング 

「ただの双六」でたんばルン八' 


Nagasawa Atsumro 

長澤淳博 


巳 ASIC 特有ク)ぎこちなあいブロ 7うム它連想しがちな 
あなた，こク>ァッブテしボなスゴ t 2 ゥはいかがでしよ勹。 
せひ自分な4グアイデアを考え S 材料にしマください。 


ここは都内某所， Xlturbo のある部屋で 
す。今日は ， Oh ! X 編集部極秘 BASIC 作戦 
の開発現場に忍び込んでみました。 

おお一っと，現場はすでにかなり混乱し 
ています0散乱するフロッピーディスクに， 
とぐろを巻くプリンタ用紙。この世のもの 
とは思えません。 

しかし，我々は今，ある BASIC プログラ 
ムを発見しました。その謎のディスクを調 
ベると，そこにはあるファイルネームが刻 
まれていたのでした。 

なんと，その正体は「ただの双六」，関西 
弁では「た/?の双六」だったのです。 

おや，どうやらプランナー兼プログラマ 
の長澤氏がベンツで戻ってきたようです。 
さっそく，お話を伺ってみましょう。 

_まあ，企画て穿ね元 

なんだかゲームレビューみたいなノリに 
なってしまいましたが，主旨はプロダラミ 
ングのお話です。 

プログラミングといえば，私などの場合， 
なんか作ろうかなと思ったら，たいてい市 
販のソフトやゲーセンとかにアイデアの原 
型を求めます。逆にいえば，ゲーセンでや 
りたいゲームを作ろうとするんですねえ。 
これが，そもそもの挫折の原因なのです。 
今回だって，特集用に基本的なゲームを1 
本ということだったのです 力す， 頭の中は ス 
ペースハリアー のような シュー テイングゲ 
ームとか，大戦略のような大掛かりなシミ 
ュレ ー シ ヨンゲームとかのイメー ジに 侵さ 
れ，おもいっきり悩んでしまうわけです。 

やはり BASIC をおもちゃにしようとす 
るなら，発想の転換が必要でしょう。プロ 
グラミングを楽しむためのポイントは，企 
画に一番時間をかけることではないでしょ 
うか。まあ企画といっても，あれこれボー 
っと考えているだけだったりすることも多 
いのですが。ちなみに「現在，企画をつめ 
ているところです」などといって締め切り 
間近までプログラミングをしなくてもすむ 


のは BASIC のいいところです。 

ここに紹介する「ただの双六」のプログ 
ラムは正味2日ぐらいの作業で仕上げられ 
る程度のものとして用意しました。 

私が作ったときは実際にどうだったかと 
いうと，「たんば」の広告と 0 h ! X 12 月号の 「R 
OGUE スゴロタ」とを見てから，スゴロク 
を作ろうと思い立つまでに3日，画面構成 
を考えるのに1日，花火のルーチンを作っ 
て1日，そのほかの部分に2日といった感 
じです。 

_さし ジツク〜， 

それでは，このゲームの内容に ついて 簡 
単に説明しておきましよう。とりあえず9 
人まで同時にプレイすることができますか 
ら3世代同居型住宅の皆さんでも一家だん 
らんの楽しいひとときが過ごせます。おっ 
と，忘れるとこでしたがこのプログラムで 
はコンピュータもプレイヤーとして参加す 
るようになってますから，ひとりでもそれ 
なりに楽しめるでしよう。 XI マークのキ 
ャラクターがコンピュータくんのコマです 
ので仲間に入れてやってください。 

プログラムを実行させたら，何人でプレ 
イするかを聞いてきますから人数と，それ 
に続いてメンバーの名前をひとりずつ入力 
してください。あとは「〇〇〇さんの番で 
す」と表示されて， 

自動的にサイコロが 
回転しますから スぺ 
ー スキーを 押して止 
めてください。これ 
だけの操作でゲーム 
が進行します 。 BAS 
1 C とはいえ，なかな 
か軽快なテンポのゲ 
ームですよ0 

この「ただの双六」 

のモットーは，簡単 
操作で誰にでも使用 
法がわかり，いくら 


でも改造可能であること，そして，これが 
いちばん大切なことなのですが， プログラ 
ムの開発者であるところの（あ，要するに 
私のことか）独断と偏見によって構成され 
ていることでしよう。「こんなものどうする 
んだ！」との投書をいただいても，「なんで 
もありです」とお答えするしかありません。 
Oh!X の読者たるもの， BASIC のプログラ 
ミング とはそういうものた< と悟らねばなり 
ません。明日はアタシの風が吹き，昨日の 
プログラムは 今日の敵なのです。 

現代に生きる パソコンユーザーの 皆さん 
はむやみに実用品を作ろうなんて思っては 
いませんか？ いけません，いけません。 
むしろ，寝る前にその日のデイスケットを 
フォーマットしてしまうくらいの覚悟で1 
日1日を精一杯生きていく，そんな流浪の 
プログラマの 生き方にピッタリなのが BA 
SIC というわけです。 

^ BASIC だか5©んて6あり 

「言語としての BASIC はチンドン屋のよ 
うなものだ」と非難する言語オタクが多い 
今日このごろですが，「結局どんな手段を使 
おうが自分の好きなようにできればそれで 
いいじゃないか」という乱暴さが逆に BAS 
1 C の魅力ではないでしよう力 1 。 

もちろん，この「ただの双六」のプログ 
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ラムも「なんでもあり」になっています。 

もし PCG データが面倒臭ければ，打ち込ま 
ないで自分で作ったり，変数をちょいちょ 
いと変えてやったりすればいいのです。ま 
た，出てくる文章がつまらなかったら，自 
分で考えながら打ち込んでください。サイ 
コロルーチンだけを取り出して自分のプロ 
グラムに応用したっていいですし，花火を 
もっと花火らしくすれば楽しさ倍増です。 

ここまで書くと，いろいろとアイデアが 
出てきます。あるマス目に着いたら別のゲ 
ームが始まったり，ゲーム盤をスクロール 
させて大きくし，人生ゲームのようにした 
りもできるでしよう。地上げの王様なんか 
が移植されても面白そうです。 

また，マシン語の知識を持ったうえで 
BASIC を使えば，なかなか強力なことがで 
きるものです。たとえば，この「ただの双 
六」の画面に女の子の顔を出してロパクを 
やらせたいとします。グラフイツクで絵を 
描〈ほどの絵心はありませんから，テレビ 
から2枚の画像を取り込んで適当な大きさ 
にします。それをメモリ上にでも置いてお 
いて， DMA 転送（『試験に出る XI 』より） 

を使えばできるでしよう。言うはやすし， 


ぬのはぜんぜんこわくない」 0 

このように単なるスゴロクでも，読者の 
皆さんがいかなるゲームを連想するかによ 
ってこのプログラムの価値は変わって〈る 
のです。作りかけて未完成のまま放置され 
たゲームなどを組み込むなりして原型をと 
どめないくらいメチャクチャにしてやって 
ください。 

_プ□クラ U の解説 



華麗なるオープニングシーンだ 


プログラムは X lturbo ( CZ -8 FB 02) 用に 
書かれています 0 オール BASIC ですから， 
画面モードの設定やグラフィック命令を変 
更し，漢字や PCG の扱いに注意すれば他機 
種への移植は簡単でしょう。 

XI では，30行の WIDTH 80,25,0,2を 
WIDTH 80に，40行の KLIST OiKMODE 
1を削除して漢字はカタカナに変更してく 
ださい。 

120〜300行がタイトルを含むメインルー 
チンで，160〜290行が人数分だけループす 
る1ターンルーチンです。また，310〜410 
行は進み戻しの処理，そのあとは全部名前 
どおりのサブルーチン群です0 



エンデイングには順位の発表もある 


は読み出すだけです。配列で30個宣言して 
あるのは各マス目の情報， px ， py は花火 
用，宣言もせずに使っているのは各コマの 
情報です。なお，コマの絵は PCG で作っ 


行うは……やっぱり簡単ですよね。頑張れ 
ば，イースのオープニングもどきだってで 
きるだろうし，「たんば」を真似ればもう「死 


マス目に順に0から番号をふり，メッセ 
ージや，いくつ進んだかなどの情報は配列 
にあらかじめ用意しておいて，プレイ中に 


て，これを配列 km $ に入れています （1320 
〜1350行)〇プレイヤーの人数は指定した 
数+1となっています（これは XI の分です）。 


リスト1ただの双六 （ Xlturbo 用) 


10 ’ 単なる双六だよ〜ん by NAS 1989.1 .12 

20 1 

30 CLS4: WIDTH 80,25,0,2 ，商解像度専用 

40 KLIST 0:KMODE 1: INIT：CLICK OFF 

50 DIM xa(30),ya(30),me(30),ta(30),sh$(30),px(26),py(26),ax$(15) 

60 LOCATE 28, 12: PRINT " しばし、お待ちください 。” 

70 a=VAL(RIGHT$(TIME$,2)) : FOR i = 0 TO a 本 10:b=RND:NEXT 

80 FOR i=0 TO 7 : PALET i,0：NEXT 

90 GOSUB "data":nu=l 

100 GOSUB ， ’ graphic" :GOSUB "chr" 

110 * 

120 » MAIN 1 
130 GOSUB "title" 

140 FOR i=0 TO nu ： re(i)=0:ed(i)=0 ： cs(i)=0:NEXT:ne=0 
150 * 

160 » MAIN 2 

170 FOR ii=0 TO nu 

180 IF ed(ii )00 GOTO 290 

190 IF re(ii)<>0 THEN re(ii)=re(ii)-1:GOTO 310 
200 CFLASH 1 

210 LOCATE xa(cs(ii)),ya(cs(ii)) : ji=ii:GOSUB "km$" 

220 CFLASH 0 : GOSUB "console" 

230 IF ii=nu GOSUB M space2" ELSE GOSUB "space1" 

240 wz=l:GOSUB "walk" 

250 wa=cs(ii) 

260 GOSUB ” console" 

270 IF iiOnu THEN GOSUB "print" :PRINT:PRINT:COLOR 6 : GOSUB "space0" :COLOR 7 
280 CONSOLE : ON me(wa) GOTO 360,380,390,400,410 
290 NEXT 

300 IF ne=nu+l GOSUB "end":GOTO130 ELSE GOTO170 

310 GOSUB ” console” ： IF na$ ( i i ) < > " u THEN PRINT na$(ii>; • ，は、 "； 

320 PRINT " 病気でお休みです 。”： PRINT 

330 IF iiOnu THEN COLOR 6 : GOSUB "spaceO" :COLOR 7 

340 CONSOLE : GOTO 290 

350 » 

360 wz=SGN(ta(wa)):w0=ABS(ta(wa))：GOSUB "walk" 

370 IF cs(ii)=30 GOTO 250 ELSE GOTO 290 
380 re<ii)=ta(wa}:GOTO 290 

390 wa=INT<RND*29+l>:IF me(wa)=3 GOTO 390 ELSE GOTO 260 
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400 ne=ne+l : ed(ii)=ne : GOTO 290 

410 wz=-l ： w0=cs(ii) : GOSUB "walk" : GOTO 290 

420 » 

430 LABEL "km$ H 

440 CGEN 1 : KMODE 0：PRINT km$(ji) : KMODE 1：CGEN 0 : RETURN 
450 » 

460 LABE し '.print" 

470 b$=sh$(wa) 

480 FOR i=l TO LEN(b$) STEP 2 

490 c$=MID$(b$,i,2) : PRINT c$； : FOR j0=0 TO 80：NEXT 

500 IF c $= ”。 ” THEN FOR j0=0 TO 200:NEXT 

510 SOUND 7,&B111110：SOUND 13,9：SOUND 11,0,10：SOUND 0,0,1：SOUND 8,16 
520 NEXT : RETURN 
530 * 

540 LABEL "koma" * in..w 

550 FOR jl=0 TO nu : LOCATE xa(cs(^1)),ya(os(j1)) 

560 ji=jl：GOSUB "kmS" : NEXT 
570 RETURN 
580 1 

590 ’in.. w0,wz(1,-1) 

600 LABEL "walk" 

610 w=ca(ii) 

620 FOR jj=l TO w0 

630 LOCATE xa(w),ya(w) : PRINT ku$ 

640 SOUND 7,&B111110:SOUND 13,9：SOUND 11,0,12：SOUND 0,0,2：SOUND 8,16 
650 w=w+wz:LOCATE xa(w),ya(w):ji=ii:GOSUB "km$" : FOR j0=0 TO 200：NEXT 
660 IF w=30 OR w=0 THEN jj=w0 
670 NEXT:cs(ii)=w:GOSUB "koma":RETURN 
680 » 

690 LABEL "space0" 

700 PRINT " スペースキーを押してください 。" 

710 KEY0 , "" : CONSOLE : w0=RND 
720 a$=INKEY$ 

730 IF a$=" " THEN RETURN ELSE GOTO 720 
740 » 

750 LABEL "spacel" 

760 IF na$<ii)<>" " THEN PRINT na$ ( ii ); ” の番です 。” 

770 KEY0 ，•’•’： PRINT " サイコロをふります。"： PRINT 

780 COLOR 6: PRINT "スペースキーを押してく ださい。 "：COLOR 7 ： CONSOLE 
790 GOSUB 860 ： a$=INKEY$ 

800 IF a$=" " THEN RETURN ELSE GOTO 790 
810 1 

820 LABEL "space2" 

830 PRINT ，•私の 番です 0 ”： CONSOLE 

840 a0=INT(RND*20+20) : FOR i=0 TO a0：GOSUB 860 ： NEXT：RETURN 
850 » 


860 KMODE 0:w0=INT(RND 本 6+l> 

870 SOUND 7 f &B111110:SOUND 13,9：SOUND 11,0,3：SOUND 0,0,5：SOUND 8,16 
880 CGEN 1 : LOCATE 68,21:PRINT sa$(w0); : CGEN 0 : KMODE 1 : RETURN 
890 1 

900 LABEL "console" 

910 CONSOLE 2,16,62,16 ： CLS:RETURN 
920 1 


930 LABEL "end" 

940 CLS : FOR i=l TO 7：PALET i,0：NEXT 

950 COLOR 6 : LOCATE 30,0: PRINT •'順位発表..： COLOR 7 

960 FOR i=0 TO nu : LOCATE 30 , ed( i ) *2 : PRINT ed ⑴；"位 " ;na$(i) ; : NEXT 
970 PAUSE 6 

980 hx=10:hy=12:GOSUB "hanabi":hx=69:hy=12:GOSUB "hanabi" 

990 LOCATE 25,23:CFLASH 1：PRINT "スペース キーを押しんしやい"； : CFLASH 0 

1000 a$=INKEY$ : IF a$=CHR$(&H1B) RETURN 1020 

1010 IF a$=" " RETURN ELSE GOTO 1000 

1020 END 

1030 1 


1040 LABEL ” title ，， 


1050 CONSOLE ： CLS：FOR i=0 TO 7 : PALET i,0:NEXT 


1060 KMODE 1 : LOCATE 0,1:COLOR 5:a=l0 
1070 PRINT SPC(a) # # 

1080 PRINT SPC(a);"######## ######## # # ###### 

1090 PRINT SPC(a);" # # # # # # 

1100 PRINT SPC(a); M # ##### # ##### # # 

1110 PRINT SPC(a);" # # # # 

1120 PRINT SPC(a)# # # # # # 

1130 PRINT SPC(a); M # #### # #### # # 

1140 PRINT SPC(a);" # # ## 

1150 COLOR 7 


# 

# 

# 


###### ##### 

# # 

# # 

# # # # 

## # ## # 

# # 

# # # # 

# # # # 


# 

######### 

# # 

# # 

# # 

# # 


1160 hx=10:hy=16:GOSUB "hanabihx=69:hy=16:GOSUB "hanabi" 

1170 LOCATE 24,20:CFLASH 1：GOSUB "spaceO"：CFLASH 0 
1180 FOR i=0 TO 7:PALET i,i：NEXT 

1190 CLS:COLOR 2 : LOCATE 64,0:PRINT "inforroation"COLOR 7 

1200 KMODE 0 : LOCATE 61,1：PRINT CHR$(&H9E) ； STRING$(16,CHR$(&H90>) ； CHR$(&H9B) 
1210 FOR i=2 TO17:LOCATE 61,1: PRINT CHR$(&H91);SPC(16);CHR$(&H91) : NEXT 
1220 LOCATE 61,18:PRINT CHR$(&H9C) ； STRINGS(16,CHR$(&H90)) ； CHR$(&H9D) : KMODE 1 
1230 GOSUB "console" 

1240 PRINT ： INPUT "何人でやりますか？ （ 1-9 ) " ,nu ： IF nu<l OR nu>9 GOTO 1240 
1250 na$(nu い ” 私 ，. 

1260 FOR i = 0 TO nu-1 : PRINT i+1 番目の名前は？”；： INPUT " " ,na$( i ) 

1270 IF na$(i)<> H u THEN na$ ( i > =na$ ( i > + • ，さん ” 

1280 NEXT：COLOR 6:b$ = ".， 

1290 INPUT " これでよいですか <y/n) ，，， b$ 

1300 COLOR 7:IF b$="n” OR b$=”N” GOTO 1240 
1310 CLS：CONSOLE 
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1320 kw$=CHR$(&HlF)+STRING$(4,CHR$(&H1D)) 

1330 FOR i=0 TO nu-1 

1340 km$(i)=CHR$ ベ &HE8,&HE9,&HEA,&HEB)+kw$+CHR$(&HF8,&HF9 ， & HFA,&HFB) 

1350 NEXT:km$(nu)=CHR$(&HEC,&HED,&HEE,&HEF)+kw$+CHR$(&HFC,&HFD,&HFE,&HFF) 

1360 FOR i=0 TO 15:ax$(i)=" ": NEXT 

1370 FOR i=0 TO15 : FOR j=0 TO 3 ： ax$(i)=ax$(i)+CHR$(&HC0+i*4+j) : NEXT：NEXT 

1380 FOR i=l TO 4:sa$(i)=ax$(i-1)+kw$+ax$(i+3) : NEXT 

1390 FOR i=5 TO 6:sa$(i)=ax$(i+3)+kw$+ax$(i+7) : NEXT 

1400 ku$=" "+kw$+” " : RETURN 

1410 * グラフィヅク 

1420 LABEL "graphic 1 * 

1430 FOR i=0 TO 479 STEP 80 

1440 LINE (i ,0)-( i+39,191),PSET,&H41,bf 

1450 LINE (i+40,0)-(i+79,191),PSET,&H40,bf 

1460 NEXT 

1470 cx=&H67 

1480 FOR i=79 TO 398 STEP 64 

1490 IF cx=&H 67 THEN cx=&H75 ELSE cx=&H67 

1500 FOR j=0 TO191 STEP 40 

1510 CIRCLE® (i+31,j+15) ,32,7, .5:PAINT (i+31,j+15),cx,7 
1520 NEXT 
1530 NEXT 

1540 CIRCLE® (47,20),40,7 ： CIRCLE® (431,170),40,7 

1550 CIRCLE® (430,36),36,7,1.01:CIRCLE® (430,115),36,7,1.01 

1560 CIRCLE® (47,76),36,7,1.01 : CIRCLE® (47,156),36,7,1.01 

1570 PAINT (47,20),7:PAINT (431,170),7 

1580 PAINT (430,36) ， & H67:PAINT (430,115),&H67 

1590 PAINT (47,76) ， & H67 : PAINT (47,156),&H67 

1600 SYMBOL ( 24 ， 8 } ， • ，あがり ” ， 1,i ， 3 ， 0 , PSET 

1610 SYMBOL 《 400 ， 160> ， " ふりだし ， ’ ， 1 ， 1 ， 3 ， 0 ， PSET 

1620 LINE (488,0)-(631,151),PSET,&H10,bf 

1630 LINE (488,159)-(631,191),PSET,&H10,bf 

1640 f 

1650 FOR i=l TO 29 : IF rae(i)=3 GOSUB 1670 

1660 NEXT : RETURN 

1670 el=xa(i}*8+14:e2=ya(i)*8+8 

1680 POLY (el,e2),16,3,144,90,810:PAINT (el,e2),3:PAINT (el,e2-8) ,3 

1690 PAINT (el+9,e2-4),3:PAINT (el-9,e2-4),3 

1700 PAINT (el+4,e2+6),3：PAINT (el-4,e2+6),3：RETURN 

1710 ，データ 

1720 LABEL ” data" 

1730 ww=l ： j=44:wl=-8 

1740 FOR i=21 TO1 STEP -5 

1750 FOR ii=l TO 5 

1760 xa(ww)= j:ya(ww) = i:ww=ww+1 

1770 j=j+wl:IF j<12 OR j>44 THEN wl=-wl:j=j+wl 

1780 NEXT 

1790 ww=ww+l:NEXT 

1800 xa(0)=52:xa(12)=52:xa(24)=52 ： ya(0)=21 ： ya(12)=12:ya(24)=2 
1810 xa(6)=4:xa(18)=4 ： xa(30)=4:ya(6)=17:ya(18)=7:ya(30)=1 
1820 RESTORE 2740 

1830 FOR i=l TO 30：READ me(i),ta(i),sh$(i) : NEXT 
1840 ww=0 

1850 FOR i=3 TO 5:FOR j=0 TO 360 STEP 45 

1860 w=RAD(j) : px(ww)=COS(w) 本 i*2:py{ww>=SIN(w)*i : ww=ww+l 
1870 NEXT : NEXT 
1880 RETURN 
1890 ，花火 

1900 LABEL "hanabi" 1 in... hx,hy 
1910 KMODE 0 : COLOR 1 
1920 SOUND 7,&B111110 

1930 SOUND 8,16:SOUND 11,0, 30,9 ： ii=30 

1940 FOR i=23 TO hy STEP -1 

1950 LOCATE hx,i:PRINT CHR$(&HE0 )； 

1960 SOUND 0,ii,1 : ii=ii+l 
1970 FOR w=0 TO 100: NEXT 
1980 NEXT 
1990 PAUSE 6 

2000 SOUND 7,&B1 101 10:SOUND 6,10:SOUND 0,0,2:ii=15：COLOR 6 
2010 FOR i=0 TO 26 

2020 SOUND 8,ii ： ii=ii-l：IF ii<0 THEN ii=0 
2030 LOCATE hx+px(i),hy+py(i)：PRINT CHR$<&HE0 )； 

2040 NEXT 

2050 KMODE 1 : COLOR 7 
2060 RETURN 
2070 » 

2080 LABEL "chr" 

2090 DEFCHR$(192)=HEXCHR$( u 7FFFFFFFFFFFFFFF7FFFFFFFFFFFFFFF7FFFFFFFFFFFFFFF M ) 
2100 DEFCHR$(193)=HEXCHR$( U FFFFFFFFFFFFF8F0FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF8F0") 
2110 DEFCHR$(194)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFF1F0FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF1F0F") 
2120 DEFCHR$(195)=HEXCHR$("FEFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFFFFFFFFFFF M ) 
2130 DEFCffR$(196)=HEXCHR$( M 7FFFFFFFFFFFFEFC7FFFFFFFFFFFFFFF7FFFFFFFFFFFFEFC") 
2140 DEFCHR$(197)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFIFOFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFIFOF") 
2150 DEFCHR$(198)=HEXCHR$( M FFFFFFFFFFFFF8F0FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF8F0") 
2160 DEFCHR$(199)=HEXCHR$( ,, FEFFFFFFFFFF7F3FFEFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFFFFFFF7F3F") 
2170 DEFCHR$(200)=HEXCHR$("7FFFFFF8F0F0F8FF7FFFFFFFFFFFFFFF7FFFFFF8F0F0F8FF") 
2180 DEFCHR$(201)=HEXCHR$( M FFFFFF7F3F3F7CF8FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF7F3F3F7CF8 U ) 
2190 DEFCHR$(202)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFF3F1FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF3F1F") 
2200 DEFCHR$(203)=HEXCHR$("FEFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFFFFFFFFFFF") 
2210 DEFCHR$(204)=HEXCHR$( ,, 7FFFF8F0F0F8FFFF7FFFFFFFFFFFFFFF7FFFF8F0F0F8FFFF") 
2220 DEFCHR$(205)=HEXCHR$("FFFF7F3F3F7FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF7F3F3F7FFFFF M ) 
2230 DEFCHR$(206)=HEXCHR$( ,, FFFFFEFCFCFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFCFCFEFFFF") 


60 Oh! X 1989.3. 


►1MtiV 椒処理受かりました。これも Oh! X のおかげです。 
いてあって役にたってます。そう，私に “ 小吋”はあっても 
一，単位くださ一い。 


けつこ一いろいろなことが書 
“ 不可能 ” はないつ！先 4: 
岡田忠宏 （ 20 ) 広島県 



2240 DEFCHR$(207)=HEXCHR$("FEFFIFOFOFIFFFFFFEFFFFFFFFFFFFFFFEFFIFOFGFIFFFFF") 
2250 DEFCHR$(208)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFF7FFFFFFFFFFFFFFF7FFFFFFFFFFFFFFF7F") 
2260 DEFCHR$(209)=HEXCHR${ M F0F8FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF0F8FFFFFFFFFFFF") 
2270 DEFCHR$(210)=HEXCHR$("0F1FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF0F1FFFFFFFFFFFFF H ) 
2280 DEFCHRS(211)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFEFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFFFFFFFFFFFFE") 
2290 DEFCHRS(212)=HEXCHR$("FCFEFFFFFFFFFFTFFFFFFFFFFFFFFFTFFCFEFFFFFFFFFFTF") 
2300 DEFCHRS(213)=HEXCHR$("0F1FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF0F1FFFFFFFFFFFFF") 
2310 DEFCHR$(214)=HEXCHR$("FOFSFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFfFFFFFOFSFFFFFFFFFFFF") 
2320 DEFCHR$(215)=HEXCHR$("3F7FFFFFFFFFFFFEFFFFFFFFFFFFFFFE3F7FFFFFFFFFFFFE") 
2330 DEFCHR$(216)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFF7FFFFFFFFFFFFFFF7FFFFFFFFFFFFFFF7F") 
2340 DEFCHR$(217)=HEXCHR$("F8FCFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF8FCFFFFFFFFFFFF") 
2350 DEFCHRS(218)=HEXCHR$("1F3EFCFCFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF1F3EFCFCFEFFFFFF") 
2360 DEFCHR$(219)=HEXCHR$("FF1F0F0F1FFFFFFEFFFFFFFFFFFFFFFEFF1F0F0F1FFFFFFE M ) 
2370 DEFCHRS{220)=HEXCHR$("FFFFF8F0F0F8FF7FFFFFFFFFFFFFFF7FFFFFF8F0F0F8FF7F") 
2380 DEFCHR$(221)=HEXCHR$("FFFF7F3F3F7FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF7F3F3F7FFFFF") 
2390 DEFCHR$(222)=HEXCHR$("FFFFFEFCFCFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFCFCFEFFFF") 
2400 DEFCHR$(223)=HEXCHR$("FFFF1F0F0F1FFFFEFFFFFFFFFFFFFFFEFFFF1F0F0F1FFFFE") 
2410 DEFCHRS(224)=HEXCHR$("7FFFF8F0F0F8FFFF7FFFFFFFFFFFFFFF7FFFF8F0F0F8FFFF") 
2420 DEFCHR$(225)=HEXCHR$("FFFF7F3F3F7FFCF8FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF7F3F3F7FFCF8") 
2430 DEFCHRS(226)=HEXCHR$("FFFFFEFCFCFE3F1FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFCFCFE3F1F") 
2440 DEFCHRS(227)=HEXCHR$("FEFF1F0F0F1FFFFFFEFFFFFFFFFFFFFFFEFF1F0F0F1FFFFF") 
2450 DEFCHR$(228)=HEXCHR$("7FF8F0F0F8FFF8F07FFFFFFFFFFFFFFF7FF8F0F0F8FFF8F0") 
2460 DEFCHR$(229)=HEXCHR$("FF7F3F3F7FFF7F3FFFFFFFFFFFFFFFFFFF7F3F3F7FFF7F3F") 
2470 DEFCHR$(230)=HEXCHR$("FFFEFCFCFEFFFEFCFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFCFCFEFFFEFC") 
2480 DEFCHR$(231)=HEXCHR$( M FE1F0F0F1FFF1F0FFEFFFFFFFFFFFFFFFE1F0F0F1FFF1F0F") 
2490 DEFCHRS{232)=HEXCHR$("FFFEFDFBF7F7F6F 5000103070 F0F0F0F 000103070 F0F0F0F") 
2500 DEFCHR$(233)=HEXCHR$ (” 3FDFEFF7EA55AA55C0E0F0F8FFFFFFFFC0E0F0F8FFFFFFFF M ) 
2510 DEFCHRS(234)=HEXCHR$("FCFBF7EF57AA55AA 03070 F1FFFFFFFFF 03070 FIFFFFFFFFF") 
2520 DEFCHRS(235)=HEXCHR$("FF7FBFDFEFEF6FAF0080C0E0F0F0F0F 00080 C0E0F0F0F0F0") 
2530 DEFCHRS(236)=HEXCHR$("FFFFFEFEFEFEFEFE 000001010101010100000000000000 00") 
2540 DEFCHRS( 237 )=HEXCHR$("FF00FFFFFFFFFFFF00FF 00000000000000000000462 Cl838") 
2550 DEFCHR$(238)=HEXCHR$( M FF00FFFFFFFFFFFF00FF 000000000000000000003 C181830 , ') 
2560 DEFCHR$(239)=HEXCHR$( H FFFF7F7F7F7F7F7F 00008080808080800000000000000000" ) 
2570 DEFCHR$( 240) =HEXCHB$ ( ,, FFFFF8F0F0F8FF7FFFFFFFFFFFFFFF7FFFFFF8F0F0F8FF7F , ') 
2580 DEFCHR$(241)=HEXCHR$( M F8FC7F3F3F7FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF8FC7F3F3F7FFFFF") 
2590 DEFCHRS(242)=HEXCHR$( ,f 1F3FFEFCFCFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF1F3FFEFCFCFEFFFF") 
2600 DEFCHR$(243)=HEXCHR$("FFFF1F0F0F1FFFFEFFFFFFFFFFFFFFFEFFFF1F0F0F1FFFFE") 
2610 DEFCHR$(244)=HEXCHR$("F0F8FFF8F0F0F87FFFFFFFFFFFFFFF7FF0F8FFF8F0F0F87F") 
2620 DEFCHRS( 245)=HEXCHR$( • ， 3F7FFF7F3F3F7FFFFFFFFFFFFFFFFFFF3F7FFF7F3F3F7FFF") 
2630 DEFCHRS(246)=HEXCHR$("FCFEFFFEFCFCFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFCFEFFFEFCFCFEFF") 
2640 DEFCHR$(247)=HEXCHR$("OFIFFFIFOFOFIFFEFFFFFFFFFFFFFFFEOFIFFFIFOFOFIFFE") 
2650 DEFCHRS(248)=HEXCHR$("FAF5FAFDFAFFFFFF0F0F0F 07070100000 F0F0F 0707010000 M ) 
2660 DEFCHR$(249)=HEXCHR$("AA55AA5D9A45A16FFFFFFFE7FFCF3703FFFFFFE7FFFF7E90") 
2670 DEFCHR$(250)=HEXCHR$("55AA55BA59A285F6FFFFFFE7FFF3ECC0FFFFFFE7FFFF7E09") 
2680 DEFCHR$(251)=HEXCHR$("5FAF5FBF5FFFFFFFF0F0F0E0E 0800000 F0F0F0E0E 080000 0") 
2690 DEFCHR$(252)=HEXCHR$("FEFEFFFFF8F9F8F 801010000070607070000000000000000" ) 
2700 DEFCHR$(253)=HEXCHR$("FF0000FF00FE0C0000FFFF3FFF0DFFFF 64000000000 C0C00") 
2710 DEFCHRS(254)=HEXCHR$("FF0000FF007F 030000 FFFFFCFF83FFFF 300000000003030 0") 
2720 DEFCHR$(255)=HEXCHR$("7F7FFFFF1F9F1F1F 80800000 E060E0E 00000000000000000 ") 
2730 RETURN 
2740 » 

2750 ’1.. 進み、もどる 2 •.休み 3 .•スペシャル 4 ..ゴール 5 ..ふりだしへ 

2760 DATA 1,-1, 上野に行くと、自衛隊に勧誘されて入隊する。北の守りについて、 1 つ 

もどる。 

2770 DATA 1，2，今日は学校があるので、 索 直に行かないことにする。 2 つ進む。 

2780 DATA 2,1,新宿にでようとして、間違えて Oh ! X 編梁 部に行ってしまう。 仕事を頼 
まれて、1回休み。 

2800 DATA 5,0, 靖国神 k 付近で祝一平氏らしき人を発見する。氏の教えに感動して、ふり 
だしにもどる。 

2810 DATA 0 ， 0 ，渋谷に向かう。愛国党の演説は、まことにすばらしい。 

2820 DATA 1， -2 ，新しいソフトを買ってたので急いで家に帰る。2つもどる。 

2830 DATA 3,0, ここで、スペシャル。 

2840 DATA 2,2，町でナンパしようとして、おもいっきりフラれる。悲しくて2回休み。 
2850 DATA 1,1,六本木に行く。場違いなので、秋葉原に行く。安心して、1つ進む。 

2860 DATA 11，たまには学校に行ってみる。大学は憤重に进ぶべきだったと悟って、1 
つもどる。 

2870 DATA 2,1, 修学旅行に行く。夜になるまで身を潜めている。 1 回休み。 

2880 DATA 3,0, ここで、 SPECIAL . 

2890 DATA 1，-3,修学旅行の夜、旅館のなかをウロウロして先生につかまる。トイレだと 
大嘘をついて、3つもどる。 

2900 DATA 1，2，なんだかんだ言いながら、受験生になってしまった。とにかく勉強を始め 
て、2つ進む。 

2910 DATA 2，1，予備校の模試をうけて、偏差値をみて気を失なって、1回休み。 

2920 DATA 1，1，共通1次をうけて、 7 00 点取る夢をみる。幸先よく1つ進む。 

2930 DATA 3 ， 0 ，ここで、スぺハリ。 

2940 DATA 1,-2, 双休みになる。夏期講習にもいかずに、遊んで2つもどる。 

2950 DATA 2，1，人生について迷う。その時こそ、 Oh ! X を読んで、新たな境地を開くた 
めに、1回休み。 

2960 DATA 1，-2,大学の先辈（友達）から踅話がかかってきて、2つもどる。 

2970 DATA 1 ， 1 ， 新興宗教にはいり、なにも怖いものがなくなる。 1 つ推む„ 

2980 DATA 2 ， 1 , 受驗で東京にでてきて、ついに消息不明になってしまい、 1 回休み。 

2990 DATA 1，2，彼（彼女）とホイホイ遊ぶ。自分は今楽しければいいので、2つ進む《 
3000 DATA 2，1，「受驗生に正月はない」という講師の言葉を信じて、結局体調をくずして 
しまい、1回休み。 

3010 DATA 1，-3,せめて最後の神頼みに、龜戸天神に行く。これで合格なら苦労しないと 
思っていたら天罰で3つもどる。 

3020 DATA 2,2，いきな〇、平成の世になる。自粛して2回休む。 

3030 DATA 3,0, ここいらで、スペシャル。 

3040 DATA 5，0 ，代ゼミの申込 害に 記入をする。さあ、もう 1 年だ！ふりだしへ... 

3050 DATA 4 ， 0 ， 晴れて、ゴールにたどりついた君は、えらい！ 


► うお一！このままでは最後の共通一次受騒，じやない受験生から第 1 回新テスト受 
験生になってしまううう 一っ。 最後の手段として二次の論文で祝文体を用いる計画である。 

田爪宏二 (18) 宫崎県 
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ちなみに2人で遊べるモードあり 


マシし語によ3反則技め連続攻撃 T 出来上がつた d が， 
こめ 7 t 2 ツウテニス（ XI 用） T す。これても，もともと 
は純粋な巳 ASIC ブロ 7ラムだった0だ冷一 T す。 


こんにちは，西川善司です。さっそくで 
す力 5 '，皆さんはパソコンをなんのために購 
入したのでしょうか。ちょっとアンケート 
を取ってみましょう。 

はい，それでは， パソコンをゲームの た 
めに購入した人，足で耳をほじってみてく 
ださい。 

あれ一っ，結構少ないんだなあ。ま，い 
いか。 

私の場合は，もともとゲームがしたくて 
パソコン （ MZ -700) を買ったのです。初 
めの2，3力月は本当にゲームに明け暮れ， 
「カンニング 大作 戦」 とか「ゾンビ パニツ 
ク j とか 「スペース ブラスタ ー」 とかいろ 
いろ遊びました0やがて，自分でゲームを 
作ってみたいなんてことを思い始めまして， 
MZ といっしょに付いてきた HuBASIC を 
いじり始めたのでした。そして初めて完成 
したのが「数当てゲーム」0コンピュータが 
乱数で作った数を自分が当てるというやつ 
です。 

5篇 BASIC の*13〜つ!！ 

黼龌疆 

はっきりいって BASIC という言語はな 
かなかの曲者で，一見なんでもできそうで， 
実はなんにもできないというなんとも困っ 
た言語です。しかし，「ちょっと〜してみ 
たい」ということになると，とんでもない 
くらいの威力を発揮します。 

たとえば夜遅く，あなたは机に向かって 
漢字の書き取り練習をしていたとしましょ 
う。ところが，ふと，突然，素数を求めた 



くなってしまいました。よ〈あることです 
ね。このとき，隣の机に置いてあるバソコ 
ンの電源を入れ，いきなりアセンブラのソ 
ースを書こうとエディタを起動する人はあ 
まりいないはずです。ほとんどの人が BA 
SIC を起動することでしょう。 

では， BASIC で ゲームを 作ることは可 
能でしょうか？ 答えはもちろん 0 K です。 
「アフターバーナー」 は無理だと思います 
力 ? ，「平安京エイリアン」くらいならでき 
そうです。動きのそんなに派手でない，い 
わ ゆる ピコピコゲームな らば， BASIC で 
作ることが可能でしょう。この ピコピコゲ 
ームを 作ることは BASIC を 学習するとい 
う意味においても重要なことです。 

ゲームと いうのは，さまざまな処理を必 
要とするので，先ほど言った「数当て ゲー 
ム」にしても，自分ひとりで作ったというの 
なら BASIC の半分以上を理解したといって 
もよいでしょう。これを読んでいる人のな 
かでも初心者の皆さんは，さっそく数当て 
ゲームを作って みましょう。もし， マニュ 
アルを見ずに作れるようであれば，もう中 
級者への道が開けたことになると思います。 

ゲーム作りは BASIC を習得するための 
近道といえ，また， BASIC でゲームを作る 
ということは，今後もっと複維なゲームを 
作るうえでの基礎になるでしょう。 

ランク別 BASIC 3 スター法 

钃騮騮 

ところで，私はパソコンユーザーを以下 
のようにランクづけしてみました。 

はなもげら： 

BASIC はまったくわからない。そして覚 
える気もない。 

初心者： 

BASIC は少し，または，ほとんど理解で 
きる。マシン語はわからないが，覚える気 
はある（ここが重要）。 

中級者： 

マシン 語が少しはできる。でも， オール 
マシン語はちよつとお……。 


上級者： 

アセンブラでオールマシン語のプログラ 
ムが書ける。 

異常者： 

16進コードでプログラムが書けて，コン 
ピュータと直接コミュニケートができる。 

というわけで，このランク別に BASIC を 
習得するためのアドバイスをしていくこと 
にします。 

初心者は打ち込むベ U 

黼麵鼸 

STEP 1： 

まず，ランク「はなもげら」の人は経験 
値を稼いで早く「初心者」になってください。 

そして初心者の方はひたすら打ち込みま 
しょう0雑誌やマニュアルなどのプログラ 
ムをです。『マイコン BASIC Magazine 』 
や Oh ! X にはたくさんのプログラムリスト 
が載っていますが，これを面筒臭がらずに 
自分の手でパソコンに打ち込むよう心が 
けましよう。別にプログラムを1行1行理解 
しなくてもかまいません。他人のプログラム 
を理解するのは結構困難なことですからね ( 
ただ'，見たこともない命令があったら， 
必ず マニュアルで 調べてみましょう。そし 
て，入力が終わり，そのプログラムを遊ん 
だり使ったりしてから，必ず，改造しまし 
ょう0ゲームなら設定（自機の数やス ピー 
ドなど）を変えてみたり，ツールなら機能 
を拡張してみたり……。 

STEP 2： 

それができるようになったら，他機種の 
プログラムを自分の マシンに 移植してみま 
しよう。 MZ -700 ユーザーなら PC -8001 や 
パソ ピアなどのプログラムを ， Xlturbo ユー 
ザーな ら PC -8801/9801 や FM -7 などのプロ 
グラムを移植してみましょう。 

STEP 3： 

そろそろ， BASIC で何か自分で作って 
みましょう。初心者でも作りやすいのは， 
パターンエディタ （ PCG エディタ），迷路型 
ゲーム，サウンドエディタ，テキストアド 
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ベンチャー， RPG などです。スピードを気 
にしないようなツール関係が比較的作りや 
すいようです。 

STEP 4 : 

ボツを恐れず， Oh ! X に投稿しましよう。 
STEP 4 まで来られた人は，あれっ？ いっ 
の間にか中級者になっていたとさ（ざ一と 
らしい）。 

翳驪糴 

； =• 中赌 13 BASIC+ 芯:/醉ぺし 

鼸 ■■ 

ある程度パソコンをやっていれば，ここ 
までは来られます。が，ハ。ソコンに限らず， 
何をするにも中級者からが大変。このラン 
クの人は，ひたすら BASIC + マシン語のプ 
ログラムを書くようにしましよう。 

とはいえ，自分でゼロから組むのが面倒 
な人は，雑誌に載っているプログラムなど 
の遅いところをマシン語にしてやりましよ 
う。これを繰り返していれば，そのうちマ 
シン語でプログラムを組むのがそれほど苦 
でなくなります。 

上級者や異常者で BASIC を知らない人 
はいないと思うし，仮にいたとしても，そ 
ういう連中は解析とかして覚えちゃうだろ 
うから（うそうそ！）放ってぉいて，サン 
プルプログラムの 説明にいくのでした。 

> BASIC のはすが 

钃黼 ■ 

さて，いろいろ，忙しくて時間がなくて 
(強調表現)，プログラムを締め切り1日前 
から作り始めて，まあとにかくプロトタイ 
プ（試作版）は完成したものの遅くて遊べ 
ない。ぉかしい。確か数年前， MZ -700 で 
作ったときはオール BASIC で遊べるもの 
ができたはずなのに……。 

きっと XI の HuBASIC は MZ のより遅い 
に違いない，なんてことを ブツブツ いいな 
がら，ボールの移動だけ マシン 語にしてみ 
た。あれ？まだ遅いなぁ。で，キー入力， 
ジョイスティック，ラケット移動，当たり 
判定，と次々に マシン 語にしていったら， 
結局締め切りに間に合わなくなって編集室 
に泊まり込むはめになってしまいました。 

んで，完成したのが今回のプログラムで 
す。 X 10 HuBASIC ^ T , Xlturbo 0 A ， 
も CZ -8 FB 01 を使ってください （turboBA 
SIC は不可）。 マシン 語部分（リスト 2) は 
モニタ コマンド や マシン 語入カ ツールな ど 
から入力してください。 BASIC の モニタ 
から打ち込んだ場合は， 

SAVE “ファイル名”， & HFA 00 ，&HF 
EFF ，& HFA 00 


としてセーブしてください。 

BASIC 部（リスト 1) も入力し終えたら， 
CLEAR & HFA 00 

としてから，先ほど入力したマシン語部分 
を， 

LOADM “ファイル名” 

でロードし， RUN してください。 PCG の 
設定で数十秒侍たされます。 

これは，中級者向けの 「 BASIC + マシ 
ン語」のプログラムです。力 ? ，初心者の方 
も恐れることなかれ。画面まわりをいじっ 
たり，音楽を入れたり，手のつけられると 
ころからどんどん改造していってみてくだ 
さい。 

手始め 1 C, 簡単 © 部分か5 

雄91篇！ 

それでは，プログラムの説明をします。 

まず10行は，よくある画面の初期化（イ 
ニシャライズ)。650行にサブルーチンコー 
ルしているのは PCG をセットしているため 
です。 

20行では CLEAR 文でマシン語エリアを 
確保し，マシン語ルーチンが読み込まれて 
いるかをチェック。30行では USR 文の定義 
(後述)。70行でプレイヤーの数を聞いてき 
ます。それで，80行でその値をヮークにセ 
ット。同じように90〜100行でコンピュー 
夕の レベルを セットしています。 

120行ではスコア用の変数をイニシャライ 
ズ。また ， SPD = & HE 00 とありますが，こ 
れはゲーム全体のスピードです。この値を 
小さくするとスピードが速くなり （ 1が最 
小値)，大き〈すると遅くなります。130行 

ブロックテニス ゲーム 

「MAD BALL CLUB DXj 

ゲームのルールは簡単。お互いにポールを 
打ち合って，相手のコートの中に入れれば勝 
ち。ただし，フィールド上のスペースウォール 
(ブロック）が，ボールの動きを複雑にするぞ。 


SS 


については後述。140〜170行では，乱数に 
よってボールが左右どちらから飛び出す力 
また飛び出す方向を決定しています。180行 
は130行と同じく後述。190行では10を書き 
込んでいますが，これはラケットの Y 座標 
の初期値です。ラケットは2人分あるので, 
2回書き込んでいます。 

220〜300行では，画面のレイアウトをし 
ています。画面を見てデザインが気に入ら 
ない人はここを好きなように変えるだけで 
ずいぶん違ったイメージのゲームになるで 
しょう（ちなみに私もまだ満足していない）。 
そして，310行から590行に飛んでいます。こ 
れはブロックの表示です。面数が1面しか 
ないので，これまた気に入らない人は直し 
てください。今の状態では7色のブロック 
が横1列に並ぶだけですので，ハート型と 
か星型とかに並べ換えてください。 

320行で，プログラムの実行後すぐゲー 
ムが始まってはびっくりするので，何かキ 
一入力があるまでループするようになって 
います。 

> usr 関似シ遞■チンへ 

fltBSK 

350，360行がメインルーチンです。 

ここで， USR という命令が出てきました。 
これは ， BASIC + マシン語のプログラム 
を作るうえでとても大切な命令です。 

一般にマシン語ルーチンにパラメータを 
渡す方法としては，130行や180行にあるよ 
うな， MEM $ や POKE でメモリに書き込ん 
で渡す方法があります。 POKE は， 

POKE adr，n 

ラケットは，プレイヤー I がキーボード，プレ 
イヤー2はジョイスティックで操作せよ。凶悪 
なコンピュータ XI と対戦するモードあり，コ 
ンピュータ同士の対決も見られるモードあり。 
泣かせるなぁ。さあ，戦士よ！ XI を倒すのだ。 
では健闘を祈る（これじやファミコンソフトの 
説明書 だ)。 
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この部分のバリケードは 
上下に スクロール する 
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で，アドレス adr に n を書き込みます〇また， 
MEM $ は， 

MEM $( adr ， ln ) =str 

で，アドレス adr から In バイト分 str を書き 
込みます。 

この str にあたる部分は単なる文字変数だ 
ったりしますが，今回は MKI $ というのを 
使っていますね。この MKI $ というのはな 
かなか便利で，数式をバイナリに対応した 
文字列に変換します。たとえば， &HABC 
D は「へ才 j となります。「へ」の ASCII コ 
ードは &HAB ですよね。そこで， 

MEM $( adr ,2) = MKI $(& HABCD ) 
とすると ， adr + O 番地に CDh が， adr+lS 
地に ABfi が書き込まれるわけです。 

ABCDh が CD , AB の順になるのは，マ 
シン語で LD ( adr ), HL を実行したとき ， L 
が adr + O へ， H が adr + 1に格納されること 
と同じです。 

で ， LD HL , ( adr ) とすると， L には adr 
+ 0番地の内容が， H には adr +1 番地の内 
容が書き込まれますよね。 MEM $( adr ,2) 
= MKI $( n ) はちようど Z 80 の マシン 語の16 
ビットレジスタ （2 バイトレジスタ）をメモ 
リにしまうのと同じことです。 

ところで， USR はソ連のことではありま 
せん。似たような命令に CALL 文がありま 
すが， CALL 文では単にそのマシン語ルー 
チンにジャンプ するだけです。一方， USR 
ではメイ ンルーチンからマシン 語 ルーチン 
に パラメータの 受け渡しが" r 能なのです。 
使い方ですが，まず， 

DEFUSRn = adr 

で関数定義を行います。 n は〇〜9の番号， 
adr は マシン 語 ルーチンのエントリアドレ 
スです。 

実際に使うときは， 

A = USRn ( A ) 

のようにします。もちろん n は先ほどの DE 
FUSRn で定義した番号に対応します。〇 
は省略可能です。 

また， 

A $ = USR ( A $) 

という形式もあります。 

2つの場合を分けて説明することにしま 
しよラ。 

•X = USR(X) 

まず， X = USR ( X ) のケースです0この 
場合， A レジスタには変数 X の形式が入っ 
てぉり， 

整数型 ： A レジスタ=2 
単精度型： A レジスタ=5 
倍精度型： A レジスタ=8 
となります。 


HL レジスタには変数の格納されているア 
ドレスが入っています。また，整数型のと 
きには2バイトで [ LOW ][ HIGH ] の順に入 
っています。先ほどの & HABCD ならば， 
CDh ， ABh の順に入っているわけです。単精 
度のときも5バイトで指数1バイト，仮数 
4バイトの順で入っています。また，倍精 
度では8バイトで，指数1バイト，仮数7 
バイトの顺で入っています。 

A レジスタは，その変数の形式が何バイ 
卜長かを表しているわけです。まあ，実用 
上よく使うのは整数型でしょう。 

ところで，マシン語ルーチンから BASIC 
に戻るときにこの （ HL ) の内容を変えたら 
どうなるのでしょう 。 X = USR ( X ) だ、った 
ら変数 X の内容はもちろん変わります。今 
回はこの方法を使っています。 

BASIC リストの360行を見てください。 
「ON A GOTO 」 がありますね。これはマ 
シン語ルーチン内で，もしバリケードに当 
たったら変数 A を1に，もしブロックに当 
たったら変数 A を2に，ゲームオーバーな 
ら3にしており， BASIC のメインプログラ 
ムに帰ったときにどんな仕事をしたらよい 
かを教えるための目印なわけです。 

ですから，今回のサンプルでは変数 A は 
1から3までの値しか取りません。370行に 
は END がありますが，これは縁起ものであ 
って絶対ここに来ることはないのです。 

BASIC での処理が終わって再び マシン 語 
ルーチンに 米たときはどうでしようか〇こ 
れは マシン 語 ルーチンのソース プログラム 
(リスト 3) を見るとおわかりいただけると 
思いますが，プログラムの先頭で変数 A の 
値によって マシン 語版の 「ON A GOTO 」 
処理を行ってますね（ソースリストの10〜 
24行)。 

•X$=USR(X$) 

次に， X $ = USR ( X 幻の場合はどうでし 
ょうか0 

このとき A レジスタには3が入ります0 
HL レジスタは説明すると長くなるし，ここ 
ではたいして重要ではないので省略。知り 
たい人はユーザーズ マニュアルの USR の 部 
分を見てください。 

DE レジスタには，文字変数の格納アドレ 
スが書いてあります。 B レジスタには文字 
変数の長さが入っています。また， DE と B 
は X $ = USR ( X $) のケースのみ意味を持ち 
ます（引数が数値のときは DE ， B は意味を 
持たない）。これまた， （ DE ) の内容を変え 
れば文字変数の内容が変わります。 

ところで，これまでの話では引数と USR 
の持ち帰るべき変数の名前がいつしよでし 


たが'，もちろん， 

A = USR ( B ) 

X $ = USR ( Y $) 

のようなケースも大丈夫です（念のため)。 

一般的に文字形式のほうが多くのパラメ 
ータを渡せるのでよ〈使われるようです。 

!■ 再び BASIC へ 

黼鼸麵 

さて， BASIC プログラムの説明に戻り 
ます。 380 〜 470 行はゲームオーバー処理で 
す。 もしワンミスで ゲームオーバーが イヤ 
なら，ボールやラケットの座標を150〜190 
行のように初期化してやって変数 A にゼロ 
を入れて350行に飛ばしてやりましょう。 
また，1回ミスしたら中心のブロックの並び 
を変えてやるのもいいかもしれません。い 
わゆる1面クリアということです。 

また，今回は使っていませんが，マシン 
語の ソース リストの BREAK ( FEEEh ) とい 
うところにボールがいく つの ブロックを崩 
したかを教えてくれるワークがあります。 
皆さんそれぞれで役立ててください（ブロ 
ックが全部崩れたら1面クリアとかね)。 

500〜570行はスコアを表示しているとこ 
ろです。初心者の人で ， PRINT USING 
や PRINT # n , を知らない人はマニュアル 
で確認しましょう。 

580〜630行はブロックを描くところ。先 
ほど書きましたが，ここにもっと凝れば， 
ゲームが もっと楽しくなるかもしれません 
ね。また ， COLOR 0つまり，黒のブロッ 
クを作るとこれは透明のブロックになりま 
す。また，ラケットと同じキャラクタ 87 h 
「■」を書いてやれば破壊不能のブロックと 
なるわけです。 

640行から最後までが PCG 定義ルーチン 
です。特に650〜680行は ROMCG パターン 
から太い文字（アタリ文字）を作り出すル 
ーチンなので（結構有名だが）知らない人 
は覚えておきましょう。 

；!■ 3シン語) レー チンの ソース u スト 

mmm 

リスト 3 のソースプログラムのほうも簡 
単に説明しておきましょう。 

まず，10〜24行。ここは USR 文の引数の 
値によって各サブルーチンへジャンプして 
います。 

その後の LOOP というのがメインループ 
で，まず何人でゲームをプレイしているか 
をチェック。もし 0 ならば， 2 人分のブレ 
イをコンピュータが受け持つため，30行か 
ら HUMAN 1 というラベルの前までが，コ 
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ンピュータの移動ルーチンです。 

アルゴリズムは単純で，ボールが.定距 
離より近づいてきたらラケットをボールの 
方向に動かしてやるというものです。実は 
この一定距離というのがコンピュータのレ 
ベルで，この値が小さいほどミスをしやす 
<なるのです。 

一方，人間がプレイヤーを受け持ってい 
る 場合はキー入カ ルーチン へサブルー チン 
コールして います。その後はプレイヤ ー2 
の処理で，同じく人間がプレイヤーでなけ 
ればさっきと同じ アル ゴリズムで コンピュ 
ータ側のラケットを動かし，人間ならばジ 
ヨイ ステ イツクの入カ ルーチンへ サブ ルー 
チンコール しています。 

それから，ボールの動きを管理するルー 
チンにやって来ます0もし，ボールが右端 
もしくは左端ならば，ゲームオーバーなの 
で USR の引数に3を入れて BASIC に帰還 
します。 

基本的にはボールの現在位置にあるキャ 
ラクタと次に当たるキャラクタをテキスト 
VRAM から読み出して，今ボールが何に 
当たったのか，次はどこに当たるのかをチ 
ェックしています。もし，当たっているな 
らボールの移動方向の処理後， USR の引数 
に，パ、リケードに当たったなら1を，ブロ 
ックに当たったのなら2を入れて BASIC に 
帰還しています。 

この処理後バリケードの スクロール， ゲ 
ーム全体のウェイトなどの処理をして再び 
メインループである，ラベル LOOP にジヤ 
ンプ しています。 

その後は子ルーチンとワークエリアです ( 
SE 1 〜3は効果音です。ラベル WPSG で PSG 
のレジスタをセットし音を出しています。 

氺ホ氺 

というわけで，今月はずいぶん慌ただし 
い内容でした（冗談も少なかったし）。久し 
ぶりに 「TRY AGAIN ?」 とか 「GAME 
OVER 」 なんていう英語をプログラムに書 
いた西川善司でした。あ，朝になってる。 
今日は家に帰るぞ。 


リスト 1 メインプログラム （ Xl / tu 「 bo ， CZ -8 CB 01/ BF 巳 01) 


10 WIDTH 80：DEFINT A-Z ： INIT ： CLS4 ： GOSUB650 
20 CLEAR &HFA00：IF PEEK(&HFA00)<>34 THEN END 
30 DEFUSR0=&HFA00：KBUF OFF 
40 V//// ESTABLISHING ///// 

50 L$=STRING$(3 I HEXCHR$("871F1D M )) 

60 PALET 1,6：COLOR 7 : CGEN1 

70 INPUT "HOW MANY PLAYERS ? :” ， HM:IF HM>2 OR HM く 0 GOTO70 
80 POKE &HFEEC.HM 

90 IF HM く 2 THEN INPUT"COMPUTER LEVEL ： ",LV ： LV=LV+2 : IF LV>=256 GOTO90 
100 POKE &HFEED.LV 
110 CGEN：CLS 

120 SC1#=0 : SC2#=0 : SPD=&HE00 
130 MEM$(&HFEEA,2)=MKI$(SPD) 

140 ON INT(RND ⑴ *2)+1 GOTO150,160 
150 X=73 ： EX=-1 : GOTO170 
160 X=6 ： EX=1 

170 EY=INT(RND(1)*3-1)：ON BY+1 GOTO 170 

180 Y=20：POKE &HFEE4,X,Y:MEM$(&HFEE0,1)=MKI$(EX) ： MEM$<&HFEE1,1)=MKI$(EY) 

190 POKE &HFEE6,10,10 

200 POKE &HFEEE.0 

210 ，///// MAKE SCREEN ///// 

220 COLOR 1 : LOCATE0,0 : PRINTSTRING$(80,4H83) : CGEN1 : LOCATE0,23 ： PRINTSTRING$ ( 80 , &H8 
3)；：CGEN 

230 COLOR 2 : LOCATE1,1 : PRINTSTRING$(22,HEXCHR$( M 861F1D "))； 

240 COLOR 2 : LOCATE2,1 : PRINTSTRING$(22,HEXCHRS("861F1D "))； 

250 CSIZE2 : CGEN1 : LOCATE40,24 : PRINT#0,"[PLAYER 2 ： 0]"；：CGEN 

260 LOCATE74,10 ： PRINTL $； 

270 COLOR 4 : LOCATE78,1 : PRINTSTRING$(22,HEXCHR$("861F1D ")}； 

280 COLOR 4 ： LOCATE77,1 ： PRINTSTRING$(22,HEXCHR$("861F1D "))； 

290 CSIZE2:CGEN1:LOCATE0,24:PRINT#0,"[PLAYER 1: 0]"；：CGEN 

300 LOCATE5,10 ： PRINTL $； 

310 GOSUB 590 

320 A=STICK(0) ： B=STICK(1) 

330 IF A+B=0 THEN 320 ELSE A=0 
340 V//" MAIN ROUTINE ///// 

350 A=USR(A) 

360 ON A GOTO 500,520,380 
370 END 

380 *///// GAME OVER 11111 

390 SOUND 7,56：PLAY "02C7" ： LINE(18,8)-(60,14>," ",BF 

400 IF PEEK(&HFEE4)<40 THEN SC2#=SC2#+500 ELSE SCl#=SCl#+500 

410 CGEN1 ： CSIZE2 ： COLOR7 ： LOCATE18,10 ： PRINT#0,"THE WINNER IS "; 

420 IF SC1#=SC2# THEN COLOR 5 ： PRINT#0,"NOBODY." ： G0T0450 
430 IF SC1#>SC2# THEN COLOR 4 ： PRINT#0,"PLAYER 1" ： GOTO450 
440 COLOR 2 ： PRINT#©,"PLAYER 2" 

450 COLOR 7 : LOCATE24,12 ： PRINT#0,"TRY AGAIN ? (Y/N)" 

460 A$=INKEY$(0) : IF A$="Y" THEN WIDTH 80 ： INIT ： CLS4：GOTO 20 

470 IF A$="N" THEN END 

480 GOTO 460 

490 »///// SCORE 11111 

500 IF PEEK(&HFEE4)<40 THEN SC2#=SC2#+50 ELSE SCl#=SCl#+50 
510 GOSUB550 ： GOTO350 

520 IF PEEK(&HFEE0)=1 THEN SC1#=SC1#+1 ELSE SC2#=SC2#+1 

530 GOSUB550 ： GOTO350 

540 V//// PRINT SCORE ///// 

550 CSIZE2 ： CGEN1 : COLOR2 : LOCATE60 r 24 ： PRINT#0,USING M #######0" ； SC2 #； 

560 COLOR4 ： LOCATE20,24 ： PRINT#0,USING"#######0" ； SC1 #； 

570 RETURN 

580 ，///// STAGE 11111 
590 C=1 ： CGEN1：CSIZE 
600 FOR 1=5 TO18 STEP 2 

610 COLOR C : LOCATE22,I : PRINTSTRING$ ( 36 , &H80 )； 

620 C=C+1 ： NEXT：CGEN 
630 RETURN 

640 ，///// PCG ///// 

650 FORI=&H20 TO &H5F ： A$=LEFT$(CGPAT$(I),8):B$="" 

660 F0RJ=1T08 ： A=ASC(MID$(A$,J,1)) : B=A OR A*2：IF B>255 THEN B=B-128：IF B>255 THEN 
B=B-128 

670 B$=B$+CHR$(B) : NEXT 

680 DEFCHR$(I)=B$+B$+B$ : NEXT 

690 DEFCHRS(32)=STRING$(24,0) 

700 DEFCHR$(48)=HEXCHR$<STRING$(3,"7CC6C6C6C6C67C00"}) 

710 DEFCHR$(77)=HEXCHR$(STRING$(3,"C6EEFED6C6C6C600")) 

720 DEFCHR$(87)=HEXCHR$(STRINGS(3,"C6C6C6D6FEEEC600">} 

730 DEFCHR$(128)=HEXCHR$("FEFEFEFEFEFEFE00FEFEFEFEFEFEFE00FEFEFEFEFEFEFE00") 

740 DEFCHR$(131)=HEXCHR$("FFFFFFFF 00000000 FFFFFFFF 00000000 FFFFFFFF 000000 00") 

750 RETURN 


リスト 2 マシン語ルーチン 


FA00 

22 

E8 

FE 

6E 

26 

00 

29 

11 

D6 

SUM ： 

9D 

9E 

54 

7A 

FA08 

10 

FA 

19 

7E 

23 

66 

6F 

E9 

82 






FA10 

16 

FA 

8C 

FB 

8C 

FB 

3A 

EC 

44 

FA80 

FE 

FE 

02 

CA 

FA18 

FE 

B7 

20 

2C 

3A 

E4 

FE 

FE 

IB 

FA88 

FE 

FE 

4B 

38 

FA20 

05 

30 

03 

AF 

18 

25 

21 

ED 

32 

FA90 

3E 

4A 

21 

E4 

FA28 

FE 

BE 

38 

03 

AF 

18 

1C 

3A 

14 

FA98 

FE 

BE 

38 

03 

FA30 

E6 

FE 

87 

3C 

4F 

3A 

E5 

FE 

13 

FAA0 

E7 

FE 

87 

3C 

FA38 

91 

30 

04 

3E 

38 

18 

0C 

28 

87 

FAA8 

91 

30 

04 

3E 

FA40 

04 

3E 

3 2 

18 

06 

AF 

18 

03 

5C 

FAB0 

04 

3E 

32 

18 

FA48 

CD 

42 

FD 

21 

E6 

FE 

CD 

C2 

A0 

FAB8 

CD 

29 

FD 

21 

FA50 

FC 

28 

2B 

F5 

08 

CD 

18 

FD 

2E 

FAC0 

FC 

28 

2B 

F5 

FA58 

01 

05 

00 

09 

44 

4D 

08 

CD 

75 

FAC8 

01 

4A 

00 

09 

FA60 

E2 

FC 

D1 

3A 

E6 

FE 

82 

32 

81 

FAD0 

E2 

FC 

D1 

3A 

FA68 

E6 

FE 

21 

E6 

FE 

CD 

18 

FD 

CB 

FAD8 

E7 

FE 

21 

E7 

FA70 

3E 

04 

32 

17 

FD 

01 

05 

00 

8E 

FAE0 

3E 

02 

32 

17 

FA78 

09 

44 

4D 

CD 

FA 

FC 

3A 

EC 

83 

FAE8 

FAF0 

09 

FE 

‘11 

B7 

4D 

CA 

CD 

46 


70 

63 

DC 

DB CA4C 

FAF8 

FE 

4F 

D2 

46 

FC 

ED 

4B 

E2 : 

7B 

B8 

FA 

3A 

E4 

98 

SUM: 

8A 

51 

98 

2B 

FC 

5F 

D2 

DE C87E 

03 

AF 

18 

2B 

74 











FE 

96 

21 

ED 

2F 

FB00 

FE 

21 

42 

FE 

CD 

97 

FC 

3A 

F9 

AF 

18 

1C 

3A 

14 

FB08 

E5 

FE 

21 

El 

FE 

86 

32 

E5 

80 

4F 

3A 

E5 

FE 

14 

FB10 

FE 

3A 

E4 

FE 

21 

E0 

FE 

86 

9F 

38 

18 

0C 

28 

87 

FB18 

32 

E4 

FE 

2A 

E4 

FE 

22 

3E 

80 

06 

AF 

18 

03 

5C 

FB20 

FE 

3E 

20 

32 

9C 

FD 

CD 

93 

87 

E7 

FE 

CD 

C2 

88 

FB28 

FD 

3E 

40 

84 

67 

22 

E2 

FE 

68 

08 

CD 

18 

FD 

2E 

FB30 

44 

4D 

21 

46 

FE 

CD 

97 

FC 

56 

44 

4D 

08 

CD 

BA 

FB38 

AF 

32 

9C 

FD 

CD 

93 

FD 

3E 

15 

E7 

FE 

82 

32 

82 

FB40 

30 

84 

47 

4D 

ED 

78 

32 

40 

IF 

FE 

CD 

18 

FD 

CD 

FB48 

FE 

C5 

F5 

3A 

E4 

FE 

21 

E0 

D5 

FD 

01 

4A 

00 

D1 

FB50 

FE 

86 

32 

3B 

FE 

3A 

E5 

FE 

0F 

FA 

FC 

3A 

E4 

7B 

FB58 

21 

El 

FE 

86 

32 

3F 

FE 

AF 

A4 

FC 

3A 

E4 

FE 

DD 

FB60 

32 

9C 

FD 

CD 

93 

FD 

3E 

30 

96 


特集ブロックテニスで反則攻擊 65 







THEN LD A, M 2 M JR HOHO 


HL.RYl 

OP_RY ； A=VBTCOR 
Z.SKIP RY1 
AF 

AP,AF r 

CALC^AD 

BC t RXl 


ADD HL.BC 

LD BC,HL 

EX AF,AP» 

CALL KBSU 

POP DB 

A,(RY1) 
A,D 

LD (RY1),A 

LD HL.RYl 

CALL CALC_AD 

LD A，4 


ADD 


MAD BALL CLUB DX 


OFFSET 

ORG 

BQU 5 

EQU 7 

;A=USRU> 

LD 


8000H-OFAe0H 

ePA 00 H 

5 ; ラケ， 


••OUT : n=FUNCTION NUMBER 


HL •• 拿 2 
DE # JUMP_TABLB 
HL,DE 
A V (HL) 

HL 

H,(HL) 

L，A 

(HL) 


A,(BX) 

A<RX1 THEN XOR I 


HL,LEVEL 
(HL) 


THEN XOR A JR HOHO 


11 00 0D CD 
00 00 CD 36 
CD 36 FE 11 
FE 1110 08 
00 0B CD 36 
CD 36 FE 11 
FE C9 061C 
59 C9 00 00 
00 00 3C FF 
3D CA 54 84 
C9 D8 3A 2E 
65 84 3A B9 
C9 3A B9 D3 
01 00 00 CD 
86 CD 57 86 
CD 39 5A Cl 


SUM ： 1A E0 27 4178 3172 67 


F8 

11 

2C 

69 

20 

37 

F9 

52 

3B 

6F 

A5 

36 

3C 

7B 

BE 

EB 


FA72 3214 PD 
FA75 0105 00 
PA78 09 
PA79 44 4D 
PA7B CD F7 FC 
FA7K ： 

FA7B 3A EC FB 
FA81 FE 02 CA 
PA84 B8 PA 


70 


(HCOL),A 

BC.RXl 

HL.BC 

BC,HL 

KAKU 


72 CALL 

73 SKIP RY1 ： 

74 : PLAYER CHBCK 

75 LD A,(PLAYER) 

76 IF A=2 JP 


E4 FE 
4B 38 
AF 18 

4A 

B4 FE 
BD FB 

03 AF 
1C 

B7 FB 


04 3E 
18 ec 
04 3E 
18 06 


FA86 3A 
PA89 FE 
FA8C 03 
FA8F 2D 
FA90 3E 
FA92 21 
FA95 96 
PA96 21 
FA99 BE 
FA9A 38 
FA9D 18 
FA9F 3A 
FAA2 87 
PAA3 3C 
FAA4 4F 
FAA5 3A 
FAA8 91 
FAA9 30 
PAAC 38 
FAAF 28 
PAB2 32 
FAB5 AF 
PAB618 
FAB8 ： 
PAB8 CD 
FABB ： 
FABD 21 
FABB CD 
PAC128 
PAC3 F5 
FAC4 08 
FACS CD 
PAC8 01 
FACB 09 
FACC 44 
PACK 08 

FACP CD 
FAD2 D1 
PAD3 3A 
PAD6 82 
FAD7 32 
PADA 21 
PAOD CD 
PAEO 3B 
PAB2 32 
PAB5 01 
PAB8 09 
FAB9 44 


PAEB 3A E4 FB 
FAF1 B7 
PAP2 CA 46 PC 
PAF5 3A E4 FB 
PAF8 FB 4P D2 
FAFB 46 FC 



THEN LD A.”8" JR C 
THEN LD A, M 2 M JR ( 


GOGO 

JOYSTICK 


DF FC 
B7 PB 

E7 PE 
E7 FE 
15 PD 


ADD 

LD 

BX 


23 CALL 

24 8KIPJRY2: 


HL.RY2 

OP^RY ； A=VBTCOR 
Z t SKIP_RY 2 
AF 

AF f AF» 

CALC_AD 

BC,RX2 

HL,BC 

BC.HL 

AF,AF» 

KBSU 

DB 

A,(RY2) 

A,D 

(HY2) f A 
HL f RY 2 
CALC^AD 
A, 2 

(RCOL),A 
BC t RX2 
HL,BC 
BC t HL 

KAKU 


BALL 

A,<BX) 

A 

Z,OVKR 

A t (BX) 

A>=79 JP OVER 


MOVEMENT 


SUM ： B918 Cl94 88 80 27 D0 0F9F 

FE80 CA 6F 84 C5 CD 17 5B Cl : 82 
FE88 3A 5D AC FE 1C CA C5 84 : 70 
FE90 FE ID CA D8 84 FE IE CA : 27 
FE98 EB 84 FE IF CA FD 84 FE : D5 
FEA0 20 CA 23 85 FE 0D CA 10 : 77 
FEA8 85 FE 0C CA 73 85 FE 0B : 5A 
FEB0 CA 73 85 FE IB CA 8185 : AB 
FEB8 FE 13 CA IB 85 C5 CD 3B : 48 
FEC0 18 Cl C3 6F 84 3E 80 32 : 7F 
FEC8 BD D3 04 212E 8A 78 BE : A3 
FED0 C2 6F 84 06 00 C3 6F 84 : 71 
FED8 78 FE 00 C2 E2 84 212E : ED 
FEE0 01 01 00 40 2819 0A 0A : 97 
FEE8 00 00 00 10 00 00 00 F5 : 05 
FKF0 84 212E 8A 4E 0D AF 32 : 99 
FEF8 BD D3 C3 6F 84 3E 40 32 : F6 


SUM: AB B1 B2 C3 D6 70 59 ED B7F7 


FDD0 

CD 

36 

FE 

ii 

00 

0B 

CD 

36 

20 

FDD8 

FE 

11 

0A 

0C 

CD 

36 

FE 

11 

37 

FDE0 

00 

0D 

CD 

36 

FE 

C9 

11 

04 

EC 

FDE8 

07 

CD 

36 

FE 

11 

14 

06 

CD 

00 

FDF0 

36 

FE 

11 

10 

08 

CD 

36 

FE 

5E 

FDF8 

11 

00 

0B 

CD 

36 

FE 

11 

14 

42 


FB68 

84 

47 

4D 

ED 

78 

FE 

87 

20 

22 

FC90 

79 

CB 

A0 

FI 

ED 

79 

C9 

04 

08 

FB70 

05 

CD 

A0 

FB 

18 

05 

FE 

83 

0B 

FC98 

ED 

A3 

78 

C6 

08 

47 

04 

ED 

0E 

FB78 

CC 

B9 

FC 

FI 

Cl 

FE 

86 

CA 

81 

FCA0 

A3 

78 

C6 

08 

47 

04 

ED 

A3 

C4 











PC A 8 

78 

C6 

08 

47 

04 

ED 

A3 

C9 

EA 

SUM ： 

D5 

51 

B4 

FI 

83 

67 

10 

18 251A 

FCB0 

3A 

E0 

FE 

VA) 

44 

32 

E0 

FE 

59 











FCB8 

C9 

3A 

El 

FE 

ED 

44 

32 

El 

26 

FB80 

A6 

FB 

FE 

80 

CA 

DC 

FB 

FE 

BE 

FCC0 

FE 

C9 

FE 

38 

20 

0E 

7E 

FE 

A7 

FB8B 

87 

CC 

A0 

FB 

21 

4A 

FE 

CB 

22 

FCC8 

01 

20 

01 

37 

38 

04 

3E 

FF 

D2 

FB90 

0E 

DC 

4B 

FC 

ED 

5B 

EA 

FE 

61 

FCD0 

18 

01 

AF 

C9 

FE 

32 

20 

08 

E9 

FB98 

IB 

7A 

B3 

20 

FB 

C3 

16 

FA 

36 

FCD8 

7E 

FE 

14 

30 

03 

3E 

01 

C9 

CB 

FBA0 

CD 

B0 

FC 

C3 

0B 

FE 

2A 

E0 

4F 

FCEO 

AF 

C9 

FE 

FF 

20 

09 

60 

69 

67 

FBA8 

FE 

E5 

CD 

B0 

FC 

3E 

20 

ED 

A7 

FCE8 

11 

50 

00 

19 

19 

44 

4D 

3E 

62 

FBB0 

79 

CB 

A0 

ED 

78 

E6 

07 

ED 

23 

FCF0 

20 

ED 

79 

CB 

A0 

3E 

07 

ED 

23 

FBB8 

79 

CD 

23 

FC 

El 

FE 

86 

20 

EA 

FCF8 

79 

C9 

11 

50 

00 

3E 

03 

08 

EC 

FBC0 

0B 

7C 

ED 

44 

67 

7D 

ED 

44 

CD 











FBC8 

6F 

22 

E0 

FE 

CD 

E6 

FD 

3E 

5D 

SUM ： 

D8 

2B 

98 

3C 

74 

BE 

3D 

0C 032D 

FBD0 

01 

C3 

D4 

FB 

2A 

E8 

FB 

77 

1A 











FBD8 

23 

36 

00 

C9 

21 

EE 

FE 

34 

63 

FD00 

3E 

87 

ED 

79 

CB 

A0 

3A 

17 

E7 

FBEC 

3E 

20 

ED 

79 

CB 

A0 

ED 

78 

94 

FD08 

FD 

ED 

79 

CB 

E0 

60 

69 

19 

F0 

FBE8 

E6 

07 

F5 

2A 

E0 

FE 

E5 

FE 

CD 

FD10 

44 

4D 

08 

3D 

20 

E9 

C9 

00 

A8 

FBF0 

02 

20 

05 

CD 

B0 

FC 

18 

0C 

C4 

FD18 

6E 

26 

00 

29 

29 

29 

29 

54 

8C 

FBF8 

FB 

04 

20 

05 

CD 

B0 

FC 

18 

B8 

FD20 

5D 

29 

29 

19 

3E 

30 

84 

67 

21 











FD28 

C9 

C5 

06 

1C 

3E 

0E 

ED 

79 

62 

SUM ： 

D5 

2C 

D0 

6E 

DA 

E7 

9C 

62 E1E1 

FD30 

05 

ED 

78 

Cl 

0F 

38 

03 

3E 

B3 











FD38 

38 

C9 

0F 

38 

03 

3E 

32 

C9 

84 

FC00 

03 

CD 

B9 

FC 

AF 

ED 

79 

CD 

67 

FD40 

AF 

C9 

C5 

D5 

E5 

3A 

91 

FD 

BF 

FC08 

23 

FC 

El 

FE 

80 

20 

0B 

7C 

25 

FD48 

32 

92 

FD 

FB 

21 

90 

FD 

16 

80 

FC10 

ED 

44 

67 

7D 

ED 

44 

6F 

22 

D7 

FD50 

E6 

CD 

6A 

FD 

CD 

7C 

FD 

F3 

53 

FC18 

E0 

FE 

FI 

CD 

B7 

FD 

3E 

02 

90 

FD58 

CD 

73 

FD 

72 

23 

CD 

73 

FD 

0F 

FC20 

C3 

D4 

FB 

3A 

E4 

FE 

21 

E0 

AF 

FD60 

72 

23 

FB 

3A 

91 

FD 

El 

D1 

0A 

FC28 

FE 

86 

32 

3E 

FE 

3A 

E5 

FE 

0F 

FD68 

Cl 

C9 

CD 

7C 

FD 

01 

00 

19 

EA 

FC30 

21 

El 

FE 

86 

32 

3F 

FE 

AF 

A4 

FD70 

ED 

51 

C9 

CD 

86 

FD 

01 

00 

58 

FC38 

32 

9C 

FD 

CD 

93 

FD 

3E 

30 

96 

FD78 

19 

ED 

50 

C9 

01 

01 

1A 

ED 

28 

FC40 

84 

4 7 

4D 

ED 

78 

C9 

3E 

03 

87 











FC48 

C3 

D4 

FB 

01 

51 

30 

CD 

60 

41 

SUM ： 

ID 

50 

2E 

63 

8D 

D5 

35 

45 EE7D 

FC50 

FC 

01 

9E 

30 

CD 

60 

FC 

01 

F5 











FC58 

52 

30 

CD 

60 

FC 

01 

9D 

30 

79 

FD80 

78 

E6 

40 

20 

FA 

C9 

01 

01 

83 

FC60 

11 

50 

00 

CB 

A0 

ED 

78 

F5 

26 

FD88 

1A 

ED 

78 

E6 

20 

20 

FA 

C9 

68 

FC68 

CB 

E0 

ED 

78 

F5 

60 

69 

06 

D4 

FD90 

00 

00 

00 

3A 

3F 

FE 

4F 

E6 

AC 

FC70 

15 

C5 

19 

44 

4D 

ED 

78 

08 

FI 

FD98 

01 

28 

02 

3E 

20 

F5 

CB 

39 

82 

FC78 

CB 

A0 

ED 

78 

B7 

ED 

52 

44 

0A 

FDA0 

26 

00 

69 

29 

29 

29 

29 

44 

77 











FDA8 

4D 

29 

29 

09 

FI 

84 

67 

3A 

BE 

SUM: 

58 

C3 

C0 

8C 

A5 

43 

C2 

051B21 

FDBO 

3E 

FE 

5F 

16 

00 

19 

C9 

87 

1A 











FDB8 

87 

87 

87 

16 

00 

5F 

CD 

36 

0D 

FC80 

4D 

ED 

79 

CB 

E0 

08 

ED 

79 : 

: CC 

FDC0 

FE 

11 

01 

01 

CD 

36 

FE 

11 

23 

FC88 

19 

Cl 

10 

E5 

FI 

44 

4D 

ED : 

: 3K 

FDC8 

38 

07 

CD 

36 

FE 

11 

10 

08 

69 


リスト 3 マシン語ルーチンのソースプログラム(参考) 


E1161C6D 00428925 
F1 03103 E008C8CBC 
69ADEAD 505 C058D6 
3C0CF0C 0054188 C 8 

DE1761D10C3EDF52 
CF1 0310503 CFC 88 B 

C6E8DE0D0F9A3DAD 

03F3CFOE0F08DC8C 

0808080808080808 

0011223344556677 

EEEEEEEEEEEEEEEE 

FFFFFFFFPFFFFFFF 


A A A CA.C C 

DC B 
D D N D D u F 
L A I L L s I 


12 
XX 
R R 


0 12 3 
12 2 2 2 


4567890 

2222223 


= 

3132333435363738394e414243u46474849 sl 67 ss 6e6162 ss 65 s 67 


FB PA 8c PB FBFB3 e18 FB AFFB FB3 B0c 3 Be6PD FBFC FDoeFC FB FEFEFD 
E 8 O0 10FA 8 CEC 2C SSAP BD S 1C S BS e 4 18 e 4 18 e 3 3p B6 c2 2B15 s 4D s B6 s B615e4 
226B2629n2 7 B 23 666FB 9 16 PB3AB7 20 3A FBs 25 21 BE 38 18 3A873c 4p aA 91 3e38 18 32 AF t 8 CD21CD28F 5 e 8 CD s o 9 44s CDDl 3 A s 32 21CD 3 B 
e 5 : 4A: ggjSS は g§ss;r2l 6 s : 2:5 U,: B B : :^^: 5 5 5 8\5B I S S C H A5F A62 A63 1 A67 A6AA6D A70 
seeFAFAFAFAFAFAFAFAFAFAPAFAFAFAFAPAFAFAFAFAFAFAFAFAFAFAPAFAFAFAFAFAFAFAFAFAFAFAFAFAFAFAFAFAFAFAPAPAFAFAFAFAFAFAF F p p U. 


6b Oh! X 1989.3. 


► 2 月号の表紙の色使いの渋さには感勋しました。いつもなら本屋で 「 Oh ! X はどこだ一」 
という感じで探すのに，今回は本屋へ行くなり「この渋い本はなんだ！ ふ「オー！ x や一」 
と，この本のタイトルどおりの感銘を受けました。ん一，渋い。阿部贵秀 （19) 石川県 

























CALL 

ELSE 

CALL 


As4 THEN 

0P8ITX 

OPSITY 


LD 

JP 


LD 

JP 


；NEXT GOTO )] 


A t (BX) 

HL.KX^MARK 


BC,3e 刚 +80+1 

ROLL SUB 

BC,3 ⑽ 0H+80+7B 

ROLL^SUB 

BC,3ee0H+80+2 

ROLL SUB 

BC.3500H+80+77 


ADD A v 8 LD B,A 


OUTI 

ADD A,8 LD B V A 


NBG 

LD 

RBT 

\d 

NBG 

LD 

RBT 


A,(BX.HARK) 
(BX^HARK),A 

A,(BY 一 MARK) 
(BY^MARK),A 


；< (HL)=HY 
；> AsBY 


IF A:”8” THBN 


IP A:"2” THEN 


BC•(LAST^ADR) 

HL,B_KESU 

PUTOUT 

A,(BY) 

HL,BY_HARK 
A, (HU ； A=HBW BY 
(BY) t A ；STORE IT 


A,(BX) 
HL.BX MARK 
A,(HL) 

(BX),A 


HL V (BX) 

(BX 1 ) f HL 

A,32 

(PATCH41) V A 

BALL_ADR 

A.49H 

A,H 

H,A 

(LAST ADR) t HL 
BC»HL 
HL.B^PAT 
PUTOUT 


(PATCHED f A 
BALL ADR 
A V 30H 


A 9 (C) ； NOW_POSITION 
(NOW^POS).A 


A,(BX) 

HL,EX_MAHK 

a,(hl7 

(BX»),A 


HL,BY_Mi 

a,(hlT 

(BY リ ，A 


(PATCHED, 
BALL メ DR 
A.30H 


A,(C) ；NBXT POSITION 
As87H THBN CALL HIT_R 


A=83H CALL 
AF 


BC 

A=86H JP HIT^BRR 
A ： 80H JP HIT^BLK 
A=87H CALL HIT_R 


HL.RWK 

(HL) 

C.ROLL 

DB t (WAIT.TIMB) 


HL,(BX^MARK) 
HL 

OPSITX 
A," •• 

(C) t A 

4,B 

A,<C) 

(C),A 

RBAD_NBXT 

HL 

A=86H THBN 
A 9 H 


SB2 

A,1 

RBT •; NEXT ( 


HL,(HKN8U) 
(HL) t A 
HL 

(HL),0 


(C) t A 
4,B 
A. (C) 

Ip 

HL,(BX.MARK) 


A=2 THBN 
OPSITX 


••—c)c)f ssAF'BCJsHL.Ai.ADIHL.A.A 
OB.4,A.(AF4.A,(ArUL.B,2BCHL.BC.A,( Ar. 4, A.( HL.BC.(C)4,AF.(C)HL.BC AF BC. ( c)4 , BAF ( c) 

iLDf/gisg sDOgrssasiLDOUT SBT BXl i r popLDOUTipopOUTi 




e c c c 0 B 

2 p p p 2 F 
4 0 3 9 9 3 0 4 4 0 
e BOB 7 2 8 4 4 E 
E 5 D 8 D F D D1BBCD7DDF2 
F 0 c1c A E CEF07E67E62 

8BCF1 4 5 7ABEF 023467 
fff'fo 0 0 00000111111 
bbbdc c c ccccccccccc 

F F F F p F F FFPPFFPFFPF 


FDFBFBFBFE S FBPBFD PD FB 3e FC 3e FC 3e FC 3es 52 A3S A3 SA3S A3FB PB FBFE 
B4ssss3BE5s 3 c 9 g 9 e 30 78sD451s9E 6 e52s gD sAe78s78s154D78 A0 78s4D79s79B54D79Ae79BDC6BDC6EDC6BDg44BeBl44Bl 
5:CDsc33Asss3gAFsCDss;;sss SS .SCDSCDSCDS :: SBDSSBDS S S S 2 JEDSCBEDS JEDCBSED2 S S s:JEDss:gs S S 5 S M 5 S M 5 S S 益 ？！ SSBDSS 
1A SSS s232629g3esgs3B3E4e“4243n46484B;4B4E:51:I;5A [;SD sss6s67s 6 A 6 c 6 D 6 F;^7375J:787A7c7Fs838s8688898A8c8D8psn96 97 : 979 A 9 D 9 E AlA4 A5A8ABACAFBe:s B3BSB8 B9: B9 BCBEM 


8 2 FI 2 4 1 
3 0 F 0 3 10 

BBBE4E8F 9 8 B B 3 E 9 
FO7F031A c F07F03C 
2567ABDP o 14569 ~r * ゾ 
cccccccc D DDDDDDS 
FCFCFCFCFCFCFCFCFCFCl 


DDAL ddodd 
LL] c L L A L 


LDS ADD LD:33 

CIEX 


L D L R L D s s D D R L D 
LD 3 CALDA0LDLDLDL0CAXOLDCALDADLDLDINLDPUPULDLDADLDLOLDADLDX0LDCALDADLD3INIF 


IFPOP 2 IFIFIFLDRRCCALDOJPCALJPLDPUSCALLDOUTRESINANDOUTCALPOPIFLDNEGLDLONBGLD S FICAL S JPLDLDINCLDnRT 


CTSDS s Ls 
.LDINLDOUREINANPUSPU IF CAEL 


4 5 6789012345678901234567890123456789012345678901234567 890123456 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 
33 3333444444444455555555556666666666777777777788888888889999999 9 9 9 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
11 1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 1 112 2 2 2 2 ii 2 2 


H H R H 
9012345678901234567 8901234567890123456789012345678901 23 
0111111111122222222 2233333333334444444444555555555566 66 
2222222222222222222 2222222222222222222222222222222222 22 


B2FEFCFEFBFEFEFEFB 

B F 7 51 5 4 o 4 
4 3 9 H B B E B B 

D B 1 D A 16 2 \ 162 

EF12 c 3283 3283 


D 0 1 4 f-IAm»E 11478 B B E 
F 0 0 0 0 0 0 0 11111 111 
ABB B 'B'BgJB BBBBB III 
PPPF PFFP fppff 


EE D D B EC D D E E E E E B B D D o 0 5 c A A c E p A A B A CB EC c o B D B B E E o c 
F F ffip p f p f p f f f rFr]F p 2 A 0 c c c c F F B 7 F F F p p F F 2 PPFP F p 2 F 

4 B 0 9 0 0 2 D 3 7 9 0 0 8 D 40 B 51 c 9 0 0 8 7D83C 6 B o B 7 B 7 E B B B 0 6 0 8 o 00908793 6 4 4 0 314 8 0 E 0 9 0 8 7 0 2 0 o 
B 3 2 9 9 4 B 4 4 9 9 9 3 73 B B 3 E B 3 9 9 3 7 8 c 18 F 8F8P8F 4 0 4 512 1 B 0BB27A7072 8 4 4 B BOD B 0 E 2 7 A 7 0 E 0 B 0 
A 2 B2DE47241DIF2 D E 4 7 DD2 5 5 A 16 2 A 16 2 F2DE47DD B5BB91 1E6BCEO 1:BC D B 3 3 D 3 A5DEDBD6DD1EBCD7DDF2 D B 3 A 7 3 6 9 14HDBD65 A 5 B 5 D 8 
22 33c 386242 c A3C3844B3CP 3 2 8 3 3283 A3C3844E FOPFBP CFAFDFA 2 c D E F B c c c 2EC3ECBEECEP07E67E62 c 3 c 2723c 233BCEEF 2 B FOCI 

4)4)7>89>bc€f 02468 a be p 2 3 6 
S3D3DS3D3DDDDBBBBBE EH s F F p 


B B E 1SS9BCD025 B^cpl 23469 A B E 1 2 5 8 B c F 03689 AB D0369BCD 0257 ACCF 1 4 7a D o o 3 669ADP13579CD01 245689 c F 1 

111 222222233 13 (3(3I33 4 4 4 4 4 4 4 4455 5555 5 6 6l66(6i62 6 7 7 7 7 7 7 7 8 8 8 8丨0? 09 18 9 999 9 A A A AAAAAABBBBBBBCCCCCCCC CCD ] - - MM - i ! ! i I r» 

bbb dbbbbbbbbb p^b’b'dbbbbbbb bbbb b o b b bbb'bbp'd'bbbbbbbbbbbbbb'B'B p r BBBB BBBB BBBDBBDBBBBBBBBBBBBBB B B BBBBBBB BBBBBBBBB B B BBBD 
F p F PPFFPFPPPP pfppppffpfp f p f p p f f f fffppfpp pfpfpp fpppffpffff p p p pfff pfpppfpfpppfffppfppff fff p p f p p p pffffffpp f f p f f f 


►現在，スぺハリの入力に備えて肩を休めております。 


西山新志 <17> 福岡県 
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403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

415 

416 KAKU: 

417 

418 

419 

420 

421 

422 

423 RKTL ： 

424 
42$ 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 RCOL ： 

e 


448 

449 
45e 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 
172 
473 


LD HL,BC 
LD DE.80 
ADD HL f DE 
ADD HL f DB 
LD BC t HL 


(C) f A 

4,B 

A,7 

^C) 9 a ；color 


BC=T_RAM 

WORK : (RCOL)-COLOR 
x ALL 

J> DE t 80 

J) A v 3 


AF.AF 1 

A.87H 

(C),A 

4,B 

A,(RCOL) 

(C),A 

4,B 


HL,BC 

HL,DE 

BC.HL 


(HL)=RY 
HL=TRAM ADDR 
X A.DE.HL 


LD 

L,(HL) 


CALC AD f ： 



LD 

H,0 


ADD 

HL.HL 

: 霉 2 

ADD 

HL,HL 

•• 章 4 

ADD 

HL,HL 

its 

ADD 

HL.HL 

；«16 

LD 

DB f HL 


ADD 

ADD 

HL f HL 

HL f HL 

； t32 

•• 拿 64 

ADD 

HL V DB 

: <80 

LD 

A f 30H 


ADD 

A V H 


LD 

H V A 



A=3TICK DATA 


B,1CH 

A.OEH 

(C),A 


PUSH 
LD 
LD 
OUT 
DBC 

IN A,(C) 

POP BC 

RRCA 

IP HC THEN LD A,"8” RBT 


476 

477 

478 

479 B 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

486 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

see 

501 

502 

503 
564 

505 

506 
567 

508 

509 

510 

511 

512 

513 

514 £ 

515 

516 

517 

518 

519 

520 C 

521 

522 

523 

524 
526 

526 ( 

527 

528 < 

529 

530 

531 

532 

533 


NONE 

A=A3CII CODE (0 MEANS NO KEY) 


PU8H 

PU8H 

PUSH 


A,(KASCII) 
(LA3TKY),A 

HL.KEYCON 

D v eB6H 


: D ： ltHB6 (COM) 


DI 

CALL 

LD 

INC 

CALL 

LD 

INC 

BI 


LD 

POP 

POP 

POP ノ 
BBT 


ADDRESS ニナイル • 

A,(KASCII) 

HL 

DB 


CANW 

Bc.eigeoH 

(C),D 


CANR 

BC, 01900 H 
D, (C) 


A,(C) 

040H 

NZ.CANWL 


FI 

XOR A 

RET 

；< A=BY f BC=T.RAM 
；x HL DB 

IF A=-l THEN 


FD83 ： 

FD83 01 01 
PD86 ： 

PD86 ED 78 
PD88 E6 20 
FD8A 20 FA 
FD8C 


534 CAMR 

535 

536 CANRL 

537 


FD8C C9 

FD8D：e0 

PD8E：ee 

FD8F：00 


FD90 3A 3C PB 
PD93 4F 
FD94 B6 01 
FD96 28 02 
PD98 ： 

PD98 3B 26 
FD9A ： 

PD9A F5 
FD9B CB 39 
FD9D 26 ee 
PD9P 69 
PDA0 29 
FDA129 
FDA2 29 
FDA3 29 
FDA4 44 4D 
PDA6 29 
FDA7 29 
FDAB 09 
FDA9 FI 
FDAA 84 
FDAB 67 
PDAC 3A 3B FK 
FDAP 5F 
FDBd 16 00 
PDB219 
FDB3 C9 
FDB4 : 

FDB4 87 
FDB5 87 
FDB6 87 
FDB7 87 

fdb8 16 ee 

FDBA 5P 
FDBB CD 33 FE 
FDBB U 01 01 
FDCl CD 33 FB 
FDC41138 07 
PDC7 CD 33 FK 
FDCA 1110 08 
FDCD CD 33 FB 
FDD0 11 00 0B 
FDD3 CD 33 FB 
FDD611 0A 0C 
FDD9 CD 33 FK 
FDDC 11 00 CD 
FDDF CD 33 FB 
FDB2 C9 
FDB3 : 

PDB311 04 07 
FDB6 CD 33 FK 
FDB91114 06 
PDBC CD 33 FE 
FDBF 11IB 08 
FDP2 CD 33 FK 
FDP5 11 00 0B 
FDF8 CD 33 FE 
FDFB 1114 0C 
FDFB CD 33 FE 
FB0111 00 0D 
FB04 CD 33 FB 
FM7 C9 
FB08 ： 

FB0811 00 00 
FE0B CD 33 PB 
FBOE 11OA 01 
PB11 CD 33 FB 
FB141138 07 
FB17 CD 33 FE 
FB1A 1110 08 
FB1D CD 33 FE 
FB2911 00 0B 
FB23 CD 33 FB 
PB2611 0A 0C 
FB29 CD 33 FB 
FB2C 11 00 OD 
FB2F CD 33 PB 
PB92 C9 
FB33 ： 

PB33 661C 
FB35 BD 51 
PB37 05 
PB38 ED 59 
PB3A C9 
FB3B：ee 
FB3C：00 
PB3D：00 
FB3B：ee 
PE3F：ee ee ee 
PB42 ee 
PB43 ： 3C 
FB44 FP 
PB45 FF 
PB46 3C 
PB47：55 


PBB2：ee 4e 


IN 

AND 


RET 


LD 

LD 

AND 


A, (C) 
620H 

NZ V CANRL 


A f (BY*) 
C,A 

000000 eiB 
Z,2R0 

A, 8 拿 4 


H,0 


538 

539 

540 

541 

542 KBYCON ： DS 1 

543 KASCII ： DS 1 

544 LASTKY ： DS 1 

545 

546 BALL^ADR ： 

547 ； WORK : BY* k BX* 

548 

549 

550 

551 

552 

553 

554 JR 

555 PATCH : 

556 LD 

557 2R0 ： 

558 PUSH 

559 SRL 

560 LD 

561 LD 

562 ADD 

563 ADD 

564 ADD 

565 ADD 

566 LD 

567 ADD 

568 ADD 

569 ADD 

570 POP 

571 ADD 

572 LD 

573 LD A,(BX f ) 

574 

575 

576 ADD HLpDE 

577 RBT 

578 SE1: 

579 ；< A=NUMBKR 

580 ADD A,A 

581 ADD A,A 

582 ADD A f A 

583 ADD A,A 

584 LD D,0 

585 LD E,A 

586 WPSQ 

587 LD DB,ei01H 


LD 


588 

589 LD 

590 LD 

591 LD 

592 LD 

593 RBT 

594 SE2 ： 

595 LD 

596 LD 

597 LD 

598 LD 

599 LD 

600 LD 

661 RBT 

602 SB3 ： 

663 LD 

604 LD 

605 LD 

606 LD 

607 LD 

608 LD 

609 LD 

6ie RBT 

611 WPSG ： 

612 LD 

613 OUT 

614 DBC 

615 OUT 

616 RBT 

617 BX 9 : D8 

618 BY 9 : DS 

619 HOW.POS : 

620 NBXT.POS ： 

621 B_KBSU: 

622 B_PAT ： 

623 

624 

625 

626 RWK ： DB 

627 

628 ORO 

629 HX MARK ： 

630 EY 一 MARK: 

631 

632 LA8T_ADR ： 

633 

634 BX ： DB 

635 BY: DB 

636 

637 RY1 ： DB 

638 RY2 ： DB 

639 

640 HBNSU : DW 

641 WAIT-TIME: 

642 PLAYER ： 

643 LBVBL ： 

644 BREAK : 


DB,7t256^56 


B.1CH 

(C) t D 

B 

(C) f B 


VPS 。 


8*256+16 WPSG 
11 拿 256 WPSG 
12 拿 256+10 WPSG 
13 韋 256 WPSG 


0704H 
6 拿 256+29 
8«256>16 
11 零 256 
12 塞 256+20 
13 專 256 


WPSG 

WPSG 

WPSQ 

WPSG 

WPSG 

WPSG 


0 WPSO 

eieAH wpsg 
7 韋 256+56 WPSQ 
8 拿 256+16 WP80 
11 拿 256 WP8G 
12 拿 256+10 WP8G 
13 窜 256 WPSG 


DB 




DB 00111100B 
DB 111111 UB 
DB 111111 11B 
DB 001111 60B 
eieieieiB 

eFBEOH 


; ボールの X 
; ボールの Y 


FBB8：ee ee 
FBBA：60 10 
FBEc：ee 
FEED：00 
PEBB：ee 

/W シ * TBL ： 0O8A 
シン拿 ••TBL: 02BP 
X けパ TBL: 0058 


オフ • シ •* クト ： FAee (8eee] - fbbb (84bbi 


FCDD AF 
PCDB C9 
FCDF: 


FCDF FE FF 20 
PCK2 09 
PCE3 60 69 
FCB51150 00 
PCB819 
PCB919 
FCBA 44 4D 

FCBC 3E 20 
PCBE BD 79 
FCP0 CB A0 
PCF2 3B 07 
FCF4 BD 79 
PCF6 C9 

FCP7 ： 


FCP71150 00 
PCFA 3E 03 

FCFC ： 

FCFC 08 
FCFD 3B 87 
FCFF BD 79 
FD01 CB A0 
PD03 3A 14 FD 
FD06 BD 79 
FD08 CB Ee 

FD0A 60 69 
FD0C 19 
PD0D 44 4D 
PD0F 08 
FDie 3D 
FD1120 K9 
FD13 C9 
FD14：eO 


PD15 ： 


FD15 6B 
FD16: 

FD16 26 00 
FD18 29 
FD19 29 
FD1A 29 
FD1B 29 
FD1C 54 5D 
FDIE 29 
PDIF 29 
FD2019 
FD213K 30 
PD23 84 
PD24 67 
FD25 C9 

FD26 ： 


PD26 C5 
PD27 061C 
FD29 3B 0B 
FD2B BD 79 
PD2D 05 
PD2B BD 78 
FD30 Cl 
PD31 OF 
PD32 38 03 3B 
PD35 38 C9 
FD37 0P 
PD38 38 03 3E 
FD3B 32 C9 
FD3D AF 
FD3B C9 

FD3P ： 


PD3P C5 
PD40 D5 
PD41 B5 

PD42 3A 8B FD 
PD45 32 8F PD 
FD48 FB 
FD49 218D FD 
FD4C 16 B6 
PD4B CD 67 FD 
PD51 CD 79 FD 
FD54 P3 

FD55 CO 7e PD 
PD58 72 
PD59 23 
FD5A CD 70 FD 
FD5D 72 
FD5B 23 
PD5P FB 


PD60 3A BE FD 
PD63 Bl 
PD64 Dl 
PD65 Cl 
PD66 C9 

PD67 : 

PD67 CD 79 FD 
FD6A 01 0019 
FD6D ED $1 
PD6P C9 

FD70 ： 

FD70 CD 83 FD 
FD73 01 00 19 
FD76 BD 50 
FD78 C9 

P079 ： 

FD79 011A 
FD7C ： 

FD7C ED 78 
FD7B E6 40 
PD80 20 PA 
FD82 C9 


6789012 
9 9 9 9 0 0 0 
3 3 3 3 4 4 4 
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入門 3 D グラフィック 


計算で作る立体データと隠画®里 


〇 


〇/ 


Misawa Kazuhiko 

三沢和彦 


7ラフイツウには初心者なら初心者なりか，上級者には 
>4れにあわせた楽しみ方があります。 3 D 7 ラつイツ勹 
もまずは巳 ASICT 初級編からいってみましよ勹。 


私が愛機 XI マニアタイプを手に入れたと 
きグラフィックの美しさに感激したのをい 
までも覚えています。特に数学に出てくる 
関数のグラフなどを BASIC を使って計算， 
表示させたときの美しさには目を見張るも 
のがあります0グラフィック ツールな どで 
絵を描くのもいいのですが，コンピュータ 
で計算させて作った画像には独特の魅力が 
あるように思われます。今回は BASIC でコ 
ンピュータグラフィックの真骨頂ともいう 
べき3次元グラフィックに挑戦してみまし 
よラ〇 

〇正多面体の 3 D 表示 

ダラフィックではまさに「百聞は一見に 
しかず」ですから，まずはリスト1を入力 
して実行してみて〈ださい。これは3次元 
図形のうちでももっとも規則的な正多面体 
を表示するものです。 XI 用の BASIC ( CZ - 
8 FB 01) で記述されていますが，他機種への 
移植もそんなに難しくはないでしよう 。 tur 
bo BASIC ならなんの変更も必要ありませ 
ん。 

リスト1は各種の正多面体を 3 D 表示する 
プログラムです。正多面体というのは，各 
面が同一の正多角形のみで構成され，しか 
もすベての頂点で集まる辺の数が同数の凸 
型立体のことをいいます。 

正多面体は構造が単純かつ美しく，手作 
業で頂点を求めるのもそれほど苦にはなり 
ません。ここでは，4個の正3角形で作ら 
れる正4面体，6個の正方形で作られる正 
6面体，8個の正3角形を組み•合わせた正 
8面体，12個の正6角形を組み合わせた正 
12面体， 2( M 固の正3角形を組み合わせた正 
20面体，そして正多面体ではありませんが， 
正3角形と正方形を組み合わせた14面体， 

正6角形と正方形を組み合わせた14面体， 


そして正5角形，正6角形を組み合わせた 
サッカーボール立体 （？） の8種類が登録 
されています。 

このリスト1の自信作はなんといっても 
サッカーボールです。正5角形と正6角形 
を組み合わせた非常に魅惑的な形をしてい 
ます。かなり球形に近〈なっていますが， 
見る角度によってはずいぶん角張っても見 
えます。データ入力には苦労しました力 5 '， 
皆さんはできるだけ間違えないように注意 
して入力してください。 

〇立体を回 U てみ S 


起動すると，メニューが現れ，先ほどの 
8種類の立体のどれを表示するかを聞いて 
きます。1から8のキーでメニューから立 
体を選択するとデータを読み込み，基本位 
置の図形を 3 D 表示します。 

試しに1番の正4面体を選ぶと，データ 
の読み込みを始め，しばらくすると3角形 
1個を表示します。これは，どうしたこと 
でしよう。実は，ある特定の方向から見る 
と正4面体も3角形1個にしか見えないと 
いうことです。このプログラムでは実際の 
視点からの映像と同じように，物体の陰に 
隠れた面は表示しないようになっているの 

実行例 



です。 

画面左上には回転角を指定するように入 
力侍ちの状態でカーソルが点滅しているは 
ずです。ここから各軸回りに回転角を指定 
することで，さまざまな角度から眺めるこ 
とができます。一180〜180までの数値で指 
定してください。 

ここで用いた3つの回転角 PHI ， THETA , 
PSI 6, 0) をオイラー角といいます力、 
どの角がどこに相当するのかについては図 
1を参照してく AT さい。このオイラー角を 
理論的に理解するには専門的な知識が必要 
なのであまり深く考えないほうがよいかも 
しれません。 

3つの角度を指定すると今度は， 
VIEWPOINT (X RATIO ) = 

と表示されます。ここで視点から立体まで 
の距離の比を設定します。2倍に遠ざかる 
ときは2，半分の距離に近づく t きは 0.5 を 
入力してください。 

さらに， 

SCREEN (X RATIO ) = 

というぐあいに入力侍ちの状態になります。 
これはスクリーン上の拡大/縮少率です。さ 
っきの VIEWPOINT で2倍に遠ざかると，画 
面の物体が半分の大きさになってしまうの 
で，相似拡大する場合などに使います。 
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この 2 つの指定のどこがどういうふうに 
違うのかと疑問に思われる方もいるかもし 


伴うので大きさとともに全体的なパースも 


適当に角度を変えてやると，より立体図 
形らしく表示されます。いろいろと試して 
みて〈ださい。なお，これらの指定は現在 
の画面に対しての指定となりますので，操 
作を続けると回転がどんどん積み重ねられ 
ていきます。最初のメニュー(こ戻るには角 
度人力の部分で E キーを押します。 

〇隠面処理 

このプログラムで使用している隠面処理 


駆使しています。これこそコンピュータグ 
ラフイツクの醍醐味といえましよう。 

ただ，隠而処理といっても，今回行った 
ものは比較的，処理の簡単な凸多面体の隠 
面処理に限定していますから，それほど複 
維なことにはなりません。いきなり複雑な 
ことをやっても消化不良になりそうですか 
ら，まずは，基本部分をしっかり押さえて 
おきましよう。 

表示するのが凸多面体の場合は，各而に 
垂直な矢印を立て，その矢印が視点の方向 
に向いているかどうかで判断を行います。 
(図2参照）。矢印がこっちを向いている場 
合は必ずその而が見えているのです。さて， 
この矢印を決めるには図3のような公 A を 
使います（実はベクトルの外積を求めてい 
るのですが，高校生以下の方や文系大学セ 


にはお馴染みがない概念だと思います。と 
りあえずは，こういう公式があるんだと割 


今冋は视点が Z 軸上にあるので矢印が Z 


yi ) — ( x 3 — xi)(ya — yi ) の符号を調べます。 

これが正のときには Z 軸と同じ方向，負の 
ときには逆の方向を向いているわけです。 
リスト1，2では1020行がそういった判断 
を行っています。わからなければ，このあ 
たりは読み飛ばしておいてもかまいません 
(かなり面倒です）。 

凸多面体の場合はすべての而についてこ 
の処理を繰り返せばことは足りるのですが， 
へこみのある凹多面体の場合は，たとえそ 
の面が视点方向を向いていても，ほかの而 


で，表示される面のあいだでの処理が加わ 
ってきます。それを解決するためのアルゴ 
リズムには実にさまざまなものがあります 
力％そのようなものについては，また別の 
機会にお話ししましよう。 

〇回転体を作 S 

リスト2はもっと遊べるプログラムです0 
これまでは手作業で求めた立体の形状デー 
夕を与えてそれを計算/表示していただけで 
す力す，ここでは立体の頂点データを求める 
部分も自動化しています。といっても，ま 
ったく規則性のない形状は計算によって求 
めることができませんから，一定の法則性 
を持ったもののみを扱うことにします。こ 
こでは间転体の頂点データを生成すること 
にしました。 


の判断などはコンピュータの得意な計算を の陰によって隠されてしまう場合があるの 

図1 オイラー角 



れません。 VIEWPOINT では視点の移動を り切って読んでください）。 


変化するのに対し， SCREEN の指定では形 軸と同じ方向を向いているか（平行でなく 
はそのまま大きさだけが変化します。 てもよい)を判断するには， （ x 2 — Xl )( y 3 — 


図2 隠面処理 


図3 表面を決める矢印 




矢印がこちらを向いているので見える 


面の表を向いている矢印の決め方 

(べクトルの外積） 


P 3 ( x 3 y 3 z 3 ) 



Pi (xi y » Z | ) P2 ( x 2 y 2 z 2 ) 


P ,, P 2| P 3 がわかっているとき， 
P , P 2 P 3 を含む平面の上に垂直に 
立つ矢印 （ u , v , w ) を決める 
( P 2 が P 3 と重なるよう180度以下 
の角度に“ねじった"とき，「右ねじ 
の進む方向」がその矢印の方向） 


u - x , = ( y z 一 yi ) U3 一 A ) — （ y 3 一 yi ) ( z 2 ~ z , j 


f 

VIEWPOINT 


v - y , = Uz -Zi ) ( x 3 - x , ) - U 3 ~Zi ) ( x z - Xi ) 
w - z , = ( x 2 - x ,) ( y 3 - y t ) - ( x 3 - xi ) ( y 2 - y ,) 
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回転体とはある平面図形を軸のまわりに 
回転させたとき，その平面が通過する空間 
によってできる図形のことですが，これな 
ら断面図を適当に描いて与えるだけで，立 
体の データを 算定できます。 

リスト2を実行すると，最初に赤い2次 
元の座標軸と原点に置かれた白い丸印が表 
示されます。縦が Z 軸，横が Y 軸になって 
いて，回転体は Z 軸のまわりに作られるよ 
うになっています。 

テンキーの2, 4,6,8を使って，回転体 
の断面の各頂点を決定します。適当なとこ 
ろまで白丸を動かして5キーで決定してく 
ださい。なお，処理の都合上，凸多面体し 
か作成できないようになっていますので注 
意してください。4つか5つくらいの点を 
打ち込んだら， Z 軸上に点を打って断面の 
入力を終了します。 

DEVISION = 

の指示に対して，適当な数値を入力してく 
ださい。これは回転体とはいっても，完全 
な円周を持っものは扱えないので正多角形 
で代用しているためです。円周を16 くらい 
に分割すると綺麗に表示されます。あまり 
に大きな数値を入れるとエラーが発生しま 
すので気をっけましよう。 

初期状態では回転体を真上から見ている 
ことになるので，円グラフのようなものが 
表示されるはずです。 

〇 “おもち作”としてのパリコン 

今回は 3 D グラフイツクといって初級のも 
のを扱いました。隠面処理もより複雑な立体 
に対処するためにはもっと高度な処理法が 
要求されてきます。しかし，今回の2っの 
プログラムだけでもある程度 3 D グラフイツ 
クの楽しさがわかっていただけたかと思い 
ます。 

こういったぐあいに， パソコン というも 
のは自分の入力したプログラムに従って， 
思いどおりの処理をさせられる点に“おも 
ちゃ”としての面白さがあるのでしよう。 
たとえ，それがごく簡単な処理であっても 
同じことです。もともと，“おもちゃ”だと 
思えば，特に高度なことをする必要はあり 
ません。 

最初のうちは， 

PRINT “ A ” 



このようにエディツトする 


回転体の実行結果 


のような単純なプログラムでも，それが自 
分の意思によって表示されるというところ 
に喜びを感じるものでしょう。 

そして，パソコンの素晴しいところは， 

プログラミングする自分の技術進歩や知識 
の拡大に伴って，どこまでも高度な処理が 

できる可能性を秘めてい図斗回転体の作り方 
ることでしよう。最初の 
うちは稚拙なプログラム 
でも， ユーザーの 成長に 
より，見違えるようなプ 
ログラムもできるように 
なるのです。そして，そ 
れを操作しているのは自 
分だという充実感もあり 
ます。 

BASIC という言語はプ 
ログラミング言語として 
は，いろいろと問題点が 
指摘されていますが，や 
はり入門者にとっては扱 
いやすいということの利 
点のほうが大きいでしよ 


データの 応用 


う。特にプログラムしていて，どうしても 
BASIC では困るという重大局面に出くわさ 
ない限りにおいては， BASIC でも十分なの 
です。初心者の皆さんも BASIC を使って自 
らマシンを操るという実感を楽しんでみて 
くた''さい。 


4 


VIEWPOINT 



さて，このようにして作った 3 D データも，た 
だ回しているだけでは面白くありません。デー 
夕を生かす方法としてどのようなものがあるか 
を考えてみましょう。 

ここで行ったことをよく見てみると，回転体 
データの生成などは，非常にお手軽な 3 D モデリ 
ングでもあるわけです。そもそも3次元グラフ 
ィッ クでもっとも面倒なのが，データの生成す 
なわちモデリングです。 

3 D ツールを使っていてデータに不自由したこ 
とはありませんか？ たとえば，そう ， turbo R 
AYTRACER , とか MAGIC とか。これらは非常に優 
秀な 3 D グラフィックパッケージなのですが， 
データを入力していくのはなかなか手間がかか 
るのてづ吏いこなせてない人もいるのではないで 
しょうか0 

ということで，いかにこれをモデリングツー 
ルとして応用していくか。ここからは数学の得 
意な人への自由課題としておきます。 


たとえば turbo RAYTRACER なら，平面のプリ 
ミティブを使って，立体を作っていくのがよい 
でしよう。ここで扱えるのは凸型立体のみです 
が，逆にいえば出力されるのはすべて凸型立体 
ですから，各面で単純に論理演算を行えば，望 
みの立体が手に入るわけです。 
turbo RAYTRACER で必要なパラメータは， 
ax + by + cz = d 

の平面の方程式の各係数となっていますから， 
頂点の座標からこれを導かねばなりません（頂 
点データは配列に入っていますね)。さらに物体 
の中と外を決めるため法線べクトルの方向も特 
定しなければなりません。一見，難しそうです 
が，これは隠面処理の際に行われる裏表を決定 
するアルゴリズムを応用できるでしよう。 

MAGIC なら，もっと単純に頂点データを拾い 
出せます。•平面のデータから結合関係を導いて 
いくことはそれほど困難ではないでしよう。そ 
れでは，皆さんがんばってみてください。 


№1 g, 


tJm 
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U スト 1 正多面体 


10 1 SAVE "1:P0LYHEDR0N1.BAS 

20 * 零 拿拿拿拿拿拿拿 ** 拿 * 家家 C 拿拿拿拿拿 * 韋挛拿拿本本拿拿拿 * 拿 * 拿！ : 拿 * 拿拿 ** 拿拿 * 拿拿 * 家** 本本拿拿拿享拿拿 * 

30 » 

40 1 POLYHEDRON 3D GRAPHICS 
50 • 

60 » 1989.1.14 K.MISAWA 

70 ' 

80 1 家 本拿本 *: M ： 寒 拿 * 本 * 本 * 本拿本本本 * 拿 * 拿拿本本 *!: 拿拿拿拿《拿 《» 家 拿！:*本本 專 拿 * 拿拿本拿 * 本本拿拿拿 * 拿*拿 

90 * 

100 WIDTH 80 : INIT 

110 WINDOW (0 ,0)-(639, 199) , (-5 ,3 )-(5,-3) :， WINDOW 

120 1=80 : J=10 : K=50 


130 DIM PX(I),PY(I),PZ(I) 

140 DIM X(I),Y(I),Z(I) 

150 DIM SX(I),SY(I),SZ(I) 

160 DIM PL(K,J) 

170 * 

180 VWD=10 
190 SCD=3 
200 WD=.l 
210 AN=WD/SCD 

220 X(0)=0 : Y(0)=0 : Z(0)=1 
230 * 


: 'INITIAL POINTS 

: * POINTS 

: * POINTS ON SCREEN 
: 'SURFACE DATA 

: , DISTANCE VIEWPOINT TO OBJECT 
: , DISTANCE VIEWPOINT TO SCREEN 
: 'WINDOW WIDTH 
: 'VIEW ANGLE 
: , Z AXIS UNIT VECTOR 


240 GOSUB "DATA" 


250 


260 GOSUB "INIT" 
270 GOSUB "NVEC" 
280 *GOSUB "PALET" 
290 * 

300 GOSUB "TRANS" 
310 GOSUB "NVEC" 
320 * GOSUB ..PALET" 


330 * 

340 GOTO 300 
350 * 

360 1 EULAR TRANSFORM 
370 LABEL "TRANS" 

380 KEY0,"" 

390 LOCATE 0,0 

400 PRINT " - PUSH E OR e TO END" 

410 PHI，="" 

420 INPUT "PHI (-180< PHI <180 deg) = M ,PHI$ 

430 IF PHI$="E" OR PHI$="e" THEN 240 ELSE PHI=VAL(PHI$) 

440 IF PHI<-180 OR PHI>180 THEN 420 ELSE PHI=PHI/360«PAI(2) 

450 THETA$=" '* 

460 INPUT "THETA (-180<THETA<180 deg) = ",THETA$ 

470 IF THETA$="E" OR THETA 拿： :” e" THEN 240 ELSE THETA=VAL(THETA$) 
480 IF THETA<-180 OR THETA>180 THEN 460 ELSE THETA=-THETA/360*PA 
1(2) 

490 PSI$="" 

500 INPUT "PSI (-180< PSI く 180 deg> = ",PSI$ 

510 IF PSI$= n E" OR PSI$="e" THEN 240 ELSE PSI=VAL(PSI*) 

520 IF PSI<-180 OR PSI>180 THEN 500 ELSE PSI=PSI/360 拿 PAI<2> 

530 # 

540 RT$="1" 

550 INPUT"VIEWPOINT (x RATIO) = ",RT$ 

560 IF RT$ = , 'E" OR RT$ = "e" THEN 240 ELSE RT=VAL(RT$) 

570 IF VWD*RT<SCD THEN 550 ELSE VWD=VWD 拿 RT 
580 RT$ = ,, 1" 

590 INPUT ,, SCRKEN (x RATIO) = " ,RT$ 

600 IF RT$="E" OR RT$="e" THEN 240 ELSE RT=VAL(RT$) : AN=AN/RT 
610 * 

620 LABEL "INIT" 

630 * 

640 * ROTATION TRANSFORM 
650 FOR 1=0 TO PN 

660 Xl=X(I)*COS(PSI)-Y(I)*SIN(PSI) 

670 Y1=X(I)*SIN(PSI)+Y(I)*COS(PSI) 

680 Z1=Z(I) 

690 » 

700 X2=X1 

710 Y2=Y1 本 COS(THETA)-Zl«SIN(THETA) 

720 Z2=Y1»SIN(THETA)+Zl*COS(THETA) 

730 * 

740 X(I)=X2*COS(PHI)-Y2*SIN(PHI) 

750 Y(I)=X2*SIN(PHI)+Y2«COS(PHI) 

760 Z(I)=Z2 
770 * 

780 *2D TRANSFORM 
790 LABEL "VIEW" 

800 DZ=VWD-Z(I) 

810 SX(I)=X(I)/DZ/AN 
820 SY(I)=Y(I)/DZ/AN 
830 SZ(I)=Z(I)/DZ/AN 
840 NEXT 
850 RETURN 
860 * 

870 'NORMAL VECTOR 
880 LABEL "NVEC" 

890 CLS 4 
900 ' 

910 'Z AXIS DIRECTION 

920 DIST=X(0)*X(0)+Y(0 ) *Y( 0 ) 

930 IF DIST=0 THEN LAT=90*SGN<Z(0)) ELSE LAT=ATN(Z(0)/SQR(DIST)) 
/PAI(2)*360 

940 IF X(0)=0 THEN LON=90*SGN<Y<0>> ELSE IF X(0)>0 THEN LON=ATN( 
Y(0)/X(C))/PAI(2)»360 ELSE LON=180+ATN(Y(0)/X(0))/PAI(2)*360 
950 LOCATE0.22 : PRINT "LATTITUDE = "；LAT 
960 LOCATE0.23 : PRINT "LONDITUDE = " ； LON : 

970 * 

980 FOR L=1 TO PLN 

990 PL=PL(L,1) : XA=SX(PL) : YA=SY(PL) 

1000 PL=PL(L,2) : XB=SX(PL) : YB=SY(PL) 

1010 PL=PL(L,3) : XC=SX(PL) : YC=SY(PL) 


1020 NV=SGN((XB-XA)*(YC-YA) - (XC-XA)*(YB-YA)) : 'VECTOR PRODUCT 

1030 IF NV=1 THEN GOSUB "DRAW" : * CHECK VISIBLE 

1040 NEXT L 
1050 RETURN 
1060 1 

1070 »DRAW SURFACE 
1080 LABEL ” DRAW.. 

1090 PL1=PL(L,1) : PL2=PL(L,2) : PL3=PL(L,3) 

1100 LINB(SX(PL1) ， SY(PL1) 卜 （ SX(PL2> ， SY{PL2>) 

1110 FOR 1:3 TO PL(L,0) 

1120 LINE -(SX(PL(L,I)),SY(PL(L,I))) 

1130 NEXT 

1140 LINE-(SX(PL1),SY(PL1)) 

1150 RETURN 
1160 1 

1170 LABEL "DATA" 


1180 CLS 4 

1190 PRINT "SELECT POLYHEDRON NUMBER" 


1200 PRINT 
1210 PRINT 
1220 PRINT 
1230 PRINT 
1240 PRINT 
1250 PRINT 
1260 PRINT 
1270 PRINT 
1280 LOCATE 0,9 


1] 4 POLYHEDRON 

2] 6 POLYHEDRON 

3] 8 POLYHEDRON 

4] 12 POLYHEDRON 
5】 20 POLYHEDRON 

6] 14 POLYHEDRON (1) 

7] 14 POLYHEDRON (2) 

8] SOCCER BALL 

PRINT CHR) ( 5 ) ； ： INPUT'* POLYHEDRON NUMBER 


1290 IF TN<1 OR TN>8 THEN GOTO 1280 


";TN 


1300 * 

1310 CLS 

1320 IF TN=1 THEN RESTORE "4POLY" 
1330 IF TN=2 THEN RESTORE "6POLY.. 


1340 IF TN=3 THEN RESTORE "8POLY" 

1350 IF TN=4 THEN RESTORE "12POLY" 

1360 IF TN=5 THEN RESTORE "20POLY" 

1370 IF TN=6 THEN RESTORE "14POLY1" 

1380 IF TN=7 THEN RESTORE "14POLY2" 

1390 IF TN=8 THEN RESTORE "SOCCER" 

1400 » 

1410 »DATA READ 

1420 PRINT "READING DATA --- WAIT A MINUTE!" 

1430 READ SCALE 

1440 READ PN : •POINT TOTAL NUMBER 


1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 

1580 

1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 


FOR 1=1 TO PN 

READ X,Y,Z : , POINTS DATA 

PX(I)=X/SCALE : PY(I)=Y/SCALE : PZ{I)=Z/SCALE 
X(I)=X/SCALE : Y(I)=Y/SCALE : Z(I)=Z/SCALB 
NEXT I 

READ PLN : , SURFACE TOTAL NUMBER 

FOR J=1 TO PLN 

READ PL(J,0) : , SURFACE POINTS 

FOR 1=1 TO PL(J,0) 

READ PL(J,I) : , SURFACE DATA 

NBXT I 
NEXT J 
RETURN 


*DATA 

LABEL "4POLY" 
DATA 1 
DATA 4 

DATA -.5,0,.289, 
DATA 4 

DATA 4,1,2,4,1 
DATA 4, 2,3,4,2 
DATA 4, 3,1,4,3 
DATA 4,1,3,2,1 
» 

LABEL "6POLY" 
DATA 2 
DATA 8 

DATA -1,-1,-1,-1 


5,0,.289,0,0,-.577,0,.81 6，0 


* SCALE 
，PN 

， PX ， PY ， PZ 

，PLN 

，PL 


1740 DATA 6 
1750 DATA 5 
1760 DATA 5, 3 
1770 DATA 5, 5 
1780 DATA 5 
1790 DATA 5 
1800 DATA 5 
1810 * 

1820 LABEL "8POLY" 
1830 DATA 1.4142 
1840 DATA 6 
1850 DATA -1,0,0,0,0 
1860 DATA 8 
1870 DATA 4 
1880 DATA 4, 2 
1890 DATA 4, 3 
1900 DATA 4 
1910 DATA 4 


1920 DATA - 
1930 DATA 
1940 DATA | 

1950 * 

1960 LABEL 
1970 DATA 2.472136 
1980 DATA 20 
1990 DATA -1,1,-1, 


12POLY 


, 0 , 0 , 0 , 0 ,- 1 , 0 , 1 , 0 , 0 ,- 1,0 


1 ,- 1 ,- 1 ,- 1 , 1 , 1 ,-1 


2000 DATA -1.618,. 618,0,-1. 618, -.618,0,1. 618,. 618,0,1.618,-.618, 
0 

2010 DATA 0,1.618 ,-.618 ,0,1. 618,. 618,0,-1.618,-.618,0,-1.618 ,.61 
8 

2020 DATA -.618,0,1.618 ,.618, 0,1.618,-.618,0,-1. 618,. 618,0,-1.61 
8 
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2770 

DATA 

14 


2030 

DATA 

12 





2780 

DATA 

7, 

1,2,6,10,9,5,1 

2040 

DATA 

6, 

1,9,2,14,13,1 





2790 

DATA 

7, 

2,3,7,12,11,6,2 

2050 

DATA 

6, 

2,9, 10 ， 3 ， 17 ,2 





2800 

DATA 

7, 

3,4,8,14,13, 7,3 

2060 

DATA 

6, 

2 ， 17,18,6,14,2 





2810 

DATA 

7, 

4,1,5,16, 15,8,4 

2070 

DATA 

6, 

6,11,5,13,14,6 





2820 

DATA 

7, 

9,10 ， 18,22,21 ， 17,9 

2080 

DATA 

6, 

1 ， 13,5,20,19，1 





2830 

DATA 

7, 

11,12,19,23,22,18,11 

2090 

DATA 

6, 

1,19,4,10,9,1 





2840 

DATA 

7, 

13,14,20,24,23,19,13 

2100 

DATA 

6, 

3,16,7,18,17,3 





2850 

DATA 

7, 

15,16,17,21,24,20,15 

2110 

DATA 

6, 

6 ， 18,7,12,11，6 





2860 

DATA 

5, 

1,4,3, 2，1 

2120 

DATA 

6, 

4,19,20, 8, 15,4 





2870 

DATA 

5, 

5,9,17,16,5 

2130 

DATA 

6, 

3, 10 ， 4 ， 15,16,3 





2880 

DATA 

5, 

6, 11 ， 18, 10，6 

2140 

DATA 

6, 

8,12,7,16,15,8 





2890 

DATA 

5, 

7,13,19,12,7 

2150 

DATA 

6, 

5,11 ， 12,8,20，5 





2900 

DATA 

5, 

8,15,20 ， 14,8 

2160 

9 







2910 

DATA 

5, 


2170 

LABEL " 

20POLY" 





2920 

• 



2180 

DATA 

1 






2930 

LABEL"SOCCER" 

2190 

DATA 

12 






2940 

DATA 

1 


2200 

DATA 


688,.425,-.5,-.688,.425, .5, .263, . 

425, .809 



2950 

DATA 

60 


2210 

DATA 

.851, .425,0, .263. .425,-.809,-.851,- 

•425,0 



2960 

DATA 

— • 

459,.600, .333, -.688, .425, .167,-.742, •142,.333,-.546 • 

2220 

DATA 

• • 

263 ， - •4251 •809 9 •688 ， - .425,.5 ， •68i 

， —.425，— • 

5 


.142, 

r .603, 

r — • 

371,.425, .603 

2230 

DATA 

- • 

263,-.425, -.809,0 

,.951,0,0,-.951, 

0 



2970 

DATA 

_ • 

459, .600, -..333,-. 371,. 425 , - . 603 , - . 546 ,.142 , - . 603 , - . 7 

2240 

DATA 

20 





42, .1 

142,-. 

,333,-.688,.425,-. 167 

2250 

DATA 

4, 

1,2,11,1 





2980 

DATA 


175,.600,-. 539,.459,.425,-.539,.4051427060877 

2260 

DATA 

4, 

2,3,11，2 





, . 142,-.809, 

-.054,.425,-.706 

2270 

DATA 

4, 

3,4,11,3 





2990 

DATA 


567, .600,0,.655,.425,.270,.797,.142,.167,.797,.142,- 

2280 

DATA 

4, 

4,5,11，4 





. 167, 

, .655i 

) #425 t — *270 

2290 

DATA 

4, 

5 ， 1 ， 11，5 





3000 

DATA 

. 

175, .600, .539,-.054, .425, .706,.0877,.142, .809, .405,. 

2300 

DATA 

4, 

2,1,6,2 





142,, 

.706, , 

,459, .425,.539 

2310 

DATA 

4, 

2,6,7,2 





3010 

DATA 

-• 

567,600,0,655 , -.425, .270,-.797, -.142, .167, -.797, 

2320 

DATA 

4, 

2,7,3,2 





-.142,-.167, 

-.655,-.425,-.270 

2330 

DATA 

4, 

3,7,8,3 





3020 

DATA 

•• 

175,-.600 ,-.539, -.459,-.425,-.539 ,-.405,-.142, -.706, 

2340 

DATA 

4, 

3,8,4 ,3 





-.0877,-.142 

i-.809 , .054 ， - .425,-.706 

2350 

DATA 

4, 

4, 8,9, 4 





3030 

DATA 


459,-.600,-.333, . 371,-.425,-.603,•546•-• 142, -•603,•7 

2360 

DATA 

4, 

4,9,5,4 





42 ，—， 

.142,- 

-.333, .688,-.425,-. 167 

2370 

DATA 

4, 

5,9,10，5 





3040 

DATA 


459, -.600, .333, .688, -.425,.167,.742.142,.333,.546 

2380 

DATA 

4, 

5,10,1,5 





. 142,.603, .371,-.425,.603 

2390 

DATA 

4, 

1,10,6,1 





3050 

DATA 

•• 

175,-.600,.539, .054,-. 425, .706,-.0877,-. 142, .809,-. 4 

2400 

DATA 

4, 

7,6,12,7 





05,- 

•142,, 

.706,-.459,-.425, .539 

2410 

DATA 

4, 

8,7,12,8 





3060 

DATA 

雌 • 

229, .776,.167,.0877,.776, .270,.284,-776,0,.0877,.776 

2420 

DATA 

4, 

9,8,12,9 





i — *270, — • 229 

, .776,-. 167 

2430 

DATA 

4, 

10,9,12,10 





3070 

DATA 

— • 

284,-.776,0 ,-.0877,-.776,-.270,.229,-.776,-.167, .229 

2440 

DATA 

4, 

6 ， 10 ， 12,6 





， -.776, . 167, 

-.0877,-.776, .270 

2450 

i 







3080 

DATA 

32 


2460 

LABEL "14POLY1" 





3090 

DATA 

6, 


2470 

DATA 1.4142 





3100 

DATA 

6, 

6,7,8,9,10,6 

2480 

DATA 

12 






3110 

DATA 

6, 

11,12, 13,14,15，11 

2490 

DATA 

1,0,-1,0,1,-1,-1,0, 

-1 , 0 ,-1,-1 




3120 

DATA 

6, 

16,17,18,19,20,16 

2500 

DATA 

1 ， 

1,0,-1,1,0,-l f -l f 

0,1,-1,0 




3130 

DATA 

6, 

21 ， 22,23,24 ,25,21 

2510 

DATA 

l t 0,l,0,l,l f -l,0,l, 

0,-l,l 




3140 

DATA 

6, 

26,27,28,29,30,26 

2520 

DATA 

14 






3150 

DATA 

6, 

31 ， 32, 33,34,3 5,31 

2530 

DATA 

5, 

1,5,9,8,1 





3160 

DATA 

6, 

36,37,38,39,40，36 

2540 

DATA 

5, 

2,6,10,5,2 





3170 

DATA 

6, 

41,42,43,4 4,45 ,41 

2550 

DATA 

5, 

3, 7 ， 11,6,3 





3180 

DATA 

6, 

46,47 ,48, 49,50，46 

2560 

DATA 

5, 

4, 8 ， 12,7,4 





3190 

DATA 

6, 

51,52,53,54,55,51 

2570 

DATA 

5, 

10,11,12,9,10 





3200 

DATA 

6, 

56,57,58,59, 60,56 

2580 

DATA 

5, 

1,4,3,2,1 





3210 

DATA 

7, 

2 ， 1 ,51,55,6,10,2 

2590 

DATA 

4, 

1,2,5,1 





3220 

DATA 

7, 

7,6,55,54,11,15,7 

2600 

DATA 

4, 

2 • 3 1 6 1 2 





3230 

DATA 

7, 

12,11,54,53,16,20,12 

2610 

DATA 

4, 

3,4,7,3 





3240 

DATA 

7, 

17,16,53 ,52, 21 ， 25,17 

2620 

DATA 

4, 

4,1,8,4 





3250 

DATA 

7, 

22,21,52 ,51 ， 1 ,5,22 

2630 

DATA 

4, 

5,10,9,5 





3260 

DATA 

7, 

28,3,2,10,9,2 9,28 

2640 

DATA 

4, 

6,11,10,6 





3270 

DATA 

7, 

30,29,9,8,33,32,30 

2650 

DATA 

4, 

7, 12,11，7 





3280 

DATA 

7, 

33,8,7 ， 15,14,34,33 

2660 

DATA 

4, 

8,9,12,8 





3290 

DATA 

7, 

35, 34 ， 14,13,38,37,35 

2670 

> 







3300 

DATA 

7, 

38,13,12,20,19,39,38 

2680 

LABEL •• 

14POLY2" 





3310 

DATA 

7, 

40,39,19,18,43,42,40 

2690 

DATA 

0.7140 





3320 

DATA 

7, 

43,18,17,25,24,44,43 

2700 

DATA 

24 






3330 

DATA 

7, 

45,44,24,23,48,47,45 

2710 

DATA 

.333, 0,-.667, 0,.333 

i - > 667 ，- .333,0,- 

• 667 f 0 | — • 

333,- 

.667 

3340 

DATA 

7, 

48,23, 22,5, 4,49,48 

2720 

DATA 

.667,0,-. 333,0,.667 

，-.333 •- .667 ， 0,— 

•333 ， 0 ，一 • 

667,- 

• 333 

3350 

DATA 

7, 

50,49,4,3,28,27,50 

2730 

DATA 

.667, .333,0, .333, 

.667,0,-.333, . 

667,0,-.667, . 

333,0 

3360 

DATA 

T, 

56,26,30,32,31,57,56 

2740 

DATA 


667,-. 333,0,-.333 




.333, 

3370 

DATA 

7, 

57,31,35,37,36,58,57 

0 








3380/ DATA 

7, 

58,36, 40, 42,41 ， 59,58 

2750 

DATA 

.667,0,.333,0,.667,.333,-.667,0,.333,0,-.667 

, .333 


3390 

DATA 

7, 

59,41,45,47,46, 60,59 

2760 

DATA 

.333,0,.667,0, .333, 




3400 

DATA 

7, 

60,46,50,27,26,5 6,60 


リスト 2 回転体を作る 


10 1 SAVE " 1: POLYHEDRON 2 .BAS 

20 拿拿 * 拿 * 寒 * 寒家本拿寒 * 本 * 本《拿拿拿 * 本家拿拿拿 * 拿 ：* t**«* 拿本 * 拿 *** 家 ** 本拿家拿 * 拿**本拿拿 

30 » 

40 * POLYHEDRON 3D GRAPHICS 
50 » 

60 » 1989 .1.14 K.MISAWA 

70 1 

80 ^ « 本本本本本 * 家拿拿 * 本 * 拿 * 拿 * 拿 **** 拿 * ！ : 本 * 本拿 * 拿 * 拿 * 本拿拿 * 拿拿 *** 本本 ** 本本掌***拿本 « 本 

90 ' 

100 WIDTH 80 : INIT 

110 WINDOW (0,0)-(639,199) , (-5 ,3 )-( 5, -3) :， WINDOW 

120 1=100 : J=5 : K=130 
130 DIM PX(I),PY(I),PZ(I) 

140 DIM X(I),Y(I),Z(I) 

150 DIM SX(I),SY(I),SZ(I) 

160 DIM PL(K,J) 

170 » 

180 VWD=10 
190 SCD=3 
200 WD=.1 
210 AN=WD/SCD 

220 X(0)=0 : Y(0)=0 : Z(0)=1 


230 » 

240 GOSUB "DATA" 

250 * 

260 GOSUB "INIT" 

270 GOSUB "NVEC" 

280 GOSUB "PALET" 

290 1 

300 GOSUB "TRANS" 

310 GOSUB "NVEC" 

320 GOSUB "PALET" 

330 » 

340 GOTO 300 
350 * 

360 1 BULAR TRANSFORM 
370 LABEL "TRANS" 

380 KEY0,"" 

390 LOCATE 0,0 

400 PRINT" - PUSH E OR e TO END 

410 PHI 拿 ::"" 

420 INPUT "PHI (-180< PHI <180 deg) = ",PHI$ 

430 IF PHI$="E" OR PHI$="e" THEN 240 ELSE PHI=VAL(PHI$) 

440 IF PHI<-180 OR PHI>180 THEN 420 ELSE PHI=PHI/360 拿 PAI(2> 


: INITIAL POINTS 
: 'POINTS 

: , POINTS ON SCREEN 
: , SURFACE DATA 

: , DISTANCE VIEWPOINT TO OBJECT 
: , DISTANCE VIEWPOINT TO SCREEN 
: , WINDOW WIDTH 
: , VIEW ANGLE 
: , Z AXIS UNIT VECTOR 


►毎回 ， GAME REVIEW のあのわけのわかんないゲーム要索の N グラフを浆しく兄させ 
てもらってます。 榀⑴弘一 （ 18 ) 人阪府 


特集計算で作る立体データと隠面処理 73 






























450 THETA* 二 .". 

460 INPUT "THETA (-180<THETA<180 deg> = ",THETA$ 

470 IF THETA$="E" OR THETA$="e" THEN 240 ELSE THETA=VAL(THETA$) 
480 IF THETAC-180 OR THETA>180 THEN 460 ELSE THETA=-THETA/360«PA 
1(2) 

490 PSI$="" 

500 INPUT "PSI (-180< PSI く 180 deg) = ",PSI$ 

510 IF PSI$=”E" OR PSI$="e" THEN 240 ELSE PSI=VAL(PSI$) 

520 IF PSI<-180 OR PSI>180 THEN 500 ELSE PSIrPSI/360»PAI<2) 

530 » 

540 RT$="1" 

550 INPUT"VIEWPOINT (x RATIO) = " ,RT$ 

560 IF RT$="E" OR RT$="e" THEN 240 ELSE RT=VAL(RT$) 

570 IF VWD«RT<SCD THEN 550 ELSE VWD=VWD»RT 
580 RT$="1" 

590 INPUT"SCREEN (x RATIO) = ",RT$ 

600 IF RT$="E" OR RT$= n e" THEN 240 ELSE RT=VAL(RT$) : AN=AN/RT 
610 » 

620 LABEL "INIT" 

630 * 

640 * ROTATION TRANSFORM 
650 FOR 1=0 TO PN 

660 Xl=X(I)*COS(PSI)-Y(I)*SIN(PSI) 

670 Yl=X<I>»SIN(PS ； 0+Y(I>»COS<PSI> 

680 Z1=Z(I) 

690 * 

700 X2=X1 

710 Y2=Y1*COS<THETA)-Zl*SIN(THETA) 

720 Z2=Y1 拿 SIN<THETA)+Z1 拿 COS<THETA) 

730 * 

740 X(I)=X2*COS(PHI)-Y2*SIN(PHI) 

750 Y(I)=X2*SIN(PHI)+Y2*COS(PHI) 

760 Z(I)=Z2 
770 » 

780 *2D TRANSFORM 
790 LABEL "VIEW" 

800 DZ=VWD-Z(I) 

810 SX(I)=X(I)/DZ/AN 
820 SY(I)=Y(I)/DZ/AN 
830 SZ{I)=Z(I)/DZ/AN 
840 NEXT 
850 RETURN 
860 * 

870 * NORMAL VECTOR 
880 LABEL "HVBC" 

890 CLS 4 
900 1 

910 *Z AXIS DIRECTION 

920 DIST=X(0)*X(0)+Y(0)*Y(0) 

930 IF DIST=0 THEN LAT=90*SGN(Z(0>> ELSE LAT=ATN(Z(0)/SQR(DIST)) 
/PAI(2)*360 

940 IF X(0)=0 THEN LON=90 拿 SGN(Y(0>> ELSE IF X(0)>0 THEN LON=ATN( 
Y(0)/X(0))/PAI(2)*360 ELSE LON=180+ATN(Y(0)/X(0))/PAI(2) <360 
950 LOCATE0.22 : PRINT "LATTITUDE = *' ； LAT 
960 LOCATB0.23 : PRINT "LONDITUDE = ";LON; 

970 » 

980 FOR L=1 TO PLN 

990 PL=PL(L,1) : XA=SX(PL) : YA=SY(PL) 

1000 PL=PL(L,2) : XB=SX(PL) : YB=SY(PL) 

1010 PL=PL(L,3) : XC=SX(PL) : YC=SY(PL) 

1020 NV=3GN((XB-XA)*(YC-YA)-(XC-XA)*(YB-YA)) : , VECTOR PRODUCT 

1030 IF NV=1 THEN 00 SUB .'DRAW" : * CHECK VISIBLE 

1040 NEXT L 
1050 RETURN 
1060 » 

1070 *DRAW SURFACE 
1080 LABEL "DRAW 

1090 PL1=PL(L,1) : PL2=PL(L,2) : PL3=PL(L,3) 

1100 LINK(SX(PL1),SY(PL1))-(SX(PL2),SY(PL2)) 

1110 FOR 1=3 TO PL(L,0) 

1120 LINB -(SX(PL(L,I)),SY(PL(L,I))) 

1130 NEXT 

1140 LINE-(SX(PL1),SY(PL1)) 

1150 * 

1160 XS1=SX(PL2)-SX(PL1) : XS2=SX(PL3)-SX(PL1) 

1170 YS1=SY(PL2)-SY(PL1) : YS2=SY(PL3)-SY(PL1) 

1180 SCP=XS1*XS2+YS1*YS2 : SCP=SC ： P 拿 SCP 
1190 NHM=(XS1 拿 XS1+YS1 零 YS1> 拿 （ XS2 拿 XS2+YS2 本 YS2} 

1200 IF ABS(SCP-NRM)<.0001 THEN 1240 
1210 PTX=(SX(PL1)+SX(PL2)+SX(PL3))/3 
1220 PTY=(SY(PL1)+SY(PL2)+SY(PL3))/3 
1230 PAINT(PTX,PTY),(L MOD 6)+1,7 
1240 RETURN 
1250 * 

1260 * PALET 
1270 LABEL "PALET 
1280 PLT=0 

1290 LOCATE 0,0 : PRINT •• - HIT ANY KEY TO STOP" 

1300 KEY0,"" : Z$="" 

1310 FOR CL=1 TO 6 

132® PALET CL,((CL+PLT) MOD 6)+1 

1330 NEXT 

134® PLT=PLT+1 

1350 Z) = INKEY* : IF Z$ = ,,M THEN 1310 
1360 RETURN 
1370 * 

1380 * INPUT DATA 
1390 LABEL "DATA" 

1400 CLS 4 

1410 QOSUB n 2DDATA" 

1420 » 

1430 PX(i)=0 : PY(1)=0 : PZ(1)=0 
1440 FOR 1=1 TO M-l 
1450 FOR J=0 TO N-1 
1460 PTN=N*(I-l)+J+2 

1470 PX(PTN)=R{I)*COS(PAI(2)/N«J)/ZI(M) : X(PTN)=PX(PTN) 

1480 PY(PTN)=R(I)*SIN(PAI(2)/N*J)/ZI(M) : Y(PTN)=PY(PTN) 


1490 PZ(PTN)=ZI(I)/ZI(M) : Z(PTN)=PZ(PTN) 

1500 NEXT J 
1510 NEXT I 

1520 PX(PN)=0 : PY(PN)=0 : PZ(PN)=1 
1530 X(PN)=0 : Y(PN)=0 : Z(PN)=1 
1540 » 

1550 SURN=1 
1560 FOR J=0 TO N-2 
1570 PL(SURN,0)=4 
1580 PL(SURN f 1)=1 
1590 PL(SURN,2)=J+3 
1600 PL(SURN,3)=J+2 
1610 PL(SURN,4)=1 
1620 SURN=SURN+1 
1630 NEXT J 
1640 PL(SURN,0)=4 
1650 PL(SURN,1)=1 
1660 PL(SURN,2)=2 
1670 PL(SURN,3 い N+1 
1680 PL(SURN,4)=1 
1690 SURN=SURN+1 
1700 1 

1710 FOR 1=1 TO M-2 

1720 FOR J=0 TO N-2 

1730 PL(SURN,0)=5 

1740 PL(SURN,l)=N*(I-l)+J+2 

1750 PL(SURN,2)=N*(I-1)+J+3 

1760 PL(SURN,3>=N 本 I+J+3 

1770 PL(SURN,4)=N*I+J+2 

1780 PL<SURN,5>=N»(I-l>+J+2 

1790 SURN=SURN+1 

1800 NEXT J 

1810 PL(SURN,0)=5 

1820 PL(SURN,1)=N*(I-1)+N+1 

1830 PL(SURN,2)=N*(I-l)+2 

1840 PL<SURN,3)=N*I+2 

1850 PL(SURN t 4)=N*I+N+l 

1860 PL(SURN,5)=N*(I-1)+H+1 

1870 SURN=SURN+1 

1880 NEXT I 

1890 FOR J=0 TO N-2 

1900 PL(SURN,0)=4 

1910 PL(SURN,1)=PN 

1920 PL(SURN,2)=N«(M-2)+J+2 

1930 PL(SURN,3)=H*(M-2)+J+3 

1940 PL(SURN,4)=PN 

1950 SURN=SURN+1 

1960 NEXT J 

1970 PL(SURN,0)=4 

1980 PL(SURN,1)=PN 

1990 PL(8URN,2)=N*(M-2)+N+l 

2000 PL(SURN l 3)=N*(M-2)+2 

2010 PL(SURN,4)=PN 

2020 RETURN 

2030 * 

2040 LABEL "2DDATA" 

2050 M=0 

2060 IX=0 : IZ=0 
2070 1X0=0 : IZ0=0 

2080 LINE (5,0)-(0,0) f PSET,2 : LINE -(0,3), PSBT,2 
2090 CIRCLE (IX/3,12/3),.05,7,2.6 
2100 » 

2110 LOCATE 61,14 : PRINT ， .8" 

2120 LOCATE 59，16 : PRINT .，[ UP ]" 

2130 LOCATE 50,18 : PRINT "4 [ LEFT] 5 (RIGHT] 6" 

2140 LOCATE 59,20 : PRINT "[DOWN]" 

2150 LOCATE 61,22 : PRINT "2 ，， 

2160 Z 拿 =INKBY$ 

2170 IF Z 拿 =. ， 4" AND IX>0 THEN GOSUB "RESET":IX=IX-1 : GOSUB "PSET" 

2180 IF Z$ = ,, 2" AND IZ>0 THEN GOSUB "RESET": IZ=IZ-1 : GOSUB "PSET ，， 

2190 IF Z^="6，. AND IX<15 THEN GOSUB "RESET":IX=IX+1 : GOSUB "PSET 

2200 IF Z$="8" AND IZ<9 THEN GOSUB "RESET" ： IZ=IZ+1 : GOSUB "PSET" 

2210 IF Z$="5" THEN 2230 

2220 GOTO 2160 

2230 IF M=0 THEN 2290 

2240 XA=R(M-1) : ZA=ZI(M-1) 

2250 XB=R(M) : ZB=ZI(M) 

2260 XC=IX : ZC=IZ 

2270 NV=SGN((XB-XA)*(ZC-ZA)-(XC-XA)*(ZB-ZA)) : * VECTOR PRODUCT 

2280 IF NV=-1 THEN 2160 

2290 CIRCLE (IX/3.IZ/3),.05,7,2.6 

2300 LINK (1X0/3,IZ0/3)-(IX/3,IZ/3) 

2310 IX0=IX : IZ0=IZ 
2320 M=M+1 

2330 PRINT M； M R=";IX;" Z=";IZ 
2340 R(M)=IX : ZI(M)=IZ 
2350 IF IXO0 THEN 2160 
2360 INPUT "DIVISION = ",N 
2370 PN=N ： »(M-l>+2 : PLN=N«M 
2380 RETURN 
2390 * 

2400 LABEL "PSET" 

2410 LINE (IX/3-.1,IZ/3)-(IX/3+.l,IZ/3),PSET,7 
2420 LINE (IX/3.IZ/3-.l)-(IX/3,IZ/3+.1),PSET,7 
2430 LOCATE0.23 : PRINT ,, H=" ； IX ； "Z=" ； IZ ； : LOCATE 0,M 
2440 RETURN 
2450 1 

2460 LABEL '•RESET" 

2470 LINE (IX/3-.1,IZ/3) - (XX/3 + .1,IZ/3),PSET,-2*(IZ=0) 

2480 LINE (IX/3,IZ/3-.l)-(IX/3,IZ/3+.l),PSET I -2*(IX=0) 

2490 LOCATE0.23 : PRINT CHR$(5 )； 

2500 RETURN 
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超簡単アニメーション技法 

君にもできる “ It’s a SONY” （ 7) 


F-ukuhara foru 

福原徹 


動画が描けなくマは，どんなに優秀なブロウ•うムがあつ 
マもアニメーシヨしは作れません。基本は4コマアニメ。 
無駄めないスムースな動きを研究し T みましょ勹。 N 


C 言語ばやりの昨今，かくいう私も最近 
は MML 入力をするときぐらいしか BASIC 
を立ち上げな〈なってしまったのです。力す， 
しかし「言語の目的は，そのものを学ぶこ 
とではない」という格言 （？） もあること 
ですし，今，一番やりたいこと，興味のあ 
ることを，最もやりやすい方法でやってみ 
るのがパソコンの主な使い道なのですから， 
あまり難しく考えずに遊んでみたらいかが 
でしようか。たまたま今の私にとってそれ 
がアニメーションだったということです。 

%少画面て最大の効果を 

たとえばテレビアニメの雪やモブ(群衆） 
シーン。さすがに近ごろの劇場版では少な 
くなりました力す，制作費が非常に不自由な 
テレビ アニメにおいては， 少ない セル 画を 
いかに有効に見せるか，ということが重要 
になってきます。そこで出て〈るのが先の 
雪のシーンなどなわけです。少しヒネクれ 


た （？） 目を持っている人ならば，雪の降 
るシーンに破線のダンスを見たり，突如東 
京を襲った大怪獣ケゴンから逃げようと必 
死になっている群衆のなかに，いつまでた 
っても同じところを走りつづけている変な 
おじさんを発見したりするのです。 

ところが，あの技法というのは思いのほ 
か効果的であって， アラ 探しなどをするつ 
もりでなかったら物語自体やその動きの面 
白さに魅せられてしまって，気になること 
も少ないはずです。もっとも，そこには ア 
ニメーター たちの長年の努力の結晶がつま 
っているのであって，にわか アニメーター 
(?) の私たちにもすぐに同じ技術が使える 
かというとそうでもありません。が，逆に 
いえば，多くの動画を使ったからといって， 
その苦労や手問に兄合った効果が期侍でき 
るかというとそうでもないのです。 

事実，現在の国産アニメのほとんど力す「2 
コマ撮り」「3コマ撮り」!：いったす最影法を 
用いています（紙芝居みたいなのさえあ 


る）。要はいかに効果的に妥協するか，とい 
うことでしようか。 


紙飛行機の楽し3：を 


コンピュータアニメーションにも同じこ 
とがいえるでしょう。機能に制限のあるハ 
ードを用いて，いかに多数の動画を動かし 
ているように見せるか。それにはもちろん， 
プロダラミングテクニックも重要でしょう。 
しかし，むしろちょっとした工夫とアイデ 
アでテクニックを凌ぐ面白いアニメー ショ 
ンが作れるものなのです。 

創造的な仕事をする際によくいわれるこ 
とに，「技術や絵心はなくたって，よいアイ 
デアさえあれば！」というのがあります。 
これはなにもアニメに限ったことではない 
のですが，でも本当にそうかなあと疑問に 
思う人も多いでしょう。 

しかし，そのひとつの答えとして子供た 
ちの作った作品群があります。彼らはおお 
よそテクニックや技術などという言葉から 
は縁遠いけれども，そのやわらかな感性と 
湧き出す想像力，そして豊かな遊び心で， 
時として大人の心さえも動かす作品を作り 
上げることさえあるのです。正直いって， 
彼らの創造性に私たちはかないません。し 
かし，それを見習うことは私たちの作品制 
作に多くのヒントを与えてくれるのではな 
いでしょうか。 

どうやら BASIC などの言語にもそれは 
あてはまるようで，近ごろの高度な市販ソ 
フトに毒された私たちの感覚には，日曜プ 
ログラミングがなんだか恥ずかしくて労力 
の無駄遣いみたいに感じてしまうようです 
(思わないとは言わせないぞ。じゃなかっ 
たらもっとピコピコゲームが増えても いい 
はずだ)。でも本当はそんなことはないはず 
ですよね。 F -14 飛ばすのも気持ちいいかも 
しれないけれど，ラジコン飛行機を作って 
飛ばす楽しみ，いや紙飛行機を折るのだっ 
て人間の創造意欲を刺激してくれるものな 
のです。 
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さて紙飛行機プログラミングにはやはり 
BASIC が最適ではないでしょうか。書いた 
ら即実行に移れるのってインタプリタの利 
点だけど，私のように C ばかりやってると 
その点がやけに便利に感じてしまうのが面 
白いところです。 

まず今回の私のアプローチを。最初に， 
「アニメが作りたい！」という衝動が起き 
たわけです（当たり前ですね）〇でもスプラ 
イトは使いたくなかった。なぜってあれは 
ただのセル引きであって本当の意味でのア 
ニメとは私には思えなかったからです。ど 
うせやるなら動_を使いたい，しかもよく 
あるワイヤ フレーム じやな〈て， フル カラ 
一，フル スクリ ー ンのグラ フイ ツクで …… c 
そうなると，リアルタイムで絵を描かせ 
るわけにはいかなくなってしまうし，第一 
そんな絵を描く能力を私は持っていない。 
よし！こうなったら費沢に レイトレ ツー 
ルを利用してしまおう。これなら引数をち 


よいといじれば見栄えのする動画が棺 i ける。 
しかも精密に。そしてその絵を高速に切り 
換えればいい。その程度のプログラムなら 
BASIC で十分だ……。つまりこの記事の主 
要な部分は レイトレツールに 寄りかか っち 
やっているのですが，まあ BASIC というの 
は目的ではなくて道具なのだよと善きに解 
釈して，笑って許してやってください。 


クルクル回3レず!-レ画面 


と，いうわけで，超単純なサンプルを用 
意してみました。これは 4 枚のレイトレー 
シング画面をループ状に繰り返し表示する 
プログラムです。まず表示画面 256x256, 実 
画面 512X512, 65536 色モードのスクリーン 
上に，画面を 4 分割した形に並べた動画を 
読み込みます。そしてその表示画面位置を 
home 関数を使って変えているわけです。 
70 〜 80 行はその座標値を格納している 2 行 


2列の配列です。 

「なにい！たった4枚？ j などと言わず 
に，とりあえず試してみてください。馬鹿 
にするほどひどいものではないと思います 
よ。ちょっとした環境ビデオ〈らいにはな 
るでしょ。今回は正確な原画の作りよさか 
ら C - TRACE 68 を使ってみましたが，そ 
の気になって， Z’sSTAFF PRO -68 K を使 
って描いたイラストなり， 3 D の CAD デ ー 
夕なりを用いれば，あなただけのオリジナ 
ル アニメーションの 出来上がりというわけ 
です。 

このサンプルを見て，「結構いけるじやな 
いか」と思ったら，自分でもっと面白い絵 
を描いて楽しめばいいし，「4枚なんてバカ 
バカしくってやってらんないよ」と思った 
なら8枚，16枚，32枚と動画を増やしてい 
けばよいのです（もっとも4枚で満足する 
ようでは困るのですが)。そういえば最近発 
売された「彩 CRONE 」 は， ローカル 座標系 


図1 回転運動のちょっとしたテクニックと注意 




ひとつの球を4枚の画面で回そ 
うとすれば.丨コマあたりの回転 
角は360°/4 = 90" で，必然的にアラ 
が目立ちます。そこで，次に複数 
の球を使ってみることにしましよう 


球を2つにすると回転角は I コ 
マ丨 80 V 4 = 45* ,球を 4 つに する 
と I コマ 90 ソ 4 = 22.5。となり同じ 
4枚でもかなりなめらかな動きが 
表現できます。球の大きさや色を 
揃えないと不自然になるので注意 



また.回転速度を速くしようとして，前方の球との回 
転角の中間点を越えてしまうと，実際に動かしたときに 
逆回転しているように見えてしまうことがあります。映 
画などでも，馬車の車輪が高速で回転する場合に逆回転 
して見えることがありますが，これと同じ原理です 


リスト14コマアニメサンブル （ X - BASIC ) 

10 / 拿家 : （拿拿拿本拿拿拿拿拿拿拿拿寒拿拿拿拿 t 拿拿家家拿拿 * 拿拿拿拿 * 拿拿拿拿拿 / 

20 /拿 animation */ 

30 /拿 sample ver 1 . 00 */ 

40 /** 拿本 ** 本本 ** 零本拿 *** 本拿 ** 本 * 拿拿拿拿 * 拿 《 * 拿拿拿拿拿 ** 拿拿拿 / 

50 str na="genga" 

60 int i,c 

70 dim int x(l,3)={ 0 ， 256,256, 0, 

80 0, 0,256,256 ) 

90 screen 1,3,1,1 
100 vpage(0) 

110 img_load(na,0,0) 

120 img_scrn(0,3,1) 

130 vpage(1) 

140 while 1 

150 for c=0 to 3 

160 home(0,x(0 t c),x(l l c)):for i=0 to 600 : next 

170 next 

180 endwhile 


リスト 2 6 コマアニメサンプル （ XICZ -8 F 80/8 CBOI Verl . O ) 

10 DEFINT A-Z 

20 WIDTH 40 

30 FOR 1=0 TOl 

40 FOR J=1 TO 3 

50 SCREEN 1,1,J 

60 FOR K=0 TO180 STEP 6 

70 CIRCLED 160,10 0),K+J+I*3,1,1 

80 NEXT 

90 NEXT 

100 NEXT 

110 FOR 1=0 TOl 

120 SCREEN 1,1,0 

130 CANVAS 7,0,0 : LAYER 1,2,3,4 ： 

140 CANVAS 0,7,0 : LAYER 1,3,2,4 ： 

150 CANVAS 0,0,7 : LAYER 1,3,4,2 ： 

160 NEXT 
170 GOTO110 



画像 データの 作り方 

4 枚の動画を描き終えたら，図のよ 
うな配置に FUT . X を使って編集しま 
す。それを“ Genga . gl 3” というファ 
イル名で画像データに落とします 


ところで， BASIC マニュアルの img 関数の説明に，「この関数を実行す 
るにはカラーイメージ ユニッ トが必要です」つてなことが書いてある 
のですが,このワンセンテンスにだまされて 「 img — save () や img — load 
() はオプシヨンを付けないと使えないのか j などと思わないように。 
私は購入後3力月ほどだまされてましたけど。 BASIC のコンフィギュ 
レーシヨンファイルに IMAGE を 害き 足してやれば次の立ち上げ時から 
は画像取り込み関係以外は自由に使えるようになります。もしかする 
と私のような人もいるといけないので，念のため。 
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を取り入れているそうですから，アニメー 
ションを作りたい人にとってはびしばし使 
えるツールになるかもしれませんね0これ 
からは CG アニメーションもどんどん身近 
になって〈ることでしよう。 


本 ホ ホ 

この道も極めようとすれば，それなりの 
苦労が伴います。しかしやってみないうち 
から諦めてしまっては進歩もなにもありま 
せん。まずは遊びのつもりで何事も試して 


〈参考〉 C - TAAGEB 8 による動画の作成 


みてください。そしてそのなかで築いた技 
術や，感じたことを次の挑戦に生かしてい 
くのです。自分の描いた絵が動〈のを見る 
のは，たとえそれが「へのへのもへじ」で 
あっても嬉しいものなのですよ。 


リスト 3-a C-TRACE68 用の元絵データ “anime. rdt” 


リスト3 -b C-TRACE68 の Key File “anime. key” 


file_name "ani^e.rdt M 
Animation sample for C_Traoe68 
後ろに注釈文があるところは、顧 
酾番号12 3 4それぞれについて、 
さしかえて下さい， 
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カラー マッピングデータについて 

Z’sSTAFF PRO -68 K などのグラフィックツー 
ルを使い， 図のような絵を描いておき（好き 
なデザインでよい）， FUT . X を使って “ masu . 
img ” というファイル名でコンバートしておい 
てください。それを同じディレクトリに置い 
てから RAY . X を起動してください 


さまざまな応用例- 


3色の光源をゆらゆら動かすと 
下の影がきれい 




波の法線マツビングをうねうね動かす 
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手軽に重カシミユレーシヨン 

永遠に落ち続けるリンゴの話 



「 FORTRAN は，科学技術計算にもっと 
も適した言語である」と，いったい誰がい 
いだしたんだろう。確かにこの言葉は間違 
ってはいないが，こういったほうが正確だ 
と思う。 「 FORTRAN は科学技術計算にも 
っとも広く使われている言語である」。そう， 
物理•化学などの自然学界では，研究に 
使う計算機の共通言語といえば，まず FOR 
TRAN である。反対に FORTRAN を知ら 
なければ，どんなに優秀なプログラマとい 
えどもたちまちにしてダルマさんになって 
しまうのだ。 

このテのことはどの世界にもあることな 
のだろうが，コンピュータ界にはとりわけ 
たくさんあるような気がする。物理屋さん 
や化学屋さんが FORTRAN を愛用してい 
る（もしくは愛用しなければならない）こ 
とは先にいったとおりだが，計算機屋さん， 
つまりコンピュータそのものの研究をなり 
わいとしている人々の間では ， FORTRAN 
は必ずしももてはやされているわけではな 
い。まあいちばん大きな顔をしているのは， 
たぶん C 言語だろう。 「 c はシステム開発言 
語である」なんてこともよ〈いわれる。 

コンピュータグラフイックを研究してい 
る先生方は C よりもむしろ PASCAL を愛用 
しているそうだ。ひと昔前，構造化言語が 
脚光を浴び，次世代言語は PASCAL だと騒 
がれた頃は， 「 PASCAL はコンピュータ教 
育用に適した言語である」というのが通り 
相場だった。それっきり PASCAL は消えて 
しまったとばかり思っていたのだが，結構 
意外なところで使われている。 

だいぶ話がそれてしまったので要点をい 
うが，数値計算は決して FORTRAN の専 
売特許ではないと思うのだ。そんなことを 
いっていたら， BASIC しか載っていないシ 
ステムを使っている人の立つ瀬がない〇 BA 
SIC インタプリタには素晴しい機動性があ 
る。これを生かして， BASIC でしかできな 
い楽しい数値計算をやろうではないか。 

これから紹介するのは，正確さをモット 
一とする数値計算ではない。今月は数値演 


算の特集でもないし，そんなに肩のこるも 
のでは読者も嫌がるに違いない。別にこび 
たり，へつらったりしているつもりはない 
が， BASIC でやるときくらい，楽しくやり 
たいものだ。 

内容は簡単な シミュレーションだ （残念 
ながら シミュレーションゲー ムではない )0 
簡単ではあるが，物理の基礎のおさらい程 
度のこともするし，はては微積分の概念に 
まで迫る予定だ。もしもあなたが理系の受 
験生なら，ひょっとしたら物理や数学の理 
解を少しでも助けてくれるところがあるか 
ち 。 

落ち3 

「ものはなぜ下に落ちる（この言葉は縁 
起が悪いかな）の？」 

一上に落ちたら変じやない？ 下だから， 
「落ちる」つていうんだろう？ 


— ^へへ，冗談だよ。本当はこうだろ。二 
ユートンのおかげでものは下に落ちるのさ。 
どうだ，正解だろ？ 

ヨタはこのくらいにしておいて，逆の質 
問をしよう。ものが落っこちない状態ってあ 
るかな？ 

一「無重力状態」に決まっているじやない 
か0 


「質量」は「重さ」と似ているが，「重さ J で 
はない。ニュートンは，「運動方程式 J といわ 
れる有名な式を立てている。 
m • a = F 

というのがそれで，（質置 ）X (加速度） =( 力） 
という関係は非常に簡潔で，美しい。 

さて，地球上では，あらゆる物体には重力加 
速度と呼ばれる加速度 g がかかっている。 g は 
定数で，その値は 9.8 m / s 2 である。ビルの屋上か 
ら放り出された球は， I 秒後には 9.8 m / s ， 2秒 
後には 19.6 m / s の速度で落下する。この速度の 
増え方は，球の質量には関係ない。重い球は 
速く落ちるとか，軽い球はゆっくり落ちるとか 
いうことはない。理由は本文の万有引力の式を 


そうだね。この言葉に，最初の質問のヒ 
ントがありそうだ。「無重力状態」は，「重 
力」力 ？ 「無」い「状態」と読める0物体が 
落ちる原因は，実はこの「重力」なのた； 

重力，引力ともいうが，その正体は，地 
球という大きな物体がリンゴを自分の中心 
に引っ張ろうもする力だ。そのためにリン 
ゴは地球の中心に向かって，つまり下へな 
のだが，力を受け，落ちることになるのだ。 

しかし，地球はリンゴと くっついていな 
いはずなのに，どうして引っ張ることがで 
きるのだろう。磁石が鉄片を引きつけるよ 
うに，地球はリンゴを引きつけることがで 
きるのだろうか。 

この推測はだいたい当たっている。ただ 
し，この場合地球とリンゴとの間に働く力 
は，「磁力 J ではなく，ニュートンが発見 
した「万有引力」と呼ばれる力だ。 

あまり意識されてはいないが，万有引力 
は，およそ質量を持つ物体なら，どんなも 
のにも存在する。机の上に ボールを 2つ置 
いたら，その間にも万有引力は働いている。 
さっき地球がリンゴを引っ張るといったが， 
もっと正し〈いうなら，地球とリンゴは， 

お互いに引っ張りあっている。リンゴも地 
球を引っ張っているのだ。ただ地球の質量 
がリンゴの質量に比べてあまりに大きい（地 
球が重すぎる）ので，リンゴが落ちるよう 
にしか見えないのた、 


見ればわかると思う。 

さて質置が m の物体には F = m*g という力がか 
かる。もし，その物体がハカリの上に乗ってい 
れば，物体はハカリを F の力で押さえる。こう 
した場合にハカリが示す数値がすなわち「重さ j 

だ0 

質量は，物体そのものの量で，ハカリを使っ 
て直接置ることはできないが，どこへ持ってい 
っても変わることはない。重さは，ハカリで置 
ることはできるが，たとえば重力が地球上の6 
分の I である月の上では6分の丨になってしま 
うし，無重力状態になれば0になってしまう。 
つまり，重さは重力を抜きにしては考えられな 
い量なのだ。 


質量と加速度と力について 
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質量がそれぞれ mi ， m 2 で， r だけ離れ 
た物体の間に働く万有引力は次の式で表さ 
れる。万有引力は，質量が大きいほど，距 
離が近いほど強〈働く。 

F = G*mi • vm / r 2 

ここで， G は万有引力定数と呼ばれる定 
数で，どんな物体にも同じ値を使う。机の 
上のボールだろう力 ? ，地球だろう力 5 '，月だ 
ろうが，太陽だろう力 5 'だ。ただ， G の値はひ 
どく小さいので，少なくとも一方の物体が 
地球のように巨大な質量を持たないと ， F 
の値はハカリでは測定できないほど小さい 
値になってしまう。だから，万有引力の存 
在は，ふだん意識されることはない。電車 
に乗っているあなたの隣にちよっと太めの 
人が座っているからといって，引力を感じ 
ることなんてないはずだ。 

例として，地球上の物体に働く万有引力 
を調べてみよう。地球の質量を M ， 物体の 
質量を m ， 地球の半径を R とすれば， 
F = G - M - m / R 2 
= m -( G - M / R 2 ) 

となる。これを運動方程式（カコミ参照)， 
P = m.a 
と比較すると， 
a = G . M / R 2 

となり，加速度が得られる。これが地表で 
の重力加速度 g である。 G も M も R も，地 
球に関する定数だから，物体の質量とはな 
んの関係もないことがわかる。 



以上のことから， 2つの物体を置いたと 
き，その間に働く力が求められ，その値を 
物体の質量で割ってやれば，それぞれの加 
速度がわかる。しかし加速度は目に見える 
量ではない。目に見える量は速度や座標だ 
けだ。与えられた情報は加速度だけだ。な 
んとかして速度や座標を取り出せないもの 
か。 

ちょっとでも物理をやった人なら，次の 
ような式を呪文のように丸暗記したことが 
あるのではないだろうか。 

/( 加速度 ) dt = ( 速度） 

/( 速度 ) dt =( 距離） 

すなわち，加速度は1秒当たりの速度の 
増え高なので，加速度を「時間について積 
分」すると速度になり，速度は1秒当たり 
の距離の変化だから，速度を「時問につい 
て積分」すると距離になるという考え方だ。 
しかし，「時間について積分」という考え 
方は結構馴染みにくい。長さを積分すると 
面積，面積を積分すると体積になるという 


のはみんな知っているだろう力 ? 。ここで少 
し脱線して，積分の概念について一席ぶっ 
てみよう。 

微分積分といえば，数学をあまりよく知 
らない人からも恐れられているが，これは 
なにも，文部省が受験生を苦しめるために 
用意したものではない。微積分学もまた， 
ニュートンが始めたと記憶しているが，も 
ともとは物理学の問題を解決するための一 
手法として導入されたのだ。 

簡単なところで説明しよう。毎秒10 メー 
トルの速度で進んでいる車は，1秒間にど 
れだけ進むだろう力、そんなの10メートル 
に決まっているじゃないか，なんていわず 
に，なぜそうなるのか考えてみよう。たと 
えばその1秒間を 0.1 秒ごとに区切り，10個 
の区間に分けてみよう。初めの区間で， 
車は10(メートル毎秒） xo . l ( 秒> =1(メー 
トル）進む0次の区間でも1メートル進む0 
3番目の区間でも…というぐあいに繰り返 
せば，1秒間に進んだ距離は1 + 1 + 1+…… 
+ 1 = 10( メートル）だと容易にわかる。 

これが積分の本質である。この例のよう 
に車が一定の速度で進んでいる場合には， 
0.1 秒などという粗い分け方でもちゃんと 
正しい答えが出るが，速度が刻々と変化し 
ているような場合はもっともっと細かく区 
切っていき，時間を「無限小」までもって 
いく。その各区間で無限小の時間に進む距 
離を計算し，無限回分を合計する，といっ 
たかっこうになる。無限小の時間というの 
が例の 「 dtj というやつである。学校で習 
っていること（不定積分の計算など）は， 
無限小だとか無限回だとかいう気の遠くな 
りそうな計算の手間を省くための計算方法 
である。だから，積分は知っておくと便利 
なものなのだ，と理解しておくと，別に勉 
強が嫌なものでもなくなるだろう（そんな 
ことはないかな）。 

引カプ□クラ U 

たいして正確さが要求されないなら ， dt 
を無限に短い時間と限定しなくても，たと 
えば0 • 001秒といった十分に短い時間に設 
定すれば，積分でない単なる進んだ距離の 
合計でも，結構誤差は抑えられる。これは 
唬でもハツタリでもない。これから紹介す 
る プログラムで， 「稍分=微小部分の足し 
算 j ということを示して見せよう。 

プログラムの 流れは次のようになる。下 
準備に2つの物体を置き，初速を与えてお 
く 0 それぞれ質量は mi , m2 , 座標は pi , P2 , 
速度は VI ， V 2 としておく。 ここからループ 




に入る。 

まず物体の座標と質量から，万有引力が 
わかる。それぞれ質量 mi , m 2 ’ で割ってや 
れば，運動方程式（力+質量=加速度）か 
ら，その瞬間の加速度 ai ， a 2 が計算できる0 
それを速度 VI ， V 2 に足してやれば，次の瞵 
間の速度が出る。また，速度 vl ， v 2 を座標 
pi ， P 2 に足してやれば，次の瞬間の座標も 
出せる。これの繰り返しなのだ。 

本当は，たとえば 0.1 秒ごとに区切ってい 
るのだから，加速度や速度に 0.1 を掛けて 
からそれぞれ速度や座標に足すのが正しい 
が，このプログラムでは万有引力定数を小 
さめに設定してあるから，そのまま足して 
も誤差は少ないので，わかりやすいように 
そのまま足している。 

なお，座標と速度と加速度は，ベクトル 
を使って表示すべきところを x ， y 成分に分 
けているので，万有引力の表式が本文中の 
ものと少し違う（図を参照)。 

リスト2は，質量比が1: 2の物体を放 
り出したときの動きを追っている。実行し 
てみると，はたして2つの球体は楕円軌道 
を動いている。万有引力に従う物体は楕円 
軌道を描くことが多い。地球だって太陽の 
周りを，非常に正円に近い楕円軌道を描い 
て回っているのだ。だからこの いい加減な 
「積分」も，多少の誤差を我慢すればそれな 
りに見られるものといえる。 

途中， disp 2() とあるが，これは系の重 
心 （2 物体の座標を結ぶ線分を1:2に内分 
する点）から見た相対的な物体の運動を表 
示する。2つの球は重心の周りをいつまで 
も回っている。 

displ () なら赤い球から見た青い球の運 
動を表示する。やはり青い球は赤い球の周 
りを回り続ける。 disp 3() では，少し離れ 
たところから見た動きを観察しているよう 
に表示するので，そのうち球はどこかにい 
ってしまう。 

これだけでは最初は珍しくてもすぐに飽 
きてしまうだろうから， ユーザー も シミ ユ 
レー シ ヨンに参加できるようにしたのがリ 
スト3である。赤い球はマウスで自由に動 
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かせる（もちろん画面外には出られない)。 
青い球は赤い球からの万有引力を受けて動 
〈〇うま〈マウスで誘導すれば，青い球を 
いろいろな形の楕円軌道に乗せることがで 
きる0 

ただ気をつけてもらいたいのは，青い球 
と赤い球を近づけすぎると危ないというこ 
とだ。万有引力は，距離が近いほど大きく 
なるので，近づけすぎると，青い球は大き 
な万有引力を受ける。したがって速度は大 
きく変化する。そうなると青い球はあっと 
いう間に画面の外に飛び出していってしま 
う。これは，時間を無限小にとっていない 
ために起こる誤差のひとつだ。気をつけて 
誘導しよう。どこまで小さい軌道を作れる 
か頑張ってみるのも面白い。 

なお，リスト3では，赤い球と青い球と， 
それに重心の軌跡を配列にしまっておき， 
一定の時間がたったら消えるように仕組ん 
である。 

ところで，230行から270行の頭につけて 
いる/*を削ると，よりスリリングな展開が 
楽しめる。周りから緑色の壁がじりじりと 
迫って〈る。赤か青の球がどちらかでもは 
み出すとおしまいである。画面の左上には， 
ループの 回数が表示されているから，どこ 
までもたせられるかを競ってみてはどうか。 
壁の迫ってくる速さは調節できる （230 行） 
ので，暇つぶしにゲーム代わりに遊ぶこと 
もできる。 

ゲームといえば，これとよく似た動きを 
するものがあった d ゼビウスのジェミニ誘 
導がそれだ。あれは速度がありすぎて，僕 
の手には負えなかったが。ほかにはグラデ 
イウスのバリアもちよっと近かったかな0 
ともかく，ふだん遊んでいるゲームのキヤ 
図12点間の重力 


ラクターとはひと味もふた味も違う動きを 
するので，ちょっと新鮮な感じがすると思 
ラ。 

というのも，ほとんどのゲーム用キャラ 
クターは無惯性運動をする。操作性のため 
に物理法則を無視している。現実には，そ 
んな運動ができるものはありえない。飛び 
出すな車は急に止まれない，のである。 
たまには物理法則にきりきり舞いさせられ 
るようなゲームをやってみたい。ちょっと 
古いが，「月面着陸ゲーム」みたいなやつ 
を。ロケット噴射しかできない着陸を適 
当な位置に着陸させるもので，面が進むと 
着陸地点の置き方がだんだんイヤラシクな 
ってくるのだ。噴射で速度を微調整しなが 
ら，静かに着陸させないと，崖にぶつかっ 
たりする 。X 68000だったら BASIC でも結 
構いいのが書けそうだ。 

§•货斥力もてき3 

自然界には，万有引力とょく似た振る舞 
いをするものがある。さっきチラッといっ 
た磁石の間に働〈力がそうだ。電子などの 
電荷を持った粒子の問に働く力もそうだ。 

イ〈思言義なことだが，どちらも（比例定数は 
違う）磁気量または電荷の積に比例し，距 
離の2乗に反比例していて，万有引力とま 
ったく同じ形の式で表される。 

原子と電子について，たいていの人はこ 
ういうイメージを持っているだろう。電子 
は一定の軌道を描きながら，原子の周り 
を〈る〈ると回っている（このイメージは 
実は正しくないのだが，説明するのは面倒 
だし，あくまでイメージだからいいだろう）。 
これは，太陽と地球，または地球と月の関 



( P 2 x ， P 2 y ) 


r =( rx , r y ； = ( p2x — pu , p2 >— piy ) 
r = |r|=yrx z + r y 2 


F=F， R = ( G，!!3J ^) r 
+ ， F y )+5 ，ベ ^^) 



係にどことなく似ているような気がしない 
だろうか0う〜んこの世はフラクタル（本 
当はこんなところにフラクタルなんて言葉 
を使ってはいけない)。 

電気と磁気が，万有引力と違うのは，万 
有引力にはその名のとおり「引力」しかな 
いのに対し，反発する力つまり「斥力（せ 
きりよく）」もあるところだ。磁石は N 極 
同士， S 極同士は反発するが， N 極と S 極 
は引きつけあう。そこで，リスト2の最初 
のほうの変数 g の値の符号を反転して負数 
にしてみよう。今度は青い球が赤い球から 
逃げ出す。放っておくとすぐ画面外に出て 
いくので，誘導は忙し〈なる。 

球体の計算 

今回のプログラムには青い球と赤い球が 
出てくる力\これにはスプライトを使って 
いる。リスト1は，それを定義するプログ 
ラムだが，基本的なアルゴリズムはレイト 
レーシングなどでやっていることと同じで 
ある。本題とははずれるので詳しくは説明 
しないが，結構リアルな球ができあがる割 
にはプログラムはごく短いもので済むの 
である。 BASIC あなどりがたし，といっ 
たところだろう。 

実行すると，画面の真ん中に球が出てく 
る0画面の左肩には，スプライトのパレツ 
卜が表示されていく。スプライトは，ひと 
つの パターンに 15色までしか使えな t * 、ので， 
色減らしをしている。そのため球の色は完 
全にはグラデーションがかかっていないが， 
球が小さいせいで，それほど H 感は落ちて 
いないだろう。定義が終わると，スプライ 
卜の テストに 入る 0 マウスに 従って赤い 
球と青い球が動〈ので，ちゃんと定義でき 
たかどうか確かめてもらいたい。いいと思 
ったら， BREAK で実行を中止し，リスト 
2やリスト3を実行しよう0 

実行速度に不満のある人は，コンパイル 
してもいいが，実数計算がたくさん出てき 
ているので，数値演算プロセツサをつけな 
いと効果は期待できない。持っていない人 
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/* 縦横比補正*/ 

/* 視線は Z _に平行*/ 
/* 交点あるか*/ 


/* 法練は単位べクトルで*/ 
/* 法練と光練の内積*/ 

/»環境光を加算*/ 


/* スブライトのサイズ•中心*/ 
/* 球の半径•縦横比*/ 

/* 光源の方向*/ 

/* 赤色. 32 階調*/ 

/* 瑁境光■散乱反射係数*/ 

/* ハイライト係数•強度*/ 


/* 15色以内に収める*/ 


/* 色の重複がないようにする*/ 


/* 赤い球*/ 

/* 爾い球（色成分を入れ替え）*/ 


/* マウスどおりに動く*/ 
/* マウスと反対に動く*/ 


10 /****»» 球のスブライトパターン定義 ******/ 

20 /* レンダリング用定数 */ 

30 int XSIZE=16, YSIZE=16, 0X=8: 0Y=8 
40 float radius=8 #, ratio:1• 33333# 

50 float lx=-0. 57735#, ly=-0.577 35# ,lz=0.57735# 

60 float R=l#, G=0# f B=0#, 1=32# 

70 float ambient=0.2#, diffuse=0.8# 

80 float hlcon=50#, hlpow=10# 

90 /* レンダリング用変数 */ 

100 int x, y, c, r, g, b 

110 float nx, ny, nz 

120 float vx, vy, vz 

130 float xx, yy, zz, z2 

140 float dif, hi 

150 /* スブライト定義用変数 */ 

160 dim int pal(1,15 ) 

170 dim char ball( 255 ) 

180 int n_pal=0, frag , i 
190 /* レ ' S/ ダリング */ 

200 screen 1 , 3 , 1,1 
210 for y=0 to YSIZE-1 
220 yy=y-OY 
230 for x=0 to XSIZE-1 
240 xx=( x-OX ド ratio 

250 z2=radius*radius-xx*xx-yy*yy 

if z2>=0# then { 
zz=sqr( z2 ) 

/* 散乱反射光*/ 

nx=xx/radius : ny=yy/radius : nz=zz/radius 
dif=(lx 拿 nx+ly 本 ny+lz 本 nz}*diffuse 
if dif<0# then dif=0# 
dif=dif+ambient 
/* ハイライト */ 

vx=2# 本 nz 本 nx: vy=2# 拿 : vz=2#*nz*nz-1# 
hl = lx 本 vjc+ly«vy+lz»vz : if hi <0.2# then hl=0# 
hl=pow( hi, hlcon >*hlpow 
/* 色計算*/ 

r=( R*dif+hl)*1: if r>=I then r=I-l 
g =( G*dif+hl )*1: if g>=I then g=I-l 
b=( B 本 dif+hl >»I: if b>=I then b=I-l 
r=r/3*3: g=g/3*3: b=b/3*3 
c=rgb( r, g, b ) 
pset( x+256, y+256, c ) 

/* スブライトのパレット */ 
frag=0 

for i=l to n_pal 

if pal(0,i)=c then { 
frag=l 

ball(x+y*16)=i 
break 

} 

next 

if frag=0 then { 

n_pal=n_pal+l : ball(x+y*16 )=n_pal 
pal(0, n_pal)=c 
pail 1 ， n_pal)=rgb( b, g, r ) 
print using "###:##*##";n_pal,c 

} 


260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 next 
610 next 

620 /* パレットをセット *** / 

630 for j=0 to1 
640 for i=0 to15 

650 sp_color( i, pal(j, i ), j+1 

660 next 
670 next 
680 wipe() 

690 /* スブライトをテスト*/ 

700 sp_clr() 

710 sp_def( 0, ball) 

720 sp_disp(1) 

730 sp_off() 

740 sp_on( 0,1) 

750 while 1 

760 mspos( x, y ) 

770 sp_set( 0, x, y, 256 ) 

780 splset(1, 512-x, 512-y, 512 ) 
790 endwhile 


は float 2 +. x を使うなどして善処してほし 


シ安ユレーシヨ：/の楽 U み 


ともあれ， BASIC はひととおりの実数演 



算はこなせるし，表示機能についてはいろ 
いろと気のきいたこともできる。大型機で 
は味わえない楽しいシミユレーシヨンをい 
ろいろと考えてみてほしい。題材はいくら 
でもある。ゲームのネタにだってなる。た 
とえば，「衝突」を忠実にシミュレートす 


るプログラムができれば，ビリヤードがて 
きあがる。物理学は，数式の遊びばかりで 
はない0応用のしかた次第で，ゲームにリ 
アリティをつける役目もはたせる重宝なも 
のだということを知っていてほしいもので 
ある0 


リスト1ボールの定義 ( X - BASIC ) 


/ / 

本 * 

積/ 色 
内* 白 
/のく は 
♦練鋭卜 
向光で ィ 
方と乗ラ 
射射きィ 
反反べハ 

本本本 $ 

/// / 


* ルル*ィ 
色トト点ラ 
•クク交ィ 
標べベのハ 
座練の面. 
の法向球射 
上の方と反 
面面射練乱 
画球反視散 


/ / 

拿拿 

トン/ 

ヅー# 

レタ用 
パパ* 
卜卜定 

vv 卜 

ララッ 
ブブレ 
ススパ 

本本* 

/// 
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リスト 2 重力1 


10 /****** 2質点の運動 ******/ 

20 int st=0 

30 float plx=-l #, ply=0#, p2x=l#, p2y=0# 

40 float vlx=0#, vly=-0.01#, v2x=0#, v2y=0.01# 

50 float alx=0#, aly=0#, a2x=0#, a2y=0# 

60 float ml=l#, m2=2#, g=0.001# 

70 float f, fx, fy, r , gx, gy 
80 screen 1,3,1,1:console ,,0 
90 sp_disp(1) : 8p_off() : sp_on( 0,1) 

100 /* メインループ i / 

110 while(1) 

120 r=sqr( pow( plx-p2x, 2# )+pow( ply-p2y, 2# )) 

130 f=g*ml*m2/pow( r, 3 ): fx=f*(p2x-plx) : fy=f*(p2y-ply) 

140 alx=fx/ml : aly=fy/ml : a2x=-fx/m2 : a2y=-fy/m2 
150 vlx=vlx+alx : vly=vly+aly ： v2x=v2x+a2x : v2y=v2y+a2y 

160 plx=plx+vlx ： ply=ply+vly: p2x=p2x+v2x : p2y=p2y+v2y 

170 gx=(plx+p2x*2#)/3#: «y=(ply+p2y*2#)/3# 

180 disp2() 

190 st=st+i: locate 0,0: print st 
200 endwhile 

210 /* 表示 1 (相対的な位 !！〉*/ 

220 func diapl() 

230 plot( 0, 0#, 0#, 256 ) 

240 plot(1,p2x-plx, p2y-ply, 512 ) 

250 endfunc 

260 It 表示 2 ( 重心が中心 〉*/ 

270 func disp2() 

280 pset( 256, 256, 65535 ) 

290 plot( 0, plx-gx, ply-gy, 256 ) 

300 plot(1,p2x-gx, p2y-gy, 512 ) 

310 endfunc 

320 /* 表示 3 ( 絶対座裸 〉*/ 

330 func disp3() 

340 pset( 256+«x*75, 256-gy*100, 65535 ) 

350 plot( 0, plx, ply, 256 ) 

360 ploti 1,p2x, p2y, 512 ) 

370 endfunc 

380 /» 球を表示 */ 

390 func plot( s;int, x;float, y;float, cd;int ) 

400 int ix, iy 

410 ix=256+x*75: iy=256-y*100 

420 sp_set( 8, ix+6, iy+8, cd ) 

430 endfunc 


/* ステヅブ数*/ 

/* 座標*/ 

/* 速度*/ 

/* 加速度*/ 

/* 質置♦引力定数*/ 

/* 引力•距離•重心*/ 


/* 鉅艫 */ 

/* 引力 */ 

/* 加速度=引力士霣置 */ 

/* 加速度を積分 — 速度 */ 
/* 速度を積分 - 座標 */ 

/* 重心 */ 

/* ステップ数表示 */ 


リスト3重力 E 


10 /txtxxt 貿点の誘導 ******/ 

20 int st=0 , stl,st2, mx, my 
30 int xl=-l,y 1=- 1,x2=512, y2=512 
40 int FIFOx(2,99), FIFOy(2,99) 

50 float plx=-l#, ply=0#, p2x=l#, p2y=0# 

60 float vlx=0 #， vly=-0.01#, v2x=0#, v2y=0.01# 

70 float alx=0#, aly=0#, a2x=0#, a2y=0# 

80 float ml=l#, m2=2#, g=0.001# 

90 float f, fx, fy, r, gx, gy 
100 screen 1 > 3,1 1 1:console ,,0 
110 sp_diap(1) : sp_off() : sp_on( 0,1) 

120 mouBe(1):setmspos( 256+plx*75 f 256-ply*100 )： mouse( 2 ) 
130 /* メインループ */ 

140 while(1) 

150 mspoa( mx, my )： plx=(mx-256#)/75#: ply=(my-256#)/ (-100# ) 
160 r=sqr( pow( plx-p2x, 2# )+pow( ply-p2y, 2# )) 

170 f=g*ml*m2/pow( r, 3 ): fx=f*(p2x-plx) : fy=f*(p2y-ply) 

180 a2x=-fx/m2 : a2y=-fy/m2 

190 v2x=v2x+a2x ： v2y=v2y+a2y 

200 p2x=p2x+v2x ： p2y=p2y+v2y 

210 gx=(plx+p2x*2#)/3#: gy=(ply+p2y»2#)/3# 

220 8tl=st mod 100: st2=(st+1)mod 100 
230 /*if (st mod 3)=2 then { 

240 /* box( xl,yl,x2, y2, 0 ) 

250 /* xl=xl+l : yl=yl+l : x2=x2-l : y2=y2-l 
260 /* box( xl,yl,x2, y2 f 63488 ) 


1984 )=1 then end 
62 )=1 then end 


270 /*} 

280 if plot01(0, plx, ply, 256 , 

290 if plot01(1,p2x, p2y, 512 ， 

300 plot2( gx, gy, 21140 ) 

310 st=st+l : locate 0,0: print st 
320 endwhile 

330 /* 質点 1 (赤い 球） . 質点 2 (靑い 球）の 表 示 

340 func int plot01( s ； int, x ； float, y ； float, cd;int, col;int 

350 int ix, iy 

360 ix=256+x*75: iy=256-y*100 

370 if ( ix<xl or iy<yl or ix>x2 or iy>y2 ) then return(1) 

380 sp_set( s, ix+6, iy+8, cd ) 

390 FIFOx(s,stl)=ix ： FIFOy(s,stl)=iy 
400 pset( FIF0x(s t st2), FIFOy(s,at2), 0 ) 

410 pset( FIFOx(s,stl),FIFOy(s ， stl>,col) 

420 return( 0 ) 


430 endfunc 


440 /* 重心の表示*/ 

450 func plot2( xjfloat, y;float, col；int ) 


460 int ix, iy 

470 ix=256+x*75: iy=256-y* 100 

480 FIF0x(2,stl>=ix ： FIFOy(2,stl)=iy 

490 pset( FIFOx(2,st2), FIFOy(2,st2), 0 ) 

500 pset( FIF0x(2,stl),FIF0y(2,stl),col) 

510 endfunc 


/* マウス座標*/ 

/* 壁の座標*/ 

/* 軌踌を格納する*/ 


/* 負なら斥力定数*/ 


/* マウスを定位置に*/ 


/* 質点1はマウスで制傷*/ 


/* 質点2のみ彩響*/ 


/* 軌路の寿命は100ステップ*/ 

/本壁の処理*/ 


/* はみ出したら終わ D 


/* はみ出したら*/ 

/* 軌路をセット*/ 

/* 古い点は消す*/ 

/* 新しい点を打つ*/ 
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カルロ ボットゲーム TAMA 


Iwasaki Naoaki 


岩崎直明 


卵型のキャラクターとピコピコつとした動きがかわいい，□ボットバトルシ 
ミュレーションゲーム （？） です。オリジナルチューンアツブして最強の丁 
AMA を作り出して<ださい。 


そこには戦いがあった 


かってその星には高度な文明が存在して 
いた。ありがちな話だが，高度に発達した 
科学技術は恐るべき最終兵器をも生み出し， 
自らの手でその母体となった文明そのもの 
を破壊し尽くしてしまったのだ。しかし， 
戦いは終わっていなかった。世界を焼き尽 
くした最終兵器とその自動生産工場がいま 
なお破壊活動を繰り返しているのだ。実に 
迷惑な話である。 

その最終兵器とはなにか？その名も 
“Tiny Automatic Mobile Armor ”， 略し 
て TAMA 。 彼らの武器は頭突きと火炎であ 
る。どうだまいった力、。 


まずは入力 


この ゲーム は BASIC で 作ら れたバトル シ 
ミユレー シヨン です。リストは turboBAS 
1 C ですので XI turbo ユーザーの方は ， BAS 
IC CZ -8 FB 02/03 を起動してそのまま入力 
してください。 XI ユーザーの方は CZ -8 FB 
01 V 1.0 を起動してリストを入力し，170行 


BLACK ， 1970, 2070, 2100, 2910行の KM 
ODE を削除，そのほ力、460〜530, 550,4730 
〜4910行を削除してください（そのほかの 
行番号は変更しないように)。 


栄光のバトルフイールドへ 


プログラムを起動するとタイトルデモが 
始まります。なにかキーを押してください 
(キー反応が悪いのは単なる手抜きです）。 
メニュー画面が出ましたね。あとはメニュ 
一に従って，1から6のキーで処理を選ん 
でいくだけです。 

1) GAME 

TAMA 同士を戦わせるモードです 。 PLA 
YER 1 の TAMA (左側）と PLAYER 2 の T 
AMA の番号を指定してください。画面が 
切り換わり戦闘モードになります。両者の 
体力は棒グラフで示されています。これが 
なくなると負けてしまいます。 

2) LOOK 

登録されている TAMA のデータを見るこ 
とができます。見たい TAMA の番号を入力 
してください。各パラメータが表示されま 
す0 


5) SAVE 

登録されているすベての TAMA のデータ 
をディスクに登録します。テープには対応 
していないので注意してください。 

6) END 

お疲れさまでした0ゲームを終了して B 
ASIC に戻ります。 

このゲームで行う操作は以上のとおりで 
す。あとはいかに強い TAMA を作りあげる 
かにかかっています。 


最強の TAMA を作れ 


TAMA のパラメータは4つだけです。す 
なわち， 

SPEED 移動速度 

DEFEND 攻撃回避能力 
ATTACK 戦闘能力 
WEAPON 火力 
です。 

プレイヤーは TAMA をパワーアツプする 
ために割り振りできるポイントを50持って 
います。これを各パラメータの最低値が1 
以上になるように，4つのパラメータに配 
分していってください。それぞれのパラメ 


の， 


3) EDIT 


WIDTH 80,25,0,0 
を， 

WIDTH 80 
に，540行を， 

IF INKEY $ = m, THEN 540 
に変更し，30行の KEYLIST ， 1970行の C 



新しい TAMA を作ることができます。ま 
ず名前を入力してください。名前は12文字 
までで， Xlturbo では漢字を使うこともで 
きます。次に ロボットに 与える パラメータ 
を決定します。 パラメータの 内容に ついて 
は次項を参照してください。キー操作はテ 
ンキーの2，4，6，8で選択，リターン 
キーで決定となっています。 TAMA は 64 台 
まで登録できるようになっています。 

4) KILL 

登録されている TAMA をメモリ上から削 
除します。削除したい TAMA の番号を入力 
してください。ディスク上に書かれている 
データはセーブを 行わない と 削除 や 書き換 
えは行われません。 


ータには以下のような特徴があります。 

1) SPEED が高ければ相手は狙いが定まら 
ず火を吐きにくくなります。 

2) DEFEND が高くなれば，相手の攻撃が 
当たりにく くなります。ただし，攻擊が当 
たったときのダメージには関係ありません。 

3) ATTACK が高ければ，頭突き，火炎に 
よる攻喂が当たりやす〈なります。また， 
頭突きによって与えることのできるダメー 
ジが大きくなります。 

4) WEAPON が高くなれば，火炎で与え 
る ダメージが 大き〈なります。 

戦闘中はただ黙ってなりゆきを見守るし 
かないので，これらのパラメータのバラン 
スと運だけが勝負の鍵です。サンプルデー 
夕を以下に示します。 
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MAPO S = 7 D =20 A =22 W =1 
ITA - mk 3 S =10 D =15 A =20 W = 5 
TAMAGON S = 5 D = 8 A =20 W =17 
実はこのゲーム， 3 年ほど前にボケコン 
で作ったゲームのパワーアツプ版なのです0 
といっても，メイン部分はまったく同じで 
以前のデータが使えるようにし，その代わ 
りにエディタの部分と演出に凝ってみまし 
た。しかも，すべての TAMA のデータをま 


とめて管理しようとしたために，たいした 
内容もないのに長いプログラムになってし 
まいました。どうかこの TAMA を皆さんか 
わいがってやってください。 

Profile 

◊岩崎さんは山形県にお住まいの20歳，現在大学 
2年生です。マイコン歴2年の XlturboZ ユーザ 
—で，山形大学のパソコンサークル FLOPS のメ 
ンバーです。 

U スト TA _ 




10 ' Tiny Automatic Mobile Armor 
20 ' - INIT - 

30 CONSOLE : SCREEN0：CLS4：TEMPO7500：KEYLIST0 

40 CLEAR：DIM DT(3,1),HP(1),X(1),K(1),I(1),FA$(7),TA$(7),CH$(1,15) 

50 DEFINT A-Z 

60 ON ERROR GOTO "ERROR" 

70 GOSUB "PCGSET" 

80 PRINT"IPL is not loading T.A.M.A” 

90 ’ - LOAD DATA —— 

100 OPEN ”1” ，#1 ,"TAMA DATA.Dat" 

110 FOR 1=0 TO 7 
120 INPUT #1,FA$(I) 

130 TA$(I)=MID$(FA$(I),2) 

140 NEXT I 

150 CLOSE#1 

160 * —— TITLE - 

170 WIDTH 40,25,0,0：INIT：CLS : CGEN1：KMODE0 
180 FOR K=2 TO 29 STEP 9 
190 CONSOLE : CONSOLE0,24,K,8：CLS 
200 FOR 1=0 TO 7:READ D 

210 LOCATE K,1：PRINT RIGHTS ( ,, 0000000 ,, +BIN$ (D) ,7) 

220 LOCATE K,0 : PRINTCHR$(15) 

230 NEXT I 

240 FOR J=0 TO10 

250 LOCATE K,0：PRINTCHR$(15) 

260 NEXT J 
270 PLAY..07A5" 

280 FOR M=2 TO 4 
290 MM=(M"1.5) 

300 FOR L=0 TO 9-MM 

310 LOCATE K,22：PRINTCHR$(14) 

320 NEXT L • 

330 FOR P=0 TO 50：NEXT P 

340 FOR J=0 TO 9-MM 

350 LOCATE K,0：PRINTCHR$(15) 

360 NEXT J 
370 PLAY"07AAA" 

380 NEXT M 
390 NEXT K 
400 CQEN0：CONSOLE 
410 PAUSE 10 
420 1=0 

430 LOCATE 14,8:COLOR 1 : PRINT "Hit any keyPAUSE1 

440 LOCATE 14,8：COLOR 5：PRINT "Hit any keyPAUSE1 

450 LOCATE 14,8：COLOR 7：PRINT "Hit any key." 

460 , - MUSIC - 

470 TEMPO 220 

480 SOUND 11,10 : SOUND 12,50 '.SOUND 13,0 
490 RESTORE 4740 

500 READ A$,B$,C$ ：IF A$="0" THEN 490 
510 IF A$="0” THEN 510 
520 PLAY "V16:V14:V14" 

530 PLAY® A$+":"+B$+":"+C$ ：I=0 

540 IF INKEY$<>"” THEN 560 

550 IF I<200 THEN 1=1+1：GOTO 540 ELSE 500 

560 LOCATE 14,8:PRINT "Just wait. " 

570 » - PRINT 1 - 

580 LABEL M PRINT1" 

590 TEMPO 7500：SCREEN0 : COLOR,0 : CSIZE2 : CLS4 : WIDTH 80：S=1 

600 LOCATE 2,1：COLOR 6：PRINT#0 "T"； : COLOR 7：PRINT#0 "iny" 

610 LOCATE 2,2：COLOR 6：PRINT#0 "A";:COLOR 7:PRINT#0 "utomatic" 

620 LOCATE 2,3：COLOR 6：PRINT#© "M"；：COLOR 7：PRINT#0 "obile" 

630 LOCATE 2,4：COLOR 6：PRINT#0 "A"； : COLOR 7：PRINT#0 "rmor" 

640 CSIZE0 
650 FOR 1=0 TO 3 

660 LINE (4+1*160,52)-(156+1*160,187),PSET,5,B 
670 NEXT I 

680 LINE (164,4)-(636,44),PSET,5,B 

690 » - PRINT 2 - 

700 LABEL "PRINT2" 

710 CONSOLE：KMODEl 
720 F$="" 

730 FOR J=0 TO 3 

740 F$=F$+MID$(TA$(J),S*3-2,3) 

750 NEXT J 

760 IF S>=65 THEN "MENU" 

770 LOCATE ((S-1)¥16)*20+1,S-((S-l)¥16)* 16 + 6 
780 IF F$="" THEN PRINT SPACE$(16) : GOTO "MENU" 

790 PRINT " ,, +RIGHT$("0 ,, +STR$(S) ,2) + " "+F$ 

800 S=S+1 

810 GOTO 720 

820 * ——— MENU — 

830 LABEL "MENU" 

840 NO=0:CONSOLE 1,4,22,57：CLS 
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850 PRINT "本本 MENU « 本 " 

860 PRINT "(1)-GAME (2)-LOOK (3>-EDIT (4 卜 KILL (5)-SAVE (6)-END" 

870 K$ = INKEY$：IF K$ ぐ， 1" OR K$>"6" OR K$ = "" THEN 870 

880 ON VAL(K$) GOTO "CALL ， . ， '.LOOK'V.EDIT ， . ， "KILL ，，， "SAVE. ，，，， END" 

890 , —— LOOK --- 
900 LABEL ” LOOK" 

910 CLS：PRINT " LOOK 拿本 " 

920 INPUT" No.="；NO 
930 NA$(I)="" 

940 IF NO<1OR NO>S-l THEN 900 
950 FOR J=0 TO 3 

960 NA$(I>=NA$U>+MID$<TA$(J> ， NO*3-2,3> 

970 NEXT J 

980 PRINT ” "+NA$(I) 

990 PRINT " SPEED =，， ; VAL< MID$ <TA$ < 4 > , NO 本 3-2 • 3 > > ; 

1000 PRINT " DEFEND=" ； VAL(MID$(TA$(5),NO«3-2,3 ))； 

1010 PRINT " ATTACK:"JVAL<MID$<TA${6>,NO 本 3-2,3>); 

1020 PRINT " WEAPON:";VAL<MID$<TA$(7> ,N0 本 3-2|3>); 

1030 WHILE INKEY$=" ": WEND 
1040 GOTO "MENU" 

1050 » —— EDIT —— 

1060 LABEL "EDIT" 

1070 IF S>=65 THEN "PRINT2" 

1080 CLS：PRINT " 本本 EDIT 本本 " 

1090 PT(0)=1 ： PT(1)=1 ： PT(2)=1 ： PT(3)=1 

1100 NA$=""：INPUT "NAME=" ； NA$:NA$=NA$+SPACE$(12) 

1110 IF NA$=SPACE$(12) THEN "PRINT2" 

1120 LOCATE 41,1：PRINT " [8] SPEED =1 LEFT=46" 

1130 LOCATE 41,2：PRINT " [4] + [6] DEFEND=1" 

1140 LOCATE 41,3：PRINT M [2] ATTACK=1" 

1150 LOCATE 41,4:PRINT " [RETRN] WEAPON=1"; 

1160 SY=<SY+<K$="8" 卜 <K$=”2">> AND 3 
1170 PT(SY)=PT(SY)+(K$= n 4 M )-(K$="6") 

1180 ST=PT(0)+PT(1)+PT(2)+PT(3)-PT(SY) 

1190 PT(SY)= PT(SY) + (ST+PT(SY)>50)-(PT{SY) < = 0 ) 

1200 ST=ST+PT(SY) 

1210 IFK$=CHR$(13) THEN 1280 

1220 LOCATE 60,SYY+liCOLOR 7：PRINT RIGHT$("O"+STR$(PT(SYY)),2 )； 
1230 LOCATE 60,SY+1:COLOR 6:PRINT RIGHT$("O"+STR$(PT(SY)),2 )； 
1240 LOCATE 69,1 : COLOR 5 : PRINT RIGHTS( M 0"+STR$(50-ST),2 )； 

1250 SYY=SY 

1260 K$=INKEY$:IFK$="" THEN 1260 
1270 GOTO 1160 

1280 COLOR 7 : LOCATE 22,4:PRINT "Are you sure? (Y/N )"； 

1290 K$=INKEY$ : IF K$="" THEN 1290 
1300 IF K$<> ,, Y" AND K$<>"y" THEN "MENU” 

1310 FOR 1=0 TO 3 

1320 TA$(I)=TA$(I)+MID$(NAS,1*3+1,3) 

1330 NEXT I 
1340 FOR 1=4 TO 7 

1350 TA$(I)=TA$(I)+RIGHT$("00"+STR$(PT(1-4)),3) 

1360 NEXT I 
1370 G0T0' , PRINT2*' 

1380 * ——— KILL --— 

1390 LABEL "KILL" 

1400 CLS：PRINT M « 本 KILL 本本 " 

1410 INPUT" No.=" ； N0 
1420 F$="" 

1430 IF N0<1 OR N0>S-1 THEN "MENU” 

1440 FOR J=0 TO 3 

1450 F$=F$+MID»(TA$(J),NO*3-2,3) 

1460 NEXT J 

1470 LOCATE 36,2：PRINT F$ 

1480 PRINT "Are you sure? (Y/N)" 

1490 K$=INKEY$：IF K$="" THEN 1490 
1500 IF K$<>"Y" AND K$<>"y" THEN "MENU" 

1510 FOR 1=0 TO 7 

1520 TA$(I)=LEFT$(TA$(I),NO*3-3)+MID$(TA$(I) f N0*3+l) 

1530 NEXT I 
1540 S=NO 

1550 GOTO "PRINT2" 

1560 1 - SAVE - 

1570 LABEL "SAVE" 

1580 CLS ： PRINT " 本本 SAVE 零本 ，* 

1590 PRINT "Are you sure? (Y/N)" 

1600 K$=INKEY$：IF K $=，"， THEN 1600 
1610 IF K$<> ， .Y" AND K$<>"y” THEN "MENU" 

1620 PRINT " Now saving..•" 

1630 OPEN "0",#1，"TAMA DATA.Dat n 

1640 FOR 1=0 TO 7 

1650 FA$(I)=STR$(I)+TA$(I) 

1660 PRINT #1,FA$(I) 

1670 NEXT I 
1680 CLOSE#1 
1690 GOTO "MENU" 

1700 » - CALL - 

1710 LABEL "CALL" 

1720 CLS ： PRINT •• 拿 * CALL »*" 

1730 FOR 1=0 TO1 

1740 LOCATE22,2+1：PRINT "PLAYER" ； 1+1; 

1750 INPUT" No.="；NO 
1760 NA$(I) = , ' *' 

1770 IF N0<1OR N0>S-1 THEN "MENU" 

1780 FOR J=0 TO 3 

1790 NA$(I)=NA$(I)+MID$(TA$(J),NO* 3-2,3) 

1800 NEXT J 

1810 LOCATE 32,2+1:PRINT " : "+NA$(I) 

1820 SP(I)=VAL(MID$(TA$(4),NO*3-2,3)) 

1830 DP(I)=VAL(MID$(TA$(5),NO*3-2,3)) 

1840 AP{I)=VAL(MID$(TA$(6),NO*3-2,3)) 

1850 WP(I)=VAL(MID$(TA$(7),NO*3-2,3)) 

1860 NEXT I 
1870 GOTO "GAME" 

1880 ， - END - 

1890 LABEL "END" 

1900 CLS-.PRINT " 本 》 END 本拿 " 

1910 PRINT "Are you sure? (Y/N)" 
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1920 K$ = INKEY$：IF K$ =，，" THEN 1920 
1930 IF K$<> ，， Y" AND K$<>"y" THEN "MENU" 

1940 CONSOLE : CLS4 : REPEAT ON：END 

1950 » - FIGHT —— 

1960 LABEL "GAME" 

1970 CLS4 ： COLOR 7,l：CONSOLE 0,25,0,40:WIDTH 40 : CGEN1 : KMODE0 : CBLACK(1) 

1980 FOR 1=12 TO 26 STEP 2 
1990 LOCATE I,16:PRINT CH$(0,15) 

2000 NEXT I 

2010 LOCATE 12,14:PRINT CH$(1,14) 

2020 LOCATE 26,14：PRINT CH$(0,14) 

2030 SCREEN 0,0 

2040 HP(0) =100 ： HP(1)=100:X(0)=24 ： X(1)=14 
2050 LOCATE X(0),14：PRINT CHS(0,0) 

2060 LOCATE X ⑴ ， 14:PRINT CH$(0,0) 

2070 CGEN 0 : KMODE1 

2080 LOCATE 6,22:PRINT NA$(1) 

2090 LOCATE 25,22：PRINT NA$(0) 

2100 CGEN 1 : KMODE0 
2110 LOCATE 8,2:PRINT KU$ 

2120 LOCATE 25,18：PRINT KU$ 

2130 LOCATE 1,11：PRINT KU$ 

2140 LOCATE 29,3 : PRINT KU$ 

2150 FOR 1=0 TO 2 

2160 LINE (70+1*200,150)-(50+1*200,126),PSET,2 ,BF 
2170 LINE (70+1*200,125)-(50+1*200, 101 ),PSET,6 ,BF 
2180 LINE (70+1*200, 100 )-(50+I <200 ,50),PSET,5 ,BF 
2190 NEXT I 
2200 CGEN 0 

2210 LOCATE 16,8:PRINT "GO FIGHT!!" 

2220 PAUSE 10 

2230 LOCATE 15,8:PRINT SPACES(15) 

2240 CGEN 1 

2250 ，—— MOVE - 

2260 FOR Z=0 TO1 
2270 v OR 1 

2280 Y=SGN(INT(RND*SP(Z))-SP(Z)/2+.5) 

2290 L=Y 

2300 IF CHARACTERS(X(Z)+Y+W,14)<>CHR$(&HAC+Z*65) AND X(Z)-X(W)<>-2*Y THENX(Z)=X 
(Z)+Y：ELSE L=0 

2310 I(Z)=(I(Z)+Y*SGN(Z-.5)) AND 3 

2320 IF YO0 THEN LOCATE X(Z)-L,14 : PRINT SP$：ELSE LOCATE X(Z),14 : PRINT CH$( 

Z,9) : GOTO 2340 

2330 LOCATE X(Z),14 : PRINT CH$(Z,I(Z)+1) 

2340 IF X(0)-X(1)<4 AND RND>.3 THEN 2630 
2350 NEXT Z 

2360 ' - WEAPON - 

2370 IF X(0)-X(l)<4 THEN 2250 
2380 Z=(RND*1) 

2390 W=Z XOR 1 
2400 V=Z-W 

2410 IF INT(RND»SP(W)/WP(Z)*5) <>0 THEN 2260 
2420 LOCATE X(Z),14:PRINT CH$(Z,5) 

2430 PLAY"04B5AGFEDC" 

2440 LOCATE X(Z)+2*V,14：PRINT CH$(Z,INT(WP(Z)/15)+11) 

2450 FOR XX=X(Z}+3 本 V TO X(W>—2 本 V STEP V 
2460 LOCATE XX-V,14:PRINT SP$ 

2470 LOCATE XX,14：PRINT CH$(Z,IKT(WP(Z)/15)+11) 

2480 NEXT XX 

2490 LOCATE X<W>-2 本 V,14:PRINT SPS 

2500 IF INT(RND*DP(W)/AP(Z)*5 )=0 THEN LOCATE X(W),10：GOSUB 2770：GOTO 2600 
2510 LOCATE X(W),14：PRINT SP$ 

2520 LOCATE X(W),12：PRINT CH$(W,1) 

2530 FOR XX=X(W)-1*V TO 19+5 本 V STEP V 
2540 LOCATE XX-V,14：PRINT SPS 

2550 LOCATE XX,14：PRINT CHS(Z,INT(WP(Z)/15)+11) 

=S X XX-V,14：PRINT SP, 

2580 LOCATE X<W>,12:PRINT SP$ 

2590 LOCATE X(W),14:PRINT CH$(W,9) 

2600 LOCATE X(Z),14:PRINT CH$(Z,9) 

2610 I(0)=4 ： I(1)=4 
2620 GOTO 2250 

2630 » - ZUTUKI - 

2640 Z=(RND*1) 

2650 W=Z XOR 1 

2660 LOCATE X(Z> ， 14:PRINT CH$(Z,6) 

2670 PAUSE 2 

2680 F=X(Z)+FIX{(X(W)-X(Z))/3) 

2690 LOCATE X(Z>,14:PRINT SP$ 

2700 LOCATE F,14:PRINT CH$(Z,7) 

2710 IF INT(RND*DP(W)/AP(Z)*5) <>0 THEN PLAY "07A5"：GOTO 2730 
2720 GOSUB 2770 
2730 PAUSE 2 

2740 LOCATE F,14:PRINT SP$ 

2750 LOCATE X(Z} ， 14:PRINT CH$(Z ， 9) 

2760 GOTO 2260 

2770 » - DAMAGE --- 

2780 LOCATE X(W>,14:PRINT CH$(W,8) 

2790 PLAY"02A905A9” 

2800 LOCATE F,14:PRINT SP$ 

2810 LOCATE X(Z),14：PRINT CH$(Z,9) 

2820 IF X(0>-X(1)<4 THEN DM=(RND*AP(Z))+2 ELSE DM=(RND*WP(Z)*2)+2 
2830 HP(W)=HP(W)-DM 

2840 LINE (50+200 本 Z,50)-(70+200 本 Z,150-HP(WH.PRESET,,BF 
2850 IF HP(W) <=0 THEN GOTO 2870 
2860 RETURN 

2870 » GAME OVER —— 

2880 PAUSE 3 : LOCATE X(W> ， 14:PRINT CH$(W,10) 

2890 PAUSE 5 : LOCATE X(Z>,14:PRINT CH$(0,0) 

2900 PAUSE 6 : LOCATE X(Z > ， 11:PRINT CH$(1,15) 

2910 CGEN 0 : KMODE 1 

2920 LOCATE 12,5:PRINT "Won by player" ； Z+1 
2930 LOCATE 12,7: PRINT : " ； NA$(Z) 

2940 RESTORE 4920：READ MU1$,MU2$,MU3$ 

2950 TEMPO 200： PLAY MU1$+" : "+MU2$+" : "+MU3$ 

2960 CGEN 1 : LOCATE X(Z) f 14：PRINT CH$(1,0) 


►最近新作のゲームをやった事がない0それにしても GAME REVIEW のサイオブレー 
ドのゲーム要素での「下着ドロボウ」というのはいったいなんなんだ？ 

池田和繁 （ 18 ) 大分県 
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2970 CGEN 0 : LOCATE 14,9: PRINT "Hit any key." 

2980 WHILE INKEY$ = M ••: WEND 
2990 GOTO "PRINT1" 

3000 $ —— ERROR -—- 

3010 LABEL "ERROR" . 

3020 IF ERR=60 THEN BEEP：PRINT "Device full" : PAUSE 10：RESUME MENU 

3030 IF ERR=53 THEN RESUME 170 

3040 PRINT "ERROR" ； ERR；" IN" ； ERL：STOP 

3050 ' — CHARA SET - 

3060 LABEL ’ ’PCGSET" 

3070 GOSUB 3190 

3080 FOR 0=0 TO1 

3090 FOR J=0TO1 

3100 FOR 1=0 TO 7 

3110 A=J 本 64 + 1 拿 2+&H80+O 拿 32 

3120 CH$(J,I+0*8)=CHR$(A,1+A,&H1F,&H1D,&H1D,16+A,17+A) 

3130 NEXT I 
3140 NEXT J 
3150 NEXT 0 

3160 SP$=CHR$<&H30,&H30,8cH1F,&H1D,&H1D,&H30,&H30> 

3170 KU$=CHR$(112, 113,114 ,115,116,31,29, 29,29 ,29,29, 117,118 ,119,120, 121,122 ,31, 
9,29,29,29,29,29, 123 ， 124 ,125,126,127} 

3180 RETURN 
3190 9 —PCQ ——— 

3200 DEFCHR$(&H20)=HEXCHR$( M 00000000000O000000000000000 000000000000000000000 J 
3210 DEFCHR$(&H30)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
3220 DEFCHRS(&H31)=HEXCHR$("3C7EFFFFFFFF7E3C 00000 C0C 0000000000 1C3E3E3E1C0000") 
3230 DEFCHR$(112)=HEXCHR$( "000 1070F1F3F3F7F000001070F1F1F3F000001070F1F1F3F") 
3240 DEFCHRS(113)=HEXCHR$("3EFFFFFFFFFFFFFF003EFFFFFFFFFFFF003EFFFFFFFFFFFF") 
3250 DEFCHR$ (114) =HEXCHR$("00C0F0FCFEFFFFFF0000C0F0FCFEFFFF0000C0F0FCFEFFFF") 
3260 I)EFCHR$(115)=HEXCHH$("000000000007FFFF 00000000000007 FF 00000000000007 FF") 
3270 DEFCHR$(116)=HEXCHR$("000000000000C0F 000000000000000 C 000000000000000 C0") 
3280 DEFCHRS(117)=HEXCHR$("7F7FFFFFFFFF7F7F3F3F7F7F7F7F3F3F3F3F7F7F7F7F3F3F M ) 
3290 DEFCHRS( 118) =HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFFF1CEBF7F7F7FB7CFF1CEBF7F7F7FB7CF") 
3300 DEFCHRS(119)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF7FBFBFDFDFDFFFFF7FBFBFDFDFDF") 
3310 DEFCHR$(120)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFIEEDFDFDBFFFFFFFIEEDFDFDB") 
3320 DEFCHRS(121)=HEXCHR$("F8FCFFFFFFFFFFFFF0F8FCFFFF7FBFBEF0F8FCFFFF7FBFBE , ') 
3330 DEFCHR$(122)=HEXCHR$("0000E0FEFFFEF 080000000 E0FEF 08000000000 E0FEF08000 ,t ) 
3340 DEFCHR$(123)=HEXCHR$('7F3F3F1F0F 0701003 FIFIF0F 070100003 FIFIF0F 07010000 ") 
3350 DEFCHRS(124)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFCF000FFFFFFFFFCF 00000 FFFFFFFFFCF00000") 
3360 DEFCHRS(125)=HEXCHR$("FFFFFFFF 70000000 BFBFBF 7000000000 BFBFBF 70000000 00") 
3370 DEFCHR$(126)=HEXCHR$("FFFFFFFCE 0000000 E7FFFCE 000000000 E7FFFCE 000000000" ) 
3380 DEFCHR$(127)=HEXCHR$("FEFCF8E0 00000000 BC78E 00000000000 BC78E 000000000 00") 
3390 DEFCHR$(128)=HEXCHR$("030C13274F5F9F9F 00030 C1B3522616000030C1B372F6F6F") 
3400 DEFCHR$(129)=HEXCHR$("C030C8E4F2FAF9F900C030D8ECF476B600C030D8ECF4F6F6") 
3410 DEFCHR$(130)=HEXCHR$("00000F101F3F3F7F 0000000 F 00070 B 050000000 F00IF1F3F") 
3420 DEFCHR$(131)=HEXCHR$("0000C 0300884 C4E 2000000 C0F078B8DC 000000 C0F078B8DC") 
3430 DEFCHR$ <132 > =HEXCHR$("07080E1F3F7F7F7F00O7010E170B 05020007010 ElF3F3F3F") 
3440 DEFCHR$(133)=HEXCHR$("C 030080484 C2C2C200C0F0F878BCBCBC00C0F0F878BCBCBC") 
3450 DEFCHRS(134)=HEXCHR$("000007080C1E3F7F 00000007030 D0E1 600000007030 D1E3E") 
3460 DEFCHR$(135)=HEXCHR$("0000C 03008040402000000 C0F0F8F8FC 000000 C0F0F8F8FC") 
3470 DEFCHR$(136)=HEXCHR$("07080E1F3F7F7F7F 0007010 El70B 05020007010 ElF3F3F3F") 
3480 DEFCHRS(137)=HEXCHR$("C 030080484 C2C2C200C0F0F878BCBCBC00C0F0F878BCBCBC") 
3490 DEFCHR$(138)=HEXCHR$("071F3F7F7FBE5C 2000070 B050241231F00071F3F3E5D23IF*') 
3500 DEFCHRS(139)=HEXCHR$("C0B 088840202020200407078 FCFCFCFC 00407078 FCFCFCFC") 
3510 DEFCHR${140)=HEXCHR$("01070F1F3F3F2F270001020 10000 10180001070F1F0F1718") 
3520 DEFCHR$(141)=HEXCHR$("C0F8E4E2E1C1 810100 C0D85C9E3E7EFE00C0D8DCDEBE7EFE") 
3530 DEFCHR$(142)=HEXCHR$("071820404080B8FC40871F3F3F7F471B40871F3F3F7F473B") 
3540 DEFCHRS<143)=HEXCHR$( K 80601008040404040080E0F0F8F8F8F 80080 E0F0F8F8F8F8") 
3550 DEFCHR$(144)=HEXCHR$("8F 874020100 B 000070783 F1F0F041E3E 77783 F1F0B 00000 0") 
3560 DEFCHR$(145)=HEXCHR$( M F1E1 020408 D 000004 E1EFCF8F 020787 CEE1EFCF 8000000 00") 
3570 DEFCHR$(146)=HEXCHR$("7F7F7F7FC0E0F 87702 010000BFDFE7703F3F3F003F1F0700") 
3580 DEFCHR$(147)=HEXCHR$("E2E2C 282020018 E0DC5CBC7CFDFFE71EDCDCBC7CFCF8E000") 
3590 DEFCHRS(148)=HEXCHR$("7F7F 402018070 FIF 01003 FIF 07000 F1F3F003E1E 060000 00") 
3600 DEFCHRS(149)=HEXCHR$("82020204080080807CFCFCF8F0F0F0807CFC3C1 8000000 00") 
3610 DEFCHR$(150)=HEXCHR$("7F7F7B7C 402018000 A 0401033 F1F 07033 E3E 30033 B190000") 
3620 DEFCHRS(151)=HEXCHR$(" 020202020204 1C38FCFCFCFCFCF8E4D8FCFCFCFCFCF86000") 
3630 DEFCHR$(152)=HEXCHR$("7F7F 4060703 F1C 0001003 F5F6F301C013F003F1F0F 00000 0") 
3640 DEFCHR$(153)=HEXCHR$("8202020418C 000007 CFCFCF8E020F8F87CFCFCF8E 000000 0") 
3650 DEFCHR$(154)=HEXCHR$("1C 030430403 F0E1C03301B0F3F000F1F 0300030 F3F 00000 0") 
3660 DEFCHR$(155)=HEXCHR$("0202040810A 00000 FCFCF8F0E040E0E0FCFCF8F0E 000000 0") 
3670 DEFCHR${156)=HEXCHR$("2020100804031C381F1F0F 070300 1F3F1F1F0F 0703000000" ) 
3680 DEFCHRS(157)=HEXCHR$( "010 1020418A 00000 FEFEFCF8E040E0E0FEFEFCF8E 000000 0") 
3690 DEFCHR$(158)=HEXCHR$("FE7F7F3F1E0C 03012 D160A 04814300017 D3E3E1E8D 43000 0") 
3700 DEFCHR$(159)=HEXCHR$( M 0404081020F0E0C0F8F8F0E0D63EFCF8F8F8F0E0C 000000 0 n ) 
3710 DEFCHRS(160)=HEXCHR$( "00000000000001030 121110904C 030010121110904 C03001*') 
3720 DHFCHR$(161)=HEXCHR$(" 0000304874 F4F4F 2000000300868 E86C 000000300868 E8EC") 
3730 DEFCHR$(162)=HEXCHR$r07080ElF3F7F7F7F 0007010 El 70805020007010 E1F3F3F3F") 
3740 DEFCHRS(163)=HEXCHR$("C 030080484 C2C2C200C0F0F878BCBCBC00C0F0F878BCBCBC") 
3750 DEFCHR$(164)=HEXCHR$(" 000007091000202000 1C3876EFDF1F1F 000000060 F0F1F1F") 
3760 DEFCHRS(165)=HEXCHR$("0000E0FCFAFDFDFD 000000 E0743A5A2A 000000 E0747A7A7A") 
3770 DEFCHR$(166)=HEXCHR$("0000000000003E7F 00000000000000 1C 0000000000003 E7F") 
3780 DEFCHR$(167)=HEXCHR$("0000000 00000008000000000000000000000000000000080" ) 
3790 DEFCHR$(168)=HEXCHR$("000000000F3F7FFF 000000000000 1F3C 000000000 F3F7FFF") 
3800 DEFCHRS( 169 )=HEXCHR$("0000000eE080F8E 0000000000000800000000000 E080F8EO") 
3810 DEFCHR$(170)=HEXCHR$(" 000007 1F3F7FFPFF 00000000030 F1F3F0000071F3F7FFFFF , *) 
3820 DEFCHRS(171)=HEXCHR$( M 00FEF8E0FEF8FFF 80000004080 E000C000FEF8E0FEF8FFF8") 
3830 DEFCHR$(172)=HEXCHR$("IF 20408098 A9AB 44000000000000000000 1F3F 7367464400" ) 
3840 DEFCHRS(173)=HEXCHR$("008C 522106010 1C 90000000000 E0F 03000008 CDEF8DECE06") 
3850 DEFCHR$(174)=HEXCHR$("000004044AD5AA 5500000002050 A55AA7FFFFFFDF8B 0000 0") 
3860 DEFCHR$(175)=HEXCHR$( "000020506202 AE 5500000020102851 AAFEFFDFCFCF 87000 0") 
3870 DEFCHR$(176)=HEXCHR$("0F1F3F3FDFE3F07F 00000000 A0DCEF 70030 F1F1F231C0F00") 
3880 DEFCHR$(177)=HEXCHR$("F2F2F2E2C 28000 E0AC4C2C1C3D7FFF1EECECECDCBC78E000") 
3890 DEFCHRS(178)=HEXCHR$("7F7F402018070E1C01003F1F 07000 F1F3F003F1F 070000 00") 
"8202020418A 000007 CFCFCF8E040F0F07CFCFCF8E 000000 0") 
"202 10100000008071F1E7EFFFF7F07001F1E 060303070700" ) 
"FDF9FIE 2020418 E 012060 E1CFCF8E0007AF6EE1CFCF8E000") 
"FFFFFF7F3E 0000003 E3F3E1C 00000000 FFFFFF7F3E 00000 0") 
'•F8FFF 8800000000000 F 0000000000000 F8FFF 880000000 00") 
"FFFFFFFF7F3F0F003F3E3F3CIF 000000 FFFFFFFF7F3F0F00") 
"FEF0FFE0F8C0E000C000E000C 0000000 FEF0FFE0F8C0E000") 
"FFFFFF7F3F1F 07003 E3F1F0F 01000000 F.FFFFF7F3F1F0700") 
3980 DEFCHRS(187)=HEXCHR$("FFE0FEF0FCF0FCFF00C 00080 C 0600000 FFE0FEF0FCF0FCFF") 
3990 DEFCHRS(188)=HEXCHR$( ”000000000000000 1 00000000000000000000000000000000 •_) 
4000 DEFCHR$(189)=HEXCHR$("252624242444840218181818183878FC 0200000000000000" ) 
4010 DEFCHRS(190)=HEXCHR$("AA552A15020 1000055 AA552A050201000000000000000000") 
4020 DEFCHR$(191)=HEXCHR$("AA55AA 548000000055 AA54AA 4480000000000000000000 00") 


3900 DEFCHR$(179)=HEXCHR$(" 
3910 DEFCHR$(180)=HEXCHR$(" 
3920 DEFCHR$(181)=HEXCHR$(" 
3930 DEFCHRS(182)=HEXCHR$(" 
3940 DEFCHRS(183)=HEXCHR$( n 
3950 DEFCHRS(184)=HEXCHR$(" 
3960 DEFCHR$(185)=HEXCHR$(" 
3970 DEFCHR$(186)=HEXCHR$(" 



►北海道の今年の冬は，寒い日，暖かい日，雪が降る日，降らない日が，まるでサイコ 
口でも振って決められているようだ。今日なんか雪というよりブリザードみたいで视界ゼ 
口。雷のないところで1年ほど過ごしてみたい。雪国以外の人にこの気持ちわかるでしょ 
うか。雪はロマンチックなんかじやないぞ一！ 中鉢進 一 (2〇)北海道 
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4030 DEFCHR$(192)=HEXCHR$("0F172F5F5F9F8F 80000912212060707 F000B172F2F6F707F") 
4040 DEKCHR$(193 い HEXCHR$< ••F0E8F4FAFBF9F10100D0E874B4560EFE00D0E8F4F4F60EFE"} 
4050 DEFCHH$(194)=HEXCHR$( M 0000030C10212347000000030F1E1C 38000000030 F1E1D3B") 
4060 DEFCHR$(195)=HEXCHR$("0000F008F8FCFCFE 000000 F 00078885 C 000000 FO00F8F8FC") 
4070 DEFCHR$(196)=HEXCHR$("030C1 020214 34 34 300030 FIF1E3C3C3C 00030 FI FIE 30303 D") 
4080 DEFCHR$(197)=HEXCHR$("E01070F8FCFEFEFE00E 08070 B85C2C1400E 08070 F8FCFCFC") 
4090 DEFCHR$( 198 )=HEXCHR$(" 0000030 Cl 0202040000000030 F1F1F3F 000000030 F1 FIF3F M ) 
4100 DEFCHR$(199)=HEXCHR$("0000E 0103078 FCFE 000000 EOC0B0385C 000000 E0C0B0787C") 
4110 DEFCHR$(200)=HEXCHR$("030C1 0202143434300030 F1F1E3C3C3C 00030 F1F1E 30303 D") 
4120 DEFCHR$(201)=HEXCHR$("E01070F8FCFEFEFE00E 08070 B85C2C1400E 08070 F8PCFCFC") 
4130 DEFCHR$(202)=HEXCHR$("030DI 1214040404000020 E1E3F3F3F3F 00020 E1E3F3F3F3F") 
4 140 DEFCHR$(203)=HEXCHR$("E0F8FCFEFE7D3A 040060 B85C2C92C4F800E0F8FC7CBAC4F8") 
4150 DEFCHR$(204)=HEXCHR$("03IF 274 787838180000 11A 3978707 E7F 0003183 B7B7D7E7F") 
4160 DEFCHR$(205)=HEXCHR$("80E0F0F8FCFCF4E 40080 E070B 85028180080 E0FOF8F0E818") 
4170 DEFCHR$(206)=HEXCHR$("01060810202020200001070F1F1F1F1F 0001070 F1F1FI FIF") 
4180 DEFCHR$(207 )=HEXCHR$(*'E01 804020 2011D3F02E1F8FCFCFEE2DC02E1F8FCFCFEE2DC") 
4190 DEFCHR$(208)=HEXCHR$("9F9F4E 24100 B 000060603 11B0F041E3E 606030180 F 00000 0") 
4200 DEFCHR$(209)=HEXCHR$("F9F 9722408 D 0000006068 CD8F 020787 C 06060 Cl8F 000000 0") 
4210 DEFCHRS (210) =HEXCHR$(*'474743414000180738383C3EBFFFE7783B 38303 E3F1F07O0") 
4220 DEFCHR$(211)=HEXCHR$( '*FEFEFEFE03071FEE2C1 40800 FDFBE70EFCFCFC00FCF8E000") 
4 230 DEFCHR$(212)=HEXCHR$ C* 41404020100001013 E3F3F1F0F0F0F013E3F3C 1800000000" ) 
4240 DEFCHRS(213)=HEXCHR$("FHFEO 20418 E0F0F 80800 FCF8E000F0F8FC007C 7860000000" ) 
4250 DEFCHR$(214)=HEXCHR$(" 40404040402038 1C3F3F3F3F3F1F271B3F3F3F3F3F1F0600") 
4260 DEFCHR$(215)=HEXCHR$("FEFE7E3E 020418002 Cl488C0FCF8E0C07C7CBCC0DC 98000 0") 
4270 DEFCHR$(216)=HEXCHR$("414040201803O0003E3F3F1F07041F1F3E3F3F1F 070000 00") 
4280 DEFCHRS(217)=HEXCHR$("FEFE 02060 EFC 38000800 FCFAF60C3880FC00FCF8F 000000 0") 
4290 DEFCHRS(218)=HEXCHR$("40402010080500003F3F1F0F 070207073 F3F1F0F 070000 00") 
4300 DEFCHR$(219)=HEXCHR$("38C0200C02FC7038C00CD8F0FC00F0F8C000C0F0FC 00000 0") 
4310 DEFCHRS(220)=HEXCHR$( "80804020 180500007F7F3F1F 070207077 F7F3F1F 070000 00") 
4320 DEFCHR$(221)=HEXCHR$("0404081020C0381CF8F8F0E0C000F8FCF8F8F0E0C 000000 0") 
4330 DEFCHRS(222)=HEXCHR$("20201008040F07031F1F0F076B7C3F1F1F1F0F 0703000000 ") 
4340 DEFCHRS(223 )=HEXCHR$("7FFEFEFC7830C0809E2C140881C 20080 BE7C7C78B1C20000") 
4 350 DEFCHR$( 224)=HEXCHR$("00000C122E2F2F4F 0000000 Cl01613350000000C10161737") 
4360 DEFCHR$(225)=HEXCHR$("00000000000080C 08084889020030 C 808084889020030 C80") 
4370 DEFCHH$(226)=HEXCHR$( M 030C1 02021434 34 300030 FIF1E3C3C3C 00030 FI FIE 30303 D") 
4380 DEFCHRS(227)=HEXCHR$("E 01070 F8FCFEFEFE00E 08070 B85C2C1400E 08070 F8FCFCFC") 
4390 DEFCHR$(228)=HEXCHR$("0000073F5FBFBFBF 000000072 E564A 44000000072 E5E5E5E") 
4400 DEFCHR$(229)=HEXCHR$("0000E 090080004040038 1C6EF7FBF8F 800000080 F0F0F8F8") 
4410 DEFCHRS(230)=HEXCHR$(•• 000000000000000 1 0000000000000000000000000000000 1"> 
4420 DEFCHR$(231)=HEXCHR$("0000000000007CFE 00000000000000380000000000007 CFE") 
4430 DEFCHR$(232)=HEXCHR$("0000000007011F 07000000000000 01 0000000000070 11F07") 
4440 DEFCHRS(233)=HEXCHR$("00000000F0FCFEFF 000000000000 F83C 00000000 F0FCFEFF") 
4450 DEFCHRS(234)=HEXCHR$("007F1F077FIFFF1F 00000002 01070003007F1F077F1FFFIF") 
4460 DEFCHRS(235)=HEXCHR$("0000E0F8FCFEFFFF 00000000 C0F0F8FC0000E0F8FCFEFFFF") 
4470 DEFCHR$(236)=HEXCHR$("00314A 84608080930000000000070 F0C0000317B1F7B7360") 
4480 DEFCHR$(237)=HEXCHR$("F 804023 11995D 522000000000000000000 F8FCCEE 662220 0") 
4490 DEFCHR$(238)=HEXCHR$("1440008000801F1B0A3F7E7CFA70FF5F146A54A852A05F1B") 
4500 DEFCHRS(239)=HEXCHR$( "280200010001 F8F850FC7E3E5F0EFFFA 28562 A154A05FAF8") 
4510 DEFCHR$(240)=HEXCHR$("4F4F4F 474301000732313038 BCFEFF 783737373 B3D1E0700") 
4520 DEFCHR$(241)=HEXCHR$("F0F8FCFCFBC70FFEC070B 858053 BF70EC0F0F8F8C438F000") 
4530 I)EFCHR$(242)=HEXCHR$("41404020180500003E3F3F1F 07020 F0F3E3F3F1F 070000 00") 
4540 DEFCHRS(243)=HEXCHR$("FEFE020418E 070380800 FCF8E000F0F8FC00FCF8E 000000 0") 
4550 DEFCHR$(244)=HEXCHR$("BF9F8F 4740201807426070383 F1F 07005 E6F 77383 FIF0700") 
4560 DEFCHRS(245)=HEXCHR$("04848000000010E0F8787EFFFFFEE000F 87860 C0C0E0E000") 
4570 DEFCHRS(246)=HKXCHR$("1FFF1F 0100000000000 F 0000000000001 FFFIF 01000000 00") 
4580 DEFCHRS(247)=HEXCHR$("FFFFFFFE7C 0000007 CFC7C 3800000000 FFFFFFFE7C 00000 0") 
4590 DEFCHR$(248)=HEXCHR$( M 7F0FFF07IF 03070003000700030000007 F0FFF07IF 03070 0") 
4600 DEFCHR$(249)=HEXCHR$("FFFFFFFFFEFCF000FC7CFC3CF 8000000 FFFFFFFFFEFCF000") 
4610 DEFCHRS(250)=HEXCHR$( M FF077F0F3F0F3FFF 0003000103060000 FF077F0F3F0F3FFF") 
4620 DEFCHR$(251)=HEXCHR$(»FFFFFFFEFCF8E0007CFCF8F 080000000 FFFFFFFEFCF8E000") 
4630 DEFCHR$(252)=HEXCHR$("A 4642424242221401818181818 1C1E3F 400000000000000 0") 
4640 DEFCHR$(253)=HEXCHH${ "000000000000008000000000000000000000000000000000" > 

4650 DEFCHRS(254)=HEXCHR$("911D5B919B3A1F1F9F1F5F1F9F1F5F1FI11D1B 91183 A5F1F") 
4660 DEFCHR$(255)=HEXCHR$("08680A5858C9F8F8F9F8F8F8FCF9F8F 809680 A585CC8F8F8") 
4670 RETURN 

4680 » - TITLE DATA —— 

4690 DATA 8,8,8,8,8,8,8,127 
4700 DATA 65,65 ， 127 ,65,65, 34,20，8 
4710 DATA 65,65,65,65,73,85,99,65 
4720 DATA 65,65,127,65,65,34,20,8 

4730 * - TAMA OPENING MUSIC DATA (by Kouji Mori) —— 

4740 DATA 03C5G5o2G5o3G3C6G 5020503 G5C5G5o2G5o3G3C6G5o2G5o3G5,R1R1,R1R1 

4750 DATA 03C5G5o2G5o3G3C6G5o2G5o3G5C5G5o2G5o3G3C6G5o2G 50305 

4760 DATA 04G9G7E5GA6G6#F5G7#F7,o4E9E7C5EF6E6#D5E7#D7 

4770 DATA 03C5G 5020503 G3C6G5o2G 5030505 G 5020503 G3C6G 5020503 G5 

4780 DATA F9F7D5F5G6F6G5E9,D7D9o3B 50405 E6D6E5C9 

4790 DATA 03C5G5o2G5o3G3C6G5o2G5o3G5C5G5o2G5o3G3C6G5o2G5o3G5 

4800 DATA 04G9G7E5GA6G6#F5G7#F7,o4E9E7C5EF6E6#D5E7#D7 

4810 DATA 03 D 5 G 5020503 G3D6G5o2G5o3G5C5G5o2G5o3G3C5C3G5C5D3E 

4820 DATA F9F6G5G3F5E6F6E5E9,D9D6E5E3D5C6D6C5C9 

4830 DATA 03F3FAACCAF5F3AACCAA,A6B6A6A5A3BBA5,F6G6F6F5F3GGF5 

4840 DATA E3EED5D3CCFFAACCAA,o5C6o4G6E5A7G7,E6D6C5F7E7 

4850 DATA D3DGGo2GGo3GD5D3GGo2GGo3GG,D6E6D6F6E5D5,F6G6F6A6G5F5 

4860 DATA C3CCo2G5GG3o3CCDEFGAB,C6D6C5C9,E6F6E5E9 

4870 DATA 03F3FAACCAF5F3AACCAA,A6B6A6A5A3BBA5,F6G6F6F5F3GGF5 

4880 DATA E3EED5D3CCFFAACCA5,o5C6o4Bo5C5o4A7G,E6D6E5C7o3B7 

4890 DATA D 5# F 3# Fo 2 AAo 3# FD 5 D 3# F # Fo 2 AAo 3# F 5,# F 6 D # F # FD 5# F 5 ,o4D6o3A6o4D6D6C3CCC 
4900 DATA G 5 G 3 D 5 DD 3 G 5 RBR , G 6 AG 5 BRGR , o 3 B 6 BB 5 G 5 RG 3 GAB 


4910 DATA 0,0,0 

4920 DATA 02A5A3F5F3AAB5B3G5G3AB+C5+C3-G5G3EEC7+C 
<1930 DATA 04A6FA5B6G6B5+C6-G6E5C7+C5 
4940 DATA 03F6F6F5G6G6G5E6E6E5E 


4950 

4960 
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FOR X 1 / t 

4970 
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> 
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0 S -9/ X 68000入門 （4) 


C 言語の概要を見る 


Sohma Hidetomo 

相馬英智 



〇 S -9 での開発の主力は C 言語となります。今回は，新 
しい〇 S の主要開発ツールをレポートしてみましよう。 
まだまだアブ | J ケーシヨンは揃つていませんが， C 言語 
によってユーザーレベルでの環境整備も可能になります。 


ここ数力月にわたって OS -9/68000 につい 
ての説明がなされてきました。そこで今回 
は回り回って， OS -9/ X 68000用の C につい 
て見ていきたいと思います。今回リリース 
される 「 C & プロフェッショナル パッケー 
ジ J には C 言語以外にもさまざまな ッール 
類が付属していますが，ここでは C 言語に 
しぼってお話しします。まずは C の概要を 
中心とし，詳細な内容については製品版が 
発売されてからのお楽しみとしておきまし 
X 1 0 

これまでに一般の OS -9/68000 用としてリ 
リースされている C は Microware C V 2.2 
ですが， X 68000 版としてリリースされる C 
は Microware C V 3. 1相当のものでさらに 
X 68000 専用の拡張がなされています。 OS - 
9/ X 68000では C がプログラム開発の主流言 
語として扱われているようです。 

UNIX との関係 


まず初めにいっておきたいのは，この os- 
9/ X 68000の C が UNIX の C (パージョン7 ) 
をかなり意識したものであるということで 
す。というよりは，このマイクロウェア社 
の OS -9/68000 自身がきわめて UNIX を意識 
しているといえます。 

さて，ここで UNIX ってなんだろうと思 
っておられる方のためにちょっと説明しま 
すと， UNIX は現在ワークステーションク 
ラ ス 以上の コンピュータで よく使われてい 
る OS (オペレーティングシステム）で マル 
チ プロセス （いくつもの仕事が並行して で 
きる）と マルチ ューザー (複数の人が同時 
に使える）といった特徴を持っていまず。 

また，大学などの教育機関や研究機関で 
は昔から比較的手に入りやすかったので（ほ 
とんど“ただ”だった），その方面でよく使 
われています。しかし，最近はいろいろな 
ところで使われていますので，あまり限定 
はできません。独自の全国的ネットワーク 
で結ばれており，開発されるプログラムの 
多くがパブリックドメイン（著作権のない 
プログラム）として公開されているため， 


たくさんの優秀なアプリケーシヨンが時代 
の最先端をいく技術者の手によって絶えず 
改良/開発されています。 

この OS -9/ X 68000とその C は，この UNIX 
を強〈意識したものとなっています。つま 
り UNIX の長所をできるだけ取り込もうと 
しており， UNIX と相性がよ〈なるように 
作られているのです。ということで，ここ 
での C の説明は UNIX の C と Human 68 k の 
XC と，この OS -9/ X 68000の C の比較のよ 
うなかたちで行いたいと思います。 

概要を見る 


まずこの C の全体の感じはといいますと， 
いわゆる C 言語の標準的な仕様と思われる 
ものにはほとんど対応しており，これとい 
って妙な方言があったり，使いにくかった 
りといった問題はありません。 

さて，ここでいう C の標準的な仕様とは， 
かの有名な “The C Programing Language 
(日本語訳『プログラミング言語 C 』通称 K 
& R )” という本に書かれているものを'指し 
ています。もともと，この本で C 言語自体 
が定義されているようなもので，すべての 
C 言語処理系はこの本を無視するわけには 
いかない のです。 

ここで K & R に則しているということで， 
C の入門書に書いてあるようなプログラム 
はほとんどの場合変更などの必要はなく， 
そのまま動〈ことが期侍できます。ただ， 
細かな仕様については XC などと若干の違い 
が見られます。 


ライブラリ関数について 


C は関数指向の言語なので，どのような 
関数がサボートされているのかということ 
はかなり重要な問題です。この C は以下に 
述べるような，大きく分けて4種類の関数 
をサポートしています。 

まず，1種類目はごく標準的な C の関数 
群です。これらの関数は C にとってのきわ 
めて基本的な動作を行うもので入出力など 
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コンパイルオプションもたくさん 


を行うものを中心にしたもので，いままで 
の C の歴史のなかでも最初からほとんど使 
い方が変更されなかったものです。 

具体的には，インクルードファイル “ st 
dio . h ” で定義される標準入出力関数，一般 
関数，文字ぉよび文字列に対して処理を行 
う関数，そして算術演算を行う関数です。こ 
れらについてはほかの C についても同様に， 
標準的な C であるといわれている C のあい 
だでは，ほとんど同じように使えるように 
なっています。 

逆に，このあたりから使い方が異なるよ 
うでは，方言の激しい C といわれてもしか 
たがないでしよう。ただし， XC はこれらの 
関数についても若干の拡張をしています(具 
体的には，文字列処理関数など）。 

したがって，もしそのような関数を使っ 
たプログラムをこの 0 S -9/ X 68000で走らせ 
たい場合は若干の修正が必要です。 

しかし，これは比較的簡単な修正ですも ： 
ものと思われます。というのは，このよう 
な修正はほかの関数の簡単な組み合わせや， 
マクロ定義などで比較的単純に対処できる 
からです。移植をあまり頻繁に行うようで 
あれば， XC からの移植用のインクルードフ 
ァイルを作ってしまうのがよいでしよう0 
そうすれば，以後は茴倒な作業から解放さ 
れます。 

システムコール関数 


関数の2種類目は， OS -9 の システム コー 
ルを行うための関数群です。さて， システ 
ムコールとはなんだと思われる方もおいで 
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でしよう0システムコールとは， ユーザー 
のプログラムが os に対して 0 S の 持ってい 
る機能を要求し，その作業を 0 S にやっても 
らう ことを いいます。 UNIX や 0 S -9 などの 
マルチプロセスの 0 S に なると， ユーザーに 
あま り 勝手な こ とを される と， 0 S が 止めら 
れ たり破壊さ れ たりして問題が起きる可能 
性があります。 

そんなことが起きると困る ので， 0 S 自身 
が 危険性を伴う ものに 対して“仕切る”わ 
けです。そうすることで， ユーザーが 勝手 
に危険なことをすることを防いだり，ひと 
り の ユーザーが ほかの ユーザーに いたずら 
できないようにします。 

具体的には， 0 S は重要な作業をユーザー 
に任せず，完全に自分で行います。ユーザ 
一は システムコール というかたちで 0 S に働 
き力*け， 0 S に対して“こんなことをやって 
よ”と意思を伝えて，自分のやりたいこと 
をやってもらうことになります。 

実際の システムコールには どのようなも 
のがあるかというと， ファイルの 扱いや 走 
っているプロセスについての操作，入出力 
などです。実は先ほど説明した標準関数な 
どは，その関数を実行する際にいくつかの 
システムコールを行って 機能の実現を 図っ 
ています0しかし，この システムコール 関 
数はそれを直接に行うもので，標準関数な 
どに比べて低水準の関数であるといえます。 

さて，システム コールを 行う関数は XC に 
もあるのですが， Human 68 k の システムコ 
ールと 0 S -9/ X 68000のシステムコ ールでは 
サポートしている機能が違いますので，シ 
ステム コールの 関数を 使って いるプログラ 
ムの移植などを行ぉうとする場合，結構而 
倒臭い作業が必要であると思われます（こ 
れは MS-DOS 用の フ。ログラムに 刘*しても同 
様)〇 


UNIX システムコール関数 


関数の 3 種類目は UNIX の システム コー 
ル関数群です0これは厳密には， UNIX の 
システム コールと 同じような機能を持って 
いる同名の I 划数というのが正しいと思われ 
ます。 UNIX の システム コール 関数を シミ 
ュレートする関数というのがもっとも正し 
いでしよう（リスト1の getime など）〇 
このような関数群は，明ら力*に UNIX と 
0S-9/X 68000 問の C のプログラムの移植を 
楽にしようとするためのものです。実際， 
これによって UNIX のプログラムの移植が 
かなり容易に行えるようになるでしよう。 
というのは C においてよく使う関数といえ 


ば，いちばんが標準関数などで，次がシス 
テム コール関数，残りはあまり使われない 
からです。 

しかし，これによってどのくらい移植し 
やすくなるかということについては，実際 
にいくつかのプログラムの移植を行ってみ 
ないと詳しいことはいえません。少なくと 
もほかの C (無論 UNIX 以外のだよ）に比べ 
れば，この関数がある分だけ移植性は向上 
しているといえるでしよう。 

■ 

termcap 関数その他 


最後の関数が termcap 関数と呼ばれるも 
ので，ターミナル（端末)操作を行うための 
関数です。これは端末の画面の大きさなど 
の情報を取り出すための関数で端末間の差 
異に対応できるようなプログラムを書くこ 
とを可能にします。 

OS-9 や UNIX などのマルチユーザーの 0 
S では，いろいろ端末から使われることに 
なります。しかし，端末によって使い方が 
異なったり，動かないプログラムがあった 
りするときわめて不便です。そこで 0 S がそ 
れぞれの端末に合わせて動作し，端末間の 
差異を吸収する必要が生じます。 

0S-9 や UNIX ではどうしている かとい う 
と， termcap というフアイルに端末の状況 
を書き込んでおき， 0 S はこれをもとに端末 
と交信をして，操作しています。この termcap 
関数は現在使われている（プログラムを走 
らせている）端末の情報を termcap フアイル 
( termcap データベース）から取り出すため 
の関数なのです。これから得られたデータ 
をもとに動作を変更するようにプログラム 
を作ることで，端末に依存しないようなプ 
ログラムや，逆に端末の情報を利用して複 
リスト1 UNIX のシステムコール関数を使う 


雑な処理ができるようなプログラムを書く 
ことができるようになります。 

この termcap 関数は，単にひとつの端末 
で使っている場合には関係ないような気が 
します力す，ウインドウシステムなどが動き 
始めますとひとつのウインドウというのは 
ひとつの端末のようなものごすから，プロ 
グラムが各ウインドウによって動作しなか 
ったりするのは困ります。そこで，このよ 
うな関数があることは，きわめて便利であ 
るといえましよう。 

この手の関数は UNIX などでは標準的な 
ものですが，基本的にひとつの端末からし 
か使わない Human 68 k 上では不要のもので， 
当然のことながら XC ではサポートされてい 
ません。 

ということで，いままで述べたような比較 
的基本的な関数については特にいうことは 
ありません。あと，この OS-9/X 68000 の C 
は ウインドウシステムの 操作，日 本語への 
対応 や X68000 の優れたハードウェア 特性を 
生かせるように，拡張が加えられています。 
これらは X68000 の ハードウェア を使用する 
ためのもので， ト ラッフ 。ハンドラ PSL を 使 
つてプレゼンテーシヨンサポートシステム 

(PSS) を呼び出します。 PSS ではさらに高 
機能な処理が提供されます。 

ただ，このような拡張はプログラムの移 
植の際に問題になる可能性を秘めています。 
というのは， XC での拡張と OS-9/X 68000 
用の C の拡張では，拡張のしかたが異なっ 
たり，完全に同じものではなかったり，同 
じ機能の拡張でも関数の名前が違っている 
ようなことが起きる可能性が十分に考えら 
れるからです。これらの場合，ケースバイ 
ケースで対応していくしかないものと思わ 
れます。 


=========== moon.c 

/* 

Sample Program. 
The Moon's Age 


linclude <stdio.h> 
#include <time.h> 


main() 


struct sgtbuf buffer,*timebuf 
int rev,a; 
float age ； 


:& buffer ； 


UNIX のシステムコール 
と同様の機能が関数と 
して用意されている 


> t_day+rev) /3 0 . 0 ； 


getime(timebuf) : /* Unix System-Call 拿 /- 

switch(timebuf->t_month)( 
case 1:rev=1 ； break ； 
case 2: rev=2 ； break ； 
case 3: case 5 : rev=-1 ； break ； 
default ： rev=0 ； break; 

) 

age=((tiraebuf->t_year+160.0}*210.0/19.0-2.0+timebuf->t_month+timebuf- 


23: 

while (age>1.0) age -： 

=1.0 ； 

24 : 

aget=30.0 ； 


25: 

printf("MOOhTS AGE = 

%3.lf¥n M ,age )； 

26:] 

1 
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データ 型に ついて 


C では基本的な変数のデータ型について 
は結構まとまっているのです力、各データ 
型がどのように実現されるかについては， 
機種などに依存するということになってい 
ます。この 0 S -9/ X 68000用の C では，デー 
夕型は従来の C に ANSI 拡張の型を加えた， 
最近では標準的な仕様となっています。 

表1にこれらのデータ型のサイズと内部 
表現を示します。この表によると， int 型は 
32ビット，単精度の浮動小数点型の float 型 
は32ビット，倍精度の浮動小数点型の double 
型は64ビットと68000などの68系の C として 
は標準的なサイズとなっています。これは 
XC や UNIX の C の大部分のものと，同じサ 
イズです。このことは，これらの C 間での 
プログラムの移 t 直性を向上させるであろう 
と期待できます。 

データ型のサイズは意外と注目されてい 
ないようです力 ? ，プログラムの移植の際に 
これでつまずくことが結構あります。 

さて，このデータ型のサイズと同様に重 
要なものに，浮動小数点型の内部フォーマ 
ットがあります。この内部フォーマットは， 
浮動小数点型で計算される値の精度と表現 
範囲を決定する重要な要素です。図1に， 
この C で使われている浮動小数点型変数の 
内部フォーマットを示します。 

このフォーマットは，浮動小数点型の内 
部フォーマットとして標準とな りつつ ある 
IEEE 方式 （IEEE Draft Standard 754) の 
ものに， OS -9/68000 標準仕様に合うように 
一部修正を施したものとなっています。こ 
れは浮動小数点コプロセッサ MC 68881への 
対応を考慮してのものとなっています。 

最後に，記憶クラスについてはどのよう 
になっているかについて述べたいと思いま 
す。 C の記憶クラスには， auto , static , ex 
tern , register の4つがありますが，これら 
について はちゃんとサポートされています。 
それどころか， remote という大きな配列を 
とることを容易にする記憶クラスが準備さ 
れ，拡張されています。 

ANSI C に対する拡張 


c 言語といっても いろいろな c が 実際に 
は存在しています。そこで，この事態に対 
して ANSI が乗り出して統一化を図ろうと 
しています。その統一化;の目標とされる C 
は ANSI C などと呼ばれ，最近の C はこれ 
の拡張された機能をサポートし，これに基 


づいたプログラムにも対応しようとしてい 
ます。これを ANSI 拡張と呼んでいます。 

この ANSI 拡張は， C のいろいろな機能 
の拡張を含んでいるのですが，特に有名な 
ものを挙げるとすると，以下のようなもの 
が挙げられるでしょう。 

1) void 型， enum 型といったデータ型のサ 
ポート 

void 型は値を持たないという型です〇こ 
れは一見役に立ちそうにないと思えますが， 
戻り値が必要のない関数の型として使われ 
るものです。このような型で関数の戻り値 
が不要なことを明示的に示すことによって， 
この戻り値に対する処理やそれを格納する 
ためのメモリを節約することができます。 
したがって，その分だけの処理速度の向上 
と記憶領域の有効活用が期侍できます。 

また，列挙型 （ emim 型）は全順序のつけら 
れるデータに ついて， それらを通常の値の 
ようなものとして使えるようにするもので 
す。たとえば1週間の曜日の名前などはど 
れかの曜日を始まりにすることで，全順序 
が決まりますので，曜日の名前を配列の添 
え字などに使えるようになります。 

これは，処理速度の向上な 
どにはあまり貢献しませんが， 

プログラムを読みやすくして 
<れます。 

2) 構造体同士の値の受け渡 
し（構造体の関数からの戻 
り値を含む） 

いままで C では構造体同士 
の値の受け渡しはできません 
でした。それでは，どうして 
いたかといいますと，構造体 

図1浮動小数点の形式 


を形成する要素（ふつうの変数のようなも 
の）ごとにデータを移したり，構造体をポ 
インタで押さえておいて参照したりしてい 
ました。特に，関数の戻り値を構造体にし 
たい場合などは，あらかじめ構造体を宣言 
しておき，その構造体をポインタで参照し 
て値を格納するという，後者の方法がとら 
れていました。 

しかし，構造体同士の値の受け渡しが直 
接行えるようになれば，このような作業は 
すべて不要となり，構造体がふつうの変数 
のようなつもりで使えるようになります。 
はっきり いって， これは たいへん 便利です。 
しかし，構造体は格納領域として使用する 
記憶領域が大きいものなので，ある構造体 
に別の構造体の中身のデータを全部コピー 
するという作業には結構時間がかかってし 
まいます。これはしかたがないことでしよ 
1 〇 

3) 関数を呼ぶ際の引数のチェック 

C 言語のプログラムをコンパイルした場 
合，得られるオブジェクトはほかのふつう 
のコンパイラ言語 （ Fortran とか Pascal な 
ど）のものと異なり，プログラムに間違い 


表1 0 S -9 用 C のデータ型 


データ型 

サイズ（ビット） 

内部表現 

char 

8 

2 の補数表示 

unsigned char 

8 

符号なし絶対値表示 

short 

16 

2 の補数表示 

unsigned short 

16 

符号なし絶対値表示 

long 

32 

2 の補数表示 

int 

32 

2 の補数表示 

unsigned 

32 

符号なし絶対値表示 

float 

32 

単精度浮動小数点表示 

double 

64 

倍精度浮動小数点表示 


単精度内部フォーマット 

MSB . LSB 



符号 指数 仮数 

レンジ約 土 1.2 X 1〇- 38 〜約 ±3.4 X 10+38 

精度 10 進約 7 桁 


倍精度内部フォーマット 


MSB し SB 



レンジ約 ±2.2X 1 〇 - 308 〜約土 丨 .8 X 10+308 
精度 10 進約 16 桁 
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があると即，暴走する可能性があります。 
これは， C コンパイラが高速なオブジェク 
ト プログラムを 吐き出すために，余計なこ 
と（要するに異常が起きたときなどに対応 
できるようなもの） を いっさい行わないた 
めです。また， 昔の C では エラーのみつけ 
方が比較的（かなり）甘く，このことも プロ 
グラムの 暴走の原因になっていました。 

そこで，少しでもプログラム内のおかしな 
部分を発見するために，コンパイルすると 
きに関数を呼び出すときの引数の数と型が 
関数の中で宣言されているものと合ってい 
るかどうかを，調べるようにしようという 
ものです。これで少しは，プログラムの暴 
走が抑えられ，デバッギングもやりやすく 
なるものと思われます。 

ほかにもいくらかの拡張機能があるので 
すが，最近の C ではとりあえず先の3つぐ 
らいをサポートするのが流行となっている 
ようで，事実 XC は先の3つのサポートを 
行っています。 

しかし，それは現時点での話で，そのう 
ち完全に ANSI C と同じ動作ができる C が 
現れるものと思われます。さて，この 0 S - 
9/ X 68000用の C でもしっかりと ANSI 披張 
が行われています。ただしあくまでも AN 
SI 準拠ということで， ANSI 拡張のすべて 
を完全にサポートしているというわけでは 
ありません。具体的にはプロトタイプ宣言 
ができないなどですが，どうしても必要だ 
という人は少ないでしよう。 

■ 


実際に使ってみると 

■ 


では使つた感じはどうかということを見 
ていきたいと思います。ということで，ま 
ずは コンパイラの 構成からです。この os- 
9/X 68000 用の C は以下のような構成になつ 

ています。 


コンノ、 0 イノレ ドラ イノぐ 

CC 

マクロプリプロセッサ 

cpp 

コンハ。イラ本体 

c 68 

オプティマイザ 

〇68 

マクロアセンブラ 

r 68 

リンケージエディタ 

168 

そ して コンパイルの 作業は， 

マクロプリ 


プロセッサからコンパイラ本体，オプテイ 
マイザ，……リンケージエディタまでを通 
して，ゃっと終わりとなります。 

実際にコンパイラを使う際にはコンパイ 
ルドライバの cc を呼び出してファイル名を 
指定するだけで，コンパイルドライバがそ 
のほかのものを必要に応じて順に呼び出し， 
作業を進め，最終的なオブジヱクトフアイ 


ルを“カレント実行デイレクトリ”に作成 
します。 

具体的にカレント（データ）ディレクトリ 
にある prog, c という C のプログラムをコン 
パイルしたぃ場合は， 
cc Drog.c 

と入力すれば OK です。なおコンパイルド 
ライバを呼ぶときに， C のプログラムはも 
ちろん，アセンブリ言語のプログラムやリ 
ロケータブルモジュール形式のものも，そ 
の名前を指定することで自動的にァセンブ 
ルやリンクが行われ，ちゃんとひとつの才 
ブジェクトが生成されます。 

このへんはコンパイルドライパ、様々とい 
ったところです。なおこの場合，プログラ 
ムのサフイックス（拡張子）が “. c ” だと C 
のソースファイル， “.a” だとアセンブリ言 
語のソースファイル， r ” だとリロケータ 
ブルモジュールのファイルであると自動的 
に判断されます。 

さて，先ほど“カレント実行デイレクトリ” 
という言葉が出ましたが，これは OS-9 特 
有のもので，前回，前々回で説明したはず 
ですので，その話を思い出して〈ださい。 

コンパイルした結果はどうかというと， 
この C コンパイラは結構，効果的なコード 
を生成するようで，なにもしなくてもポジ 
シ a ンインデイペンデント，リエントラン 
卜， ROM 化可能なコードなどが生成できま 
す。このあたりはさすが OS-9 といったとこ 
ろでしよう力、 

さて， コンパイル 速度に ついて です力?， 
極端に速いということはないのですが， X 
C に比べるとかなり速いといえます。 

最後に XC や UNIX の C からの移植を考 
えてみましよう。このときにもっとも障害 
になると思われるのは，コンパイラのオプ 
シヨンがそれらのどれとも異なっているこ 
とと，コンパイル時にファイルの判断の基 
準となるサフィックス (Human68k では拡 
張子）が異なるということです。 

場合によっては識別する変数名の長さが 

リスト2こんな変数名も大丈夫 


移植の際の問題になる場合もあります。 0 
S -9 用の C では変数名は256文字まで認識 
されるので ， KCL (Kyoto Common Lisp ) 
のような異常に長い変数名を使ったプログ 
ラムでもそれほど手を加えずに コンパイル 
できるかもしれません。 

多く のソースプログラムをコンパイルす 
るときなどには必需品となるユーティリテ 
イに make があります。 Human 68 k の XC の 
場合は標準的な make がありませんので，あ 
まり影響はないかもしれませんが（ネット 
など 1 T ' は iS れているが'，あまりいいという 
噂を 聞かない）， UNIX からの移植の場合， 
make を使って コンパイ ルなどをするものは 
make フ アイ ルを書き直す必要があるものと 
思われます。逆にいえばこれを書き直せば， 
移植作業は非常に楽になるのです。 OS -9/ 
X 68000 では make は C の標準装備です。 


その他 


OS -9/ X 68000の C には別売りですがソー 
スレベルデバッガもあり，これもあわせて 
使えばかなりプログラミングもやりやすい 
ものと思われます。また， Human 68 k 側か 
らのファイルの転送は OS -9/ X 68000付属 
の hufile というコマンドで簡単にできます。 
Human 68 k のファイルが読めるということ 
は， MS - DOS のファイルが読めるというこ 
とで，ファイルのコンバートの心配は不要 
でしょう。 

なんだかんだといいながら，この C は5 
8,000円と，比較的安価なものとなっていま 
す。 XC が驚異的低価格で発売されていま 
すが，オマケで make コマンドとスクリーン 
エデ、イタが'2つ （ SCRED と KuMACS ) つ 
いてくるのですから， コス ト パフオーマン 
スではそれほど負けていません。最近の C 
では ソース デバッガがついてくることが多 
いようなので，あとは別売りの ソースレべ 
ルデバッガの値段に期侍してみたいところ 
です。 


=== valtest.c 


/拿 

本/ 


Val Test Sample 


# include <st.dio . h> 
main() 

{ 

int a123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890a, 
al 23456789012345678901234567890123456789012345678901234567890 b ； 

a123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890a =1 ； 
a123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890b = 0 ； 

printf("%d¥n" ， a 123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890 a 
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ホン語，不得意 


Iwai Ippei 

满開製作所：^ — 


今月のタイトルを見て，「ハテ？ついに日本語処理でもやるのかな」と思ってしま 
っだ方，ハズレではありませんが，そこまでの道のりはちよっと遠いよ一です。ま 
ずは， C のなかに潜んでいる論理式の複雑さをねちねちと解説して<れるようなの 
で，基本構造を真面目に学んでみて<ださい。 


まずは，先月残してあった宿題である。アセンブラのソースプ 
ログラム中で，「：」を使うことによって，マルチステートメント 
を可能にするフイルタを作れということであった。これは要する 
に，「：」があったら，そこで2行に分割するということなわけだ 
(ただし文字列中や，ラベルの右端は除外する)。 

で，実はわざと書かなかったのであるが，このように「検索さ 
れるパターンのなかに tt ¥ n ” （改行コード）を含まない」ことが明 
白な場合は， 

行単位で処理する 

と，とってもお徳用なのである。ただし，そのためには1行の長 
さがだいたい決まっていて，とんでもなく長い行（たとえば数100 
バイト）などはない，という条件も必要となって〈る。ここでは， 
扱うのはアセンブラの ソース プログラムであるから，1行の長さ 
もたかだか100バイト程度であろうと判断される。てなわけで，こ 
のような場合は行単位で処理すると楽なのである。解答例がリス 
卜1の 「 kirihana . c 」 である。 

プログラムの大まかな流れは， 

1) 標準入力から1行（改行コードがくるまで）読み込む 

2) その1行について処理する 

というのを，フアイルエンドになるまで繰り返すわけである。 

ところで，作っているうちにわかったのだが， AS . X では，ラ 
ベルとして，英数字以外にも，「_」や「一」（アンダーバーやア 
ッパー バー）が使えるのである。もしかしたらほかにも使えるの 
かもしれない。また，先月号の莱野氏の記事にもあったように， 
ラベルをスペースやタブで字下げすることも可能なのである。そ 
れらに対応するために，プロダラムはちょっと複雑になってしま 
った。具体的には，最初に行の先頭にあるスペースとタブは無条 
件で通してしまう（18，19行)。次に続く英数字も無条件に通して 
しまう （28 〜39行)。そうして英数字以外のキャラクタに出くわし 
たら，いよいよ本格的にチェックの始まりである （41 行〉。肝心な 
のは，そのすぐ先にある switch 文なわけだ 3 r 」 もしくは「〃」で， 
文字列データが始まったらその文字列が終わるまで素通ししてし 
まうのが43〜51行。そのあとにあるのが，「：」にぶつかったとき 
の処现で，「：」の代わりに，改行コードとタブを putchar してい 
る。 

問題はその次の「*」の処理である。ここでは， 

s [— 】 ]=直前の文字がスペースもしくはタブだったら，この「*」 
は，コメント開始の印である 

と解釈し，それ以降の1行を flush (つまり，全部素通し）してい 


る。ここはなかなかに問題なところなのである。つまり， 
move . 1 #10*3， d 0 

なんてプログラムがあったら，「*」の前後にはスペースを入れて 
はいけないのである。ま，その場合でもおかしなことになるのは， 
極めて限られた場合だから，それほど大きな問題ではないだろう 
と，タカをくくってしまうのである。 

あとちよっと毛色が変わっているのが， 「 peekcj であろう。こ 
れに渡す引数は，「ポインタへのポインタ」である（ど一だ，頭が 
混乱してきただろう）。この関数の機能は，「そのポインタが指して 
いる文字を返す。もしも全角文字の場合は2バイト返す。そして 
その際，ポインタを自動的にそのバイト数分だけインクリメント 
する」である。 

たとえば， 

s 一“あいう” 

だったなら， 

c = peekc (& s ); 

を実行したあとでは， c は 82 A 0 h (つまり「あ」のシフト JIS コ 
ード）になっており， s は（勝手に）+2されているのである。 
よって，その次にまた 
c = peekc (& s ); 

としたならば，今度は， c は 82 A 2 h (つまり「い」のシフト JIS コ 
ード）になっており， s はさらに+ 2されているのである。よ一 
するに，これは「2つの値を返す関数」なわけだな。「&演筧子」 
という奴は，このように使ったりもするのである。で，これは比 
較的上級なテクニックなので，少し考えてわからなかったら，さ 
っさと諦めて機が熟するのを侍つよ一に。 

さて，プログラムの使い方は， 
kirihana <元フアイル〉先ファイル 
である。 

バッチフアイルで， XAS . BA 丁なんてのを次のように作って用意 
しておくと便利であろう。 

kirihana < %\ > tempOOO.s 
as tempOOO /〇 %\ .〇 
lk %\ 

* * * 

リスト1 にある， 1 行を読み込む関数 getline であるが， これ 
は 『 K & R 』 の31，73ページに 載って いるもの である。 この| 划数 
に渡す引数は， s と lim である。 

s は char 型へのポインタで，「読み込んだ文字列を，ここへ格納 
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して返してね」ということになっている。 

lim は int 型で，最大文字数である。なんでこんなものが必要か 
というと， s の指す領域に何文字まで格納できるかが問題だから 
なのだ。つまり，「もしも1行がこれ以上の長さになる場合は，と 
りあえず途中で打ち切ってください j なのである。さもな〈ば，な 
にかの間違いで異常に長い行を読み込んだときに，ほかのデータ 
エリアやスタックを破壊してしまって，最悪の場合は暴走という 
ことになってしまうのである。そういうことを防ぐために，いち 
いちリミットを指定しておくのである。もちろん途中で打ち切っ 
た場合，残りの部分は次に呼ばれたときに返してくれることにな 
っている。なお，関数自体が返す値は返す文字列の長さである。 

さて，この getline であるが，こいつは while 文のなかの条件式 
がちよいと食わせものである。というのは， C における論理式（条 
件式）という奴は，なかなかに特殊なのである。で，今月は，こ 
の getline の解剖を，ねちねちとやってみることにする。こんな小 
さな関数でも，結構奥は深いのである。 


退化してみる 


まず， getline をうんとダサく書き直してみる。これは，いわば， 
もっとも 「 C らしくない j C のプログラムである。それがリスト 



2の 「 kakinao . c 」 である。関数としての機能は，もちろん同じ 
ままである。これはある意味では， BASIC 的に書き直しているの 
でもあるわけ: T ご。 

C という言語の特徴のひとつに，「論理式は値が決定したらその 
先は評価しない」というのがある。これはどういうことかという 



kakinao . c 


2 


5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 
27 


getline(s , lim) 
char 8 []； 
int lim ； 

{ 

int c, i; 


i = 0; 

loop: 

lim =lim-1; 
if (lim > 0) { 

c = getchar(); 
if ((c != EOF) && (c 
s[i] = c ； 
i = i+1; 
goto loop; 


if (c == f ¥n f ) { 
s[i] = c; 
i = i+1; 

} 

8[i] = ， ¥0 ，； 
return(i )； 


In，}) f 


1 

#define 

MAXLINE 

1000 

57 

2 

#define 

EOF 

-1 

58 

3 




59 

4 

maim ) 



60 

5 

( 



61 

6 


char line[MAXLINE ]； 

62 

7 




63 

8 


while(getline(line,MAXLINE) > 0) { 

64 

9 



doline(line )； 

65 

10 


} 


66 

11 

) 



67 

12 




68 

13 

doline(s) 


69 

14 

char *a 

； 


70 

15 

( 



71 

16 


int c,d; 


72 

17 




73 

18 


while(((c = peekcUs) )==' ' ) 1 1 ( c==*¥t，n 

74 

19 



kputchar(c )； 

75 

20 




76 

21 

/ < C s 

first data */ 

77 

22 


if (c==' 

拿 ’} { /t 1line comment t/ 

78 

23 



kputchar(c )； 

79 

24 



flush(s )； 

80 

25 



return ； 

81 

26 


} 


82 

27 




83 

28 


while(c 

!= ， ¥0 ，） { 

84 

29 



kputchar(c )； 

85 

30 



if(!((( , 0 , <=c)&&(c<= , 9 , )) || 

86 

31 



(( l A , <=c)&&(c<= , Z , )) 11 

87 

32 



((•a 1 <=c)tt(c<= , z , )) II 

88 

33 



(c== , - > ) II 

89 

34 



(c==vn> { 

90 

35 



c = peekc(&s); 

91 

36 



break ； 

92 

37 



} 

93 

38 



c = peekc(&s); 

94 

39 


J 


95 

40 




96 

41 


while(c 

!= ， ¥0 ，） { 

97 

42 



switch(c) { 

98 

43 



case # ¥ 11 ： 

99 

•14 



case /* 文字列データの 開始 */ 

100 

45 



kputchar(c) ； 

101 

•1f» 



while((d = peekc(&s)) != ,¥0 ’） { 

102 

47 



kputchar(d); 

103 

48 



if (d==c) 

104 

49 



break; 

105 

50 



) 

106 

51 



break; 

107 

52 



case •: , : /* コロン！本 / 

108 

53 



putchar( , ¥n , ) ; 

109 

54 



putchar( 1 ¥t 1 )； 

110 

55 



break; 

111 

56 



case * 蓴 , ： 

112 


putchar(c); 

if ((s[-l]== f ¥t , ) || (s 【 -ll== :， ， n 
flu8h(s) : 

break; 

default ： 

kputchar(c )； 
break; 

} 

c = peekc(&s )； 


kputchar(c) 
int c ； 

{ if (c & 0xff00) 

putchar(c>>8 )； 
putchar(c & 0xff )； 


peekc(p) 
char 拿拿 p; 

( 

int c 9 cl ； 
c = *((*p )++)； 
if (iskanji(c))( 

cl=<((<p)++) : 
if (iskanji2(cl)) 

return((c<<8) | cl )； 

else { 

(*p) —； 
return(c )； 

) 

} else return(c )； 


getline(s , lim) 
char 8[]; 
int lim; 

{ 

int ci i ； 
i = 0 • 

while ( — lim > 0 && (c = getchar()) != EOF kk c != 1 ¥n*) 
a[i + + 】：： c; 
if (c == ， ¥n，> 

a[i++] = c; 
a[i] = ， ¥0 ，； 
return(i )； 


flush(s) 
char *s ； 

{ 

while ( 拿 s > 

putchar( *a4-+); 
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と,たとえば， 

if (AA && □□)( 


} else I 


なんてプログラムがあったとする。普通のコンピュータ言語では 
こういう場合は， 

1) △△を計算する 

2) □□を計算する 

3) ふたつの値を論理的 AND して，もしも真だったら〜 

という手順で進んで行くことにな.るであろう。たとえば ， BASIC 
でちよっと複雑なプログラムを作ったことがある人なら，こんな 
のに出くわしてムカついた経験があるかもしれない（私はある！）〇 

DIM A (100) 

IF I < = 100 AND A (1)=1 THEN 〜 

先に，配列宣言で 「DIM A (100)」としているので，それをチ 
エックするために IF 文の条件のなかで「1く=100」としているわ 
けである。こうしておけば， I は100を超えることはないので，エ 
ラーは出ないというふうに思えるであろうが，実はこれではだめ 
なのだ。つまり，もしも1 = 101だったとすると， 

1<=100 — 偽 

と出たあとで，なんとマヌヶなことに 「 A ( I )=1」， すなわち 「A 
(101)=1」の真偽を判定しに行くのである。 AND の片一方が偽 
なんだから，もう片方がなんであっても必ず偽になるはずである。 
ああ，それなのにそれなのに，わざわざ 「 A (101)」 を計算し，そ 
してエラーで止まるのである。だから， BASIC では， 

IF I <=100 THEN IF A (1)=1 THEN 〜 

と， 2段重ねの IF 文にしなければならないわけである。もしもこ 
れがちよいと複雑だったりすると，たちまち泥沼になってしまう 
のである。 

ところが， C ではここが まったく違う のである。すなわち， 


1) △△を計算する 

2) もし△△が偽 （=0) だったら， else の処理に向かう- 

3) □□を計算する 

4) もしも□□が真（<>〇)だったら，次 （ then ) の処理に向 
かう 0 偽だったら else の处理に向かう 

となっているのである。 

よって， C では，上の例であれば， 
if (( i < =100) && ( a [ i ] = = l )) 〜 

とすれば， i が101だったら ， a [ i ] は評価しないのである。これ 
は，なかなかの気配りなのであるが，しかし，反面，複雑なプロ 
グラムだと， if 文を追いかけるのがちよっとしんどくなってくる 
という欠点もある。 

なお，これは OR ( C での記号だと I 丨 ） でも似たようなことが 
あって，「片方が真だったなら，もう片方は計算されない」のであ 
る。これは， OR の片方が真だったならば，もう片方がなんであっ 
ても結果は真だからである。 C ではこのようなことによって処理 
の高速化が図られているのである。 

さて，ここで問題である。もしも， 

((△△&& □□)11 〇〇 ) 

なんてのがあって，△△が偽 （=0) であったら，□□や〇〇は， 
はたして計算されるのだろうか？ 

これは，各自で工夫し，実際にチェックのためのプログラムを 
組んでみて，確かめてもらいたい。 

で，リスト2では，ここらへんのことが如実にわかるように書 
いたつもりである。 

このように， C では何気な〈見えるところに，意外な意味が潜 
んでいたりするのである。 BASIC とは，水と油ほども違う発想で 
作られているのだ。 

1 〇兄われた言語 1 


kirihana . c では，問題にはならないが，多くの文字列処理をす 
るプログラムでは，本当は正しく日本語を使えなければいけない 
のである。そしてそのためには，そこらあたりをちゃんと考慮し 
てプログラムをしなければならないのである。さもないと，ずっ 
こけることになる。 

はたして，具体的にどんなときにまずいかというと，たとえば 
Human や MS - DOS で漢字を扱うときに使われているシフト JIS 
コードでは，全角のスペースは 81 h ，40 h の2バイトで表されてい 
るのである。で，困ったちゃんなのが，2バイト目の 40 h なのだ 
な。というのは，こいつは ASCII コードでは半角の「@」だか 
らなのだ。だもんで，単純に半角の「@」をサーチしたりすると， 
あにはからんや，全角のスペースが引っかかってくるわけである。 
そこで，お箸の国の人たちは，文字を扱うときには2バイト単位 
で勝負しなければならないわけである。 

そういうわけで，いきなり出てきたのが，リスト3の 「sagasi 
da . c 」 である。これは 『 K & R 』 の72〜73ページにある，文字列検 
索プログラムの日本語版である〇 kindex ( )， kgetchar ( ), kpu 
tchar ( ), knext () などの関数が，改造/追加されている。 『 K & R 』 
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の日本語に対応していないパターン照合関数の index () とも比較 
してほしい。ひとつ注意しておきたいもの力す， kindex のなかの2 
つ目の for 文のなかである。よ〈見ると， 

j = i，k = 0 ; 

となっている。これにはカンマ演算子などという，偉そ一な名前 
が付いているが，簡単にいってしまえば，「結果の値をチヤイする」 
という演算子である。 

だもんだから，たとえば， 
i = l , 2，3; 

なんてこともできて，この場合は「1捨てて，2も捨てて，んで 
もって3を i に代入する」になるわけである。なお，この「カン 
sagasida . c 


マ演算子 j は，関数呼び出しのときなどの 「f ( x ， y )」 のカンマと 
まぎらわしいが，まった〈違うものである（もっと真面目な説明 
は， 『 K & R 』 の64ページに載っている)。 

それから， knext () がなかなかに面倒である。これは基本的 
にはリスト1の peekc と似たようなものなのであるが，「引数にポ 
インタと添字を与えて，1文字進めた添字の値を返す」という， 
大和魂にあふれた関数である。これは，1バイト文字だけで済ん 
でいる国では 「i ++」でカタがついている部分である。このた 
ぐいのことは，本当にどうしようもない。 

というようにグチりながら，今月はこれまでである。文字処理 
の参考になれば幸いである。 


1 

2 

3 

4 

5 

6 


tdefine MAXLINE 1000 
Idefine EOF -1 

main(argc.argv) /* あるバターンと一致するすべての行を捜す */ 
int argc ; 
char 本 argv[] ; 


8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 


char line[MAXLINE ]； 

while(getline(line,MAXLINE) > 0) 

if (kindex(line,argv[1])>=0) 
printf("Xa",line) : 


getline(s, lim) /* 行を s に入れ、長さを返す */ 
char s [] ； 
int lim ； 

{ 

int c, i; 
i = 0; 

while (--lim > 0 && (c = getchar( ) ) ! = EOF &&. c ! = *¥n ，） 
a[i++] = c ； 
if (c == ’¥n’i 

s[i++] = c ； 
s[i] = ， ¥0 ， ； 
return(i); 


kindex(s,t) /* t の 添字を s に 返す、なければ -1 を返す */ 

char s[] , t[] ; 

{ 

int i,j,k; 

for (i = 0 ； s[i] != ’¥0 ’； i = knext(8,i)) { 

for(j=i,k=0 ； t[k] != f ¥0* kk (getk(8,j) == getk(t,k)) ； j=k 


next( b, j},k=knext(s,k)) 


37 ： ； 

38: if (t[k] == ， ¥0，} 

39 : return(i )； 

40: } 

41 : return(-1 )； 

42: } 

43 ： 

44: getk(s,i) /* 全角か半角かを判定し、 1 文字を返す*/ 

45: char 拿 B; 

46: int i ； 

47 ： { 

48 ： 

49 ： 

50 ： 

51 ： 

52 ： 

53 ： 

54: 

55 ： 

56 ： 

57 ： 

58 ： 

59: } 

60: 

61: knext(a,i) /* 全角か半角かを判定し、 i を +1 もしくは + 2 する 

62: char *8; 

63: int i ； 

64 ： { 

65: if (iskanji(B[i++]) kk iakanji2(8U])) 

66 : return(++i )； 

67: else 

68 : return(i) : 

69: } 

70: 

71:kputchar(c) /» 全角か半角かを判定し、 putchar する*/ 

72: int c ； 

73: { 

74: if (c & 0xff00) 

75: putchar(c>>8 )； 

76: 

77: putchar (c &. 0xf f )； 

78: } 

79: 


int c,ol; 

c = a[i + +]; 
if (iakanji(c)) { 

cl=s[i ]； 
if (iBkanji2(cl)){ 

i ++； 

return((c< <8) | cl); 

)else 

return(c )； 

)else return(c )； 
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X 68000 新連 _ 予告編 

マシン語プログラミンク入門 


Oh ! 又では，いよいよ来罔から X 68000 のアセンブラによるプロ 
ブラミンク*講座を開始することになつだ。筆者は 「 Z 80 マシン語 
ゲームエ房」で高密度プ□ヴラミング講座を完結させた村田敏幸 
氏が， X 68000 にフィールドを移して長期連載に挑戦する。 


Murata Toshiyuki 

村田敏幸 


金色のフ□ツビーテイスク 


男は過って大事なディスタをクラッシュしてしまっ 
た。どうやっても修復できそうにないことを知ると， 
彼は大きくため息をつき，未整理のまま積まれたディ 
スクの山を振り返った。 

このどこかにバックアップディスクがあるはずなの 
だ。が，ラベルも貼られていない数十枚のディスクの 
なかから，必要な1枚を探し出すことは彼にとっては 
不可能に近いことだった。 

と，突然，〇番ドライブが音もなく，いや，馴染み 
の音を立てて，1枚のディスクをイジエタトした。そ 
れは，燦然と輝く.金色のディスクであった。と同時に 
ディスプレイには 65536 色でデジタイズされた白髪の 
老人が映し出された。 

「わしは神ち' や」 

老人は簡潔に自己紹介すると，言葉をついだ。 

「おまえの探しているのは，インタプリタならではの 
対話性のよい環境に加えて， C ライクな制御構造を持 
ち，複数行にわたる関数の3己述もでき，さらには外部 
関数によりグラフィックもサウンドもお手のものとい 
う X-BASIC が入った，この金のディスクかね？」 

「いいえ，神様。僕が探しているのは，そのような便 
利で立派なディスクではありません」 

「そうか」 

と，神は金色のディスクをり I っ込めると，今度は鈍い 
銀の光を放つ 2 枚組のディスクと分厚い 4 冊のマニュ 
アルを示して，こう言った〇 

「では，おまえ力す探しているのは，低 レベルな 処理か 
ら高 レベルな 処理まで自在にこなし，巷ではできる人 
からできない人まで人気街道藤進中の C 言語の雄にし 
て， ANSI C に準拠し，膨大な数のライブラリにより 
X68000 の機能を隅から隅まで活用でき，総計 20(k) ぺ一 
ジに及ぶ マニュアルがついて， サンキ ュッパの持って 

け泥棒価格，発売以来大好評，1年余りで1万本が売 
れたという C compiler PRO-68K が入った，この銀の 
ディスクかね？」 

「いいえ，神様。僕が探しているのは，そのような贅 


沢で美しいディスクではありません」 

神は少し驚いた顔をしたが，すぐに平静さを取り戻 
し，今度はくたびれたノーブランドのディスクを取り 
出した。 

「ならば，おまえの探しているのは，このディスタか 
ね？」 

「それです」 

「正直なやつぢや。しかし，このディスクに入ってい 
るのは，でき上がったプログラムはコンパクトで速い 
力 5 ', CPU の命令と1対1で対応するという低レベルさ 
ゆえに，些細な処理にも数ステップを要し，開発に時 
間がかかるし，小さいミスで暴走はするし，デバッグ 
にも手間暇と野性的な勘が必要とされるというマシン 
語プログラムを作成するための ツール， アセンブラと 
リンカぐらいのものぢや力 

「でも，好きなんです。マシン語じやなきや，ヤなん 
です」 

「う一む，もしかして，おまえは68000のマシン語は 
直交性に優れ，人によっては高級言語のようだという 
言葉を鵜呑みにしているのではないか？」 

「さすがに高級言語というのは言い過ぎだと思ってい 
ます。直交性うんぬんというのも， Z 80 などの8ビッ 
卜 CPU やほかの16ビット CPU ……8086のことですが 
……よりはマシ程度に捉えています。ところで，用が 
済んだら早いとこ，ディスプレイから消えて〈れませ 
んか。僕は来月から始める X 68000 のマシン語プログラ 
ミングに関する連載の準備をしていたところなんです。 
あなたがずっとそこにいると，作業がぜんぜん進まな 
いんですよ」 

「神に向かってなんたる口のききよう。しかし，正直 
者には诞美を与えなければなるまいな。 4 M の増設 R 
AM ボードなり， ハードディスク なり，おまえの好き 
なものを言うがよい」 

村田敏幸は少し考えてから答えた。 

「では， LK . X の2倍ぐらい速いリンカをいただけま 
すか？」 


Amwrtmbi 6 r 
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【物語の解説】 

これは昔から有名な，ある正直なマシン 
語プログラマのお話である。しかし，彼が 
金のディスクを拒否したのは，けっして欲 
がなかったからではないだろう。彼の本音 
を言えば，探していたのは， 

「変数宣言が必要といいながら INT の変数 
だけは無宣言で使えるという余計なお世話 
のためにあらぬバグを生んだり，関数と配 
列の受け渡しができなかったり， LOAD/S 
AVE が遅くてイライラしたり，エラー時や 
BREAK 時にローカルな変数を保存してい 
てくれないので関数単位のデバッグが困難 
だったり，マニュアルにも不備が目立って 
しようがない X - BASIC 」 

ではなく，また， 

「 ANSI 準拠といったって，まだ規格案が固 
まらない時代のシロモノで，ろくなオプティ 
マイズもしないで大きなコードを平気で吐 
くわ，当然速度も遅いわの XC 」 

でもなかったのだろう。 


というわけで，今月は読者のみんなと僕 
の準備期間ということで，予告編をぉ届け 
しょう。 

| マシン語のすすめ 

マシン語プログラムは実行速度が速い， 
なぜなら，マシン語はコンピュータが理解 
し，直接実行できる唯一の言葉であるから 
だ，なあんて話は Oh ! X を続けて読んでい 
る人なら誰でも知っていることだ。この速 
さに惹かれてマシン語を覚えようと思った 
人は多いし，実際，高速性はマシン語の利 
点の第1番目に挙げられるだろう。 

また，プログラムを小さく作ることにか 
けても，マシン語の右に出るものはいない。 
X 68000 ならメモリが最低でも 1 M あるから 
それほどプログラムの大きさを気にする必 
要はないように思えるところだが，フロッ 
ピーディスクの容量を考えれば，そうのん 
びり構えているわけにもいかないだろう。 

あ 一， 64 K バイトの大容量メモリに 320 K バ 
イトのフロッピーディスタが1基あれば天 
国だった時代が懐かしい。 

さらに，小回りのよさという点も見過ご 
せない。痒いところに手が届く，といって 
もいいし，なんでもあり，といってもいい。 
高級言語では，ハードウェアに密着した処 
理を行うことが困難だったり，不可能な 
場合さえあるが，マシン語を使えば，そう 


確かに X-BASIC も XC もまだまだ完璧で 
はない。なんといっても X-BASIC は C へ 
のコンバートを前提に作られた世界初の試 
みだったのだ 0 XC にしても，日本のバソコ 
ンでは初めてハードウェア固有の機能をサ 
ポートした C であり，しかも生まれてから 
1年ちょっとしかたっていない。生まれた 
てのコンパイラなんてのは，こんなものだ。 
MS-C や TurboC だって世界の86ユーザーの 
頂点に立っ人々が長年の努力の末に完成し 
たものだ。 XC にしてもこなれるには，もう 
しばらく時間がかかるだろう。 

だ力す，彼にとっての問題はほかにある。 
そもそも彼は，どんなに便利であっても， 
どんなにお手軽であっても，他人が用意し 
てくれたソフトの上であぐらをかくことの 
できない純粋なプログラマだからだ。 

氺 氺 

さて， X 68000 は実力あるマシン語プログ 
ラマを必要としている。少なくとも今後は 
もっと必要とされるだろう。もちろん，プ 
ログラマの供給が追いつかず， X 68000 自体 


いった制約なしにコンピュータの性能を隅 
隅まで生かすことができるのだ。中森さん 
の X 68000 BASIC 入門の連載でも，マシン語 
による外部関数を作っていたのを思い出し 
てもらいたい。 

さて， 「 C などのコンハ。イラ言語を使えば， 
労せずしてマシン語のプログラムを作るこ 
とができるんじゃないの？」という声が聞 
こえてきそうだ。特に C はコンパイラ言語 
にしてはプログラムをコンパクトにまとめ 
ることができ，比較的小回りもきく処理系 
として知られている。でも，最初からアセ 
ンブラで書いたプログラムに比べれば，ま 
だまだ，遅いのだ，でかいのだ，まどろっ 
こしいのだ。 

| プログラマの選択 

もちろん，アセンブリ言語にも欠点はあ 
る。1つひとつの命令の機能が低いので， 
ごく単純な処理を実現するのにも，いくつ 
もの命令を組み合わせて記述しなければな 
らないのだ。単独の命令でできることとい 
えば，データの転送（代入）とか，整数の 
加減算（できたとしても乗除算）程度の簡 
単な計算，あとは分岐 ( BASIC でいう GO 
TO ) やサブルーチンコール （ GOSUB ) な 
どの制御ぐらいのものだ。 BASIC や C など 
の高級言語では1行で書けるような処理も， 
マシン語で書けば，あっという間に数〜数 


がすたれてしまってはおしまいだが，そうな 
らないためにも Oh ! X としては，ここいら 
で本格的なマシン語講座を開始しなければ 
という判断に至ったのである。 

X 68000 のユーザー，とりわけ Oh ! X の読 
者にはうるさがたが多く，システムや市販 
のソフトウェアに対しても厳しい目を持っ 
ている。 X 68000 というマシンの能力と可能 
性をそれだけ高く見ているということだろ 
う。だが，この MPU 68000を積んだバソコ 
ンが登場してから僅か2年弱，まだまだユ 
ーザーの力は X 68000 の能力をフルに引き出 
すところまで至ってはいない。 

ユーザーはメーカーやソフトハウスに対 
し，よりよいシステム，よりよいアプリケ 
ーシヨンを要求する。だがそれらを開発す 
るプログラマもまたユーザーのなかから生 
まれてくるものなのた； 

そして， X 68000 で培われた技術は，その 
まま68020/68030へと受け継がれる。数年後 
X 68030 の C compiler PRO -68 K Ver.X を 
作るのは君かもしれないのだ。 


10命令に膨れ上がる。このことは，そのま 
ま開発時間•手間に跳ね返ってくるわけだ。 

ここで，プログラマは大きな選択を迫ら 
れることになる。すなわち，速度とオブジ 
ェクト効率の究極を目指して，その代わり， 
余計な手間暇をかけてアセンブラで開発す 
るか，そこそこの手間，そこそこの コンハ。 
タトさ，そこそこの速度で満足し，高級言 
語を使うか，だ。 

結局のところ，どちらを選択するかは人 
それぞれの問題だし，ケースによってもど 
ちらが有利かという問題は変わってくる。 

とりあえず BASIC や C で作っておき，必 
要な部分だけアセンブラで作り直すといっ 
たことは多くの一般の ューザーに とって有 
効な方法だろう。またアセンブラの知識が 
あれば， C で記述する場合でも，コンパイ 
ラの吐き出すコードをチェックして少しで 
もよいコードを作る記述方法を模索するこ 
とも可倉 g となる。 

いずれにしてもアセンブラによるプログ 
ラミングを修得してお〈ことは非常に大き 
な力となるということだ。 

I カリキュラムのお知らせ 

まずは DOS コールを利用して 

来月から始まる連載では， Human 68 k 上 
でプログラミングを扱い， OS -9/ X 68000， 
CP / M -68 K は無視する。 Human 68 k は X 68 
000を持っている人ならだれでも持っている 
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OS だというのが，その主な理由だ。 

で，今後の予定だが，まずは Human 68 k 
に用意されている サービス である DOS コー 
ルを使って，文字の入出力だとか，ファイ 
ルの耳又り扱いといった話から始めてみたい0 
最初の題材は簡単なフィルタかな。あとは 
小規模な外部コマンドをいくつか作ってみ 
ることになるだろう。 

ぐらふいっくピカピカ，すぶらいとギユ 
ンギユン，さうんどピポパポ， FDC 力''シカ'' 
シ，といった派手な話を期待した読者諸君 
には申しわけないけど，どんなプログラム 
でも大なり小なり入出力の処理は必要不可 
欠なものだから，ここをがっちり押さえて 
おぐことは意味のあることだと思う。楽し 
みはとっておこうじやない 力、。 

DOS コールを 使う利点は入出力の処理を 
手軽に，そして，統一的に記述することが 
できるこ t •にある。感じとしては X-BASI 
C や XC にあるファイル処理関数と同じよう 
なものだと思っていい 0 DOS コールを 使え 
ば，マシン語の命令をそれほどたくさん覚 
えなくても，それなりのプログラムが作れ 
てしまうから，入門者はこの時期にマシン 
語プログラミングの雰囲気を摑んでもらい 
たいものだ。 

その次のステップでは，ファイル処理と 
いう制限を外して， X 68000 の豊富な機能で 
遊んでみるわけだ。グラフィックでしよ， 
スプライトでしよ， AD PCM に FM 音源で 
しよ，そのほかいろいろ！これらの機能 
はみんな IOCS コールによってサポートさ 
れているから，ハードウェアの細かいこと 
を知らなくても使えてしまうというのが， 
ありがたい。場合によっては IOCS を使わ 
ず，直接ハードウェアにタッチするのもあ 
りだな。 

まあ，どこまでできるかわからないけど， 


あわてず，さわがず，のんびりと，そして 
確実に X 68000 を掘り下げていけたらい一な， 
と思っている。猿がらっきようの皮をむく 
ように，あとにはなにも残らないというの 
が理想だね（女の子の服を優しく1枚1枚 
……というフレーズも考えたんだけど，「一 
#ぉいしいところを残すの？」と祝さんに 
突っ込まれそうな気がしてやめた)。 

マシン語開発ツール 
これだけは準備してね 

ここまで読んで，ふつふつと血がたぎる 
のを觉えた人，な一んとなく面白そうだと 
思った人は，さっそくつぎの準備にとりか 
かってもらいたい。マシン語プログラミン 
ダにはなにが必要なのか，そんな話をして 
ぉこう。 

マシン 語 プログラミングと いっても， そ 
れほど特殊なものは要らない。 X 68000 が 1 
台以上と，あとは いくつかのツールが あれ 
ばいい。 ツールと しては， ソースプログラ 
ムを 作成するためのテキストエディタ， ソ 
ースをマシン 語に変換する アセンブラ，そ 
して， プログラムを 分割して開発するとき 
に必要なリンカ，この3つだな。 

•エディタ 

X 68000 で使えるテキストエディタには， 
本体付属の ED . X ， 市販されている WINDE 
X ( 定価28,000円，ジエー•イー•エル ）， Fin 
al (定価38,000円，エー•エス•ピー ）， PDS 
で出回っている microEMACS (基本的に無 
料，ネットなどで入手可能）なんかがある。 
テキストエディタはプログラムを作成すると 
きに一•番長い時間使うツールであり，エデ 
ィタがどれだけ手に馴染むかが，プログラ 
ム開発をスムーズに進める鍵になる。こだ 
わりを持って選びたいものだ。 

どれがいいかなんて聞かないでほしい。 


僕がアセンブラにこだわるわけ 


熱力学の話ではないが，「ほんとは誰でも楽を 
したい j の法則により，多くの人は c などのコ 
ンパイラ言語へと流れていく。 

ところが，時代に逆らって「ヤだ，ヤだ，ヤ 
だ0マシン語じゃなきゃヤだ」と意地を張る， 
僕のような人間もいるわけだ。僕自身，それが 
なぜなのかは，あまり考えてみたことがない。 
はっきりしているのは，単に速度やプログラム 
の大きさの問題ではないということだ。強いて 
いうなら，自分のマシンを直接ドライブするこ 
とに魅力を感じているのかもしれない。 

マシン語プログラムは， CPU の命令と丨対I 
に対応する簡単な略語からなるアセンブリ言語 
を用いて開発される。このアセンブリ ソース プ 
ログラムをアセンブラというプログラムに通す 
ことで，実行可能なマシン語プログラムができ 


上がる。手順そのものはコンパイラ言語での開 
発とほとんど変わらないし，最終的にマシン語 
ブログラムになるのも表向き同じだ。が，コンパ 
イラがソースプログラムをいくつもの命令の組 
み合わせに「翻訳」するのに対して，アセンブ 
ラはアセンブリソース上の丨命令をマシン語の 
I 命令に単純に「変換」するだけだから，ソー 
スプログラムの丨命令に対するプログラマの思 
い入れ（のようなもの）は，かなり違ってくる。 

自作のマシン語プログラムが走るとき ， CPU 
の動作は完全に僕の手の内にある。どの瞬間を 
切り出してみても， CPU は僕がプログラムに鲁 
いたとおりの動作をし，そして，それ以上のこ 
とはなにもしない。言葉ではどうもうまく言え 
ないけれど，僕はアセンブラプログラミングの 
そんなところに惚れちやってるのだ。 


ェディタほど人の好みが分かれるものはな 
いんだから。だれでも自分の使い込んだェ 
ディタが一番使いやすいといい，そのくせ， 
不満もそれなりに持っているものなんだ。 
ちなみに僕は ED . X を使っている（あれは， 
ごくふつ一の スクリーンエディタだ）けれ 
ど，時間があったら自分専用のを作りたい 
と思っている。1力月か2力月，完全にフ 
リーの時間がとれれば，すぐにでも作るん 
た''けどな。 

•アセンブラ，リンカ 

X 68000 のアセンブラとリンカとして標準的 
なのは AS . XIiLK . X だ。 AS . X は分割アセ 
ンブルにも対応した大規模プログラミング 
にも向く高級なアセンブラであり，ソース 
テキストをアセンブルし，オブジェクトフ 
アイルを生成する。分割アセンブルをする 
ときには，このオブジェクトフアイルをつ 
なぎ合わせてひとつの実行形式ファイルを 
作成するリンクという作業を行う必要があ 
り，それを担当するのがリンカである LK . 
X というわけだ。もっとも， AS . X の場合 
は （ AS . X に限ったことではない力”プログ 
ラム作成の手順を統一するために，分割ア 
センブルをしない場合でもリンカを通すこ 
とになっている。この場合，リンカは単に 
実行形式フアイルを作るという働きをする 
ことになる。その意味で，リンクまでまと 
めて「アセンブルする」ということがある 
ので混乱しないように。 

元祖 X 68000 ( CZ -600 C ) のシステムには 
福袋というディレクトリがあって，その中 
にこっそりと AS . X と LK . X が入っていた 
のだが， ACE 以降では残念ながら削られて 
しまったようなので，手に入れるには市販 
されているものを買ってくるしかない 。 「T 
HE 福袋 V 2.0」（ 9,980円，シャープ）か ， 「C 
compiler PRO -68 K 」（39,800 Pj ， シャープ） 
のどちらかが必要だ。 

THE 福袋 V 2 • 0には AS . X と LK . X に加え 
て，マシン語プログラムのデバッグを助け 
るデバッガ DB . X ， X-BASIC の Ver . 2.00 
や便利なコマンドがい〈つか，それから， 
アセンブラなどの使い方やモト ローラ MP 
U 68000の命令の解説などが載っている「ア 
センブラ マニュアル」 と， Human 68 k の D 
OS コール， X 68000 の IOCS コールの 一觀や， 
X - BASIC の外部関数の作り方，デバイスド 
ライバの作り方などなどの情報がまとめら 

れている 「プログラマー ズ マニュアル」が 

入っている。これで9,980円というのは安い 
( MS - DOS 用のアセンブラ MASM は確か 
40,000円だったと思う）〇マシン語を志す人 
には無条件でお勧めできるアイテムだ。 
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また ， C compiler PRO -68 K には，福袋 
V 2.0 がそっくりそのまま含まれている。も 
ちろんメインは C コンパイラとそのライブ 
ラリー式（部分的にはマシン語プログラム 
から直接利用することもできる），そしてラ 
イブラリの ソース リスト（アセンブリ言語 
で書かれているから，マシン語学習にもも 

つてこい）に， 「 C リ フアレンスマニュアル」 
と「ライブラリ マニュアル」 が含まれる。 

というわけで，財布の中身と相談して， 
どちらかを手に入れてもらいたい。また， 
元祖のューザーにとっても，プログラマー 
ズマニュアルはおいしいし，デバッガはあ 
ると便利だし，アセンブラやリンカもバグ 
とりと思われる若干のバージョンアップが 
行われているので，福袋 V 2.0 ぐらいは買っ 
ておいても損はないと思う。 

なお，最近サードパーテイから 「 CMA 68 
K 」（29,800 円，シティソフト）というアセン 
ブラが発売された。これは AS . X の上位コ 
ンパチの機能を備えたアセンブラだが，使 
用するにあたっては，後日同社から発売さ 
れるリンカか， LK . X が必要だ。 

•環境設定 

こうして必要なプログラムが W 5 ったら， 
プロダラミング開発環境を整えておこう。 
まず，アセンブラやエディタなどはひとつの 
ディレクトリにまとめておきたい。 BIN に 
突っ込んでおけばいいだろう。また，ハー 
ドディスタを持っている人は作業用のデイ 
レクトリを作っておくといい0ハードデイ 
スクがなければ，作業用のシステムデイス 
クを1枚作って，必要なツールや作りかけ 
のプログラムを入れておくのを勧める。 

今度の連載では，特別なデバイスドライ 
バの組み込みなどは必要としない予定でい 
るから，その辺はあまり気にすることはな 
い0ただ，日頃ビジュアルシェルしか使っ 
ていない人には悪いのだけれど，作業は C 
OMMAND . X 上で行うことになるので， 
VS . X ははずしておいてもらいたい。この 
とき， VS . X から COMMAND . X を起動し 
てもよいのだが，場合によってはメモリ不 
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足が起きることが考えられるから（メモリ 
を増設すれば話は別だけど），コマンドモー 
ドで起動するようにしておいたほうが無難 
だ。その方法は取扱説明書に詳しく書いて 
あるから知っているね。 

|ぉ勧めの参考書にっぃて 

僕の部屋の一角には，パソコン関連の本 
が山になっている。本の山というときちん 
と積み重ねられたものを想像するだろうけ 
ど，文字どおり山（漢字ってのは象形文字 
なんだぜ）になっているのだから，頭が痛 
い。なにか調べものがあるときには，その 
山をひっくり返して，必要な本を発掘する 
のだ。 

プログラム 作りにはなんらかの資料が欠 
かせない 。 BASIC を 使うときには BASIC の 
マニュアル， C を 使うときには C の ライブ 
ラリマニュアル といった 具合にだ。アセン 
ブラプログラミングを するときにも，それ 
なりの資料を用意しなければならない 。X 
68000 上でマシン語プログラムを作る となる 
と， CPU である モトローラ 68000の機能 や 
命令の働 きを まとめ た 参考書と Human 68 k 
の DOS コール， IOCS コールの一覧が要る 
だろう。 ゆくゆくは，ハードウェアの 解析 
書もほしくなるかもしれない。 

•マニュアル 

ところが，これらの資料は思ったよりも 
方々に分散されている。いちばんまとまっ 
ているのは ， C compiler PRO -68 K や TH 
E 福袋 V 2.0 に含まれる 「アセンブラマニュ 
アル」と「プログラマーズマニュアル」で， 
この2册があれば， MPU 68000のマシン語 
から DOS コール • IOCS コールの一覧まで 
の情報がほとんど得られる。ただ， アセン 
ブラマニュアルの 68000の命令解説は アル 
ファべ ッ ト 順に並んでいるので命令の関連 
がつかみに くく， あまり学習用には向いて 
いない 0 あくまでリファレンスマニュアル 
だからね。また，ちょっと気持ちの惡い説 
明も見受けられるので，できれば，市販の 
まともな参考書が1冊ほしいところだ。 

• MPU 68 QQQ の解説書 

MPU 68000の参考書には，これ！ とい 
うものはないが，周りの人の意見も聞いた 
ところ「まぁ，あれだろうね」ということ 
で一致を みた「68000 プログラマー ズ •ハン 
ドブック j (2 ,900円，技術評論社）を勧めて 
おく。この本は，基礎知識と簡単な プログ 
ラム例，各命令の詳細からなり，基礎知識 
の部分は技術者向けでちょっと難しいかも 
しれないが，ざっと目を通しておくと マシ 


ン語に対する理解を深めることができるだ 
ろぅ。 

• X 68 QQ 0 の資料 

さて，68000の解説書の次は， X 68000 本 
体の資料だ。 プログラマーズマニュア ル以 
外で DOS コール や IOCS コールがま とめら 
れているものというと， 「 Xfi 8000 データ ブ 
ック j (2, 900円，小学館）がある。この本は 
主に X 68000 のハードウエアの資料を並べた 
もので， システムコー ルの解説はどちらか 
というとオマケだが，1冊で ハード•ソフ 
卜両方の資料が載っているというのはお得 
かもしれない。また，元祖 X 68000 の 「Hum 
an 68 k ューザーズマニュアル」 には，付録 
として Human 68 k の DOS コール ー覧が載っ 
ており， Oh ! X 1987 年7月号には IOCS コ 
ールがまとめられている。似たような情報 
はほかの バソコン 雑誌にも掲載されている 
ことがあるので探してみるのもいいだろう。 

このほかに，プログラム中に参照する機 
会が多い資料としては， Human 68 k ューザ 

ー ズ マニュアルにあるコントロールコード 

やエスケープシーケンスの表，取扱説明書 
などに見られる漢字コード表，なにかを見 
れば必ず載っている ASCII コード表といっ 
たものだろうか。あとは将来，ハードウエ 
アの解説が必要になれば， 「 X 68000 テクニ 
カル データブック」（3,000円，アスキー）か， 
さっきの小学館の本がある。 

あ，それから，いまのところ無視してか 
まわないが， FLOATn . X を組み込むこと 
で使えるようになる算術演算関係のシステ 
ムコール（今月の中森さんの記事参照）の 
解説は数値演算プロセッサーボードのマニ 
ュアルに載っている。あると便利な資料な 
んだけどね . 。 

ホ** 

ッール も参考書も揃え，環境も整備した 
ら，じっくり気を練りつつ米月を侍とう。 
エディタの使い方には惯れておいたほうが 
いいな。来月は ， DOS コールの 呼び出し方 
とか， MPU 68000の基本とかいった，ほん 
のさわり部分をやる予定だ。 

ま，気楽に最後までお付き合い〈ださい。 
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シス テムコールの しくみを探ろう 


Nakamoni Akira 中森章 

前号の特集では DOS コールや IOCS コー 
ルをいろいろと説明してきましたが，たぶ 
ん十分には理解できなかったと思います。 
これらの機能を完全に理解するためにはや 
はり自分で ROM の内容を読んで，実際に 
何が行われているか知るのがいちばんでし 
よう。人の書いたプログラムが読みにくい 
のは確かですが，自分のプログラミング能 
力を向上させるのにいい勉強になりますし， 
まさに一•石二鳥です。 


どこを逆アセンブルするか7 


ROM のプログラムを読むためには，その 
内容を逆アセンブルするわけですが，どこ 
のアドレスを逆アセンブルしたらよいかは 
問題です0ひとつの手掛かりは DOS コール 
のための未実装命令が実行されたときの処 
理，あるいは IOCS コールで ある TRAP 命 
令が実行されたときの処理を追いかけるこ 
とです。 


TRAP 命令に関しては DB.X (デバッガ） 
のトレースコマンドで追っていけば大体の 
処理内容はわかりますが，トレースコマン 
ドでは DOS コールである未実装命令をトレ 
ースすることができません。もっと根本的 
な方法が必要です。そのためには， MC 680 
00内で不当命令や TRAP 命令による例外が 
発生したときに何が起きるのかを知ってお 
かなければなりません （ TRAP 命令は意図 
的に例外を起こす命令)。 

MC 68000では，例外が発生すると，その 
例外の種類に応じたべクタアドレスから例 
外処理ルーチンのアドレスを読み込みます0 
そして，スタックポインタを USP から SSP 
に切り換えて，例外の発生した命令のプロ 
グラムカウンタとステータスレジスタをス 
タックにプッシュし，読み込んだ处理アド 
レスにジャンプします。このとき動作 モー 
ドは ューザーモー ドからシステム モー ドに 
切り換わります。例外が発生したときのべ 
クタアドレスは〇番地から始まっています0 
表1に MC 68000の割り込み 
ベクタ割り当てを示します。 

表1を見ると DOS コール 
(ライン F エミュレータ）の 
ベクタは 2 Ch 番地， IOCS コ 
ールのベクタ （ TRAP #15) 
は OBCh 番地であることが 
わかります。そこで， DB . 
X でこれらのベクタの内容 
を見れば，実際の例外処理 
ルーチンのアドレスを知る 
ことができるのです。例外 


X 68000 にはた < さんの機能を持つた IOC 
S コールが 用意されています。しかし，そ 
の中身についてはあまり知られていないよ 
*5 です。 X 68000 のシステムにより深 < 迫つ 
てみましよう。実際に X 68000 の DOS コー 
ルと IOCS コールを 作つてみましだ。 

处理ルーチンのアドレスがわかれば，そこを 
逆アセンブルすればよいわけですね0 


新しい命令を追加する 


本来なら， DOS コールや IOCS コールの 
处理ルーチンでどういうことが行われてい 
るのか説明したいのですが，いうまでもな 
く OS や BIOS のシステムサブルーチンはメ 
一力一であるシャープや OS を作ったハドソ 
ンソフトの著作物です。公開されていない 
内部ルーチンを誌上で暴くのはマナーに反 
するのでやめてぉきましょう。 

その代わりというか，なんとここでは新 
しい DOS コールと 新しい IOCS コールを 実 
際に作ることにしました。それによって， 
OS コール や IOCS コールと いうものの処理 
ルーチンでどういうことが行われているか 
だいたいの処理手順を皆さんにも感じても 
らぉうと思います。 

新しい DOS コールと しては， X 68000 では 
使用していない（と思われる）ライン A エ 
ミュレ ータ（ベクタアドレス 28 h ) を利用す 
ることにします0また，新しい IOCS コール 
としてはこれまた使用していない（と思わ 
れる） TRAP 命令の〇番を利用することに 
しましょう 1 

ベクタの書き換えには DOS コールの _IN 
TVCS (0 FF 25 h ) を使用します。この DOS コ 
ールでは，引数として例外処理ルーチンの 
アドレスと例外べクタ番号（ライン A エミ 
ュレータは OAh,TRAP #0は 20 h ) を与えま 
す0 


表1 例外べクタの割り当て 


ベクタ番号 

アドレス （16 進） 

割り当て 

0 

000 

リセット直後の SSP 

1 

004 

リセット直後の PC 

2 

008 

バスエラー 

3 

00 C 

アドレスエラー 

4 

010 

不当命令 

5 

014 

ゼロ除算 

6 

018 

CHK 命令による例外 

7 

0 IC 

TRAPV 命令による例外 

8 

020 

特権違反例外 

9 

024 

トレース 

10 

028 

ライン A エミュレータ 

II 

02 C 

ライン F エミュレータ 

12 

030 

未使用 

13 

034 

未使用 

14 

038 

MC 68000では未使用 

15 

03 C 

アンイニシャライズド割り込み 

16-23 

040-05 C 

未使用 

24 

060 

スプリアス割り込み 

25 

064 

レベル丨割り込み 

26 

068 

レベル2割り込み 

27 

06 C 

レベル3割り込み 

28 

070 

レベル4割り込み 

29 

074 

レベル5割り込み 

30 

078 

レベル6割り込み 

31 

07 C 

レベル7割り込み 

32-47 

080-0 BC 

TRAP 命令0〜15 

48-63 

0 C 0-0 FC 

未使用 

64-255 

I 00-3 FF 

ユーザー 用割り込みベクタ 


不当命令と例外処理 

不当命令とは命令コードのうち，動作が定義されていない命令です。不当命令を 
実行しようとすると， CPU は「こんな命令は実行できないよ」と例外を発生し，特定 
のアドレスに制御が移ります。 

MC 68000では命令コードが OFxxxh である命令と OAxxxh である命令は未実装命令と、 
してほかの不当命令とは区別し，他の不当命令とは違うアドレスに制御が移るよう 
になっています。なお， OFxxxh を実行しようとしたときの例外は「ライン Fj エミ 
ュレータ， OAxxxh を実行しようとしたときの例外は「ライン A 」 エミュレータと呼 
ばれ， 0 S を作成した人が独自の目的で使えるようになっています。 

Human 68 k では「ライン F 」 命令の一部を DOS コールに割り当てています。また， 
MC 68020では「ライン F 」 命令はコプロセッサ命令として実装されており例外は発 
生しません。 
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； フアンクシヨン （ AF 02> 

;未定義命令 


；引数を得る（ワード） 
；引数を文字列に変換 

；引数を表示 


；ここに来たことを表示 




I 12(sp) 
+ 

I 14( 3 p) 
+ 

I 16(sp) 


vect.s 

本本本♦本本本本 

割り込みベクタを変更して新命 


EXIT 

equ 

$ff00 

_INTVCS 

equ 

$ff25 

_PRINT 

equ 

$ff09 

LTOS 

equ 

$fel1 


dc. 1 
.even 

IBADR : 

movem. 1 
lea 

movea.1 
cmpi.b 
beq 

idef : movem.1 
move.1 
rts 

’_function: 


d6/a5-a6 ， - (sp) 
14(sp),a6 
(a6),a5 
#$AF,(a5>+ 
AF_function 
(sp)+,d6/a5-a6 
pre_vec(sp) 


do_AF02 ： 


moveq.1 

#0,d6 

move.b 

(a5)+,d6 

move.1 

a5,(a6)+ 

btst.b 

#5,12(sp) 

bne 

From_Super 

move 

)er: 

usp,a6 

cmpi.b 

#$0 1,d6 

beq 

do AF01 

cmpi.b 

#$02, d6 

beq 

do_AF02 

bra 

undef 

movem.1 

d0/a0 ， - (sp) 

lea.1 

num wrk,a0 

clr.1 

d0 

move.w 

(a6),d0 

dc. w 

— LTOS 

pea 

mes00 

dc. w 

_PRINT 

addq . 丄 

#4 ,sp 

pea 

mes01 

dc. w 

_PRINT 

addq.1 

#4 , sp 

movem.1 

(sp)+,d0/a0 

bra 

all_fine 

movem.1 

d0/a0 ， - (sp) 

lea.1 

num wrk,a0 

move.1 

(a6 了， d0 

dc. w 

LTOS 


newop : 


fine ： 


pea 

move.w 
dc. w 
addq.1 
move.1 

move.w 
dc. w 
addq.1 
move.1 
dc. w 
addq.1 

move.1 
move.w 
dc. w 
addq.1 
dc. w 


JOBADR 
#$0 a ，- ( sp ) 
_INTVCS 
#6 , sp 

d0,pre_vec 

#1234,-(sp) 

$af 01 
#2 , sp 

#98765432,-(sp) 

$af02 

#4 , sp 

pre_vec ， - (sp) 
#$0a ， - (sp) 
_INTVCS 
#6 , sp 
EXIT 


ン A エミュレータ 


前のベクタを退避 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 


レスをレジスタ A 6 に入れる。 

4) 未実装命令の2バイト目が 01 h あるい 
は 02 h であるか調べる。もし，そうでなけ 
れば従来どおりの処理をする。 

5) 未実装命令の2バイト目が 01 h である 
場合はその処理をする。 

6) 未実装命令の2バイト目力す 02 h である 
場合はその処理をする。 

ここでは，以上のような手順で DOS コー 
ルの処理の切り分けを行っていますが，未 
実装命令の1バイト目の比較，および2バ 
イト目の比較をいろいろと工夫することで 
DOS コールに バリエ ーシヨ ンを持たせるこ 
とができるでしよう。なお，リスト1の実 


行結果は写真1のとおりです。 


そして新しい IOCS コール 


次は，新しい iocs コールの 番です。これ 
を行うためのプログラムをリスト2に示し 
ます。リスト2のプログラムは，フアンク 
ション番号を知るために命令コードを読む 
のではなく，レジスタ DO の値を読むという 
点がリスト1と異なっています0引数はス 
タックを介して渡されることはありません 
からステータスレジスタを読む必要もない 
わけです。 

ところで，この IOCS コール（といっても， 


リスト;1新しい DO 日コール 


I 藤怨諸 S 会? S 各ぎ?れた 

襯瓣れた 


写真1 

それでは，さっそくそれぞれのシステム 
コールに ついて解説していきましよう。 


まずは新しい DOS コールから 


最初は新しい DOS コールです0ライン A 
命令のうち OAFOIh と 0 AF 02 h を有効な DOS 
コールとし，それ以外は従来どおりの処理 
をさせることにしましよう。リスト1は， 
この新しい DOS コールを行うためのプログ 
ラムです。ただし，ここでは Floatn . x が必 
要ですので注意してください。 

DOS コール _INTVCS で新たなライン A 
エミュレータの処理アドレスを設定したら， 
立て続けに OAFOIh と OAF 02 h という新 DO 
S コールを 実行します。 DOS コールは 引数 
を スタックを介して渡すようになっている 
ので， OAFOIh ではワードデータを， 0 AF 0 
2 h ではロングワードデー タを スタックに積 
んでいます。 

リスト1のプログラムでは， DOS コール 
といっても べつに 特別のことをしているわ 
けて'はなく，その DOS コールが実行された 
ことをメッセージで示すだけです。力、そ 
の実行部を変更することでもっといろいろ 
な処理をすることができます。このプログ 
ラムで肝心な部分はライン A 命令が呼び出 
されてから，それが正しい DOS コールかど 
うかを判定しそれぞれの処理ルーチン制御 
を移す部分で，次のようになっています。 

1) 処理ルーチンで使うレジスタの値を退 
避する。 

2) スタックからプログラムカウンタを取 
り出し，そのアドレスの1バイト目力す0 
AFh であるか調べる。もし， OAFh でなけ 
れば従来どおりの処理をする。 

3) 未実装命令の1バイト目が OAFh であ 
る場合，スタックからステータスレジス 
夕を取り出し，その不当命令が スーパー 
バイ ザ モードで実行されたのか ューザー 
モードで実行されたのかを調べる。それ 
によつて DOS コールの 引数が SSP にある 
か USP にあるか判断し，引数の先頭アド 


: 新命令（その 1 ) 

；新命令（その 2 ) 

;ベクタを前の値に戻す 


+- 

1 ステ • 

ータスレジスタ 

| PC 

上位 

I PC 

下位 

スタツ 

クの状態 


くた 

軎れ ) 
にば 号1 
ク晬ク番〇 

ッら ツン F 
号夕か夕 3 A 
番スー スシ< 
ンをザ ー クン 
3スィばザ ンョ 
シレバれー ァシ 
クドーけユ フク 
ンアパなはにン 
ァり一で数 6 T 
フ戻スの引 D フ 


定 

設 

了の換 
終夕変 
のクへ 
ムぺ示列 
::*：:ラみ表字 
:: る：： グ込列文 
a り字を 
ブ剂文 fil 

本多本 

::令：： . 
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リスト 2 では 何もしていないが）における 
各 ファンクション 番号に対する実際の•处理 
ルーチンのアドレスは，ベクタによって与 
えられます。つまり， リスト 2 で new base 
という ラベルがべク タの先頭 アドレスで， 
そこから 4 バイトごとにフアンクシヨン 0 
の処理アドレス，フアンクシヨン1の処理 
アドレス，フアンクシヨン2の処理アドレ 
ス，……，が格納されています。 

このプログラムではべクタを16個しか定 
義していませんから，事前にファンクショ 
ンの番号が0から15の間にあることをチェ 
ックしています。もし，そうでなければ従来 
どおりの TRAP #0の処理を行います。ま 
た，ベクタも IOCS コールの処理が定義さ 
れているのは最初の2つのみで，それ以外 
は未定義として従来どおりの TRAP #0の 
処理を行うようになっています。 

基本的には，やっている内容はリスト1 
のプログラムとほとんど同じですから，こ 
れまでの説明がわかっていれば特に説明は 
いらないと思います。写真2にリスト2の 
プログラムの実行結果を戟せておきます。 

氺氺氺 

これまで， DOS コール， IOCS コールに始 
まって I / O ポートを®:接操作する方法，ある 
いは新しい DOS コールを 自分で作る方法な 
どを示してきましたが，どうだったでしょ 
う。誰しも自分の持っている パソコン のす 
ベてが知りたいもの，すべての機能を扱い 
たいものです。 

また， X 68000 にはそれらを満たしてくれ 
るだけの環境が整っています。読者の皆さ 
んも今回示した方法を参考にして X 68000 の 
深奥に迫ってみませんか。 

I ) 本当は trap #15のべクタを害き換えたか 
ったのだが， OBCh 番地に値を害き込もうとし 
たら X 68000 が暴走した。 2 CII 番地のほうはき 
っとだめだろうと思って試していない。 

(参考文献》 

モトローラ， 「 M 68000 マイクロプロセッサユー 

ザーズ•マニュアル 4 th edition 」， CQ 出版社，19 

84 年 

POPCOM 編集部•編，「 X 68000データブック」， 

小学館，1987年 


リスト2新しい IOCS コール 


2 

* 割り込みベクタを変更して 新 I 

〇 

C S コールを作る * 

3 

本本本本本本本本本本 ♦ 本本本本 ;! 

1 ； 拿本！ : 本本本本本本本本本： t 本本 

本本 

本本本拿本拿本本掌本本家本本本本本:！:本 

4 

EXIT 

equ $f f 00 

; 

ブログラムの終了 

5 

一 INTVCS 

equ $f f 25 

; 

割り込みベクタの設定 

6 

_PRINT 

equ $f f09 

; 

文字列表示 

7 

IOCS 2 macro 

number 



8 

moveq.1 

#number,d0 



9 

trap 

#0 



10 

endm 




11 

start : 




12 

pea 

TRAP 00 



13 

move.w 

#$20, -(sp) 

; 

TRAP #00 

14 

dc.w 

_INTVCS 



15 

addq.l 

#6 , sp 



16 

move.1 

d0,pre_vec 

; 

前のベクタを 退避 

17 

new_op : 




18 

lea 

mes00,al 



19 

IOCS2 

$00 

; 

新 IOCS コール（そ < 

20 

IOCS 2 

$01 

; 

新 IOCS コール（そ < 

21 

f ine : 




22 

move.1 

pre_vec ， - (sp) 

: 

ベクタを前の値に戻す 

23 

move.w 

#$0a ， - (sp) 



24 

dc.w 

INTVCS 



25 

addq.l 

#6,sp 



26 

dc.w 

_EXIT 



27 

pre_vec : 




28 

dc.1 

0 



29 

.even 




30 

TRAP_00 ： 




31 

and.1 

#$ff,d0 



32 

cmpi.w 

#$10, d0 



33 

bge 

default 



34 

newIOCS : 




35 

move.1 

a0,-(sp) 



36 

lea.l 

new base,a0 



37 

lsl.l 

#2,50 



38 

adda.1 

d0, a0 

; 

新 IOCS のべクタ計 : 

39 

movea.1 

(a0),a0 

; 

処理アドレスの取り出 

40 

jsr 

(a0) 



41 

move.1 

(sp)+,a0 



42 

rte 




43 

default : 




44 

move.1 

pre_vec ，- (sp) 

; 

新 I O C S でなければ 

45 

rts 


; 

本来の処理アドレスへ 

46 

.even 




47 

new_base : 




48 

dc.1 

func_00 


ファンクシヨン 00 

49 

dc.1 

func_01 


フアンクシヨン 01 

50 

dc.l 

undef,undef 


ファンクシヨン 02, 

51 

dc.1 

undef,undef,undef 

, undef ; ファンクシヨ 

52 

dc.l 

undef f undef,undef,undef 

53 

dc.l 

undef,undef,undef,undef 

54 

undef : 




55 

addq.l 

#4 , sp 


戻りアドレスを捨てる 

56 

movem.1 

(sp)+,a0 


$02 以上は定義してい : 

57 

bra 

default 


ので本来の処理アドレ 

58 

func_00 : 



59 

pea 

(al) 



60 

dc.w 

_PRINT 

; 

A 1 で示す文字列表示 

61 

addq.l 

#4 , sp 



62 

pea 

mes01 



63 

dc.w 

_PRINT 

; 

ここに来たことを表示 

64 

addq.l 

#4 , ap 



65 

rts 




66 

func_01 : 




67 

pea 

mes02 : 



68 

dc.w 

_PRINT 

; 

ここに来たことを表示 

69 

addq.l 

#4 ,sp 



70 

rts 




71 

mes00 : 




72 

dc.b 

" 引数も渡せる！ 

" , $d ， $a ,0 

73 

mes01 : 




74 

dc.b 

"フアンクシヨン 

E 

0 が呼ばれた " ， $d,$a，0 

75 

mes02 



76 

dc.b 

"フアンクシヨン 

E 

1 呼ばれた"， $d,$a, 0 

77 

end 





dc.w .PRINT ；引数を表示 

addq.l #4, sp 
pea mes02 

dc.w _PRINT ； ここに来たことを表示 

addq.l #4, sp 
movem.1(sp) + ,d0/a0 
all_fine ： 

movem.1(sp)+ ， d6/a5-a6 
rte 

mes0O : 

dc.b ••引数が" 

num_wrk : 

ds.b 10 

mes01 : 

dc.b "で A F 01 が呼ばれた"， $d ， $a • 0 

mes02 

dc.b "で A F 0 2 が呼ばれた"， $d,$a, 0 

end 


3 4 5c 
7 7 7c 


る 3 3 

时シシ 

ク 

srlrs^ ウ 

紙 11137 M 


s 

音 t 

写 
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FLOAT2+.X 


1988年已月号では数値演算プロセッサ用のデバイスドライバを高速化 
した FLOAT 3+. X を掲載しましたが，今度は数値演算プロセッサな 
Yamaguchi Tadashi しでも利用できる FLO AT 2+. X を発表します。レイトレなど長時間 

UJP IL の数値演算には必携のドライバです。 


数镰 M 算を裹速化 



floatE.X も高速に 

Human 68 k では数値演算をフアンクシヨ 
ン コールに まとめて います。 アプリ ケー シ 
ヨ ンの多くはこのフアンクシ ヨ ン コールを 

使うことで実数演算，整数演算を行ってお 
り，数値演算プロセッサを使えば C で書か 
れたプログラムはもちろん， BASIC プロ 
グラムなどすベてが高速化の恩恵を受ける 
ことができるのです。しかし，数値演算プ 
ロセッサはまだ高価ですから，誰でもとい 
うわけにはいきません。 

その数値演算プロセッサをドライブする 
float 3. x もすでに長井氏によって手を加えら 
れ， float 3 + . x として発表されています （ Oh ! 
X 1988 年8月号）。 float 3. x ではソフトの仕 
事はデータをプロセッサに i 度すのが中心で 
す。その部分のコードを最適化するだけで 
25〜30%の高速化が実現されているのです 
から， float 2. x で演算部分まで最適化すれば 
それと同等以ヒの効果が期待できそうだと 
思いませんか。 

まずデバッガを使ってソースを生成し， 
独自の改良を行ってみました。それが float 2 
+ . x です。もともと float 2. x は数値演算プロ 
セッサ MC 68881の動作をエミュレートする 
かたちで設計されており， IEEE 754 に準拠 
したフォーマットで演算を行います。しかし， 
調べてみると内部ではシャープフォーマッ 
h (float 1. x ) とほとんど同じ处理を行い， 
入出力部分でだけフォーマット変換を行っ 
ているようです。それでは無駄なので内部 
でも IEEE 形式で演算しています。また， 
単精度演算は倍精度に拡張して演算してい 
ますが，これはそのままです。コンパイラ 
を使うと単精度より倍精度のほうが速いの 
はこのためです。 

そのほか， CLR.L D 0 の代:わりに MOV 
EQ . L #0, DO を使うなど，些細な部分も1 
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クロックでも速くなるように手を入れてあ 
ります。特に四則演算の部分は関数の中で 
も多用されていますので，速度を最優先に 
コーディングしてあります。実際，この部 
分の高速化がいちばん効いています。 

気になる速度ですが， C - TRACE 68 のよ 
うな実数演算を多用しているアプリケーシ 
ヨンでは，実に約40%以上の速度向上がみ 
こまれます。整数演算についても多少は速 
くなっているようです。 

ラベルは C の FEFUNC.H を参考にして 
つけました。一一のついているところがテ 
ーブル参照で呼び出されるサブルーチンで， 
__F が単精度， __D が倍精度， __C 
は値渡しにスタックを使います。 IE _ は 1 
EEE フォーマットに変更した部分， FUN 
C_TBL :はジャンプテーブルです0 

A 力方法 

まずリスト 1 の BASIC プログラムを入力 
してください。これは X 68000 でキーボー 
ドから* . x 形式のようなオブジェクトフ 
アイルを入力/作成するためのプログラムで 
す0 8ビット機のマシン語入カツールがフ 
アイル対応になったものと考えればよいで 
しよう0今後もダンプリストの形態でプロ 
グラムを掲載されることがありますので， 
できるだけ入力しておいてください。 

入カミスがないことを確認したら，次は 
そのプログラムを使ってリスト2を打ち込 
みます。また， C コンパイラを持っている 
人はコンパイルしたほうがよいでしよう。 

プログラムを立ち上げると新規フアイル 
かどうかを聞いてきます。 Y またはそのほ 
かのキーで選択し，エディットするフアイ 
ル名を入力します。名前は適当につけてく 
ださい 。 E キーでエディットモードに入り， 
リスト2のとおりに打ち込みます。右下の 
CRC 部分を表示するには C コマンドを使い 


ます（なるべくコンパイルしてから)〇 

1987年9月号で掲載された X - BASIC 版 
X 68000用マシン語入カツール，または1988 
年6月号で掲載されたアセンブラ版マシン 
語入カツールをお持ちの方はそれを使って 
リスト2 を打ち込んでもらっても結構です。 
今回の入カプログラムは1987年9月号のも 
のをベースとしていますが，そのままでコ 
ンハ。イルでき るように 一部修正されている 
ほか，多少なりとも使いやすいように変更 
を加えてみました。掲載されたままのバー 
ジョンをお使いの方はこれを参考に変更を 
加えてみてください。 

また，キーバッファを削り取るため，や 
むなく未公開命令の inkey $ <0)を使用し 
ていますが，いまのところコンパイラを通 
しても支障はないようです。入力が終わっ 
て チェツク サム ， CRC チェツクバ、 イトを確 
認したら，ファイルサイズを整えます0 
10 int nl ， n 2, d 
20 char a (10186) 

30 nl = fopen (“ new — float ”，“ r ”) 

40 n 2 = fopen (“ float 2 + . x ”，“ c ”） 

50 d = fread ( a ， 10186, nl ) 

60 d = fwrite ( a , 10186, n 2) 

70 fcloseall () 

上記のようなプログラムを実行すれば高 
速版 float 2 + . x のできあがりです（注：“ + ” 
は全角です)。使用するにはェディタを使っ 
X conng . sys の， 

device = a ! ¥ sys ¥ float 2. x 
などの部分を， 

device = al ¥ sys ¥ £ loat 2 + • x 
のように変更しておきます。 

これと同じもの力 ? PEKIN NET に FL 0 A 
T 21. X という名前でアップロードされてい 
ます（オブジェクトのみ）。通信をやってい 
る方はそちらから入手することも可能です。 
詳しく は PEKIN NET (003(447)6182) ま 
でアクセスしてみてください。 








リスト 1 マシン語入カツール 


10 

/本 program macxnto-c pro68K 


1040 

case 31:F=2:break 

20 

/t var 



1050 

case 13 ： F=4:break 

30 

char Dump(65535),A1 


1060 

case 27:F=5:break 

40 

int Nuin. Pointer =-8 • Size . Data»Sum, Vsura( 7 ) 

1070 

default 

50 

int Work(7),> 

[,Y,F,M,CrcOn=l,EF=0 


1080 

if B1>="0" and Bl<="9" then Al=aac(Bl)-48 : F=1 

60 

str Hex ,EditFile ,Mode=’’r" .Ascii , B1,Hyo ji , Dam 

1090 

if Bl>="a” and then {Al=asc(Bl)-87:F=1 

70 

/本 begin 



1100 

Bl=chr$(asc(Bl)-32)} 

80 

els 



1110 

if asc(Bl)=12 then F=1 ： Al=»a*-87:B1="A" 

90 

print "New file 

(y or n )":Bl=inkey$ 


1120 

if asc(Bl)=47 then F=1:Al= ， b，-87 

100 

if っ trlwr《Bl )="y” then Mode = ’’c" 


1130 

if asc(Bl)=42 then F=1 iAUc'-S? :B1 = "C" 

110 

input "Edit file := ";EditFile 


1140 

if a8C<B1)=45 then F=1:Al=’d’-87:B1 = "D" 

120 

Num=fopen(EditFile,Mode) 


1150 

if asc(Bl)=43 then F=1:Al = ， e ， -87:B1 = "E" 

130 

Size=f8eek(Num,0,2) 


1160 

if aac(Bl)=61 then F=1:Al= ， f*-87:B1="F" 

140 

fseek(Num f 0,0) 



1170 

if F then {Data=X/2 

150 

if not Size=0 then{ 


1180 

if X and 1 then { 

160 

f read(Dump,Size 

Num)} 


1190 

Work(Data)=(Work(Data) and 240)+Al} else { 

170 

fcloaealK) : if Size<128 then Size=128 


1200 

Work(Data) = (Work(Data) nod 16)+Al*16} 

180 

print EditFile,Size；"Byte (" ； hex$(Size )； 

"H)" : print 

1210 

print B1 ； 

190 

print " , T ， = P 

age Up * P * = 

Print Out" 

1220 

X=X+1 

200 

print ” » G' = P 

age Down 1 C 1 = 

C R C ON/OFF" 

1230 

if X=16 then F=4 

210 

print " 1 E * = E 

d i t Mode ’Esc’ = 

Command Mode" 

1240 

) 

220 

print . ， ， S ， = S 

a v e * !'= 

Quit" 

1250 

endswitch 

230 

/* 



1260 

until F 

240 

locate 0,11 



1270 

if F=1 then continue 

250 

repeat 



1280 

if F=2 than {Y=Y+1 

260 

repeat 



1290 

if Y=16 then {if Pointer>65400 then {Y=15 

270 

Out( ) 



1300 

continue} else { 

280 

until Pointer > (Size ) *abs(M) 


1310 

Out( ) 

290 

M=0 : Bl=inkey$ ： Bl=strlwr(Bl) 


1320 

Pointer=Pointer-120 

300 

switch asc(Bl) 


1330 

if Size<Pointer then Size=Pointer+128 

310 

case 9 t 9 

Pointer=Pointer-128 : break 

1340 

Y=0 

320 

case 

Pointer ：： Pointer^ 128 : break 

1350 

break) } elBe { 

330 

case 9 e f 

Edit () : break 


1360 

locate 6,Y+10 

340 

case 9 a 1 

Num=fopen(EditFile,"w" ) 


1370 

for i=0 to 7 

350 

fwrit«(Dump,Size,Num) 


1380 

print right 拿 （ "0"+hex$<Duap{Pointer+i.) > ， 2) ;" ; 

363 

fclo8eall( ) : break 


1390 

next 

370 

case 9 p 9 

M=1:Pointer=-8：break 


1400 

Pointer 二 Pointer+8) 

380 

case 

CrcOn=-CrcOn : break 


1410 

break} 

390 

case *! 1 

EF=1 


1420 

if F=3 then {Y=Y-1 

400 

endswitch 



1430 

if Y=-l then {if Pointer<118 then {Y=0 

410 

Pointer=Pointer-128 


1440 

continue} else { 

420 

if Pointer<-9 then Pointer=-8 


1450 

Pointer=Pointer-136 

430 

locate 0,9 



1460 

Out () 

440 

if M=1 then print"Hit Key" ： Bl=inkey$ 


1470 

Y=il5 

450 

locate 0,9 : print" " 


1480 

break}} else { 

460 

until EF=1 



1490 

locate 6,Y+12 

470 

end 



1500 

for i=0 to 7 

480 

ハ 



1510 

print right^<"0"+hex$(Duiap<Pointer+i>>,2>;"" 

490 

func Out{ ) 



1520 

next 

500 

locate 0,11 



1530 

Pointer=Pointer-8} 

510 

for i=0 to 7 



1540 

break) 

520 

V 8 um(i)=0 



1550 

if F=4 then {Sum=0 

530 

next 



1560 

for i=0 to 7 

540 

for i=0 to15 



1570 

Dump(Pointer+i ) =Work(i ) 

550 

Pointer=Pointer+8 


1580 

Sum=Sum+Work(i ) 

560 

Hex=string$(4-len(hex$(Pointer) ), "0" ) +hex$(Pointer ) 

1590 

V8um(i ) =0 

570 

Dam=inkey$(0) 



1600 

next 

580 

Pr(Hex+" ") 



1610 

locate 33,Y+11 

590 

Aacii=” " 



1620 

print right$ ( "0”+hex 拿 （ Sum> ， 2> ; 

600 

for j=0 to 7 



1630 

for i=0 to 7 

610 

Data=Pointer+j 


1640 

for j=-Y to 15-Y 

620 

Pr(string!(2~len ( hex$ ( Dump ( Data )) ), " 

0")) 

1650 

V8um(i)=Vsum(i)+Dump(Pointer+j*8+i) 

630 

Pr(hex$(Dump(Data ))+"") 


1660 

next 

640 

SumzSum-f Dump ( Data) 


1670 

locate 6+i*3,28 

650 

Vsum( j ) =Vsum( j ) -fDump(Data) 


1680 

print right$("0"+hex$(V8um(i) ) ,2) 

660 

Al=Dump(Data) 



1690 

next 

67C 

if not isprint ( A1 ) then A1=&H2E 


1700 

/* CRC 

680 

Aacii=Ascii-fchr$( A1 ) 


1710 

X=0:Y=Y+1 

690 

next 



1720 

if Y=16 then {if Pointer>65400 then Y=15 else { 

700 

Pr( ,f : ,, +right$( ,, 0 ,, +hex$(Sum) ,2) + n 

M +Aacii) 

1730 

Out( ) 

710 

Prl() 



1740 

Pointer=Pointer-120 

720 

Sum=0 



1750 

if Size く Pointer then Size=Pointer+128 

730 

next 



1760 

Y=0} } else { 

740 

Pr<Btring$<35,"-"> > 


1770 

Pointer=Pointer+8 

750 

PrlO 



1780 

break} } 

760 

Pr("SUM ： M ) 



1790 

if F=5 then {Pointer=Pointer-Y*8+120 

770 

for i=0 to 7 



1800 

break} 

780 

Pr(right$("0 ,, +hex$(V8um(i)) ,2) + " ") 


1810 

endwhile 

790 

next 



1820 

if F=5 then Sum=0:break 

800 

if Crc0n=-1 then Pr(" "):Pr(Cro(Pointer)) 

1830 

endwhile 

810 

Prl() : Prl() 



1840 

endfunc 

820 

endfunc 



1850 

func Pr(St ； atr) 

830 

/* edit mode 



1860 

if M then lprint St; else print St; 

840 

func Edit() 



1870 

endfunc 

850 

Pointer=Pointer-120 


1880 

func Prl() 

860 

X=0 ： Y=0 



1890 

if M then lprint else print 

870 

while 1 



1900 

endfunc 

880 

for i=0 to 7 



1910 

func str Crc(P) 

890 

Work(i)=Dump(Pointer+i) 


1920 

int i,j 

900 

next 



1930 

int A,C,MASK 

910 

while 1 



1940 

P=P-120 

920 

locate X/2+X+6.Y+11 


1950 

C=Dump(P)*256+Dump(P+l) 

930 

F=0 



1960 

for i=2 to127 

940 

repeat 



1970 

MASK=&H80 ： D=Dump(P+i) 

950 

Bl=inkey$ : Bl=atrlwr(Bl) 


1980 

for j=0 to 7 

960 

switch asc(Bl) 


1990 

C=(C shl1) 

970 

case 28 : .X=X+1 : F=1 


2000 

if (D and MASK) then C=C+1 

980 

if X=16 then X=0 ： F=2 


2010 

if (C and &H10000) then C=C xor &H11021 

990 

break 


2020 

MASK=MASK shr 1 

1000 

case 29:X=X-1:F=1 


2030 

next 

1010 

if X=-l then X=15 ： F=3 


2040 

next 

1020 

break 


2050 

return(strings(4-len(hex$(C)),"0")+hex$(C)) 

1030 

case 30 ： F =： 

3：break 


2060 

endfunc 


FL 0 AT 2 + .X 105 









SUM：16 81 00 A3 74 D8 2D C9 

0800 04 81 00 00 00 7F 02 80 
0808 80 7F FF FF 00 80 3F 80 
0810 00 00 4E 75 42 80 4E 75 
0818 2F 01 06 81 00 00 00 7F 
0820 2F 0122 00 02 817F FF 
0828 FF FF 67 2C 02 817F 80 
0830 00 00 El99 E3 99 04 81 
0838 00 00 00 7F D2 9F B2 BC 
0840 00 00 01 00 641C E2 99 
0848 E0 99 02 80 80 7F FF FF 
0850 80 814C DF 00 02 4E 75 
0858 58 8F 42 80 4C DF 00 02 
0860 4E 75 00 3C 00 014C DF 
0868 00 02 4E 75 20 3C 49 45 
0870 45 45 22 3C 53 4F 46 54 
0878 4E 75 0D 0A 95 82 93 AE 


SUM: 

7A 

DB 

CB 

0F 

33 

43 

E0 

E5 

DB32 

0880 

8F 

AC 

90 

94 

93 

5F 

89 

89 

••63 

0888 

8E 

5 A 

8 3 

7 0 

83 

62 

83 

50 

: 93 

0890 

81 

5B 

83 

57 

83 

47 

83 

7E 

: 81 

0898 

83 

85 

83 

8C 

81 

5B 

83 

5E 

: D4 


05C8 

08 

80 

00 

IF 

44 

FC 

00 

00 


E7 

05D0 

4E 

75 

48 

E7 

30 

00 

61 

00 


83 

05D8 

20 

D0 

61 

00 

04 

66 

24 

3C 


IB 

05E0 

40 

F0 

00 

00 

76 

00 

61 

00 


07 

05E8 

0A 

CE 

4C 

DF 

00 

0C 

4E 

75 


D2 

05F0 

2F 

00 

20 

16 

48 

7A 

FF 

AE 


D4 

05F8 

4A 

80 

4E 

75 

4A 

80 

67 

06 


C4 

SUM ： 

3D 

90 

72 

B4 

62 

97 

A6 

9B 

A940 

0600 

08 

40 

00 

IF 

4A 

80 

4E 

75 


F4 

0608 

48 

E7 

C0 

00 

4C 

D6 

00 

03 


14 

0610 

48 

7A 

FF 

9C 

48 

E7 

78 

00 


04 

0618 

61 

00 

21 

C2 

61 

00 

06 

9C 


47 

0620 

4C 

DF 

00 

IE 

4E 

75 

4 8 

E7 


3B 

0628 

C0 

00 

4C 

D6 

00 

03 

48 

7A 


A7 

0630 

FF 

7A 

48 

B7 

78 

00 

61 

00 


81 

0638 

21 

A6 

61 

00 

07 

20 

61 

00 


B0 

0640 

21 

E0 

4C 

DF 

00 

IE 

4E 

75 


0D 

0648 

48 

E7 

C0 

00 

4C 

D6 

00 

03 


14 

0650 

48 

7A 

FF 

58 

48 

E7 

78 

00 


C0 

0658 

61 

00 

21 

82 

61 

00 

07 

FA 


66 

0660 

61 

00 

21 

BE 

4C 

DF 

00 

IE 


89 

0668 

4E 

75 

48 

E7 

C0 

00 

4C 

D6 


D4 

0670 

00 

03 

48 

7A 

FF 

36 

48 

E7 


29 

0678 

78 

00 

61 

00 

21 

62 

61 

00 


BO 

SUM ： 

5B 

59 

13 

30 

2D 

27 

E0 

C2 

5540 

0680 

08 

F0 

61 

ee 

21 

9C 

4C 

DF 


41 

0688 

00 

IE 

4E 

75 

48 

E7 

C0 

00 


D0 

0690 

4C 

D6 

00 

03 

48 

7A 

FF 

14 


FA 

0698 

48 

E7 

78 

00 

61 

00 

21 

3E 


67 

06A0 

61 

00 

0A 

14 

61 

00 

21 

7A 


7B 

06A8 

4C 

DF 

00 

IB 

4E 

75 

08 

80 


94 

06B0 

00 

IF 

4A 

80 

4E 

75 

48 

E7 


DB 

06B8 

C0 

00 

4C 

D6 

00 

03 

48 

7A 


A7 

06C0 

FE 

EA 

48 

E7 

78 

00 

61 

00 


F0 

06C8 

21 

14 

61 

00 

18 

C2 

61 

00 


D1 

06D0 

21 

50 

4C 

DF 

00 

IE 

4E 

75 


7D 

06D8 

48 

E7 

78 

00 

61 

00 

20 

FE 


26 

06E0 

61 

00 

16 

FC 

61 

00 

21 

3A 


2F 

06E8 

4C 

DF 

00 

IE 

4E 

75 

61 

00 


6D 

06F0 

IF 

B8 

48 

E7 

70 

00 

61 

00 


D7 

06F8 

03 

4A 

24 

3C 

40 

F0 

00 

00 


DD 

SUM ： 

60 

DF 

B6 

03 

5F 

2F 

F8 

39 

7BE9 

0700 

76 

00 

61 

00 

09 

B2 

61 

00 


F3 

0708 

21 

18 

4C 

DF 

00 

0E 

4E 

75 


35 

0710 

2F 

00 

20 

16 

48 

7A 

FE 

8A 


AF 

0718 

2F 

01 

61 

00 

20 

CC 

61 

00 


DE 

0720 

05 

F8 

61 

00 

20 

FC 

4C 

DF 


A5 

0728 

00 

02 

4B 

75 

2F 

00 

20 

16 


2A 

0730 

48 

7A 

FE 

6E 

2F 

ei 

61 

00 


BF 

0738 

20 

B0 

61 

00 

06 

CC 

61 

00 


64 

0740 

20 

E0 

4C 

DF 

00 

02 

4E 

75 


F0 

0748 

4A 

81 

67 

10 

48 

E7 

30 

ee 


A1 

0750 

61 

00 

05 

2E 

22 

02 

4C 

DF 


E3 

0758 

00 

0C 

4B 

75 

00 

3C 

00 

01 


0C 

0760 

4E 

75 

24 

00 

08 

82 

00 

IF 


90 

0768 

84 

81 

67 

2 0 

24 

00 

02 

82 


34 

0770 

7F 

F0 

00 

00 

El 

9A 

E9 

9A 


6D 

0778 

04 

82 

00 

00 

03 

FF 

02 

80 


0A 

SUM ： 

82 

12 

CD 

8A 

6F 

11 

F3 

04 

2F7C 

0780 

80 

0F 

FF 

FF 

00 

80 

3F 

F0 


3C 

0788 

00 

00 

4E 

75 

70 

00 

72 

00 


A5 

0790 

74 

00 

4E 

75 

2F 

02 

06 

82 


F0 

0798 

00 

00 

03 

FF 

2F 

02 

24 

00 


57 

07A0 

08 

82 

00 

IF 

84 

81 

67 

2E 


43 

07A8 

24 

00 

02 

82 

7F 

F0 

00 

00 


17 

07B0 

El 

9A 

E9 

9A 

04 

82 

00 

ee 


84 

07B8 

03 

FF 

D4 

9F 

B4 

BC 

00 

00 


E5 

07C0 

08 

00 

64 

IE 

E8 

9A 

E0 

9A 


86 

07C8 

02 

80 

80 

0F 

FF 

FF 

80 

82 


11 

07D0 

4C 

DF 

00 

04 

4E 

75 

58 

8F 


D9 

07D8 

70 

00 

72 

00 

4C 

DF 

00 

04 


11 

07E0 

4E 

75 

00 

3C 

00 

01 

4C 

DF 


2B 

07E8 

00 

04 

4E 

75 

22 

00 

02 

81 


6C 

07F0 

7F 

FF 

FF 

FF 

67 

IE 

02 

81 


84 

07F8 

7F 

80 

00 

00 

El 

99 

E3 

99 


F5 


リスト 2 FLOAT 2 +.X 


02F0 

00 

00 

18 

88 

00 

00 

18 

B6 

: 6E 

02F8 

00 

00 

17 

98 

00 

00 

01 

5E 

:0E 

SUM ： 

00 

00 

F5 

AC 

00 

00 

EA 

A8 F62C 

0300 

00 

00 

05 

B8 

00 

00 

05 

D4 

96 

0308 

00 

00 

05 

BC 

00 

00 

05 

F2 

B8 

0310 

00 

00 

06 

14 

00 

00 

06 

36 

56 

0318 

00 

00 

06 

58 

00 

00 

06 

82 

E6 

0320 

00 

00 

06 

6E 

00 

00 

09 

38 

B5 

0328 

00 

00 

08 

A-1 

00 

00 

09 

02 

B7 

0330 

00 

00 

09 

80 

0 0 

00 

IF 

C4 

6C 

0338 

00 

00 

23 

08 

00 

00 

22 

D8 

25 

0340 

00 

00 

22 

A A 

0 0 

00 

21 

A0 

8D 

0348 

00 

00 

IF 

E2 

00 

00 

20 

DC 

FD 

0350 

00 

00 

IE 

96 

00 

00 

ID 

5E 

2F 

0358 

00 

00 

ID 

72 

ee 

00 

06 

98 

2D 

0360 

00 

00 

06 

AE 

00 

00 

01 

5E 

13 

0368 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0370 

00 

00 

01 

5E 


00 

01 

5E 

BE 

0378 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

SUM ： 

00 

00 

D5 

D6 

00 

00 

D1 

3E 2CFF 

0380 

00 

00 

01 

f)K 

00 

00 

07 

AC 

12 

0388 

00 

00 

07 

D8 

00 

00 

06 

D8 

BD 

0390 

00 

00 

06 

I'-l 

00 

00 

10 

1A 

24 

0398 

00 

00 

05 

7C 

eo 

00 

05 

7C 

02 

03A0 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

03A8 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

03B0 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

03B8 

00 

00 

«1 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

03C0 

00 

CO 

0 1 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

03C8 

00 

00 

ei 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

03D0 

00 

00 

ei 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

03D8 

00 

00 

ei 

5E 

00 

00 

ei 

5E 

BE 

03E0 

00 

00 

ei 

5E 

0 0 

00 

01 

5E 

BE 

03E8 

00 

00 

ei 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

03F0 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

03F8 

00 

00 

01 

5B 

00 

00 

01 

5E 

BE 

SUM ： 

00 

00 

IF 

0E 

00 

00 

2E 

82 I 

?0B6 

0400 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0408 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0410 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

ei 

5E 

BE 

0418 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0420 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0428 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0430 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0438 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0440 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0448 

00 

00 

01 

5E 

ee 

00 

01 

5E 

BE 

0450 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0458 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0460 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0468 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0470 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0478 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

SUM ： 

00 

00 

10 

E0 

00 

00 

10 

E0 444D 

0480 

00 

00 

01 

5E 

00 

0 0 

01 

5E 

BE 

0488 

00 

00 

01 

5B 

00 

OH 

01 

5E 

BE 

0490 

00 

00 

01 

5E 

00 

⑽ 

01 

5E 

BE 

0498 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

0 1 

5E 

BE 

04A0 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

04A8 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

ei 

5E 

BE 

04B0 

00 

00 

01 

5E 

0 0 

00 

0i 

5E 

BE 

04B8 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

ei 

5E 

BE 

04C0 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

04C8 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

ei 

5E 

BE 

04D0 

00 

00 

01 

5K 

00 

00 

01 

5E 

BE 

04D8 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

04E0 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

04E8 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

04F0 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

04F8 

00 

00 

01 

5E 

00 

ee 

01 

5E 

BE 

SUM ： 

00 

00 

10 

E0 

00 

00 

10 

E0 444D 

0500 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0508 

00 

00 

01 

5E 

«0 

00 

01 

5E 

BE 

0510 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0518 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

0520 

00 

00 

0A 

E2 

00 

00 

0B 

98 

8F 

0528 

00 

0 0 

0B 

EC 

00 

00 

0B 

3A 

3C 

0530 

00 

00 

0C 

1C 

00 

00 

26 

9A 

E8 

0538 

00 

00 

09 

F6 

0 0 

00 

0A 

5E 

67 

0540 

00 

00 

26 

CA 

0 0 

00 

27 

20 

37 

0548 

00 

00 

27 

8E 

00 

00 

27 

D4 

B0 

0550 

00 

ee 

0C 

6E 

00 

()0 

0D 

10 

97 

0558 

00 

00 

0E 

0C 

00 

00 

0F 

24 

4D 

0560 

00 

00 

10 

GA 

00 

0 0 

IF 

42 

DB 

0568 

00 

00 

05 

C8 

00 


05 

E6 

B8 

0570 

00 

ee 


08 

00 

00 

06 

2A 

3E 

0578 

00 

00 

06 

4C 

oe 

00 

0 6 

76 

CE 

SUM ： 

00 

00 

B6 

B0 

00 

00 

E4 

32 DF58 

0580 

00 

ee 

0C 

56 

00 

00 

05 

B0 

17 

0588 

00 

00 

0C 

CC 

00 

00 

06 

D0 

AE 

0590 

00 

0Q 

0D 

BC 

00 

00 

06 

EC 

BB 

0598 

00 

00 

08 

2C 

00 

00 

00 

66 

9A 

05A0 

48 

D6 

0 0 

01 

4C 

DF 

00 

01 

4B 

05A8 

4E 

75 

48 

D6 

0 0 

03 

4C 

DF 

0F 

05B0 

00 

03 

4E 

75 

48 

D6 

00 

0F 

F3 

05B8 

4C 

DF 

00 

0F 

4E 

75 

61 

00 

5E 

05C0 

22 

60 

4C 

DF 

00 

02 

4E 

75 

72 


►わ 一い，ゾー サリ アンの X68000 版が出るそ 一 だ。それからイースもね。早くお店で姿を 
見られる H がくるといい一な。という，かなり本当つぱい咻がある。皆さん，フ アル コム 
さんを励まそ一。 田村明広 （ 23) 神奈川 W 


0000 

48 

55 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9D 

0008 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2B 

6E 

66 

0010 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0018 

00 

00 

02 

0C 

00 

00 

00 

00 

0E 

0020 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0028 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0030 

00 

00 

UO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0038 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0040 

FF 

FF 

FF 

FF 

80 

00 

00 

00 

7C 

0048 

00 

1A 

00 

00 

00 

22 

46 

4C 

CE 

0050 

4F 

41 

54 

2A 

2F 

2D 

00 

00 

6A 

0058 

00 

00 

23 

CD 

00 

00 

00 

16 

06 

0060 

4E 

75 

48 

E7 

80 

04 

2A 

7A 

1A 

0068 

FF 

EE 

70 

00 

10 

2D 

00 

02 

9C 

0070 

61 

10 

IB 

40 

00 

03 

E0 

48 

F7 

0078 

IB 

40 

00 

04 

4C 

DF 

20 

01 

AB 

SUM: 

5F 

62 

4B 

FD 

8B 

62 

98 

95 4D9C 

0080 

4E 

75 

66 

18 

48 

E7 

40 

40 

F0 

0088 

61 

46 

4C 

DF 

02 

02 

67 

0C 

49 

0090 

2B 

7C 

00 

00 

28 

6E 

00 

0E 

4B 

0098 

42 

80 

4E 

75 

30 

3C 

50 

03 

44 

00A0 

4E 

75 

00 

00 

00 

00 

B0 

BC 

2F 

00A8 

00 

00 

FE 

00 

65 

IE 

B0 

BC 

BD 

00B0 

00 

00 

FF 

00 

64 

16 

2F 

09 

B1 

00B8 

04 

40 

FE 

00 

E5 

80 

43 

FA 

E4 

00C0 

00 

E0 

D3 

C0 

20 

11 

22 

88 

4E 

00C8 

22 

5F 

4E 

75 

70 

FF 

4E 

75 

76 

00D0 

72 

0B 

43 

FA 

00 

86 

70 

80 

30 

00D8 

4E 

4F 

23 

C0 

00 

00 

00 

62 

E2 

00E0 

22 

40 

59 

89 

70 

84 

4E 

4F 

D5 

00E8 

BO 

BA 

00 

6C 

66 

16 

22 

7A 

BE 

00F0 

FF 

B2 

72 

0B 

70 

80 

4E 

4F 

BB 

00F8 

48 

7A 

00 

26 

FF 

09 

58 

8F 

D7 

SUM ： 

69 

2B 

4D 

81 

25 

00 

BF 

5E 0FFF 

0100 

42 

80 

4E 

75 

48 

7A 

07 

74 

C2 

0108 

FF 

09 

58 

8F 

70 

FF 

4E 

75 

21 

0110 

61 

BE 

67 

0A 

42 

67 

2F 

3C 

A4 

0118 

00 

00 

28 

6E 

FF 

31 

FF 

00 

C5 

0120 

0D 

0A 

82 

B7 

82 

C5 

82 

C9 

E2 

0128 

95 

82 

93 

AE 

8F 

AC 

90 

94 

B7 

0130 

93 

5F 

89 

89 

8E 

5A 

83 

70 

DF 

0138 

83 

62 

83 

50 

81 

5B 

83 

57 

6E 

0140 

82 

CD 

93 

6F 

98 

5E 

82 

B3 

7C 

0148 

82 

EA 

82 

C4 

82 

A2 

82 

DC 

34 

0150 

82 

B7 

0D 

0A 

00 

00 

46 

45 

DB 

0158 

66 

6E 

48 

E7 

02 

06 

4D 

EF 

47 

0160 

00 

0E 

2A 

56 

3C 

ID 

9C 

7C 

FF 

0168 

FE 

00 

0C 

46 

01 

00 

64 

26 

DB 

0170 

2C 

CD 

08 

2F 

00 

05 

00 

0C 

41 

0178 

66 

02 

4E 

6E 

E5 

46 

2A 

7B 

F4 

SUM ： 

D6 

4D 

4C 

17 

57 

A5 

5C 

35 E843 

0180 

60 

20 

4E 

95 

40 

C6 

IF 

46 

CE 

0188 

00 

0D 

4C 

DF 

60 

40 

4E 

73 

99 

0190 

00 

7C 

80 

00 

4E 

73 

4C 

DF 

E8 

0198 

60 

40 

2F 

3A 

FF 

06 

4E 

75 

D1 

01A0 

00 

00 

0A 

EE 

00 

00 

0B 

A4 

A7 

01A8 

00 

00 

0B 

F8 

00 

00 

01 

5E 

62 

01B0 

00 

00 

OB 

46 

00 

00 

0C 

28 

85 

01B8 

00 

00 

26 

A6 

00 

00 

01 

5E 

2B 

01C0 

00 

00 

0B 

62 

00 

00 

07 

08 

7C 

01C8 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

O1D0 

00 

00 

26 

28 

00 

00 

26 

2E 

A2 

01D8 

00 

00 

26 

5E 

00 

00 

01 

5B 

E3 

01E0 

00 

00 

13 

64 

00 

00 

12 

88 

11 

01E8 

00 

00 

14 

34 

00 

00 

14 

D0 

2C 

01F0 

00 

00 

13 

EC 

00 

00 

14 

A6 

B9 

01F8 

00 

00 

14 

62 

00 

00 

14 

8A 

14 

SUM ： 

C0 

E9 

35 

AC 

ED 

7F 

9D 

0F B337 

0200 

00 

ee 

12 

48 

00 

00 

01 

SE 

B9 

0208 

00 

00 

OA 

02 

00 

00 

0A 

6A 

80 

0210 

00 

00 

26 

D2 

00 

00 

27 

28 

47 

0218 

00 

00 

27 

A8 

00 

00 

27 

E0 

D6 

0220 

00 

00 

13 

1C 

00 

00 

18 

F2 

39 

0228 

00 

00 

15 

IE 

00 

00 

12 

1A 

5F 

0230 

00 

00 

18 

8C 

00 

00 

18 

BA 

76 

0238 

00 

00 

17 

A2 

00 

00 

01 

5E 

18 

0240 

00 

00 

0C 

62 

00 

00 

0C 

7A 

F4 

0248 

00 

00 

0C 

AE 

00 

00 

0D 

1C 

E3 

0250 

00 

00 

0E 

18 

00 

00 

OF 

30 

65 

0258 

00 

00 

10 

76 

00 

00 

IF 

4E 

F3 

0260 

00 

00 

05 

88 

00 

00 

09 

42 

D8 

0268 

00 

00 

08 

AE 

00 

00 

09 

0C 

CB 

0270 

00 

00 

09 

8A 

00 

00 

IF 

96 

48 

0278 

00 

00 

23 

12 

00 

00 

22 

E2 

39 

SUM ： 

00 

00 

2F 

9C 

00 

00 

36 

CE 713F 

0280 

00 

00 

22 

B4 

00 

00 

21 

AA 

A1 

0288 

00 

00 

IF 

EC 

00 

00 

20 

E6 

11 

0290 

00 

00 

IE 

A0 

00 

00 

ID 

64 

3F 

0298 

00 

00 

ID 

7C 

00 

00 

ID 

96 

4C 

02A0 

00 

00 

05 

92 

00 

00 

01 

5E 

F6 

02A8 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

02B0 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

02B8 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

01 

5E 

BE 

02C0 

00 

00 

01 

5E 

00 

00 

07 

22 

88 

02C8 

00 

00 

07 

54 

00 

00 

0C 

D8 

3F 

02D0 

00 

00 

0D 

C8 

00 

00 

10 

24 

09 

02D8 

00 

00 

05 

7C 

00 

00 

05 

7C 

02 

02E0 

00 

00 

13 

16 

00 

00 

18 

E8 

29 

02G8 

00 

00 

15 

18 

00 

00 

12 

10 

4F 


10 b Oh ! X 1989.3. 
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0C 44 80 02 3C 00 FE 
DF 00 8E 4E 75 B0 BC 
00 00 00 66 EE 53 80 
FC 00 03 4C DF 00 8E 
75 4C DF 00 8E 00 3C 
014E 75 48 E7 C0 00 
D6 00 03 48 7A F9 74 
E7 71 00 2E 00 67 CB 
02 44 80 4A 8167 DA 
02 44 816132 4A 87 
02 44 82 20 02 4C DF 
8E 4E 75 48 E7 C0 00 
D6 00 03 48 7A F9 44 
E7 71 00 4A 80 67 0A 
8167 AE 61 0A 02 3C 
FE 4C DF 00 8E 4E 75 


0C00 

0C08 

0C10 

0C18 

0C20 

0C28 

0C30 

0C38 

0C40 

0C48 

0C50 

0C58 

0C60 

0C6B 

0C70 

0C78 


SUM ： 78 EA 8D F0 C6 9B 90 85 


0900 

02 

42 

07 

FF 

04 

42 

03 

FF 

92 

0908 

B4 

7C 

00 

15 

65 

IE 

B4 

7C 

F8 

0910 

00 

34 

65 

06 

4A 

42 

6B 

24 

BA 

0918 

60 

26 

04 

42 

00 

14 

76 

00 

56 

0920 

44 

FC 

00 

11 

E4 

B3 

44 

83 

AF 

0928 

C2 

83 

4E 

75 

26 

3C 

00 

10 

7A 

0930 

00 

00 

72 

00 

E4 

AB 

44 

83 

C8 

0938 

C0 

83 

4E 

75 

70 

00 

72 

00 

E8 

0940 

4E 

75 

2F 

01 

61 

00 

IB 

A2 

14 

0948 

48 

7A 

FC 

74 

48 

E7 

30 

00 

91 

0950 

4A 

80 

6A 

9K 

24 

00 

26 

01 

ID 

0958 

61 

70 

61 

00 

03 

46 

C5 

40 

80 

0960 

C7 

41 

67 

0B 

61 

94 

24 

3C 

D2 

0968 

3F 

F0 

00 

00 

76 

00 

61 

00 

06 

0970 

04 

E8 

4C 

DF 

00 

0C 

4E 

75 

E6 

0978 

2F 

01 

61 

00 

IE 

6C 

48 

7A 

DD 

SUM ： 

56 

13 

88 

57 

D6 

89 

E6 

C3 ECU 


SUM ： AE 36 24 40 36 FD 80 6D 

1100 66 02 B2 83 64 06 53 47 
1108 7A 00 60 06 7A 0192 83 
1110 9182 DA 85 65IE D2 81 
1118 D180 B0 82 65 F4 66 04 
1120 B2 83 65 EE 92 83 9182 
1128 52 45 60 E6 08 04 00 14 
1130 66IE DA 85 D9 84 D2 81 
1138 D180 B0 82 65 EG 66 04 
1140 B2 83 65 E8 92 83 9182 
1148 52 45 08 04 00 14 67 E2 
1150 D2 81 D180 B0 82 6518 
1158 66 04 B2 83 6512 70 00 
1160 52 85 D9 80 08 04 00 15 
1168 67 06 E2 8C E2 95 52 47 
1170 20 04 22 05 7C 00 06 47 
1178 03 FF 67IE BE 7C 08 00 


76 

SUM ： 

B1 

5C 

2F 

9F 

B4 

77 

2D 

41 D728 

E8 

0F00 

D1 

82 

08 

00 

00 

15 

67 

06 

DD 

A7 

0F08 

E2 

88 

E2 

91 

52 

45 

2E 

IF 

Cl 

FC 

0F10 

BA 

7C 

08 

00 

64 

0E 

E9 

4D 

E6 

B8 

0F18 

48 

40 

C0 

7C 

00 

0F 

80 

45 

98 

B3 

0F20 

48 

40 

4E 

75 

4A 

45 

6A 

08 

4C 

54 

0F28 

70 

00 

72 

00 

7C 

01 

4E 

75 

22 

03 

0F30 

20 

3C 

7F 

FF 

FF 

FF 

72 

FF 

49 

3C 

0F38 

7C 

03 

4E 

75 

44 

C6 

4C 

DF 

77 

95 

0F40 

01 

FC 

4E 

75 

4A 

83 

66 

4A 

3D 

7F 

0F48 

70 

00 

72 

00 

7C 

00 

4E 

75 

21 

40 

0F50 

4A 

81 

66 

36 

7C 

00 

4E 

75 

A6 

24 

0F58 

4A 

82 

66 

58 

4A 

83 

66 

54 

11 

DB 

0F60 

60 

00 

02 

12 

48 

E7 

F0 

00 

93 

89 

0P68 

4C 

D6 

00 

0F 

48 

7A 

F6 

46 

2F 

7A 

0F70 

48 

E7 

3F 

80 

48 

7A 

FF 

C6 

75 

)851 

0F78 

28 

00 

B5 

84 

6A 

04 

48 

7A 

91 


SUM ： 

95 

45 

IF 

89 

4B 

52 

13 

89 

6161 

1180 

64 

0E 

48 

40 

02 

40 

00 

0F 

: 4B 

1188 

E9 

4F 

80 

47 

48 

40 

4E 

75 

: 4A 


F し 0AT2 + .X 107 


0980 

FC 

3E 

48 

E7 

30 

00 

4A 

80 

63 

0988 

6B 

00 

FF 

68 

24 

00 

26 

01 

ID 

0990 

61 

38 

61 

00 

03 

0E 

C5 

40 

10 

0998 

C7 

41 

67 

IE 

24 

00 

48 

42 

3B 

09A0 

02 

42 

7F 

F0 

B4 

7C 

43 

30 

56 

09A8 

64 

10 

61 

00 

FF 

4E 

24 

3C 

82 

09B0 

3F 

F0 

00 

00 

76 

00 

61 

00 

06 

09B8 

03 

A4 

4C 

DF 

00 

0C 

4E 

75 

A1 

09C0 

2F 

01 

61 

00 

IE 

24 

48 

7A 

95 

0908 

FB 

F6 

48 

E7 

30 

00 

24 

00 

74 

09D0 

48 

42 

E8 

4A 

02 

42 

07 

FF 

06 

09D8 

B4 

7C 

03 

FF 

65 

4E 

B4 

7C 

15 

09EO 

04 

33 

64 

28 

26 

00 

02 

80 

6B 

09E8 

00 

0F 

FF 

FF 

D2 

81 

D1 

80 

B1 

09F0 

53 

42 

B4 

7C 

03 

FF 

64 

F4 

IF 

09F8 

08 

80 

00 

14 

66 

18 

C0 

BC 

96 

SUM ： 

BC 

56 

£6 

23 

BA 

30 

B1 

89 2922 

0A00 

00 

0F 

FF 

FF 

4A 

80 

66 

E4 

21 

0A08 

4A 

81 

66 

E0 

70 

00 

72 

00 

F3 

0A10 

4C 

DF 

00 

0C 

4E 

75 

C0 

BC 

76 

0A18 

00 

0F 

FF 

FF 

4A 

83 

6A 

04 

48 

0A20 

08 

ce 

00 

IF 

E9 

4A 

48 

42 

A4 

0A28 

42 

42 

80 

82 

02 

3C 

00 

FE 

C2 

0A30 

4C 

DF 

00 

0C 

4E 

75 

48 

E7 

29 

0A38 

C0 

00 

4C 

D6 

00 

03 

48 

7A 

A7 

0A40 

FB 

6A 

4A 

80 

67 

42 

2F 

02 

09 

0A48 

2F 

00 

02 

97 

80 

00 

00 

00 

48 

0A50 

72 

00 

4A 

80 

6A 

02 

44 

80 

6C 

0A58 

24 

3C 

00 

00 

41 

30 

BO 

BC 

3D 

0A60 

00 

20 

00 

00 

64 

26 

60 

06 

10 

6A68 

04 

42 

00 

10 

D0 

80 

08 

00 

AE 

0A70 

00 

14 

67 

F4 

48 

40 

02 

40 

39 

0A78 

00 

0F 

80 

42 

C0 

7C 

7F 

FF 

8B 

SUM ： 

B0 

8A 

AD 

4A 

59 

4C 

E6 

C8 3F15 

0A80 

48 

40 

80 

9F 

24 

IF 

4E 

75 

AD 

0A88 

72 

00 

4E 

75 

06 

42 

00 

10 

8D 

0A90 

E2 

88 

E2 

91 

B0 

BC 

00 

20 

69 

0A98 

00 

00 

64 

F0 

60 

D6 

48 

E7 

B9 

0AA0 

C0 

00 

4C 

D6 

00 

03 

48 

7A 

A7 

0AA8 

FB 

02 

2F 

02 

24 

00 

48 

42 

DC 

0AB0 

E8 

4A 

02 

42 

07 

FF 

04 

42 

C2 

0AB8 

03 

FF 

65 

3C 

B4 

7C 

00 

IF 

F2 

0AC0 

64 

3C 

2F 

00 

48 

40 

80 

7C 

53 

0AC8 

00 

10 

C0 

7C 

00 

IF 

48 

40 

F3 

0AD0 

B4 

7C 

00 

14 

64 

1A 

E2 

88 

2C 

0AD8 

52 

42 

B4 

7C 

ee 

14 

65 

F6 

33 

0AE0 

4A 

9F 

6A 

02 

44 

80 

24 

IF 

5C 

0AE8 

4E 

75 

D2 

81 

D1 

80 

5 3 

42 

FC 

0AF0 

B4 

7C 

00 

14 

66 

F4 

60 

E8 

E6 

0AF8 

42 

se 

24 

IF 

4G 

75 

24 

00 

EC 

SUM ： 

3A 

2D 

F9 

AD 

8E 

67 

34 

2C BF4F 


0C80 

74 

00 

76 

IF 

D0 

80 

D5 

82 

BO 

0088 

B4 

81 

65 

04 

52 

40 

94 

81 

45 

0C90 

51 

CB 

FF 

F2 

4E 

75 

48 

E7 

FF 

0098 

C0 

00 

4C 

1)6 

00 

03 

48 

7A 

A7 

0CA0 

F9 

0E 

4A 

80 

66 

06 

4A 

81 

08 

0CA8 

02 

3C 

00 

04 

4E 

75 

48 

E7 

34 

0CB0 

F0 

00 

4C 

D6 

00 

0F 

48 

7A 

E3 

0CB8 

F9 

00 

61 

0C 

02 

3C 

00 

F5 

99 

0CC0 

64 

04 

00 

3C 

00 

08 

4E 

75 

6F 

0CC8 

2F 

00 

B5 

9F 

6B 

0E 

4A 

80 

C6 

0CD0 

6A 

14 

61 

12 

67 

F0 

0A 

3C 

8E 

0CD8 

00 

01 

4E 

75 

E3 

98 

E2 

98 

B9 

0CE0 

02 

3C 

00 

FB 

4E 

75 

B0 

82 

2E 

0CE8 

66 

02 

B2 

83 

4E 

75 

48 

7A 

22 

0CF0 

FF 

B2 

4A 

81 

67 

06 

08 

40 

31 

0CF8 

00 

IF 

4E 

75 

2F 

00 

02 

9F 

B2 

SUM ： 

81 

BE 

CB 

27 

0D 

8C 

59 

DF C93E 

0D00 

7F 

FF 

FF 

FF 

67 

04 

08 

40 

2F 

0D08 

00 

IF 

4E 

75 

48 

E7 

C0 

00 

D1 

0D1O 

4C 

D6 

00 

03 

48 

7A 

F8 

94 

73 

0D18 

48 

B7 

3E 

00 

24 

3C 

3F 

F0 

FC 

0D20 

00 

00 

76 

00 

61 

3E 

44 

C6 

IF 

0D28 

4C 

DF 

00 

7C 

4E 

75 

4A 

80 

34 

0D30 

6A 

00 

01 

3C 

Cl 

42 

C3 

43 

B0 

0D38 

60 

00 

01 

34 

4A 

81 

66 

3C 

02 

0D40 

20 

02 

22 

03 

08 

80 

00 

IF 

EE 

0D48 

4E 

75 

4A 

83 

66 

36 

4E 

75 

EF 

0D50 

48 

E7 

F0 

00 

4C 

D6 

00 

0F 

50 

0D58 

48 

7A 

F8 

r»A 

48 

E7 

3E 

00 

81 

0D60 

48 

7A 

FF 

C4 

28 

00 

B5 

84 

E6 

0D68 

6B 

C4 

4A 

80 

6A 

04 

48 

7A 

29 

0D70 

FF 

82 

7C 

00 

02 

80 

7F 

FF 

FD 

0D78 

FF 

FF 

67 

C0 

0 2 

82 

7F 

FF 

27 

SUM ： 

D8 

51 

83 

47 

6D 

90 

3D 

28 1B55 

0D80 

FF 

FF 

67 

C6 

28 

00 

48 

44 

DF 

0088 

E8 

44 

2A 

02 

48 

4 5 

E8 

45 

12 

OD90 

B8 

45 

64 

06 

Cl 

42 

C3 

43 

70 

0D98 

C9 

45 

98 

45 

DA 

44 

B8 

7C 

3D 

0DA0 

00 

35 

6 4 

56 

48 

40 

48 

42 

01 

0DA8 

80 

7C 

00 

10 

84 

7C 

00 

10 

1C 

0DB0 

C0 

7C 

00 

IF 

C4 

7C 

00 

IF 

BA 

0DB8 

48 

40 

48 

•12 

B8 

7C 

00 

20 

66 

0DC0 

65 

14 

D6 

83 

40 

E7 

26 

02 

21 

0DC8 

74 

00 

44 

DF 

0 2 

44 

00 

IF 

FC 

0DD0 

60 

04 

E2 

8A 

E2 

93 

51 

CC 

62 

0DD8 

FF 

FA 

D3 

83 

D1 

8 2 

0 8 

00 

AA 

0DE0 

00 

15 

67 

06 

E2 

88 

E2 

91 

5F 

0DE8 

52 

45 

E9 

11) 

6B 

00 

01 

42 

7B 

0DF0 

48 

40 

02 

40 

00 

0F 

80 

45 

9E 

0DF8 

48 

40 

4E 

75 

48 

E7 

C0 

00 

3A 

SUM ： 

0A 

26 

A8 

51 

DD 

3D 

95 

DE CA2E 


SUM ： 

2A 

01 

Cl 

IE 

8D 

67 

09 

20 2F34 

0F80 

FD 

72 

02 

80 

7F 

FF 

FF 

FF 

6D 

0F88 

67 

C6 

02 

82 

7F 

FP 

FF 

FF 

2D 

0F90 

67 

B2 

48 

40 

48 

42 

3E 

00 

69 

0F98 

3C 

02 

E8 

4F 

E8 

4E 

04 

47 

F6 

0FA0 

07 

FE 

DE 

46 

C0 

7C 

00 

0F 

74 

0FA8 

80 

7C 

00 

10 

48 

40 

C4 

7C 

D4 

0FB0 

00 

0F 

67 

A4 

84 

7C 

00 

10 

2A 

0FB8 

48 

42 

4E 

56 

FP 

E8 

61 

42 

B8 

0FC0 

20 

2E 

FF 

F2 

22 

2E 

FF 

F6 

84 

0FC8 

4E 

5E 

74 

00 

E2 

88 

B2 

91 

FD 

0FD0 

E2 

88 

E2 

91 

E2 

88 

E2 

91 

BA 

0FD8 

08 

00 

00 

16 

67 

0A 

54 

81 

64 

0FE0 

D1 

82 

E2 

88 

E2 

91 

60 

08 

98 

0FE8 

52 

81 

D1 

82 

E2 

88 

E2 

91 

03 

0FF0 

08 

00 

00 

15 

67 

00 

01 

7E 

03 

0FF8 

E2 

88 

E2 

91 

52 

47 

6e 

00 

D6 

SUM:. 

3B 

56 

B1 

2A 

83 

56 

IF 

D2 02FD 

1000 

01 

74 

78 

00 

20 

4E 

21 

04 

80 

1008 

21 

04 

21 

04 

48 

E0 

38 

00 

AA 

1010 

4A 

81 

67 

10 

41 

EE 

FF 

F6 

66 

1018 

Cl 

41 

61 

12 

55 

48 

48 

40 

9A 

1020 

61 

0C 

Cl 

41 

41 

EE 

FF 

F2 

8F 

1028 

61 

04 

55 

48 

48 

40 

4C 

AE 

84 

1030 

00 

3C 

FF 

E8 

CA 

C0 

C6 

C0 

33 

1038 

C8 

C0 

C4 

C0 

DB 

A8 

00 

06 

95 

1040 

2C 

28 

ee 

02 

DD 

83 

64 

02 

1C 

1048 

52 

50 

21 

46 

00 

02 

D9 

A8 

8C 

1050 

00 

04 

2C 

10 

DD 

82 

26 

86 

45 

1058 

4E 

75 

2F 

01 

61 

00 

17 

8A 

F5 

1060 

48 

7A 

F5 

5C 

61 

00 

FC 

3C 

AC 

1068 

67 

12 

2F 

00 

02 

80 

7F 

F0 

99 

1070 

00 

00 

67 

0A 

20 

IF 

04 

80 

34 

1078 

00 

10 

00 

00 

4E 

75 

20 

IF 

12 

SUM ： 

32 

D3 

41 

16 

18 

16 

C4 

25 767F 

1080 

44 

FC 

00 

01 

4E 

75 

44 

C6 

0E 

1088 

4C 

DF 

00 

FC 

41 •： 

75 

4A 

81 

B5 

1090 

66 

46 

42 

86 

4E 

75 

4A 

83 

04 

1098 

66 

36 

60 

00 

01 

OE 

4A 

82 

D7 

10A0 

66 

54 

4A 

8 3 

66 

50 

60 

00 

9D 

10A8 

00 

CC 

48 

E7 

F0 

00 

4C 

D6 

0D 

10B0 

00 

0F 

48 

7A 

F5 

00 

48 

E7 

F5 

10B8 

3F 

00 

48 

7A 

FF 

CA 

28 

00 

F2 

10C0 

B5 

84 

6A 

04 

48 

7A 

FC 

2C 

91 

1008 

02 

82 

7F 

FF 

FF 

FF 

67 

C6 

2D 

10D0 

02 

80 

7F 

FF 

FF 

FF 

67 

B6 

IB 

10D8 

48 

40 

48 

42 

3E 

00 

3C 

02 

8E 

10E0 

E8 

4F 

E8 

4E 

9E 

46 

C0 

7C 

8D 

10E8 

00 

0F 

80 

7C 

00 

10 

48 

40 

A3 

10F0 

C4 

7C 

00 

0F 

67 

A8 

84 

7C 

5E 

10F8 

00 

10 

48 

42 

78 

00 

BO 

82 

44 


08A0 

20 

66 

6F 

72 

20 

58 

36 

38 

4D 

08A8 

30 

30 

30 

20 

76 

65 

72 

73 

70 

08B0 

69 

6F 

6G 

20 

31 

2E 

30 

30 

25 

08B8 

2E 

0D 

0A 

81 

69 

82 

68 

82 

9B 

08C0 

64 

82 

64 

82 

64 

83 

74 

83 

AA 

08C8 

48 

81 

5B 

83 

7D 

83 

62 

83 

8C 

08D0 

67 

81 

6 A 

0D 

0A 

00 

00 

4D 

B6 

08D8 

2E 

59 

41 

4D 

41 

47 

55 

43 

35 

08EO 

48 

49 

00 

00 

2F 

01 

81 

00 

22 

08E8 

IF 

00 

48 

7A 

FC 

D2 

48 

E7 

DE 

08F0 

30 

00 

61 

06 

4C 

DF 

()0 

0C 

CE 

08F8 

4£ 

75 

24 

00 

48 

42 

E8 

4A 

A3 

SUM ： 

2E 

93 

67 

F9 

35 

11 

0E 

E5 2D01 


OBAO 

4E 

75 

2F 

02 

61 

04 

24 

IF 

9C 

0BA8 

4E 

75 

34 

01 

C4 

C0 

2F 

02 

AD 

0BB0 

42 

A7 

24 

00 

4H 

42 

C4 

Cl 

1C 

0BB8 

D5 

AF 

00 

02 

64 

02 

52 

57 

95 

0BC0 

48 

41 

24 

00 

C4 

Cl 

D5 

AF 

B6 

0BC8 

00 

02 

6 4 

02 

52 

57 

48 

40 

99 

0BD0 

C0 

Cl 

D0 

9F 

22 

IF 

4E 

75 

F4 

0BD8 

48 

E7 

C0 

00 

4C 

D6 

00 

03 

14 

0BE0 

48 

7A 

F9 

C8 

48 

E7 

71 

00 

23 

0BE8 

2E 

m 

67 

22 

6A 

02 

44 

80 

E7 

0BF0 

B3 

87 

4A 

81 

67 

2C 

6A 

02 

04 

0BF8 

44 

81 

61 

00 

00 

84 

4A 

87 

7B 

SUM ： 

34 

AD 

9F 

8B 

FE 

39 

39 

13 6AEF 


0E98 

E8 

45 

98 

45 

DA 

44 

B8 

7C 

5C 

OEA0 

00 

35 

64 

A6 

48 

40 

48 

42 

51 

0EA8 

80 

7C 

00 

10 

84 

7C 

00 

10 

1C 

OEB0 

C0 

7C 

00 

IF 

C4 

7C 

00 

IF 

BA 

0EB8 

48 

40 

48 

42 

2F 

07 

7E 

00 

C6 

OEC0 

B8 

7C 

ee 

20 

65 

14 

2E 

03 

FE 

CEC8 

48 

47 

26 

02 

74 

00 

02 

44 

71 

0ED0 

00 

IF 

60 

06 

E2 

8A 

E2 

93 

66 

0ED8 

E2 

57 

51 

CC 

FF 

F8 

CE 

7C 

97 

0EE0 

FF 

E0 

44 

47 

93 

83 

91 

82 

93 

0EE8 

60 

08 

53 

45 

DE 

47 

D3 

81 

79 

0EF0 

D1 

80 

08 

00 

00 

14 

67 

F2 

C6 

0EF8 

74 

00 

DE 

47 

64 

10 

D3 

82 

62 


OB00 

E2 

88 

E2 

91 

E2 

88 

E2 

91 

BA 

0E00 

4C 

D6 

00 

03 

48 

7A 

F7 

A4 

82 

0B08 

E2 

88 

E2 

91 

G2 

88 

E2 

91 

BA 

0E08 

48 

E7 

3E 

00 

24 

3C 

3F 

F0 

FC 

0B10 

32 

00 

48 

41 

20 

01 

D4 

82 

32 

0E10 

00 

00 

76 

(H) 

61 

4A 

44 

C6 

2B 

0B18 

E2 

90 

24 

IF 

44 

FC 

00 

03 

F8 

0E18 

4C 

DF 

00 

7C 

4E 

75 

4A 

80 

34 

0B20 

4E 

75 

48 

E7 

C0 

00 

4C 

D6 

D4 

0E20 

6A 

00 

FF 

50 

61 

00 

FF 

4C 

65 

0B28 

00 

03 

48 

7A 

FA 

7E 

48 

E7 

6C 

0E28 

60 

00 

FE 

C8 

4A 

81 

66 

48 

9F 

OB30 

61 

00 

21 ： 

00 

67 

3C 

6A 

02 

9E 

0E30 

20 

02 

22 

03 

08 

80 

00 

IF 

BE 

0B38 

44 

80 

B3 

87 

4A 

81 

67 

32 

62 

0E38 

60 

00 

FE 

B8 

4A 

83 

66 

40 

89 

0B40 

6A 

02 

44 

81 

61 

64 

4A 

80 

C0 

0E40 

4E 

75 

B2 

83 

66 

3E 

70 

00 

0C 

0B48 

66 

IE 

20 

01 

4A 

87 

6A 

14 

F4 

0E48 

72 

00 

‘11.: 

75 

48 

E7 

F0 

00 

54 

0B50 

B0 

BC 

80 

00 

00 

00 

62 

10 

5E 

0E50 

4C 

D6 

00 

OF 

48 

7A 

F7 

5E 

48 

0B58 

44 

80 

02 

3C 

00 

FE 

4C 

DF 

2B 

0E58 

48 

E7 

3E 

00 

48 

7A 

FF 

B8 

E6 

0B60 

00 

an 

4E 

75 

4A 

80 

6A 

04 

81 

0E60 

28 

00 

B5 

84 

6B 

B8 

4A 

80 

4E 

0B68 

44 

FC 

00 

03 

4C 

DF 

00 

86 

F4 

0E68 

6A 

04 

Cl 

42 

C3 

43 

7C 

00 

F3 

0B70 

4E 

75 

42 

80 

4C 

DF 

00 

86 

36 

0E70 

02 

80 

7F 

l'l- 

FF 

FF 

67 

B4 

19 

0B78 

4E 

75 

48 

E7 

C0 

00 

4C 

D6 

D4 

0E78 

02 

82 

7F 

FF 

FF 

FF 

67 

BC 

23 

SUM ： 

6F 

60 

5F 

07 

E0 

6F 

15 

01 DF10 

SUM ： 

14 

D6 

83 

ID 

82 

0B 

79 

D3 FD4E 

0B80 

00 

03 

48 

7A 

FA 

26 

48 

E7 

14 











0B88 

60 

⑽ 

61 

IE 

4A 

80 

66 

08 

17 

0E80 

B0 

82 

67 

BE 

64 

08 

Cl 

42 

C6 

0B90 

20 

01 

4C 

DF 

00 

06 

4E 

75 

15 

0E88 

C3 

43 

48 

7A 

FE 

66 

28 

00 

54 

0B98 

44 

FC 

00 

03 

4C 

DF 

00 

06 

74 

0E90 

48 

44 

E8 

44 

2A 

02 

48 

45 

71 


► まっ，アレですね 〇 缶詰のレビューを書きそこなった僕としてはですね，なんかスゲー 
恥をさらしてしまったような気がするんですけど，それはほっぽっといて，こういいたい 
わけですよ，「誰か TOTO を Oh!X LIVE でやろ一ぜ。 TOTORO でもい一いでよ」。 
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1190 

4A 

47 

6B 

00 

FD 

94 

60 

00 


ED 

1488 

10 

10 

61 

00 

FD 

7E 

65 

CA 


2B 

1780 

67 

08 

B0 

3C 

00 

2D 

66 

04 

F2 

1198 

FD 

98 

02 

84 

00 

0F 

FF 

FF 


28 

1490 

B2 

BC 

10 

00 

00 

00 

64 

CC 


AE 

1788 

46 

47 

52 

88 

4E 

75 

5 2 

88 

04 

11A0 

66 

E0 

4A 

85 

66 

DC 

60 

00 


B7 

1498 

E9 

89 

61 

00 

FD 

A2 

82 

00 


F4 

1790 

10 

10 

B0 

3C 

00 

09 

67 

F6 

72 

11A8 

FD 

80 

20 

3C 

7F 

FF 

FF 

FF 


55 

14A0 

60 

E4 

2F 

01 

70 

00 

10 

10 


04 

1798 

B0 

3C 

00 

20 

67 

F0 

4A 

00 

AD 

11B0 

72 

FF 

7C 

0 5 

4E 

75 

61 

12 


28 

14A8 

61 

00 

FD 

40 

65 

BE 

90 

3C 


8D 

17A0 

4E 

75 

44 

80 

02 

42 

00 

FF 

CA 

11B8 

64 

0E 

B0 

3C 

00 

41 

65 

08 


0C 

14B0 

00 

30 

22 

00 

52 

88 

10 

10 


4C 

17A8 

B0 

42 

63 

02 

30 

02 

61 

00 

EA 

11C0 

B0 

3C 

00 

5B 

0A 

3C 

00 

01 


8E 

14B8 

61 

00 

FD 

30 

65 

9C 

D2 

81 


E2 

17B0 

00 

F0 

10 

FC 

00 

30 

61 

00 

8D 

1 1C8 

4E 

75 

B0 

3C 

00 

61 

65 

08 


7D 

14C0 

65 

A2 

90 

3C 

00 

30 

82 

00 


85 

17B8 

00 

E8 

10 

FC 

00 

2E 

4A 

40 

AC 

11D0 

B0 

3C 

00 

7B 

0A 

3C 

00 

01 


AE 

14C8 

60 

EA 

48 

E7 

E0 

40 

4E 

56 


3D 

17C0 

67 

0C 

61 

00 

00 

DC 

10 

BC 

7C 

11D8 

4E 

75 

B0 

3C 

00 

30 

65 

08 


4C 

14D0 

FF 

DE 

22 

4F 

72 

IF 

74 

30 


83 

17C8 

00 

30 

53 

40 

66 

F4 

61 

00 

7E 

11E0 

B0 

3C 

00 

3A 

0A 

3C 

00 

01 


6D 

14D8 

D0 

80 

64 

02 

f)2 

02 

12 

C2 


DE 

17D0 

00 

E6 

4C 

DF 

00 

0(3 

4E 

75 

DA 

11E8 

4E 

75 

B0 

3C 

00 

30 

65 

08 


4C 

14E0 

51 

C9 

FF 

F4 

60 

50 

4 H 

E7 


EC 

17D8 

2F 

01 

61 

00 

10 

0C 

48 

7A 

6F 

UF0 

B0 

3C 

00 

32 

0A 

3C 

00 

01 


65 

14E8 

E0 

40 

4E 

56 

FF 

DE 

22 

4F 


12 

17E0 

ED 

E2 

48 

E7 

60 

00 

61 

00 

BF 

11F8 

4E 

75 

B0 

3C 

00 

30 

65 

08 


4C 

14F0 

74 

0A 

E5 

98 

32 

00 

02 

41 


70 

17E8 

00 

E4 

4A 

81 

67 

08 

61 

00 

7F 












14F8 

00 

03 

60 

04 

E7 

98 

32 

00 


18 

17F0 

00 

B0 

10 

FC 

00 

2D 

4A 

80 

B3 

SUM ： 

C5 

6D 

8B 

3F 

A2 

95 

66 

C0 

4831 












17F8 

67 

5A 

6B 

20 

02 

42 

00 

FF 

8F 












SUM ： 

67 

69 

0A 

87 

C4 

59 

13 

BA 












1200 

B0 

3C 

00 

38 

0A 

3C 

00 

01 


6B 






SUM ： 

55 

ID 

E7 

3D 

26 

96 

88 

EB 7354 

1208 

4E 

75 

61 

CE 

64 

1A 

B0 

3C 


5C 

1500 

02 

41 

00 

07 

D2 

3C 

00 

30 


88 











1210 

00 

41 

65 

14 

BO 

3C 

00 

47 


ED 

1508 

12 

Cl 

51 

CA 

FF 

F0 

60 

26 


63 

1800 

B0 

42 

67 

60 

64 

36 

41 

F0 

84 

1218 

65 

0A 

B0 

3C 

00 

61 

65 

08 


29 

1510 

48 

E7 

E0 

40 

4E 

56 

FF 

DE 


D0 

1808 

08 

00 

61 

00 

00 

94 

10 

BC 

C9 

1220 

B0 

3C 

00 

67 

0A 

3C 

00 

01 


9A 

1518 

22 

4F 

74 

07 

E9 

98 

32 

00 


9F 

1810 

00 

2E 

61 

00 

00 

A2 

61 

00 

92 

1228 

4E 

75 

61 

9K 

65 

04 

90 

3C 


F7 

1520 

02 

41 

00 

0F 

B2 

3C 

00 

0A 


4A 

1818 

00 

A4 

60 

48 

2F 

08 

61 

00 

E4 

1230 

00 

20 

4E 

75 

61 

84 

65 

04 


31 

1528 

65 

02 

5E 

01 

D2 

3C 

00 

30 


04 

1820 

00 

96 

61 

00 

00 

98 

91 

D7 

F7 

1238 

D0 

3C 

00 

20 

4E 

75 

61 

F4 


44 

1530 

12 

Cl 

51 

CA 

FF 

E8 

42 

11 


28 

1828 

52 

88 

22 

00 

44 

81 

D2 

88 

IB 

1240 

B0 

3C 

00 

61 

65 

04 

D0 

3C 


C2 

1538 

22 

4F 

0C 

11 

0 0 

30 

66 

0A 


2E 

1830 

20 

5F 

02 

42 

00 

FF 

B2 

42 

B6 

1248 

FF 

D9 

D0 

3C 

FF 

D0 

4E 

75 


76 

1540 

4A 

29 

00 

01 

6 7 

04 

52 

89 


BA 

1838 

65 

00 

FF 

68 

52 

88 

61 

60 

67 

1250 

2F 

01 

61 

00 

15 

94 

48 

7A 


FC 

1548 

60 

F0 

10 

D9 

66 

FC 

53 

88 


76 

1840 

10 

BC 

00 

2E 

61 

70 

61 

74 

A0 

1258 

F3 

66 

74 

0E 

2F 

08 

61 

00 


73 

1550 

4E 

5E 

4C 

DF 

02 

07 

4E 

75 


A3 

1848 

10 

FC 

00 

45 

53 

80 

61 

1C 

A1 

；260 

05 

82 

20 

57 

61 

06 

20 

5F 


E4 

1558 

2F 

01 

48 

7A 

F0 

62 

48 

E7 


73 

1850 

42 

10 

60 

10 

61 

4A 

10 

FC 

79 

1268 

60 

00 

06 

4C 

10 

18 

67 

16 


57 

1560 

3F 

60 

4E 

56 

FF 

E2 

61 

00 


85 

1858 

00 

30 

61 

44 

10 

FC 

00 

2E 

0F 

1270 

B0 

3C 

00 

2E 

66 

F6 

10 

10 


96 

1568 

02 

28 

67 

00 

00 

D8 

61 

00 


CA 

1860 

61 

54 

61 

58 

61 

50 

4C 

DF 

4A 

1278 

61 

00 

FF 

60 

64 

08 

53 

88 


07 

1570 

02 

0A 

3D 

7C 

KF 

FF 

FF 

FA 


BC 

1868 

00 

06 

4E 

75 

12 

3C 

00 

2B 

42 












1578 

42 

AE 

FF 

FC 

10 

10 

7C 

00 


87 

1870 

4A 

80 

6A 

06 

12 

3C 

00 

2D 

B5 

SUM ： 

78 

43 

EF 

CC 

IF 

B8 

1C 

F9 

2F0A 












1878 

44 

80 

10 

Cl 

32 

3C 

00 

64 

67 












SUM ： 

C5 

43 

F5 

04 

58 

DC 

B1 

F0 

or* io 











1280 

10 

E8 

00 

01 

66 

FA 

4E 

75 


1C 



SUM ： 

E0 

E3 

F7 

AD 

05 

4E 

A7 

02 B661 

1288 

48 

E7 

E0 

40 

4F 

EF 

FF 

F0 


7C 

1580 

B0 

3C 

00 

2E 

66 

0C 

08 

C6 


5A 











1290 

22 

48 

20 

4F 

61 

32 

20 

4F 


DB 

1588 

ee 

IF 

42 

6E 

f.’K 

FA 

52 

88 


A2 

1880 

61 

0E 

32 

3C 

00 

0A 

61 

08 

50 

1298 

61 

22 

74 

20 

92 

00 

6B 

08 


1C 

1590 

10 

10 

61 

00 

FC 

46 

65 

00 


28 

1888 

D0 

3C 

00 

30 

10 

C0 

4E 

75 

CF 

12A0 

67 

06 

12 

C2 

53 

01 

60 

F6 


EB 

1598 

00 

AC 

52 

88 

61 

00 

00 

CE 


B5 

1890 

14 

3C 

00 

2F 

52 

02 

90 

41 

A4 

12A8 

20 

4F 

12 

D8 

66 

FC 

53 

89 


97 

15A0 

43 

EE 

FF 

E2 

12 

FC 

00 

30 


50 

1898 

64 

FA 

DO 

41 

10 

C2 

4E 

75 

04 

12B0 

20 

49 

4F 

EF 

00 

10 

4C 

DF 


E2 

15A8 

24 

49 

12 

C0 

7A 

01 

le 

1C 


DA 

18A0 

48 

E7 

C0 

80 

12 

18 

10 

01 

AA 

12B8 

02 

07 

4E 

75 

70 

FF 

52 

40 


CD 

15B0 

B0 

3C 

00 

2E 

66 

12 

4A 

86 


62 

18A8 

12 

10 

10 

C0 

66 

F8 

4C 

DF 

7B 

12C0 

4A 

18 

66 

FA 

53 

88 

4£ 

75 


60 

15B8 

66 

00 

00 

8A 

08 

(Mi 

00 

IF 


DD 

18B0 

01 

03 

4E 

75 

52 

88 

4A 

10 

FB 

12C8 

48 

E7 

El 

60 

4E 

56 

FF 

F6 


09 

15C0 

42 

6E 

FF 

FA 

52 

88 

60 

E6 


C9 

18B8 

66 

FA 

4E 

75 

0C 

20 

00 

30 

7F 

12D0 

22 

4F 

45 

FA 

00 

56 

42 

47 


8F 

15C8 

61 

00 

FC 

10 

65 

14 

12 

C0 


B8 

18C0 

67 

FA 

52 

88 

42 

10 

4E 

75 

50 

12D8 

4A 

80 

6A 

04 

44 

80 

46 

47 


89 

15D0 

52 

88 

61 

00 

00 

98 

52 

45 


6A 

18C8 

61 

00 

0F 

IB 

48 

E7 

3F 

E0 

DC 

12E0 

24 

12 

67 

12 

42 

01 

52 

01 


45 

15D8 

BA 

7C 

00 

0F 

66 

D0 

61 

00 


DC 

18D0 

4E 

56 

FF 

EA 

61 

00 

02 

FE 

EE 

12E8 

90 

82 

64 

FA 

D0 

82 

53 

01 


16 

15E0 

01 

56 

61 

00 

00 

E6 

61 

00 


FF 

18D8 

30 

2E 

FF 

EE 

61 

00 

03 

26 

D5 

12F0 

12 

Cl 

58 

8A 

60 

EA 

42 

01 


42 

15E8 

00 

8C 

4A 

47 

6A 

04 

61 

00 


EC 

18E0 

30 

2E 

FF 

EE 

61 

00 

03 

3A 

E9 

12F8 

22 

4F 

4A 

11 

66 

0A 

52 

89 


17 

15F0 

F7 

02 

2D 

40 

FF 

F2 

2D 

41 


C5 

18E8 

4E 

5E 

30 

07 

48 

C0 

22 

06 

13 












15F8 

FF 

F6 

4A 

6E 

FF 

FA 

67 

24 


31 

18F0 

4C 

DF 

07 

FC 

4E 

75 

61 

00 

52 

SUM ： 

6A 

50 

98 

AD 

8£ 

52 

37 

DF 

6F81 












18F8 

0E 

F0 

48 

E7 

3F 

E0 

4E 

56 

F0 












SUM ： 

E3 

D6 

84 

8C 

41 

FB 

94 

51 

10F3 











1300 

52 

0 1 

B2 

3C 

00 

09 

65 

F2 


A1 












SUM ： 

88 

4D 

4B 

5C 

CA 

52 

99 

62 3A9B 

1308 

4A 

47 

67 

04 

10 

FC 

00 

2D 


35 

1600 

61 

00 

F4 

A8 

65 

1A 

28 

00 


A4 











1310 

10 

19 

D0 

3C 

00 

30 

10 

C0 


35 

1608 

61 

00 

F4 

38 

24 

2E 

FF 

F2 


D0 

1900 

FF 

EA 

61 

00 

02 

D0 

30 

2E 

7A 

1318 

52 

01 

B2 

3C 

00 

0A 

65 

F0 


A0 

1610 

26 

2E 

FF 

F6 

61 

00 

F6 

A4 


44 

1908 

FF 

EE 

D0 

47 

61 

00 

02 

F6 

5D 

1320 

42 

10 

4E 

5E 

4C 

DF 

06 

87 


B6 

1618 

66 

06 

2D 

44 

FF 

FC 

60 

04 


3C 

1910 

30 

2E 

FF 

EE 

D0 

47 

61 

00 

C3 

1328 

4E 

75 

3B 

9A 

CA 

00 

05 

F5 


5C 

1620 

42 

6E 

FF 

FA 

20 

2E 

FF 

F2 


E8 

1918 

03 

08 

4E 

5E 

30 

07 

48 

C0 

F6 

1330 

El 

00 

00 

98 

96 

80 

00 

0F 


9E 

1628 

22 

2E 

FF 

F6 

74 

00 

34 

2E 


IB 

1920 

22 

06 

4C 

DF 

07 

FC 

4E 

75 

19 

1338 

42 

40 

00 

01 

86 

A0 

00 

00 


A9 

1630 

FF 

FA 

26 

2E 

FF 

PC 

4E 

5E 


F4 

1928 

2F 

01 

61 

00 

0B 

BC 

48 

7A 

ID 

1340 

27 

10 

00 

00 

03 

E8 

00 

00 


22 

1638 

50 

8F 

4C 

DF 

06 

F0 

44 

FC 


40 

1930 

EC 

8E 

48 

E7 

3F 

E0 

4A 

83 

95 

1348 

00 

64 

00 

00 

00 

0A 

00 

00 


6E 

1640 

00 

00 

4E 

75 

4K 

5E 

4C 

DF 


9A 

1938 

6A 

02 

42 

83 

61 

00 

F3 

64 

E9 

1350 

00 

01 

00 

00 

00 

00 

2F 

01 


31 

1648 

06 

FC 

70 

00 

72 

00 

44 

FC 


24 

1940 

67 

06 

08 

04 

00 

03 

66 

76 

58 

1358 

48 

7A 

F2 

64 

61 

00 

04 

32 


AF 

1650 

00 

09 

4E 

75 

4E 

5E 

4C 

DF 


A3 

1948 

08 

04 

00 

04 

67 

02 

52 

82 

4D 

1360 

B0 

3C 

00 

2f, 

66 

00 

01 

F8 


71 

1658 

06 

FC 

44 

FC 

00 

01 

4E 

75 


06 

1950 

48 

E7 

30 

00 

4E 

56 

FF 

EA 

EC 

1368 

52 

88 

10 

18 

61 

00 

FE 

BC 


ID 

1660 

4E 

5E 

4C 

DF 

06 

FC 

44 

FC 


19 

1958 

24 

03 
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► Final Ver.3 の紹介はたいへんタイムリーでした。 WINDEX を持っていたのですが， Final 
108 Oh! X 1989.3. も思わず W ってしまったところだったのです。現在は Final+El で，日本語ワープロみたい 

にして使っています。 林茂雄 （24) 三重県 
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BF 

C5 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

82 

24D8 

3F 

F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2F 

24E0 

BO 

A9 

39 

74 

A8 

C0 

7C 

9D 

94 

24E8 

3E 

21 

EE 

D8 

EF 

F8 

D8 

98 

7C 

24F0 

BE 

92 

7E 

4F 

B7 

78 

9F 

5C 

47 

24F8 

3E 

FA 

01 

A0 

1A 

01 

A0 

1A 

AE 

SUM ： 

47 

D4 

BA 

73 

D7 

FA 

C8 

C8 C006 

2500 

BF 

56 

Cl 

6C 

16 

Cl 

6C 

17 

9C 

2508 

3F 

A5 

55 

55 

55 

55 

5 5 

55 

E2 

2510 

BF 

E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9F 

2518 

3F 

F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2F 

2520 

BF 

AA 

F2 

86 

BC 

A1 

AF 

28 

15 

2528 

3F 

AE 

IE 

IE 

IE 

IE 

IE 

IE 

A1 

2530 

BF 

B1 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

D6 

2538 

3F 

B3 

B1 

3B 

13 

B1 

3B 

14 

FI 

2540 

BF 

B7 

45 

D1 

74 

5D 

17 

46 

BA 

2548 

3F 

BC 

71 

C7 

1C 

71 

C7 

1C 

A3 

2550 

BF 

C2 

49 

24 

92 

49 

24 

92 

7F 

2558 

3F 

C9 

99 

99 

99 

99 

99 

9A 

9F 

2560 

BF 

D5 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

92 

2568 

3F 

F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2F 

2570 

3E 

5A 

E6 

45 

67 

F5 

44 

E4 

47 

2578 

3E 

92 

7E 

4F 

B7 

78 

9F 

5C 

C7 

SUM ： 

6E 

36 

39 

EF 

97 

09 

AD 

FA 6DC6 

2580 

3E 

C7 

ID 

E3 

A5 

56 

C7 

34 

FB 

2588 

3E 

FA 

01 

A0 

1A 

01 

AO 

1A 

AE 

2590 

3F 

2A 

01 

A0 

1A 

01 

A0 

1A 

DF 

2598 

3F 

56 

Cl 

6C 

16 

Cl 

6C 

17 

1C 

25A0 

3F 

81 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

26 

25A8 

3F 

A5 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

E2 

25B0 

3F 

C5 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

02 

25B8 

3F 

E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

IF 

25C0 

3F 

F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2F 

25C8 

3F 

F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2F 

25D0 

BF 

AC 

71 

C7 

1C 

71 

C7 

1C 

13 

2SD8 

3F 

AE 

IE 

IE 

IE 

IE 

IE 

IE 

A1 

25E0 

BF 

B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6F 

25E8 

3F 

B1 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

56 

25F0 

BF 

B2 

49 

24 

92 

49 

24 

92 

6F 

25F8 

3F 

B3 

B1 

3B 

13 

B1 

3B 

14 

FI 

SUM ： 

6E 

0C 

35 

9F 

9A 

6E 

83 

2B 277D 

2600 

BF 

B5 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

: 72 


2608 

3F 

B7 

45 

in 

74 

5D 

17 

46 

3A 

2610 

BF 

B9 

99 

99 

99 

99 

99 

9A 

0F 

2618 

3F 

BC 

71 

C7 

1C 

71 

C7 

1C 

A3 

2620 

BF 

C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7F 

2628 

3F 

C2 

49 

24 

92 

49 

24 

92 

FF 

2630 

BF 

C5 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

82 

2638 

3F 

C9 

99 

99 

99 

99 

99 

9A 

9F 

2640 

BF 

D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8F 

2648 

3F 

D5 

55 

55 

5 5 

55 

55 

55 

12 

2650 

BF 

E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9F 

2658 

3F 

F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2F 

2660 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2668 

06 

80 

00 

00 

80 

00 

MO 

BC 

72 

2670 

00 

01 

00 

00 

65 

04 

70 

FF 

D9 

2678 

4E 

75 

2P 

(M 

0 2 

80 

00 

00 

75 

SUM ： 

48 

5C 

5F 

EE 

3A 

CC 

53 

E2 4640 

2680 

FF 

FF 

E5 

88 

72 

01 

08 

80 

66 

2688 

00 

02 

67 

02 

72 

03 

80 

81 

El 

2690 

23 

C0 

00 

00 

26 

96 

4C 

DF 

CA 

2698 

00 

02 

42 

80 

4G 

75 

61 

08 

F0 

26A0 

02 

80 

00 

00 

7F 

FF 

4E 

75 

C3 

26A8 

48 

E7 

40 

80 

41 

FA 

00 

28 

52 

26B0 

20 

10 

2F 

00 

22 

3C 

00 

00 

BD 

26B8 

03 

83 

61 

00 

E4 

CA 

02 

80 

17 

26C0 

00 

0 3 

FF 

FF 

20 

80 

20 

IF 

E0 

26C8 

72 

00 

E2 

88 

E2 

88 

D1 

41 

58 

26D0 

4C 

I»F 

01 

02 

4E 

75 

00 

00 

FI 

26D8 

00 

01 

48 

E7 

C0 

00 

4C 

D6 

12 

26E0 

00 

03 

48 

7A 

DE 

C6 

48 

E7 

98 

26E8 

71 

00 

2E 

00 

67 

0A 

4A 

81 

DB 

26F0 

67 

0C 

61 

00 

E5 

8C 

20 

02 

67 

26F8 

4C 

DF 

00 

8G 

4E 

75 

42 

80 

3E 

SUM ： 

71 

8E 

5F 

02 

A6 

5C 

B6 

25 CF8F 

2700 

4C 

DF 

00 

8B 

00 

3C 

00 

01 

F6 

2708 

4E 

75 

2F 

00 

20 

16 

48 

7A 

EA 

2710 

DE 

90 

4A 

80 

67 

48 

48 

E7 

16 

2718 

C0 

00 

02 

97 

80 

00 

00 

00 

D9 

2720 

32 

3C 

4B 

00 

4A 

80 

6A 

02 

EF 

2728 

44 

80 

B0 

BC 

00 

80 

00 

00 

B0 

2730 

64 

14 

08 

00 

00 

17 

66 

16 

13 

2738 

04 

41 

ee 

80 

DO 

80 

60 

F2 

67 

2740 

E2 

8 8 

06 

41 

00 

80 

BO 

BC 

9D 

2748 

01 

00 

00 

00 

64 

F2 

48 

41 

EO 

2750 

42 

41 

08 

80 

00 

17 

80 

81 

23 

2758 

80 

9F 

4C 

DF 

00 

02 

4E 

75 

0F 

2760 

2F 

00 

20 

16 

48 

7A 

DE 

3A 

3F 

2768 

48 

E7 

60 

00 

22 

00 

48 

41 

3A 

2770 

EE 

49 

92 

3C 

00 

7F 

65 

3E 

27 

2778 

B0 

3C 

00 

IF 

64 

40 

02 

今 1 

F2 

SUM ： 

D0 

C9 

EA 

F2 

53 

F5 

13 

59 B095 

2780 

00 

FF 

24 

00 

08 

C0 

0 0 

17 

02 

2788 

02 

80 

00 

FF 

FF 

FF 

B2 

7C 

AD 

2790 

00 

17 

64 

1A 

E2 

88 

52 

41 

92 

2798 

B2 

7C 

00 

17 

65 

F6 

4A 

82 

6C 

27A0 

6A 

02 

44 

80 

4C 

DF 

00 

06 

61 

27A8 

4E 

75 

D0 

80 

53 

41 

B2 

7C 

D5 

27B0 

00 

17 

G6 

F6 

60 

E8 

4C 

DF 

E6 

27B8 

00 

06 

70 

00 

4E 

75 

4C 

DF 

64 

27C0 

00 

06 

20 

3C 

7F 

FF 

FF 

FF 

DE 

27C8 

44 

FC 

00 

03 

4E 

75 

48 

E7 

35 

27D0 

C0 

00 

4C 

D6 

00 

03 

48 

7A 

A7 

27D8 

DD 

D2 

60 

0C 

Cl 

41 

28 

01 

46 

27E0 

61 

06 

24 

00 

26 

01 

20 

04 

D6 

27E8 

4A 

80 

67 

24 

B0 

BC 

80 

00 

41 

27F0 

00 

00 

67 

1C 

72 

00 

E2 

80 

57 

27F8 

E2 

91 

E2 

80 

E2 

91 

E2 

80 

AA 

SUM ： 

DA 

91 

12 

07 

53 

C0 

B3 

FB 3EC9 

2800 

E2 

91 

48 

40 

02 

40 

8F 

FF 

CB 

2808 

06 

40 

38 

00 

48 

40 

4E 

75 

C9 

2810 

42 

81 

4E 

75 

48 

E7 

C0 

00 

75 

2818 

4C 

D6 

00 

03 

48 

7A 

DD 

8C 

50 

2820 

40 

E7 

48 

E7 

20 

00 

65 

3E 

19 

2828 

24 

00 

48 

42 

02 

42 

7F 

F0 

61 

2830 

67 

2C 

04 

42 

38 

00 

B4 

7C 

41 

2838 

48 

00 

64 

38 

E9 

4A 

D2 

81 

6A 

2840 

D1 

80 

E2 

52 

48 

42 

42 

42 

93 

2848 

D2 

81 

D1 

80 

D2 

81 

D1 

80 

48 

2850 

02 

80 

00 

7F 

FF 

FF 

80 

82 

01 

2858 

24 

IF 

■M 

DF 

4E 

75 

24 

IF 

6C 

2860 

44 

DF 

42 

80 

4E 

75 

67 

2C 

3B 

2868 

6B 

3A 

69 

0C 

61 

00 

E4 

34 

93 

2870 

67 

16 

60 

B4 

4A 

42 

6B 

10 

98 

2878 

24 

IF 

44 

DF 

20 

3C 

7F 

FF 

40 

SUM ： 

8C 

29 

0C 

AA 

9D 

97 

D0 

FD BF90 

2880 

FF 

FF 

44 

FC 

eo 

03 

4E 

75 

: 04 


2888 

24 

IF 

70 

00 

54 

4F 

44 

FC 


96 

2890 

00 

01 

4E 

75 

24 

IF 

54 

4F 


AA 

2898 

20 

3C 

7F 

FF 

FF 

FF 

44 

FC 


18 

28A0 

00 

05 

4E 

75 

24 

IF 

54 

4F 


AG 

28A8 

44 

FC 

00 

09 

4E 

75 

00 

06 


12 

28B0 

00 

04 

00 

12 

ee 

36 

00 

4A 


96 

28B8 

00 

C4 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


D0 

28C0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

28C8 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

28D0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

28D8 

00 

04 

00 

Ml 

0 0 

04 

00 

04 


10 

28E0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

28E8 

00 

04 

ee 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

28F0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

28F8 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

SUM ： 

87 

44 

CF 

24 

E9 

5E 

7E 

7F 

F4BD 

2900 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2908 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2910 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


ie 

2918 

00 

04 

00 

0 4 

00 

04 

00 

04 


10 

2920 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2928 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2930 

00 

04 

00 

0-1 

00 

04 

00 

04 


10 

2938 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2940 

00 

0 4 

00 

0‘1 

00 

04 

00 

04 


10 

2948 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2950 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2958 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2960 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2968 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2970 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


ie 

2978 

00 

04 

00 

04 

ee 

04 

00 

04 


le 

SUM ： 

00 

40 

00 

40 

00 

40 

00 

40 

A83D 

2980 

00 

04 

00 

04 

ee 

04 

00 

04 


ie 

2988 

00 

04 

00 

0-1 

00 

04 

00 

04 


ie 

2990 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2998 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

29A0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

29A8 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


ie 

29B0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

29B8 

00 

04 

00 

0*1 

00 

04 

00 

04 


le 

29C0 

00 

04 

00 

04 

ee 

04 

00 

04 


10 

29C8 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

29D0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

29D8 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

29E0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

29E8 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

29F0 

00 

04 

00 

(M 

00 

04 

00 

04 


10 

29F8 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

SUM ： 

00 

40 

00 

40 

00 

40 

00 

40 

A83D 

2A00 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2A08 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2A10 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2A18 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2A20 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2A28 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2A30 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2A38 

00 

04 

00 

04 

00 

0 4 

00 

04 


10 

2A40 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2A48 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2A50 

ee 

04 

00 

0-1 

00 

04 

00 

04 


10 

2A58 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2A60 

00 

04 

00 

0-1 

00 

04 

00 

04 


10 

2A68 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2A70 

00 

04 

00 

0-1 

00 

04 

00 

04 


10 

2A78 

00 

04 

00 

().1 

00 

04 

00 

04 


10 

SUM ： 

00 

40 

00 

40 

00 

40 

00 

40 

A83D 

2A80 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2A88 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2A90 

00 

04 

00 

04 


04 

00 

04 


10 

2A98 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2AA0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2AA8 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2AB0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 


10 

2AB8 

20 

F6 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


16 

2AC0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

2AC8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

2AD0 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 


00 

2AD8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

oe 

00 


00 

2AE0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

2AE8 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

2AF0 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 


00 

2AF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

20 

12 

00 

1C 

00 

1C 

00 

1C 

3FB5 


リスト 3 ソースリスト（參考） 


•«jsr 

• REWITtD BY N.YMM5UCHI 

WKL SET 4 
IttE SET 4 

••swipsrr o 

HCUL WCRO PI 
MOWQ.L M,P1 
tWM 

..IE OONV NPO(0 H,P2 

3 ： p R srr 《 (fi.ASR.io.MD.$80orrrrrH(P2.siL.M).wu7m)oooo) 
4: SET ((PIm.2l .AND.|rrE00000)t((P2.SHR.ll).W©.$IFrFFF) 


IE DL lOCRO ?\,?2 

- 1ECOHVP し P2 
K：L P H,P L 
ERM 

IC RE6 WOtD PI,P2,P3 # M 

- IE CON P1,P2 

m H.CQ.0 
WVCO.L 10,P3 

ELSE 

if p H.Eo.jrrrrrrrr 
novCq.l wr,P3 


«PJ,P3 


ELSE 
HOVE.L 
Eioir 
tmir 

ir p LEQ.O 

WMSQ.L 10,P4 

USL 

u} LEQ.irrrrrrrF 
jwfQ.L wrr,P4 

聲ふ M 


US. 

MOVE. 

ENDIF 

EDIF 


► 祝！自動車学校卒業。期問 5 力月。所要時間 50 時問 （ 23 時問オーバー)。疲れた。 

浅野淳 一 ⑽宮城県 


110 Oh! X 1989.3. 






































45; FDCff 

46: 


wm pi 

CHP^L D2,D0 


明 E.B PI 
CHP.L D3 f D1 
EKDH 

.TEXT 


47: 

48: 

49: 

50: 

51: 

52: 

53 ： FUDATST: 

54: • HEADER 1 
55: DC.L -1 

S6: DC.i J8D00 

57 ： DC.L imt 

58: DC.L IKT E.TOY 

59: DC.B M FlAr/- w 

60: 

61: REQHEN): 

62: • DC 丄 0 

•ストラテジールーう 
64: ElfTRY: 

65: IOVE.L A5,K0Jff» 

みルーチン 

69: - MOVEM.L D0/A5,-(SP) 

MOVC.L REQJOD(PC ), 姑 

HOVE.B 02(A5),D0 

BSR.B ItTT ESUB 

HOVE.B D0 r 03(A5) 

15RJ 肋 , DC 


70: 

71: 

72: 

73: 

74: 

75: 

75: 

n： 

78: 

79: 

80: IHT ESUB: 

II : -油 

時:;:初期 l 而 
iOVEM.L 
BEQ.B IWESO 
IOVE.L «COAi6Ur,$0£(A5) 
A 終 H ド DO レ - ス 


mu.i 


x.e iirr eso 

IOVEN.L DI/Slr(SP) 


; コマンドコ—ド 
， • エラーコード LOW 
; エラ - コード H I G H 


ドが 0 の 


; デバイスドライバ 


iirr^ESo ： 


MQVE.« 

RTS 


PAST VEC: 


号 A 


な/想一理 V ド w 換ぇる 


D 0 : F E 番 


100: ~ 
101 : 
102： 
103: 
104: 
105: 
106: 

107: 

108: 

109: 

no ： 

川： 

U2: 


U3: 
114: M 
115: 
116: 
117: 
118: S 


CMP.L «$OOOOfEOO # DO 
BCS.B HOFEVEC 
C».L »Ki000rF00,M 
B0C.B HOFEVEC 
WVE.L Al ； -(SP) 

SUBI.V «$FEOO r DO 
ASL.L «2,D0 
LCA.L FUMC TBL(PC),A1 
M)M.L DO f W 
WVE.L ()M) # D0 
WVE.L M,(W) 

M0VE.L (SP)4,W 




チ X ック 


i 襄 定 


: » FEVEC: 

115: • WWQ.L tt$rF f D0 

116: RTS 


SET VEC: 

119: • _ 丄《 $06 川 

120: LEA.L VEC EITOYj 

121: HOWEO.L l$85,D0 

122: TW 115 

IWE.L D0,PWT KC 


W),W 


\ccz 

123: 

を,!?: 

125: 

126: 

127: 


WVE.L 

SUBQ.L 


27: N0VCQ.I 


D0,M 

«4 f M 

t$84 ( Dfl 


か‘ 

131: 

132: 

1J3: 

134: 


*15 

1D^HL(?C),D0 


m ； ckp 丄 

BK.B PRJ»Y 


135: 

136 ： 

137: 

138: 

139: 

140: 

141: 

142: 

143: PR COPY: 
144:" 

US: 

146: 


JOTE.L PRST VCC(PC),W 

noveq.l na^\ 

M0VEQ.L #$80,00 
TW 115 

FEA.L M SWY(PC) 

.DC.H |fF09 
AD0Q.L I4,SP 
DO 


F 系列全て 
Bjnvcs ベクタの設定 
» 定觭の®理アドレス 

jB^EER 1 ロングワードデ 
;»錄してあるのと同じ 

； BJ«VCS ベクタを元に霣す 


斌に… 


CULL 

RTS 


K センス 11 示 

R ^00 

ンから起動された時 
KSr ; ぺクタ， 

;2F80H 


ざみ昝 


PSLM 

H0VE.I 


F0NCJB レ f(PC,D6!IO,A5 ;処理アド 


レスを A 
;テーブルジャンプ 漬 


M7: 

U8: RTS 

1 的： • コマンドラ > 

150: STWT: 

151: 

152: ，一 . 

153: CLR.U -(SP) 

154: M0VE.L ITlJ»T EiKUSff ST,-(SP) 

155: .DC.H JFF3I - ] WEEPPR 

156: " 

157: EXIT: .DC^ ffFOO ; EXIT 

158: * 

159: H STAY: 

isr k 巧 1 r ヶす一でが k す， 

。'制，° 

163: ID TBL: 

164: * DC.B "FEfn - 

, W : ; 城 f 一入り口 


166: 

167: 

168: 

169: 

170: 

171: 

172: 

173: 

174: 

175: 

176: 

177: 

178: 

179: FLOAT 0: 


M0VU.L D6/AS- 站广 ( 淀〉 
1 £為丄 $000E(SP),A6 
HOVE • し (R6) f A5 
WMJ (A5)t,D6 
nFCD0 r D6 
CHPI.B « 100,06 
BCC.B EX PAST 
MOVE 丄 A5 ； (W)t 




«5,J000C(S 

fu»to 

USP,tf 


F 系列命令アド 1 
ベクター番母 
演算？ 

帰り先更新 

SYSTIH BITS 
USER NODE 


HOVE SR,D6 
N0VC.B D6,$OOOD(SP) 
H0VEM.L (SP)+ f D6/AS-A6 
IF LEVEK4 
BIST «7,(SP) 

明 E.B TUK 9 
ENDir ~ 

RTE 


rijowj ： 


0Rl.il 

RTE 


EX.PACT: 


HO: RTS 

fUHC-TBL: 


HOVEH.L (SP)t,D6/A5-A6 
H0VE.L PAST_VEC(PC), •( 穿） 


; 前 のべクター 実行 


L LWL 
L 一 ID1V 
L 一 UW) 

L H0 
' UM1L 
~UDIV 
_ _ 

HO 

'IKUL 
DC.L ~ID!V 
DC.L HO 
DC.L "HO 
DC 丄 _ R»»0Hin 


D 

"DTST 
-'DCIf 
一 WK 
"MX) 
~0SUB 
imji 
_ MIV 
~D«0 


DC.L 

DC.L 


~rusiK 

"sror 


DC.L 

DC.L 




!?3 


FSUBOME 

一 rDivwo 

一 M02 


.DC.L ^FLDEXP 
.DC.L ^FADOOHE 
.DC.L ^ 

.0C.L 

.DC.L •一 
.DC 丄 _H02 
.DC.L Tfo 
.DC.L HO 
.DC.L "HO 
.DC.L HO 
.DC.L - »0 
.DC.L *M0 
.DC.L "HO 
.DC.L HO 
.DC.L 'HO 
.DC.L "MO 
.DC 丄 ’HO 
.DC.L 'MO 
.DCl » 

.DC.L *H0 
.DC.L **N0 
.DC.L HO 
.DC.L 1C 
.DC.L HO 
.DC.L "HO 
.DC.L "NO 
.DC.L - H0 
.DC.L HO 
.DC.L "HO 
.DC.L "»0 
.DC.L "NO 
.DC.L HO 
.DC.L 

.DC.L "HO 
.DC.L ~M0 
.DC.L yo 
.DC.L 

.DC.L *» 

.DC.L 

.DC.L "HO 
.DC.L 

.DC.L HO 
.DC.L H) 

.DC.L HO 
.DC.L ^N0 
.DC.L yo 
.DC.L "HO 
.DC.L "HO 
.DC.L "HO 
•DC 丄 HO 
.DC.L "HO 
.DC 丄 HO 
.DC.L "MO 
.DC.L *» 

.DC.L 

.DC.L "HO 
.DC. し -N0 
.DC.L 1C 
.DC.L "ID 
.DC.L HO 
.DC.L *H0 
.DC.L 

.DC.L "MO 

.K 丄 
.DC 丄 

.DC 丄 HO 
.DC 丄 1 


.DC.L 
.DC.L 
.DC.L 
•DC 丄 


.CfRCT: 


• M0VEM.L (SP)+,D0 
RTS 

CDRET: 

• M0VEM.L 00-01 f (A8) 


.C4RET: 


MOVCH.L (SP)t,DCH)l 
RTS 


►いま一度，万感の思いを込めて終了のベルが鳴る。いま一度，万感の思いを込めて，受 
験生が往〈。さらば第一志望大学。さらば共通一次学力試联。出典：「さよなら銀河鉄道999」 
より。 東野世士宏（19> 奈良県 


F し OAT 2 + .X 


111 













SOS. 

舐.鯰度反転 

508: - 

509 

510 

SU 


597 

598 

599 

600 
60 
60? 

603 

604 

605 

606 
607 ： 
608: 
609: 
610: 
611: 


HOVEM.L D0»03,(A6) 

C4RET0: 

' NOVEN.L (SP)i,00-03 

N02: 

一 RTS 

DSRET: 

_ ' ' BSR DBL IEEE SN6 

DS RTTO : 

MOVEN.L (SPH,OI 
175 

: , 鮮度绝対镇 

一 BCU( #31,00 

HOVE W r CCR 
RTS 


HOVEH.L D2-03,-(SP) 
BSR 6CN RND 

5 o !§2 

- (SP)t,D2-03 


BSR 0116 WEE D8L 

NOVE.L t)4OPOOOO0 r D 
MOVEO «0,D3 
BSR IE SDOIV 


IGVU.L 

m 


•1IEEE 

cmr ： 




*«VE.L D0 # -(SP) 
CTRETOC 


度テ〕 


>( PC ) 


r«6 o ： 


TST.L DO 
BEO.B FNE6 0 
BCH6 i31 f DS 
TST.L DO 

RTS 

度比較 


iWM.L DH)4,-(SP) ;NQVEM.L 
BSR SN6EXD6L 
BSR IE 3DC» 

1CWEN.L (SP)4,0H)4 


HWM 丄 WHH,-(SP) 
WVEH.L (A6),WH)1 
fix -C»rro(pc) 

I 

I 
I 

: ’ M 度加* 

一 HOVEM.L OO-Dlr(SP) 

MOVEH.L (M),D(H)I 
PEA CDMT(PC) 

Ml BRA - rWD 

rwo ： 

_ iUVEM.L DHM,-(SP) 

BSR SN6 2 DBL 
BSR 1C SMOD 
BSR 06C IEEE S86 
NOWM.L 刺令 , DlW 

ns 

• m m 度減* 

~ ICWM.L D(HJ1,-(SP) 

ICWM.L 

ftt COKTffC) 
… BRA " rSUB 

fsub ： 

一 NOVEM.L DH)4,-(SP) 

BSR SN6 CX DBL 
BSR IE SDSOB 
BSR DEC IEEE S9I6 
MOVEM.L (SP 卜 , DlW 
RTS 




度乘算 


581 

582 

583 

584 

5 8 5 

586 

587 
S88: 

i . M * 制余 

一 ICVEH.L D(H)1 r -(SP) 
HOVEH.L (W),00-01 
PEA CDRET(PC) 
… BRA • FNOD 

nco ： 


;NOVU.L 


KWEH.L DO-DI,-(SP) 

KWN.L 

m owt(pc) 

… BRA 1FMUL 

一 IOVEM.L DH)4 f -(SP) ;HOVEH.L 

BSR SN6 2 D6L 
BSR 1C SDRUL 

BSR DBC IEEE SN6 

ffiVEN.L (SP>,Dl34 
RTS 

一 H3VEH.L DCH)lr(SP) 

ffiVIM.L 

PEA 0«T(FC) 

… BRA - FDIV 

row : 


IOVEM.L DH)4 广 (SP> 
BSR SMS EX D6L 
BSR 1C 5D0IV 

BSR DBC IEEE SN6 

WVEH • し (SPy^OI^I 
RTS 

:l f ，度絶対值 

_ BOR «31 f D0 
TST.L DO 
RTS 


NOVEN.L DH)4 # -(SP) 
BSR SN6EX0BL 

BSR IE SDN0O 

BSR DeC 1ECE SN6 

HOVEM.L (SPTt.Dl^ 
RTS 

CR: 

ICVEN.L 0H)4,-(SP) 
BSR SN6 CX D8L 

BSR IE SPOftR 

BSR DBC ICCC SM6 

HOVEM.L (SPjt^DI^ 
RTS 


112 Oh ! X 1989.3. 


706 


•1 IEEE 

_ cn » c ： 


BSR 6£H m 

MOVEM.L BH)3,-(SP) 
BSR U0H6 IEEE DBL 
MOVE . し IJ40r00005,D2 
HOVEQ 80 r D3 
BSR IE.SW 

XUSPU • 

RTS 


BSR 1C SDD1V 

BSR D8L IEEE SN6 

NQVEH.L (SPl 今 , DA3 

OOr(SP) 
(A6),D0 
CFRET(PC) 

二 FADDONE 

Dlr(SP) 

SH6 IEEE DBL 
E SDADDQHE 


HOVE •し DO,-(SP) 
IOVE.L (A6),D0 


;WVIH.L 

； HOWH.L 


•1 IEEE 

一 croEc : 


MOVE •し 
BSR 
BSR 

BSR DBL IEEE SN6 
MOVEN.L (SP) 令 , DP 
RTS 


NOVE.L 0O,-(SP) 
HOVE 丄 （ A6),D0 
PEA CTREKPC) 


NOVE.L D1,-(SP) 

BSR Sm IEEE DBL 
BSR IE SDSWBOHE 




BSR 

HOVEH.L 

RTS 


647 

648 

649 

650 

651 

652 

653 

654 

655 
6S6: 

#57: • 0 «fc| 
658: ID1VTR: 
…- ^ au.B 
RTS 


( spyJ ：^ 


TST.L D1 
BCQ.B 1D1V ER 
NGVEM.L 52-03>(SP) 
BSR SB IDIV 
NOVE.L 02^)1 
HOVEM.L (SP)i # DH)3 


ラー 

l$01 t CCR 


;Oi 


: M ： 


度 I EEE を指数部と仮数部に分ける 


707: • 0 のとき 
708: DLDCXP 0: 

- 飞 DOQ •し »4,SP 

MCLRL DO 
HCLRL D1 
HOVEM.L (SP)+,D2 


MOVE 丄 D0,D2 
BCLR 131 f D2 
OR.L 01,02 
BCQ.B DfR£XP 0 
WVE.L 150,02 ' 
MDI.L «$7Fr00000 f D2 
ROL.L 18,02 
ROL.L 14,02 
SUBI.L 11000003 rr,D2 
andi.l 11800 rrrrr ; Do 
ori.l ttarn) 0000,00 

RTS 

DFRIXP 0: 

*imL DO 
HCLRL Di 
HCUL D2 
RT3 

1 i 
X ♦ 2 
DLDEXP: 

~ HOW 丄 K,-(SP) 

ADOI.L «$ 000003 rr # D2 
HOVE 丄 02 f -(SP) 
MGVE.L D0,D2 
BCLR «1,D2 
OK.L D1,D2 
SQ.B DLDCXP 0 
MOVE.L D0,D2 - 
ANDI.L 11^00000,02 
ROL.L «8,D2 
ROLL K f D2 
SUBI.L lt000003Tr,D2 
ADD 丄 (SP)f,D2 
CHP.L 林 000008 00,D2 

BOC.B DLDEXP W 
ROR.L 14,02 ~ 
RGR.L 18,02 

andi.l «t800rrrrr f D0 

OR.L D2,N 

HOVEM.L (SP)+,D2 
RTS 


符号 0 

值 0 ? 

KEE 掬数部取り出し 

;指数部 

; 仮数部のみ倚精度 IEEE に 
; 掬数部も仮歡部も 0 


MOVEM.L 
撸敗+ 
符号0 
X 繽0 ? 
IEEE 揃数部 


〇 V E R チェ 


，•仮数と符号に指数を合 


; 0を返す 


• Md ? ォ—ヽ、 

' CRI.B tttn,CCR 
NOVEN.L (SP) 七 D2 
RTS 

— HOVE.L 00,W 

andi.l «7rrrrr 


ORI 

RTS 

• 0 のとさ 
FFREXP 0: 

• "CU.L 

RTS 


•rrrr,oi 

BCQ.B FFREXP 0 
Wffil 丄 W7F 800000,01 
ROLL M,D1 
ROL.L #1.01 
SUBI.L H? 6000007 F,DI 

ORI.L WF 800000,00 


，1 i 

丨 X * 2 

FLD£XP: 


HOVE.L D1,-(SP) 

ADDL し t10000007F f D1 

- D1,-(SP) 

00,01 

,D1 


MOVE.L 00,01 

awi.l wr??rm 


BEQ.B FLDEXP 0 
ANDI.L 817F800000, 
ROLL W,D1 
ROLL »1,D1 
SUBI.L IJ0000007r,Dl 
ADO.I (SP)t,DI 
Ctf 丄的 0000 (MOO,Dl 
BCC.B FLDEXP OV 
ROR.L 11,01 * 

ROR.L !8 r DI 
andi.l «j807rFrrr,D0 
OR.L Dl.DO 
HOVEH.L (SPh,D1 


;值 0 ? 

;腿推数 

; 指数部 
; 仮数部 

; 0を返す 


;值0 ? 
阳[指数 


;指数部 

;指数部最大值チ： 


ック 


;指败部と仮数部合成 


•こを。？す 

"AD00.L 14, SP 
CU.L DO 
HOVEM.L (SP)t,D1 
RTS 

_臟ォーバー 

CRI.B t$OI,CCR 
HOVEM.L (SP)f,DI 
ITS 
M 

TEVARG: 

_ HOVE.L i M IEEE M f D0 
HOVE.L r*sofr,Di 
RTS 


; 0 を返す 


;CY*1 


;)494S4545 f DO 
;J534F 4654,01 


H COPYRI6KT: 

* OC.B 
DC.B 
DC.B "( 
DC.B 0,0/ 
EVEN 

•1 

rrix ： 


珊 ㈣ 懸 


供 


HOVE.L DI ,-( SP ) ; M 0 WEM.L 
BSR SN 6 IEEE DGL 
ilk DS Kt ( PC ) 

BRA TE ' S»IX 
DTIX : ' 

n,,t BRA IE SDTIX 
識少歟の•整数*を返す 1 K£ 

HOVEM.L D 2- C 3,-( SP ) 

; 整数部取り出し 


1EJ44: 


BSR.B IE DFIX S 
NQVEM.L (SP)t,DJ-03 
RTS 

796： Msf ROaiL 

• " WVE.L D 0, D 2 
sm D 2 

ffi k mnnv 

BCS.B 1 EDFIXUW ; 差よビットよ*)小さ 

v ,& 

TST.H D2 

BMI.B IE .147 : 1 felT 

BM.B IE . RJ 48 ;头ぎ+ぎる一>少数 

から51ビットまで 
;-20 BIT 


810: 

なぶ 

812: 

813 

814 

815 

816 

817 

818 


VL DTIX HI6: 

• SUB1.U «|0014,D2 
NMQ.L 10,03 
MOVE tsn,ocit 
ROXR.L D2,D3 
NE6.L D3 
AND.L D3,DI 
RTS 

ie 0 dtS'uj8 ： b ； 

- "HOVE.L IS1000 00,03 
WVEQ »0,D1 
15R.L 02,03 


K6.L 

ND.l 

RTS 


D3 

D3.D0 


;PMTWH 

; 仮数部位置合わせ 
;MASX LW 
まで 

;PAmRH 2tt •於以下 
;L0l^0 

;PAmwi 位置合わせ 
;MSK H!6H 


# lE i 47 m 下で整数にならない 
_ K ; 0 を*す 




か大きい最大の数を*す 


01,-(») ;WVEH.L 
BSR sm IEEE DBL 
P£A DS R£t(PC) 

BRA TE"S6riJDCR 


0FU00R: 

BRA IE SOTLOOR 
IE SOTUDOI : " 

" NGVCM.L D2-03,-(SP) 
TST.L DO 


IEJ 50: 


BPL 

IEJ 44 

NOVE.L 

MOVE.L 

BSR 

D 0, D 2 

D 1 ( D 3 

IE SOTMC 

BSR 

EXB.L 

irsmsr 

nyi 

Cffi.L 

BCQ.B 

D 3, D 1 

1 EJ 50 

BSR 

It RE 6 
BSR 

IE DFIXS 
0,103 rr ^)2, D 3 
IE SDSUB 

NOVEN.L 

,( Sf ) t ,02-^3 


;薑数部のみ 


值〇 

整数部取り出し 


いか 大き い * 小数を返す 

" NOVE.L Dlr ( SP ) ; MOVEM.L 

BSR SM 6 IEEE DBL 
PEA DS RETIPC ) 

" BRA IE " S 5 CEIL 

DCEIL : 

r#M BRA 

i SDCE 1 L : 

* MOVEH.L 02- D 3,-( SP ) 

TST.L ^ 

BMI 


lEjOCElL 
L 02-03,-( 

DO 

IE M 4 


:整数部のみ 


HOVE.L 00,02 
MOVE.L D 1 r D 3 
BSR.B 
BSR 
CX 6 .L 
EX 6 .L 
SQ.B IE _ 152 

NCVC.L 
SW 

m\.u 

ECC.B 1 EJ 32 


IE SDFWC 
1 E"SDTST 
02^)0 
D 3, D 1 


D 0 r D 2 

D 2 

tJ 7 rF 0 f D 2 

W 4330 ,W 


田 R IE OTIXS 

IE REG 0, f 3 fr , 02,03 
G3R IE SDADD 
IE 152: NWEH.L ( SP ) f r D 2-03 
- RTS 

•2 

FFRAC: 

一 NOVE.L D し - (SP) 

BSR SN6IEEE DBL 


; 大きすぎる 
:罕平取つ出し 


► 今年の兆通 -• 次はとんでもない。間違いは 2 力所もあったし，平均点の調整もあったし。 
•1 :，部の屯 r •系志锖荇は人、 h が物现の選択者であるため . 合格ボーダーは上がるけど，化 
常を選択した僕の点数は I ••がらない。いったいどうしてく れるんだよ 一。 

坊農滅 （ 18 ) 奈良财 











938 

939 

940 

941 

942 

943 

944 

945 
946: 

合メ 


PEA 

BRA 


DTRAC: 

ERA 

• IEEE FORM 


D S RETlPC) 
IE=S0TRK 

IE.SDFRAC 


lE-SOHttC: 


MOVEM.L D2-03,-(SP) 
HOVE 丄 DO,D2 
SW D2 
ISR.W »4,D2 
AXDI.V W07Fr f D2 
CKP.M n03FF # D2 
BCS.B IE 157 
CilP.M 1$ 0433,02 
BCC.B IE 158 


IE.154: 


HOVE 丄 DO r D3 
WOI.L wrFrr 


,DO 


ADD 丄 D1 f D1 
ADDX.L 00,00 
SUGQ.U t1,D2 
CKP.M IJ03TF,D2 

BCC.B - 

BCLR 


W3FF, 
IE 154 
120,00 
hc.b ie ir 
W€.L wfn 
TST.L DO 


IEJ58: 


TTF,DO 


BKE.B IE 154 
TST.L Df 
明 E.B IEJ54 

WLRL DO 

HCLRL di 

HWEIU (SP)t,D2-03 


IEJ55: 


IEJM: 


m.i «jrrrrF,oo 

TFT.L D3 
6PL.B IE 156 
BSET 131,00 

LSL.U M,D2 
SWP D2 
CLR.« D2 
OR.L D2 # DO 


; 少数部のみの取り出し 


指数部 

小さい 
大きい 52BIT 

丨坂数位置合わせ ■ 

: 指数 + 2 
;UXJP 

册 

LOOP 

fit 0 


;ブラスはそのまま 


; 指数 D2 と仮数 DO を 


965 

96S 

987 

9«8 

969 

970: 

に srT : 金 


1E 157: 




’gyj — 倍精度実 * 一変摸 1 


«VE«.L KH)I,-(SP) 
H3VEM.L (M),0(H)1 
PEA am(K) 

BRA 二 LTOO 

LOBJEEE-DBL 


?▼•••• 明 ^ 

UM IEEE D8L: 

_ T^r.L DO 
BEQ.B IE 162 
HWE.L D2 ； -(SP) 
D0r(SP) 


; O のとき 


W01 丄 #$80000000, (SP) ; 衽 1 のみ保存， 


IJ60: 


IE.160L: 


K6.L 

_ K)VE.L t$41ECh} 80,02 
W . し «J 200000,00 

BCC IE 160f 

BRA IE"160E 


; マイナスの時はプラス 

;指歡部 


IEJ60C: 


SUBi.U 

WD.L 


» K mn 


合わせ 


IEJ6I: 


«20,D0 
BEQ.B 1EJ60L 

SW DO 
M0I.V WF,D0 
GR.U D2,D0 
wd.w W7rrr,Do 
SWAP DO 


剛 L 


CR.L (SP)i f D0 
M0VE.L (SP)4,02 
RTS 
とき 


; 仮数の符号を合成する 


IE 160F: 
1E"161FL ： 


NGVEQ «0 r D1 
RTS 


uoi.v wojn 

15R.L 11,00 
ROXR.L «I # D1 
CW.L W 200000,0 
BCC IC 161FL 

BRA IE _ ⑹ 




sr 搏^ 度一整数 一変 
一 H0VEN.L D(H)1,-(SP) 
N0VEM.L (A6),DQ-0! 

PEA CDRET(PC) 

m ~ma 

on ： ma ： 一 

012: ”••• BRA DBL IEEE Um 
OBL IEEE L0M6: - " 

- HOVE.L D2 # -(SP) 


:庚る 


HOVE.L M,D2 
SiAP D2 
LSR.H »4,D2 
MDI.V t$7FF,D2 
SWI.« W3fF f 02 
BCS.B IE 166 


CMP.U 

BCC.B 


«|01F,D2 
IEJ69 

HOVE 丄 D0HSP) 


; 指数部 R 0 だし 

;1 以下の時 O とする 


0R.V i$l0 t D0 
W.V I$1F ( D0 
SWP DO 




OffJ t$014,D2 
BCC IE 1640 

:ん？ ビッド以下の 畤 
LSR.L lt,M 
MW 11,02 
CMP »20 r D2 

BCS . 

ie mt ： 


; 指数 2 O ビット以上 


1EJ6 爲 


097 

098 


TST.L (SP)+ 

BPL.B !E P165 

NE6.L DO' ; 絶対值 

IE P165: ， fC 巧祖 

"■ HOVE.L (SP)f # D2 

RTS 

• 2 O ビット以上の時 
IE I64L ： 

K し K 1 左シフ 1 

SUBQ.U 11,02 

IE 1640: 

" CtfJ 120,02 

6KE IE 1ML 

BRA 1E~164E 

する " 


• 0 に， 
IEJ66: 

IEJ67: 

•31 

IE_I69: 


CLR.L DO 

HOVE.L (SP)i,D2 
RTS 

ビット以上の時 

BfC.B IE 1691 
HOVE.L D0^)2 
LSR.L t し DO 

ROXR.L 11.DI 
LSR.L 霧 1,00 

ROXR.L 11,01 
15R.L 11,00 

ROXR.L I1,D1 
ISLL t1 r D0 
ROXR.L 11,01 
M0VE.W D0,D1 
SVAP DI 
HOVE.L 


IEJ691: 


01,00 
ADD 丄 U2,D2 
ROXR.L tl r D0 
I: 

HOVE.L (SP)f r D2 
N0VE W0003,CCR 


fm m 

DO 

D1,07 


一 H0VEM.L WH)1 # -(SP) 

H0VEH.L (A6) # D(H)1 
PEA CDRET(PC) 

••… BRA " UVL 
LMUL: 一 

一 MWEN.L DH)2/07 r -(SP) 

HOVE.L D0,D7 
KQ.B LMUL0 
BPL.B ^ - 

HE6.L 
P17J: E0R.L 
TST.L 
SO.B LMUL0 
BPL.B P172* 

IC6.L DI 

P172: 

BSR.B SB INUL 
TST.L DO* 

明 E.B LKULER 
JOVE •し Bl,DCf 
TSTT.L D7 
BPL.B UAL PLUS 
• マイナス k テる 
CHP.L W 80000000 r D0 
BHI.B UM-ER 
HE6.L DO - 
AWI.B UTE,CCR 
H0VEM.L (SP)+ f DH)2/D7 

.ふ!！スなら才-ノ 

~ - TST.L DO 

BPL.B P173 

UftLER: 

MOVE «W003,CCR 

P173: M0VEM.L (SP)t r DH)2/D7 

ゴき 

- ~ CLR.L DO 

M0VEM.L (SP)+,DH)2/D7 
RTS 

し 

一 MWEM.L WH)l.-(SP) 
WVEH.L (W),6(H)I 
PEA a)RET(PC) 

••… BRA ' UMUL 
UML: 一 

一 HWEN 丄 DMtt,-(SP) 
BSR.B SB IMUL 
TST.L DO* 

BKE.B _LU 

WVE.L 51,00" 

H0VEH.L (SPh,DH)2 


0 

絶対值化 

0 

絶対值化 
乘算 

;同符号 


好 1 


值〇 


;CY*1 V*1 


M0VE.L 

BSR.B 

HOVE.L 

RTS 


D2,-(SP) 
SB IMUL 
(SPKD2 


55 ノ 3 2 ビッ 
56: SB INUL: 

57: - WVE.U 

58: 

59 

60 
61 
62 
63 


3 2 ビ、 


> 6 4 ビ、 


N0VE.U 01,02 
WUJ.U D0 r D2 
HOVE.L D2,-(SP) 
CLR.L -(SP) 

HOVE.L M,D2 
SUAP.U D2 
HUUJ.U 01,02 
ADD.L D2,$ 0002 (SP) 

BCC.B J00180 
ADDQ.y 篇 USP> 

.SUAP.U 
HOVE.L 
MULU.M 


ADO •し D2 r $ 0002 (SP) 

BCC.B J00I81 
ADDQ.y II,(SF) 

: SUAP.U DO 

MULU.U D1 r D0 
ADD.L (SP)f.DO 
HOVE.L (SPh,Dl 


K 


;DI.Um • M.Lw ->SP.U)y 
;SP.H * 0 

;D1.Lo« * D2.High -> SP.MI0 


;DI 鄭 • D2.U» •> SP.H1D 


;DKHi9h 9 DO.High - >SP.HI6H 


82 :'M 付除算 

— HOVEK 丄 D(H)1,-(SP) 

HOVEM • し (A6),D(H)I 

►「アーキテクチャからのマシン語人門」を読んだとたんに，これまでのマシン妞人 
で仕入れた知識の断片が，ひとつに収束したような感じです。これからマシン沾に乎を出 
してみようかという気になりました。 長井勝\ (22>」》11财 


1' 


221 : 

222 : 

223 ： 

224: •… 
225: 一 UO) 

227; 

228: 

229: 

230: 

231: P189: 
232: 

233: 

234: 

235: PI90: 
236: 


C0R£T( 
二 UHV 


(FC) 


FCA 

•… m 

LDIV: 

一 IC/EK.L DH)3/D7,-(SP) 
HOVE 丄 00,07 
KO.B J00186 
BPL.B PI83 
NE6.L DO 

PI83: E0R.L DI,D7 

TST.L DI 
S0.B Li)lV0 
BPL.B P184 ' 

NE6.L DI 

P184: BSR SB ID1V 

1ST 丄 D7_ 

BPL.B J00186 
HE6.L DO 

J0018S: MOI.6 WFE,CCR 

H0VEN.L (SP)f,DH)3/07 
RTS 

J00186: OP.L «$80000000 f 00 
胍 .B J0018S 
SUBQ.L 11,00 
HOVE 聆 000 3,CCR 

H0VEK.L (SP)+,DH)3/D7 
RTS 

• O で割るエラー 
LDIV 0: 

-- mk.l 

RTS ' 


; 被除数 O 
; 絶対値化 

; 除数 0 

;絶対值化 




;CT-1 


•M 


NWEM.L DO-OI^SP) 
N0VEM.L (A6),D(H)1 


PEA 

BRA 


.coRn(PC) 


MDVEN.L DH)3/D7 # -(SP) 
NCVE.L 00,07 
GCQ.B J00186 
BPL.B PI89 
NE6.L DO 
TST.L DI 
BEQ.B LDIV 0 
BPL.B P 190 * 

IC6.L DI 
GSR.B SB IDIV 
TST.L D7" 


被除数 O 
絶対值化 

除数 O エラ • 

絶対值化 


EPL.B PI9I 
K6.L D2 
MWLL D2 f D 
WVEH.L (SPh,DH)3/D7 
RTS 


D2 f D0 
• (SPK 

，M 無し餘算 

_ HCVEM.L 00-0! ,-(SP ： 
MWtM.L (M) r OH)l 
PEA COKT(PC) 
••… ERA - UDIV 


M 


反転 


•WlV-0: 


NQVEM.L DH)3/D7,-(SP) 
TST.L DO 
BEQ.B UDIV 0 
1ST 丄 Di“ 

BEQ.B UIV0 
BSR.B SBIDlV 
AfOI.B ijPE,CCR 

I.L (SPh,DH)3/D7 


被賒败〇 

除数 0 エラー 

cr-o 


MOVEN. 

RTS 


k 3 ml 


ビット割る 3 2 ビ • 


270 

271 
272: 

273: PI96: 
274: 


NCLRL D2 

NOVCQ.L »tir r D3 

MD.L DO,DO 
AD0X.L D2,D2 
Ctf.L 01,02 
BCS.B PI96 
m «l r D0 
SUB . し Dl r D2 


•32L00P 

; 151.1 11,00 

; ROXL 丄 «t,D2 

;BSET «0,DO 


D3 r PI9S 


D6T 
RTS 

•1 IEEE 

• U •度テスト 

一 cwst: 

一 MWEN.L DO-D1r(SP) 
NGVCN.L (M),D(H)1 
PCA CORETO(PC) 
… BRA "DTST 
OT5T: ~ 

n,iM BRA IE SW5T 
IE SBTST: 

s Cist ： 

* TST.L DO 

明 C.B DTSTRZ 
1ST 丄 DI _ 

A»J 14,00 

DTSTKZ: 


; 上位值テス I 

謂 0 テス 1 


•gj [ 度比 * チ x ック 

一 WVEN.L D(H)3r(SP) 

MDVEM.L (W>,KH)3 
PEA C4RET0(PC) 

••… BRA ' 

DC»: 


IE.S0CHP: 


BRA 


JXM 

IISK» 


IE.R200: 


BSR.B IE SDCffl 
AHDI.B ltT5,CCR 
BCC.B IE R200 
0RI.B _,CCR 

RTS 


;OX Z=X 


卿/:レ- 


チン CY . Z を返す 


HOVE.L D0 r -(SP) 
E0R.L D2 # (SP)f 
BNI.B IE S0CW>2 
m.i DO* 

BPL.B IE SDCNP3 
BSR.B iE"SD 


鵪後反 Vb 

1319: EORI.B 1$ 01,0 CR 

1320: RTS 


11； 

- R0L.L 11,00 
R0R.L 11,00 
WD1.B «FB,CCR 


ス 


m 


; 一方はマイナス 
; 両方マイナスのと老 
；-CY 

;B32->a 

; Z :0 H , V , C ( N は未使用） 

F し OAT 2 + .X 


113 




















1330: OtP.L 02,00 

1331: 眺 IE S0CHP39 

1332: Dff.L D3 ： D1 

1333: IE SOO(P39: 

1334: ' RTS 

1335: 

1338: 

!337: M 

溫 .M 度反転 

1340: 一 PEA 1£ SOTST(PC) 

1341: ••• BRA 1£*SDK6 

1342: IE S0NE6 ： 

1343: S DNE6: 

1344: TST.L D1 

1345: BEQ.B DNE6 DO 

1346: BCH6 131, DO 

1347: RTS 

)348: DNE6 DO: 

1349: ' • HOVE • し OOr(SP) 

1350: WDI.L W7FFrPFrr r (SP)f 

1351: BEQ.B R HE6 

1352: BCH6 1 31,00 

1353: R K6: 

1354 : " RTS 

1355: # 1 1111 
1356: COIK: 

1357: 一 MOVEII 丄 WHM,-(SP) 

1358: NOVEM.L (W),DO-OI 

1359: PEA CDRET(PC) 

I3«0: ,M BRA " OADOONE 

1361 ： mm ： 


； D0.0l が 0 か？ 


; 符号反転 


bra iijmm 


1362: 1 
1363:1 

1364: _ MOVEM.L DH)6,-(SP) 

1365: IC R£6 0,J3Fr,D2,D3 

1366: BSR.B IE J002I1 

1367: IE WDMET: - 


: M.L Sf)t,D2-06 


1389: MCfVEN.L 

1370: RTS 

1371:• 一 0 がマイナスのとき減算ルーチン i 


1372: IE JO—-. 

1373: * TST.L DO 

1374: BPL IE J00225 


1375 

1378: 

1377: 




E^.L 00,02 
D し D3 


EXS.L 
m IE.J00225 


1380 

1381 
1382: 


TST.L D1 
BNE.B IE J00214 
… Mill D2 ； D0 

,3^ 用す％ } VE.L D3,D1 
1384: BCLR « 31,00 


ltJ2\S: 


.1 D3 
E.B IEJ 


似す 

度加サブルーチン 

一 HOVEM.L D(H)3,-(SP) 

MQVEM.L (M),D(H)3 
PEA C4R£T(PC) 

… BRA - DADO 


;d 2 .m がマイナスの時 m 

； D0.D1 がマイナスの時 交 


;00.W は〇なら D 2 .D 3 をそのま 
； a».l t$7rrrFFrr,D0 ;符号アラ 


;D2.D3 が 0 なら M.D1 をそのま 


1391 

1392 

1393 
1334 


1397 

1338 

1339 

1400 

1401 

1402 


打 … BRA IE SMDD 

IE SDADD: 

* NOVEN.L 02H)6,-(SP) 

PE 氣 IE WD0R£T(PC) 

M, BRA IE - J002U 

I •膽レーヂン本体 

• M0VE.L £W,D4 
EQR.L 02,04 

BNI.B IE J002I2 
TST.L DO" 

BPL.B IE J00213 


1405 

1406 
1407: 

1406: 

U09: 

Uf (}： PEA i£ SMK(PC) 

Mil: M, BKA.B IE*J00213 

1! 紙”、両方- 

1414: " WVE0 W,M 

Mis: wdi •し «7rrFFrrr f Do 

1418: BEQ.B IE N213 

Ml?: IE J002U: " 

1418: " ANDI.L U7rrrrFFr f D2 ;OCaD2.D3 

1419: BEQ.B IE H215 

U20: IE J00215: - 

1421:_ 

1422: H0VE.L D0,D4 

1423: SWAP D4 

1424: ASRJ »4,D4 

M2S: MOVE 丄 D2,D5 

1426: Sm D5 

1427: ASR.M IM,D5 

1428: 


; まずフラグチェック 
; 一方がマイナスのとき 
:两方ブラスの時 单緘 

:两方マイナスの時 加 


;71» FLK INITIAL 0 
； D0.DI チェック 


;指数部 


1429: CMP.« 05,04 

1430: B0C.B I£ P2I6 

1431: EX6.L D0；02 

气 S れ 


1433 

1434 
1435: 
1436: 

U37: 


1E^216: 


EXS.L D し D3 
EX5.L 04,05 


SUB.U D5,D4 
UD.H 04,05 


SAP DO 
S«AP D2 


M38: Ctf.y WOO 35,04 


1442: 

U43: QR.U ”10,0( 

1444: 0R.V I$I0 # D2 

1445: AW).U «lir,D0 

1446: AM).U »Jir,D2 

M47: SWAP DO 

M48: SW D2 

1449: 

U50: CKP.W #32,04 

のとき《 ^ シ ^0^ 8 

1452: 

1453: ADD. し 03,03 

U54: MOVE SR,-(SP) 

1455: WOVE • し 02,03 

U56: NDVEQ.L 10,02 

U57: H0VI (SP) 七 CCR 

1458: ANDI.U iSlF,D4 

1459: BRA.B IE J00218 

1460: IE P2I7: 

1461: * ISR.L «1.D2 

M6?: ROXR.L II.D3 

1463: IE J00218: 


; 指败部 2 

••指数部を比較する 
; 指数 2>» 数 1 のとき 
;D0.DtiD4 < 一 > 02.D3+05 

i 皙？ S 突 I ぃ方の指数 

; 仮数部が 5 3 ビット以 
2 ビットだから） 


; 仮数ビット 1 
;仮数部のみにする 


: 指数の差が 3 2 ビッ 


; 3 2 ビット分シフ 


;仮数部位置合わせ 


114 Oh ! X 1989.3. 


1454 ： 

U6S: 

U67: 

1468 

1469 

1470 
U71 
U?2 
1473 
M74 
1475 
M76 

1477 

1478 

1479 

1480 

I 肩 81 

1482 

1483 

1464 

1465 
M86 
1487 
14«8 
M8S 
1490 
149! 

1492 

1493 
1434 

1495 

1496 

1497 
1496 

1499 

1500 

1501 

1502 

1503 

1504 

1505 
1508 

1507 

1508 
1509: 

« る 

1511 

1512 

1513 
ISU 
1515 
1518 

1517 

1518 

1519 

1520 

1521 

1522 

1523 

腿 

ISM 

1527 

1529 

1529 

1530 

1531 

1532 

1533 

1534 

1535 


IE.P219: 


DBf 04,IE P2I7 

ADDX.L 03,0r 

ADDX.L D2 r D0 
BIST 121 r D0 

BEQ.B IE P2I9 
LSR.L I1 ； D0 
ROXR.L tl,Dl 
ADDQ.U tl f D5 


l^LV 

BHi 

SWP 


IE R220: 

- RTS 
•1IEEE 
CDDEC: 

一 M0VEM.LD(H)l r (SP) 

ICVEM.L 

PEA CDRIT(PC) 
:" BRA 二 DSIMNE 

OSUBQKE: 

BRA IE^SDSUBOM ： 


; 仮数部加算：下位桁四捨 

仮数あふれ 
正規化処理 
指数十 1 


;掬数合成 


MOVEH.L 02-06,-(SP) 
WVE.L «{3FrOOOOO.D2 

H0VEQ •レ . 

BSR.B 


i DSUBRET: 

- IOVE 
NQVEM. 


«$3frooooo,D 
t$00 # D3 
IE J00223 


I.L (SP)t,D2-06 


マィナスのと # 

_ TST.L DO 

U 


IE.K226: 


1538 

1539 

1540 

1541 

1542 

1543 

1544 

1545 

1546 

1547 

1548 

1549 

1550 

1551 

1552 

1553 

1554 

1555 

1556 

1557 

1558 

1559 


1566 

1567 

1568 
1589 

1570 

1571 

1572 


IE.H227: 


BPL IE J00213 
BSR 1000213 
BRA IE:SDKEG 

TST.L Dl 
BNE.B IE J00226 
«VE.L D2 ： D0 

MOW.L 
BCLR 

m 


後反転 


； D0,DI が O のときは D2.D3 を使 


D3 # D1 
S3UD0 
IC SDNE6 


；tr 


IEJCW 


TST.L D3 
BNE.B IE J00227 
RTS " 

•M D3,D1 
IEJ00229 


IE.R228: 


BNE.B 
MOVEQ 丄 
MOVEO.L 


; 両方とも O なら 0 


; 同一のとき 0 


‘gj ( 度減算 1 讀算サ： 

一 MOVEIU WH)3,-(SP) 

ICVEM.L (W),WH)3 
PEA C4RET(PC) 

••… BRA "DSW 

DSUB: 一 

”… BRA IE SD5UB 

IE SDSUB ： - 

- MOVEH.L D2-D6 r (SP) 

PEA IE DSUBRET(PC) 

… BRA.B IE'J00223 

: 膽レーデン本 # 


•チン 


NQVE.L I 
E0R.L 
BMI.B 
TST.L I 
BPL.B IE J00225 
CX6.L 
EK.L 01,03 
J00225: 


D2 f D4 
IE J00224 
DO" 

IE J002 
0 〇 2 
01,03 

NCLRL D6 

mdi.l m\ 


W7rrrrFrF,D0 
KQ.B 1E.K226 
IE J00226: 

" awi.l U7rrrrrrF,D2 

B£Q.B IE N227 
IE J00227: - 

' CKP.L 02,00 

BEQ.B 1EH229 
IE J00229: " 

* BCC.B IE J00230 
EXfi.L D0^)2 


EXS.L D1,D3 

IE SDHE6I 


PEA 

… BRA 
IE J00230: 

- HOVE. し D0,D4 

sm D4 
ASR.V »4,D4 


ぬ00#) 


ASR.M 


DS 

14.05 


SUB.U D5,D4 
D4 f D5 


« す广 M 

1574: Of.« W035,M 

^5^: BCC.B IE R228 

1576: 

« する _ D 。 

1579: 0R.U 

:る 0R.V itl0 f D2 

る 

AND.U i$IF,D0 
AKD.U #JIF f 02 
SVAP DO 
SVAP D2 

MVE.L D7 r (SP) 
HOVEQ •し 110,07 


D2 

WIO.DO 


1577 
1579: 

U / 

issl 

582 

583 

584 

585 
586: 

^58 ?： ’ BCS.B IE.J00232 

^OVE.L D3 r D7 


; 一方がマイナス 

ナ 2 のとき交《 

;FIA6 II1TUL 0 
;フラグをいた值 

，•フラグを除いた值 

■ 桁-致 

;WUH>*D2.D3 のとき 
;WU)1<W.D3 のとき交換 

;縷算铒理後反転 
; 指数部 1 

; 指数部 2 

类 m の值を 

II が 5 3 ビット以上は 
236 

ここでは仮数部上位を 


仮数 1 の省略ビッ 
仮数 2 の省略ビッ 
仮 ft のみ取り出し 


1590: 

1591: 

シフトす l 
1592: SVAP u/ 

1593: liOVE.L D2 ， D3 

W のとき；シ A 卜 
1595: 

1596: AND1.U W1F,D4 

1597 ： 6RA.B IE J0023? 


• D3 よりさらに下位の 
; 指数の蔆が 3 2 ビット 

； D2.03.D7 を右に 32 ビット 
; 指数の * が 3 2 ビット 

: 指数部から 32 を引く 


R.L #1,03 
HJ 霧 1,07 

D4,IE.P23» 
AND.U l$FFE0,D7 


1598 : IE P 231 : 

1599 : ‘ L 5 R.L 111,02 

フトする 
1600 : R 0 XR.I 

1601 : R 0 XR.U 

1602 : IE J 00232 : 

1603 : " DBi 

1604 : 

1605 : 

卜を削る 
1606 : m.M D 7 

1607 : SUBX.L 03,01 

1608 : SUBX.L D 2 ,D 0 

1609 : BRA.B IE J 0023 ^ 

1610 : 

1611 : IE P 233 : 

1612 : - SUBQ.U # 1 ,D 5 

1613 : ADD.M 07,07 

*^ 614 : ? AD 0 X.L 01,01 

1615 : ADDX.L DO,DO 

I 6 t 6 : IE J 00234 ： 

1617 : - 
1618 : 

1619 : 

1620 : 

1621 : 

1622 : 

1623 : 

1624 : 


1625 : 

1628 : 

1627 : 

1628 : 


BTST 120,00 
BEQ.B 1 E.P 233 

NOVEO.L W,D 2 
ADD.U D 7 ,D 7 
BCC.B IE 235 
臟丄 D 2 ：D 1 
ADDX.L D 2,00 
BTST # 21,00 
BEQ.B IE 235 
l^R.L ll；00 
ROXR.L tl r Dl 
WDQ.U *I,D 5 


BCC.B IEJ (237 


1629 : 

1630 : IE 235 : 

1631 : ~ 

1632 : 

1633 : 

1634: 

1635 : l£L.U 14 ,DS 

1636 : SW DO 

1637 : m.U W,D 0 

1638 : OR.V D 5 ,D 0 

1639 : SUAP DO 

1640 : IC R 238 : 

1541: * RTS 

1642 : IE IC 37 : 

1643 : TST.W 05 

1644 : BPL.B IE J 00238 

臨下 

1647: IE J00237: 

1648 : " HCLRL DO ;l 

1649 : iCUd Dl 

1650 : MGVEQ.L ttD 1 ,D 6 

1651 : RTS 

温 ;; Alaf 大きすぎる _ 

1654 ： ' ie res $ 7 rrrFnT,irfrrrrrr,oo,Di 

MGVEQ.L 1103,06 - 


； D2.D3.D7 を右に 1 ビットシ 
;仮数部位置合わせ 

;必要なだけシフトする 
;互換性のため下位ビッ 

m.mu 

m 後をの姑トシ 

; 仮数部の 1 の位置 

;下位桁四掄五入 
，•桁上がり 
;あふれチェック 

划沿 2 卜右シフ h 


以 ^ Z ィナス 

:椾数部桁合わせ 

成 


1 K 5 : 

1656 : 

1657 : 

1658 : IE DHJLMT: 

1859 : - MOVE D 6 .CCR 

1660 : 抓祕丄 (SP)t,D 2 - 07 / 

1661 : ItTS 

1662 : 

1663 : IE K 243 : 

IM 4 : * TST.L 03 

1685 : BNE.B IE J 00244 

1666 : MVE 0 tO；D 0 

1687 : HOVEO « 0 f D 1 

1668 : MOVEQ « 0 f D 6 

1669 : ITS 

1670 : IE N 242 : 

1671 : TST.L Dl 

1672 : BNE.B IE J 00242 

1673 : NOVEQ W；D 6 

1674 : RTS 

1675 : IE 244 P 0 : 


;OM V:1 


， • 両方とも 0 


; O なら O 


1676 : 

1677 : 

1678 : 

1679 : 

1680 : 

1681 : 

1682 : 


TST.L D 2 
BNE.B IE 244 P 9 
TST.L D 3 - 
W.B IE 244 P 9 
m irM 说 


1683 : 

1684 : 

1685: 

* 686 : 


D(H) 3 .-(SP) 

• c fe (pc) 

• T " BRA IE.SWtL 

- M 0 VEN.L D 2 - 07 /A 0 ,-(SP) 
PEA IE DHULRET(PC) 
BRA .8 IE*J 00240 


NOVEN.L D 0 -D 3 / 

WBU —• 

P» 

BRA 

1687 : 

1688 : 

1689 : 

1690 : 

1691 : 

1692 : 

1693 : 

1894 : 

1695 : 

il : 

1699 : MOVE 丄 D 0 ,D 4 

1700 : E 0 R.L D 2 ,D 4 

1701 : BPL.B IE J 0024 ! 

1702 : PEA IE"S 0 HE 6 (PC) 

1703 : Ml BRA.B 1 E"J 00241 

!n 

1706 ： " mdi.l ij 7 rrmrr,oo 

170 7 : BEQ.B IE N 242 

1708 : IE J 00242 : - 

1709 : " ANDI.L W 7 mnTF,D 2 

1710 : B£ 0.8 IE K 243 

1711 : 


It: IE J 00244 : 

1712 : - SW DO 


1713 : 

1714 ： 

1715 : 

1716 : 

1717 : 

1718 : 

1719 : 

1720 : 

1721: 

1722 : 

1723 : 

1724 : 

1725 : 

1726 : IE 2UP9: 
1727 : - 0 R.U 

1728 : 

1729 : 

1730 : 

1731 : 

1732 : 

1733 : 

1734 : 

1735 : 

1736 : 

1737 : 

1738 : 


SWAP 
HOVE.U D 0 f D 7 
H 0 VE.U D 2 ,D 6 
lfR.« M,D 7 
ISR.« <U,D 6 
SUB 1 .U l$ 03 fT* 2 ,D 7 
WD.U D 6 ，D 7 

MD.U lt0F r D0 
OR.V ” 10 ,DO 
SWAP DO 
AND.W W 0 F,D 2 
BEQ.B 1 EJM 4 P 0 

US\0,D2 
D 2 

L!MR A 6 r M 0018 
BSR.B IE.SMUU 28 

HOVE.L 
MDVE.L 
UNL/ 

IOVEQ 10,02 


{CHECK FLA6 

; 乘算後反転 

; フラグを除いた仮数部 

; 乘 ft もチ X ック 


;指数 

； 2 の捕数で表現 






； ». 〇 1 乗算結果 
:スタック調放 


►シャープのノートワープロを半年ほど使川してき•ましたが，なかなか使いやすくて満足 
しています。特に年未に発必となった通信セットはたいへん歌宝しています。なんといっ 
ても，会社の屯話でハ。ゾコン通 a ができるので，窀活代のことで嫁さんに叱られることも 
ない。 伊佐治進 （31) 愛知貼 


















KQ.B J00309 
CIR.B Dl 
P308: ADDQ.B 

SUB . し D2,D0 
BCC.B P308 
ADD.L D2,D0 
SUBQ.B m,Dl 
HOVE.B 

ADOQ.L #4.A2 
BRA.B P307 


EOR1.B #J01,CCR 
R277: RTS 

㈣ :数チェック 
'Ctf.B l$30,DO 
BCS.B R279 
Clf.B #$32, DO 

EORI.B 卿 , C« 
R279: RTS 


パ Y 

； 3 〇 -31 ...CY=0 2 進数字 
；-CY 


ば矗数チ 

ェック 



Of.b 

B^.B 

W0,00 

R281 

;30-37 ...CT*0 


Ctf.B 

EORI.B 

«38,D0 
卿 , OCR 

；-« 

R28I: 

• 16 

RTS 

彳進数 

チェック 



BSR.B 

BCC.B 

CHK 10WN 

R284 

;0-9 


Cff.B 

BCS.B 

tj 41,00 

R284 



CMP.B 

BCS.B 

#$47, DO 

J00283 

；% n 


OT.B 

BCS.B 

_,D0 

R284 

； M d M 

■283: 

Of.B 

ECRhB 

t$67,D0 

W1,CCR 

;Y 

;-CY 

R284: 

RTS 


A 态字な 

ら大文字 

へ変換 


脱 .B CW UMR 
BCS.B R288 
娜 .B ”20,DO 
R286: RTS 

誠:宇なら小文字に変換 
' BSR.B Oft IffPER 
BCS.B R28S 
ADO.B mo,DO 
R288: RTS 

数を数值に変 * 


MD.B 
P290: ADD.B 
RTS 


MOVE 丄 
BSR 


OT06: 


PEA 

BRA 


TO LOVER 
»| 61,00 

P290 

;v 

H27,D0 
•- $30,D0 

；orrsET 

Dlr(SP) 

SN6 IEEE DEL 

D S RET(PC) 
TffloS 

;N0VEN.L 


…… KA CHUB ; 

• 無， 度を文字列に変 !* 

- • MGVEQ.L t|0£,D2 
MOVE 丄 A0,-(SP) 

BSR S 6CVT 
HOW.L (aO,M 
BSR.B J00292 
MWE.L (SP)t.W 
# ERA J00403 

J00292: NDVE.B (M).,DO ; . if 

SQ.B R2S3 

CIT.B it2E,D0 〆•• 

ENE.B J00292 


まで 


MOVE.B 

BSR 


g ? 二 

R293 


； lo? 


BCC.B R293 
SUBO.L 11,M 
でないので前に _ める 


MWE.B 10001 (AO), (M)f 
膩 .B P292 G 
R1S * 


_IUSII6: 

一 WSLi.l D(H)2/Wr(SP) 
Ltt.L -|0010(SP),SP 


HOVE.L 
MOVE 丄 


vl . l > or,w 
5R.B LTQS 
ff.L SP,M 
sr. 8 ius courr 


;«ITE SPPa 

； axmR-i 


fiSR.B 

眺丄 I 

KWEQ.L 财 ; D2 
SUB.B D0,D1 
P296: 6HI.6 J00297 

BEQ.B JD0297 
HOVE.B D2,(W)+ 
SUBQ.B 翁し Dl 
BRA.B P236 

J00297: HOVE 丄 SP,M 
P297 0 ： 

- HOVE.B (AOh,(M)f 

送 

BC.B P297 0 
SUBQ.L 11,AT 
HOVE •し A1,M) 

LEA.L $0010(SP) # SP 
MOVEM.L (SP)+,00-02/^1 
RTS 


IUS COUNT: 

• • MOVEQ 釦 1,00 

P299: 

WDQ.» »1,D0 ；♦! 

TST.B (M)t ;CHECK 

BHE.B P29S 
SUBQ.L m,AO 


HOVEH.L WH)2/D7/A1-A2 r -(S?) 
L1W W,MOOOA 
MOVE . し SP,A1 
LIA.L L00313(PC) V A2 


大字数を数える 
スペースの数 


; バッファーにデ _ 夕 • 
; バッファー位*更衡 


CULW D7 
TST.L DO 


潞 I 用定数テ* 
耀化 


ブル 


173$ 

1740 

1741 

1742 

1743 

1744 
1745 ： 
1746: 

1748 

1749 

1750 

1751 

1752 

1753 

1754 

1755 

1756 

1757 

1758 

1759 

1760 

1761 

1762 
1753 

1764 

1765 


LSR 丄 #1,00 

ROXR.L 

LSR 丄 tn,D0 
R0XR.L #1,01 
15R.L »l,D0 
R0XR.L #1,01 

BIST !2U1 r D0 

ックする 

BEQ IE J00245 
ADDQ.L I2 ； D1 
WDX.L D 2,00 
LSk.L m,D0 
ROXR.L 雪し Dl 
BRA IE 245 
IE J00245: _ 

• m).L 則 , Dl 

ADOX.L D2,D0 
l^R.L ttUDO 
ROXR.L #1,01 

IE 245: 

^ BIST #21,00 

BEQ IE MMER6E 
ISR.L »1 ： D0 
ROXR.L #1,01 
WQ.U #1,07 
m IE KffiRGE 


； 3 ビット右シフ 


，演算結果の仮数を 






牒 ; 獅乗 * 

S UL128: 

HOVEO 丄 90,04 
MOVE.L A5 r W 
WVE.L D4,-(A0) 

128BIT 全て 0 

IOCl 04,-00) 
mi D4r(A0) 
MOVEM.L DH)4 ; -(M) 
TST.L Dl 
BEQ.B P MUL LOU 
1777: LEA.L -f_(A6),A0 

可 J から粘 W る 

BSR.B MUL 64 
SU&Q.U 12,80 
SW DO 
BSR.B MUL 64 
EX6.L D0,Dt 
f WLU0U: 

-- L».L -)OOOC(M),AO 
BSR.B MUL 64 
SJBQJ i2,X0 
SW DO 

• BRA.B MUL 84 
•16 ビット ' ■* 6 4 
IDL64: 

"* ICVEM.y - $18(A6),02-05 
MJUU.U D0 f D5 


1768 

1769 

1770 

1771 

1773: 

1774 

1775 

1776 


1781 

1782 

1783 

1784 

1785 
178¢ 
1787 


1788 

1783 

1790 

1791 

1792 

1793 

1794 

1795 

1796 

1797 
1738 


1810 

18)1 

1812 

1813 

1814 

ieis 

1816 

1817 

1818 


18?0 

1821 

1822 

1623 

1824 


1827 

1828 

1829 

1830 

1831 

1832 

1833 

1834 

1835 
I03B 

1837 

1838 

1839 

1840 

1841 

1842 

1843 

1844 

1845 
1845 

1847 

1848 

1849 

1850 

1851 

1852 

1853 

1854 

1855 

1856 
1057 

1858 

1859 

1860 
1861 
1862 


1865 

1866 

1867 

1868 

1869 

1870 

1871 

1872 

1873 

1874 

1875 
1876: 

テスト 
1877: 


; 正規化する 
; 拖数に 1 を加える 


，•浮動少数レジスターを 

; 下位桁〇の畤 SHORT PASS 
， • 格納アドレス；乗数の 

A 霄更移動 

; 第 3 番目 


ヒ ㈣ 目 


MJUJ.V 

MULUJ 


0,03 
l)J M,D4 
MJLU.V 00,02 
ADO 丄 D5,6(M) 
IOVE.L 2(A0),D8 
ADOX.L D3 r D6 
BCC.B P247 
MDQ.U «1,(M) 

WVE.L D8 f 2(M) 

MO.L D4,4(M) 
亂 L (M),D6 
MDX 丄 D2,D6 
H3VE.L D6,(M) 
RTS 


FDIVWO: 

一 MOVE 丄 Dlr(SP) 

BSR SM6 IEEE D6L 
PEA D S RET(PC) 

•" bra TrsBomvo 

DOIVWO: - 

m “ BRA IE SDOIVWO 

, 8 , 3 : ; E loi^ る似 E 
" BSR IE SDTST 

BEQ.B IET12S3 

MOVE.L D0>(SP) 

MDi.L l$7FFOOO 00,00 
BEQ.B IE 2S4 

MGVE.L (SP)t,D0 

SUBI.L tt$IOO 000,00 

IE.R253: 

が “ 

' IOVE.L (SP)t # D0 

ICVE »$ 0001,0 CR 

RTS 

iE DOIVMT: 

- m. D6,CCR 

麵丄 (SP)f,02-07 

IE M258: 

* 1ST 丄 Dl 

B».B IE 259 

OR 丄 
RTS 


下位 

上位桁十キャリー 
桁上がり热理 
上位 
下位 

土接桁+キャリー 

;H0VEN.L 


; 被 _ 数 0 
;指数部のみ 


，•実行 




~ TST.L D3 

BHE.B IE 25 
BRA 11 

I£ 259P0 ： 

- TST.L D2 

Bffi.B IE 259P9 
TST.L D3* 

B«E.B IE 259P9 
BRA irwCUGE 
•1 " 
CDDIV: 


; 両方とも 0 のとき 


数 0 


EK.L WHD3 广 (SP> 
JM.L (A6) f DO-D3 
C4RET(PC) 


802：- 

883 

884 


SWAP D2 
HOVE.W D0,D7 
H0VE.« D2,D6 
LSR.« 14,07 
LSR.H #4,06 
SUB.U D6,D7 
AND.U 卿 , EM) 

OR.V 1110, DO 

SWAP DO 
AKD.U WF,02 
BEQ IE 259P0 

IE 259P9: 

- OR.y W0,D2 
SUAP D2 
HOVEO.l 110,04 
CUP.L D2,W) 

B^.E IE P259 0 
CMP . し D3 ； D1 
IE P259 0: 

- BCC.B IE 260 
SlfBQ.U #1 ； D7 
HOVEQ.L 10,05 
BRA.B IE 261 
IE 260: * 

一 MOVEQ.L 1101,05 
SW.L D3 r D1 
909: SUBX.L D2,D0 

|; 城 * 除 * ル -: 

913 

914 

915 

916 

917 

918 

919 

920 

921 

922 

923 

924 

925 

926 

927 

928 

929 


• 愤，度陳 * 

BRA IE SDD1V 

臨；:ブル-—チン 1 EEE 


H0VEK.L 02-07,-(SP) 

PEA IE DOIVRET(PC) 
BRA.B 1E_ 256 


IE-256: 


IEJ57: 


PEA 

BRA.B 


1878 

1879 


IE.258: 


MDVE.L D0,D4 
EOR.L D2,D4 
BPL.B IE 257 

IE~S0IC6(FC) 
1E:257 

andi.l wmrrrr,D2 

BEQ.B IE K257 

mdi.l t$7FrrrFrr,D0 

KQ.B I£ M2S8 


W グ 
; 膝算後 反転 

; フラグを除いた仮数部 


389 

990 

991 

992 

993 

994 

995 

996 

997 

1998 

1999 

2000 

2001 

2002 

2003 


2007 

2006 

2009 

2010 


2012 

2013 

2014 

2015 

2016 

2017 

2018 

2019 

2020 


;指数部分離 
; 指》 

；IIr 


IE P281: 


ADD.L D5,D5 
BCS.B IE 262E 
ADO 丄 DI ； D1 
ADOX.L DO,DO 
CKP.L D2,D0 
BCS.B IE 261 
B».B IE_P261 
CMP. し 03^)1 
BCS.B IE 261 


E H262: 


ADDQ #l r D5 
BRA.B IE 一 261 


IE H261: 

~ M 
IE 282E: 


BTST 120,04 
明 LB IE KR6E0 


ADO.L D5 f D5 

WDX.L D4,D4 
ADD.L DI,D1 
WDX.L DO,DO 
0 »丄 D2,D0 
BCS.B IE H262 
.B 1E"HP261 
D3 ； D1 ^ 

IEJC82 

D3,D1 
、 D2,D0 
ADOQ 11,05 

BTST 120, D4 

BEQ.B IE H26I 
IE NER6C0: - 

" WO 丄 01,01 

ADOX.L DO,DO 
CIT.L D2,D0 


ac.E 

C».L 

BCS.B 

IE HP281 S: 


BCS.B IE MER6E 
•B IE'UP 


IE^UP: 


6NE 

C » 丄 

BCS.B 

MOVEQ N,DO 
ADDQ.L ll f DS 
ADDX.L D0,D4 
BTST 

BEQ.B _ 

LSR.L 11704 
ROXR.L 11,05 
»0Q.« 11,07 


121,04 
IE ICR6C 


; E m 剛 E 
• HOVE.L D4,D0 
MOVE.L D5,D1 
ll MERGE: 

- NCUL D6 

ADDI.H n03TF # D7 
BEQ.B IE M265 
□f.U «|Q 800,07 

BOC IE MEItOV 
IE 266: ~ 

- SW DO 
ANDI.U WF,00 
15LJ W,D7 
OR.V D7,D0 
SW DO 


D7 

IE J00237 
IE~J00238 


R275 ： 


BCS.B R275 
CMP.B «7B,D0 
EORI.B W01,CCR 


数' ； 


CMP.B #$30, DO 
BCS.B R277 
Cltf.B «$3A,D0 


: 被除数が 2 の倍数なら . 


;仮數比較 
;仮数下位比較 


;D0.D»02.D3 
;D0.DI<D 2 .D 3 指数 • 


;M.DN)2.D3 仮数減算 

; 仮 ft 割る 2 

;被除数 DO.DhM.DS X 2 
; 伋数比較 M.DJ-W.D3 

PASS 

仮撖：滅算 M-D1-02.M 
痛ビットをたてる 


; 仮數》る 2 
; 被除败 M.DI D4.D5X 2 

: 仮数比較 D0.Dt-02.D3 

； P A S S 
; 仮數滅算 M.DHI2.D3 
潘丄ヒをたてる 

:四搶五入趄理 


;桁上がり 

;正規化する 

;答え 

; 掬數部》理げたばき 
;掬敷が大きすぎる時 

;柑数部合成 


RTS 

IE ICROV: 

• TST.B 

BMI 

m 

IE M26S: 

" awi.l wrrrrr,D4 

かチェ ‘W 
TCT.L D5' 

BNE.B IE 266 
BRA IE~J00237 

汾 0 の時 - 
- move.l W7rrrFFrr,Do 

HOVEQ.L HFF,D1 
M0VEQ.L ltOS,D6 
RTS 

CHK ASCII: 

" BSR.B CHKJjOWR 

BCC.B R273 

孤” ェッ 7 
"* Clff.B l$41 f D0 

BCS.B R273 
CMP.B KSSfi f D0 
EORI.B 伽 , OCR 
R273: RTO 

AAf チェ*け 

* CMP.B U61 r D0 


; 指数 0 


仮数が 0 か 


; 仮數全て 0 の時 

;最大值を返す 

;CM M 

； 61-7A... CY»0 小文字アスキ 

MH^"CY»0 大文字アスキ 


;6t-7A...CY-0 小文字アスキ 


; 30-39 •••CYM ) 数宇 


2021 

2022 

2023 

2024 

2025 

2026 

2027 

2028 

2029 

2030 

2031 

2032 

2033 


2037 

2038 


2041 

2042 

2043 

2044 

2045 

2046 

2047 

2048 


2052 

2053 

2054 

2055 
2058 

2057 

2058 

2059 


208< 

2085 

2066 

2067 

2066 

2069 


2074 

2075 

2076 

2077 

2078 

2079 

2080 
2081 
2082 

2083 

2084 

2085 

2086 
2087 
2068 
2069 

2090 

2091 

2092 

2093 

2094 

2095 
203¢ 
2037 

2098 

2099 

2100 
2101 
2102 


2110 

2111 

2M2 

2113 

2U4 

2115 

2116 

2117 

2118 

2119 

2120 
2121 
2122 

2123 

2124 

2125 


2131 

2132 

2133 

2134 

2135 

2136 

2137 

2138 


►荻窪圭さんの「カウチポテト〜 J , 略して「カポテチンデリデンブラブー」を読んで，僕 
は自分を見失った c 記憶力がなくて，短気で，集中力のない僕はど一したらいいんだ 一。 

清水恵三朗 （19) 來京都 


FLOAT 2 + .X 115 


P え 

ft no i 

定 s P 
用り中 AU TOO 

s is ^ 〇 

隹変蠢 URIL 



















2165 

2IS6 

2167 

2168 

2169 

2170 
217 

2172 

2173 

2174 

2175 
2)76 

2177 

2178 

2179 

2180 
2181 
2182 

2183 

2184 

2185 
218¢ 

2187 

2188 

2189 

2190 

2191 

2192 

2193 
2134 

2195 

2196 

2197 

2198 
21» 
2200 
2201 
2202 

2203 

2204 


2210 

22U 

2212 

2213 

2214 

2215 
2211 

2217 

2218 

2219 

2220 
2221 
2222 

2223 

2224 

2225 

2226 

2227 

2228 
222 $ 

2230 

2231 


2235 

2238 

2237 

2238 

2239 

2240 

2241 

2242 

2243 

2244 

2245 
2245 
2247 
224¢ 


2255 

2256 

2257 


2260 

l»\ 

2262 

2263 

2264 

2265 

2266 
2207 
2268 
撕 
OTO 
2271 


2283 

2284 


2300 

230 

2302 


2305 

2306 

2307 

2308 


J00309: CLR.B Dl 
MVE.L SP,M 
P3I0: TST.i (Al) 

眺 ,B J003H 
ADDQ.L 

UDQ.B «1,D1 
Cir.B N03,01 
BCS.B P310 
J003H: TST.i D7 

BEQ.B J00312 

ICVE.B U2D,tw)t 
J00312: NOVC.B (A1)+,D0 
»D.B W30,D0 
HOVE.B DO,(W)t 
ADOQ.B tl.DI 
Clf.B 卿 , Dl 

J003I2 


; 終わりまで 
; 文字数カウン 


BCS.B 

CUl.B (M) 

UHJC M 
WWM.L (SP)t,0(H«/D7/A1-A2 
RTS 


塞？ 

潞宇 


ァ 1389^00 

.DC.L $05TS：100 
.DC.L JO 983680 


DC.L KJT4240 
DC.L SIMM 
DC.L 12710 

dc.l m 

K 丄 $64 


DC.L $1 
DC.L tO 


1000000000 

100000000 


gf L D m) 

BU S_WIL 


S_W*L: 


£H SKIP SPTM 

i B & 


； o§,? 

joii7? 


BM S^DWL 

BSR 
Of.B 

MDQ.L IT，M 
NOVE.B (Mh.DO 
fiat TO UPPER 
Qf.B 1$ ね , DO 
BCQ.B J00315 
QT.B t$4T f D0 
BCQ.B J00316 
ar.B 
KQ.B , 

KK I 

ns 


•B* 

•o* 

•H* 

i>1 CT*1 


K STOB 
LB 350318 


BSR STOO 
EM.B 300318 


BCS.B R319 
BSR LQK IECE DGL 
WML 110000 f CCX 


MDKM.L 

UK M,t|0000 
01.1 DO 
BSR SKIP SmB 
KQ.B J00353 
BSR J00380 
MOVE.B (M) r D0 
BSR Ofk 101 KM 
BCS.B J 咖 
SUB.B » 130,00 
ICUL Dl 
NDVE.B D0,D1 
J0032I: MDQ.L 11.M 
MQW.B (M 〉 ,D0 


BCS.B 

SUB.B 


■(») 


IOVE.L Dl 广 (S 
MX).L 01,01 
BCS.B J00322 
m.l D1 # D1 
BCS.B J00322 
ADD.L (»h,01 
BCS.B J00322 
N».L D1 f D1 
2266: BCS.B J00322 

2267: 

2268: MX).L D0,D1 

撕 BCC.B J00321 

•オーバーフロ — 

J00322 ： mi u 

NOVU.L (SP)t,0!-OT 
WSi tf0003 r CC& 
KTS 

;腦来衾ぃ 

«WJI 丄 (SP)f,DH>7 


了 07 

BNI.B 300326 
TST.L Dl 
11.B J00322 


BNI.B J003 ； 

¥£Ni.L D^DO 
IM1 M 
NGWN.L (SPh,0H)7 

—i,ca 


••変嬝出来ない 
赛 a 出来なぃ 

;R£M) miK 

;12LL 11,01 
;LSL.L 11,01 

;13L.I 11,01 

••相 

;CT*1 VM 


; オーバーフロ • 


2310 

2311 

2312 

2313 

2314 

2315 

2316 

2317 

2318 

2319 

2320 

2321 

2322 

2323 

2324 

2325 

2326 

2327 

2328 

2329 

2330 
2)31 

2332 

2333 

2334 

2335 

2336 

2337 

2338 
7333 

2340 

2341 

2342 

2343 

2344 

2345 

2346 

2347 

2348 

2349 

2350 

2351 

2352 

2353 

2354 

2355 


2X8 

2359 

2360 

2361 

2362 

2363 

2364 
23K 

2386 

2387 


2364: J00336: ADOQ.L II,M 
2385: WVE.B (AO),DO 

— CS2UI 


2288: m. t$0000 f 

2289: m 

2230: •マイナスの時 
2291: J00326: TST.L Dl 
mi: BPL.B J0C32? 

22«: Qt.L <$80000000,01 

KQ.B J00325 

BRA.B J00322 ; オーバーフ ロ • 

2296: 

2297: J00327 ： K6.L Dl ; 反転 

2298: BSA.B J00325 

2293: f 2 

STOO: 

— NOVE.L D1,-(SP) 

MCUtL DO ; 

MGVE.B (AO),DO 

BSR CW 8NUM 

J W332 ; 出来ない 

P32S: WOO.L II,AO 


2370 

2371 

2372 


2375 

2376 

2377 

2378 


2386 

2387 

2388 
23W 

2390 

2391 

2392 
2333 
2394 
2335 
2396 
2337 

2398 

2399 

2400 

2401 

2402 

2403 

2404 


2407 

2406 

2409 

2410 

2411 

2412 

2413 

2414 

2415 

2416 

2417 

2418 

2419 

2420 

2421 

2422 

2423 

2424 

2425 

2426 

2427 

2428 

2429 

2430 

2431 

2432 

2433 

2434 


2436 

2437 

2438 
2«9 

2440 

2441 

2442 

2443 

2444 

2445 

2446 

2447 

2448 

2449 


MOVE.B (M) f D0 
BSR CMC WUH 
BCS.B J00330 

CKP 丄 W 20000000 川 
BCC.B J00331 
LSL.L 13,01 

SUB.B It 30,00 
OR.B D0,D1 
BRA.B P329 

J 0 S 3 O: vSllX Dl f D0 
WVE.L (SP)t,Dl 
MOVE i|0000 r CCR 
RTS 

•才ーバーフロー 
J0033I: WVE.L (SP)+.D1 
MOVE «$ 0003,0 CR 

RTS 

出来突い 

J00332: JKNIX 

HOVE t$0009 r CCR 
♦ RTS 

: 2 “”数変換 

一 NOVE.L 01 f -(SP) 

WUL DO 
NOVE.B (M),D0 
BSR OftffiX 
BCS.B J00332 
BSR TO HEXVM. 
抓丄 D0 ； D1 
J00334: WDQ.L «I,M 
NOVE.B (M) r D0 
BSR CW «X 
BCS.B J00330 
C».L 
BCC.B 
151.1 
BSR 


，•終わり 


6 邋変損 


»|10000000 f D1 
J00331 
I4,D1 
TOffiXVAL 

BRA.B J00334 

• 2 2 Ji * M 

STOB: 

一 NOVE.L D1,-(SP) 

* •— DO 


MCLRL I 
MVC.B (M) # D0 
BSR CW2NUN 
BCS.B J00332 
1130,00 
D0 ， D1 


SUB.B 
MOVE 丄 


BCS.B J00530 
N)D.L D1 r D1 
BCS.B J00331 
SUB.B W30,D0 
OR.B 00,01 
BRA.B J00336 


;*携出来ない 


通丄わ A, 


文宇へ*攙 

btos ： 

一 HOVEM.L 00-02/^1,-(SP) 
し lift A 6 ,1-10022 

WVE.L SP,W 
MOWO.L t$ir # DI 
WWQ.L U 30,02 
ADD 丄 DO,DO 
P339 
11,02 


BCC.B 

№00.6 I 


32 LOOP 

•o* 

U3L.L «1 


HOW.B D2,(W)+ 

DBT D1 V J 00338 
BRA.B J00346 

文宇への変縝 

一 • HOVEH.L D(H)2/W,-(SP) 
LIIK W r M0022 
MOVE 丄 SP,A1 
MOVEQ.L 
ROLL 12,00 
HOW.V D0 f D1 
A»1.V S3.D1 
BRA.B J00342 


2454 

2455 

2456 

2457 

2458 

2459 

2460 

2461 

2462 

2463 

2464 

2465 

2466 

2467 

2468 
2463 

2470 

2471 

2472 

2473 

2474 

2475 
2478 

2477 

2478 

2479 

2480 

2481 

2482 


2485 

2480 

2487 

2488 
2403 

2490 

2491 
2432 
2493 
2494 ; 
2495; 
2499: 
2437 

2498 

2499 

2500 


2503 

2504 

2505 

2506 

2507 

2508 
2503 

2510 

2511 

2512 

2513 

2514 

2515 

2516 

2517 

2518 

2519 

2520 

2521 

2522 

2523 

2524 

2525 

2526 

2527 

2528 

2529 

2530 

2531 

2532 

2533 

2534 


2537 

2538 
2533 
2540 


ROLL S3,DO 
MOVE.V D0,D1 

10034 2: 

MDI.V 17,01 

M)D.B 1130,01 
MCVE.B D1 f (A1)i 
DBF D2,J00341 

BRA.B J00346 

^進文宇へ変縝 

一 H0WN.L WH)2/A い (SP) 
LUK M,1-10022 
MOVl.L SP,AI 
WWO.L W7,D2 

10034 4 ： 

ROLL 14,00 
MOVE D0,D1 

WO wr,oi 

CNP.B IKA.Dl 
BCS.B J00345 
WDQ.B 17,01 
: ADD.B i|30,D1 


;3 ビット取り出し 


KQ 

BSR 

HOVC.U 


J00357 

J00380 


wrrF ,-$ ooo 6( W ) ;推 ft 部バッ 
CULL - $0004(A6) :仮数 ff/T ッフ T • 

MOVC.B (M),D0 
MCLRL D6 ; 


CMP.B 

BK.B 


W2E,D0 

J00350 


政 T 131,06 ；rLAS 
CLR.M -$0006(A8) 
ADDQ.L 

HOVE.B (W),D0 
J003S0: BSR Oft 10HUM 
BCS J00357 
MDQ.L 

BSR J00360 
LEA 丄 -$001E(M) r M 
NOVE.B W30,(A1 ) 十 
NOVE.L A1 f A2 
WVE.B DO^Ot 
HOVEQ.L «01,D5 
J0035I: HOVE.B (M),D0 
Clf.B l$2£ f D0 
BNC.B J00352 
TST.L D6 

J00357 


Ml 


BC 

Bsrr 131 , D6 

OR.U - $0006(A6) 

ADOQ.L «1,A0 
BM.B J003SI 




リオド F L A G 


I0NUN 


: BSR 

ngve!b D0 ,(M)+ 

M)00.L I し M 


BSR J00360 
WDO.H I1.DS 
Of.« W00F,D5 
Bffi.B J00351 

BSR J00374 

J063S3: BSR J003W 
BSR J00362 
WT.B D7 
BPL.B J00354 
BSR S DNC 6 

J00354: MOVE •し D0,-$OOOE(M) 

MOVE •し Dl,-$00QMM) 

WT.« -(0006(M) 

BCQ.B J00356 
BSR D 6 L IEEE IM 
BCS.B J00355 - 
MQVC.L D0 r D4 
BSR LONG IEEE DEL 
NOVE.L -$00&(Uy,D2 
NOVE.L -tOOM 故 
BSR IE SDCNP 
B».B J05355 
HOVE.L D4,- 10004 (M) 

BRA.B J003S6 

J00355: CULB -|0006(A6) 

J00356: MOVE.L -|OOOE(A 6 KDO 
NOVE.L -{OOWCM^DI 
MCLKL D2 ; 

MOVC.V -W006(M) # D2 
WVE.L -f0004(M),D3 
UU U 
ADDQ.L I 8 .SP 
MOVEMX (SP)f # DH)7/A1-M 
WSl «$0000,OCR ;0 

ns 

J00357: UIU M 

NGVEN.L (SP)i,DM7/XHC 
NCUL DO 
¥OHL Dl 
MOVE ft(000S f CCR 
RTS 

J00358: UMJ( AS 

MOVEN.L (SP)f,DH)7/AHk2 
HOVE n 0001 # CCft ;CTM 

MS 


;15? 


; 符号 
; 符号反転 


: mi u 

I0VEN.L (Si 


IDVE 

ns 


(SP)+,DH)7A1- 

t$0003 f CCR 


2545: J003M: 

化する 


;CT*1 V*1 


;フラグをみて掬数部一 


MQVE.B 

DBF 

ot,(Wh 

D2,J00344 

mm to Burr 

;腦/ 

HOVE •し 

(AD 

SP,A1 

HULL 追加 

J00347: CHPI.B 
BKE.B 


'O' 

TST.B 

BCQ.B 

ADDQ.L 

m\{M) 

J00348 
t い 1 

NULL 

数值までボ 

BRA.B 

J00347 


J00348: HOVE.B 
BHE.B 

(Al)f.(W) + 
J00348 

; コビーする 

SUBO.L 

UNUC 

11 # M) 

姑 



IiiStc^tob 


; 下位 4 ビット取り出し 

9 以上？ 

W 変換 


ンタ • 


MOVEN.L (SPKWH)2/A1 
RTS 

HOVE.L Dl f -(SP) 

PEA D S R£T(PC) 
BRA S?rOo 


S^STOO: 


BRA S^STOO 

HOVEM.L D2-D7/A1-A2,-(SP) 
L1NX AM イ 001E 

BSR SKIP SPTAB 


2547 

2548 

2549 

2550 
255! 

2552 

2553 

2554 

2555 

2556 

2557 

2558 

2559 

2560 

2561 

2562 

2563 

2564 

2565 

2566 
2587 

2568 

2569 

2570 

2571 

2572 

2573 

2574 

2575 

2576 

2577 

2578 

2579 

2580 

2581 

2582 

2583 

2584 

2585 

2586 

2587 

2588 
2583 

2590 

2591 

2592 

2593 

2594 

2595 

2596 

2597 


R361: 


BPL.B R361 
SUBQ.y «l r D6 
RTS 


DO 


120000000,： 
IE SDMUL 
D0 ； D2 
DI,D3 


40i02,D2 f 03 


J00362: MCLRL 
NCLRL 

J00383: 

IE REG 
BSR 
NOVE.L 
NOW 丄 
CUL DO 
flOVE.B (A2H # D0 
SUB.B 1(30,00 
BSR Um IEEE D6L 
BSR IE S5W0 " 
SUBQ.U «1 ； D5 
BK.B J00383 

ADD.U D6,D4 
BCQ.B R366 
BNI.B J00365 


IE RES $20000000,$0402,02, D3 
BSR IE SMUL 

BCS.B J0C359 ;ERR0R 

SUBQ.U 11,04 

BNE.B J00364 ;L00P 

RTS 

1 ： 

IE RE 6 f 200000 00,J0402,D2,D3 
BSR IE SDDIV 

BCS.B J003S8 ;WOi 

WOQ.V 11,04 

BNC.B J00365 ;UDQP 


0 (*K25 f 8) 


，: read ritOM eurru 

; 數值を侑精度に変損 


R386: OS 
J00387: NCLRL 


— D4 
Clff.B H45,D0 
BCQ.B J00368 
Ctt.B IJ65,D0 
J00368 


J00368: OR.V -f0006(W) 
MDQ 丄 II,AO 
NOVE.B (AO),DO 
CMP.B W 28,00 
BCQ.B J00369 
CHP.B IJ2D,D0 
BNE.B J00370 






116 Oh! X 1989.3. 


► 2 月号の特班を兒て，音楽関係の記事が多いと勘違いしたのは，僕だけじゃないはず。 
しかし，このコピーを考えた人は，どこでレベッカと Oh ! X の共通点をみつけたのだろうか？ 

大塩芳正 （20) 愛知県 
















パ 93 
2600 


2605 

2606 
2607 

26Gv 

2603 

2610 

261 

2612 

2613 

2614 

2615 

2616 

2617 

2618 

2619 

2620 
2621 
2622 

2623 

2624 

2625 
262( 
262? 
2628 
2623 
2890 
2831 

2632 

2633 

2634 

2635 

2636 

2637 
2838 


2641 

2642 

2643 

2644 


2647 

2048 

2649 


2652 

2653 
»54 

篛 

2657 


26¢! 

2682 

2664 

2665 

2666 

2667 

2668 

2669 

2670 

2671 

2672 

2673 

2674 

2675 


2681 

2682 

2683 

2684 

2685 
2666 

2687 

2688 
2683 

2690 

2691 
2632 
MS3 
26S4 


2701 

2702 

2703 

2704 

2705 

2706 

2707 

2708 

2709 

2710 

2711 

2712 

2713 

2714 

2715 

2716 

2717 

2718 

2719 

2720 

2721 

2722 

2723 

2724 

2725 
2728 

2727 

2728 

2729 
27)0 
273! 

2732 

2733 

2734 


2740 

m\ 

2742 


BSET 131 ,D4 
mm： ADOQ.L 

HOVE.B (M>,D0 
J00370: BSR CHR 10NUM 
KS J00357 
SUB.B tS30 r DO 
M/E.B D0,M 
00 DO 

J00371: ADOQ.L t1,M 
MCW.B (AO),DO 
BSR OK UXMI 
BCS.B J00372 
SW.B H3O f D0 
MOVE.V D4 f -(SP) 
LJSL.U 12,04 
ADO.U (SP)t,M 
ADO.U D4 ( D4 
ADD.y D0,D4 
Ctf.y i$03C6 f D4 
BGS.B J00371 
TST.L D4 
ffL J003S9 
BRA J003S8 

J003T2: TCT.L 04 
BP し B R373 
K6.U D4 
R373: MS 

J00374: UDQ.y 11,06 
SUBQ.V 11,05 
C»I.B W35,-(W) 
BCS.B J00375 
J00375: MOO.B t\ r m 
Qfl.B t$3A,(AI) 
BCS.B J00376 
HOVE.B t$30,(A1) 
BRA.B J0037S 

J00376: OPA.L A2^1 
BOC.B P377 
NOVE.L A!,A2 
MDQ.V 11,06 
P377: WVE.B (M),DO 
BSR CM 10NUN 
HX.B J00378 
Qff.B «$2C,D0 
BME.B R3T9 
TST.L D6 
Ml J00357 
BS£T 131, M 
J003T8: UDQ.L «1 # U 
TST.L 06 
BNI.B P377 
UOQ.U 囂し D6 
Btt.B P377 

R373: K!S 

J003M: CLR.H D7 

Qff.B t|2B r 00 
BEQ.B J0038! 
Qf.B tnD.DO 
OC.B 11392 
norr.H D7 
J00381: MOQ.L II 
R382: RTS 

•SKIP 
J00383: UDQ.L II 
SHIP SPTM: 

- (M) f DO 
qt.b «io9 v do 
SQ.B J00383 
QT.B 1$ 20,00 
BEQ.B J00383 
TST.B DO 
RTS 


J00385: IC6.L 
MDI.U 
QP.U 


DO 

•<oorr,D2 

D2,D0 


; マイナスフラグ 


;ERROR RE 職 0) 

，数值 


，終わり 


;15LJ 91,04 


;WOP 
;OVER 
;ERROR ♦ 
;ERROR- 




j'O* 

;LOQP 


; 数嬗？ 


;LOOP 

;LOOF 


；V 


;UOQP 


;.0. 


ro 1 

;UXP 


P386 
D2,D0 

rm： 

BSR R MOV BYTES 

ICW.& t)30 f (M)f 

BSR I MOV BYTES 

NOVC.B «|2£, 細 + 

WTJ DO 

BEQ.B J00388 

J00387: 

BSR nWBTrtS 

MOVE.B «$30 # IM) 

SUBQ.V 11,00 

明 : .B JQ0387 

J00388: BSR J00403 

WWH.L (SP)4,DHn 

m 

•1 

recvr ： 

一 NOVE.L D1,-(8P) ;HOVEM.L 

BSR SN6IEEE D6L 

PEA D9 RETtJffC) 

••• bra secvr 

度一数值文字列 

打 BRA s gcyt : 

度を数值文宇角に変 _ 

■ iCVEN.L DHO,-(SP) 

BSR S ECVT 

TST.L OT 

BCQ.B P390 

BSR R WVBTTIS 


iNE.B «|2D, 細 ♦ 

TST.L DO 
BEQ.B J00393 
BM1.B J00391 

aidi.u noorr r D2 

眯 M — 

BEQ.B 

LEA.L lOOCU.OO.L)^ 
BSR R MOV BYTES 
iOVE.B i|2£ f (W) 

BSR J00403 


D2,D0 r 
J00394 




J00391: NQVE.l 
BSR 

BSR J00404 
SUBA 丄 (SP),W 
UDQ.L «1 f A0 
ICVE.L DO,DI 
K6.L D1 
N».L M,DI 
MOVE 丄 (SP)t,M 
ANDl.W 1100 rr f D2 
CMP.U D2,Dt 
BCS 300385 
J00392: ADOQ.L tl.AO 

BSR.B RICWBmS 
MOVE.B 


2798 

2799 

2800 
2801 
2802 
2803 
2604 

2805 

2806 

2807 

2808 
280$ 
2810 
2811 
2612 

2813 

2814 

2815 

2816 
2817 
2018 
2619 
2020 
2821 
2822 

2823 

2824 
2025 
2826 


2834 

2835 

2836 

2837 

2838 
2833 

2840 

2841 

2842 

2843 

2844 

2845 

2846 

2847 


2852 

2853 

2854 

2855 
2858 

2857 

2858 

2859 
2880 
2861 
2862 

2863 

2864 

2865 

2866 
2067 
2868 
2889 

2870 

2871 

2872 

2873 

2874 

2875 

2876 

2877 

2878 

2879 

2880 
2881 
2882 
2683 

2884 

2885 


BSR.B J00403 
BSR.B J00404 
NOVE.B ' - 


CLR.B 

BM.B 


2743 

2744 

2745 

2746 

2747 

2748 

2749 

2750 

2751 

2752 

2753 

2754 

2755 

2756 

2757 

2758 

2759 

2760 

2761 

2762 

2763 

2764 

2765 

2766 

2767 

2768 


2771 

2772 

2773 

2774 

2775 

2776 

2777 

2778 

2779 

2780 
278! 

2782 

2783 

2784 
2705 
2788 

2787 

2788 
2783 

2790 

2791 

2792 
2733 
2794 


2796: J00403: TST.B 
2797: BNE.B 

MS 


l|45.(M)f 
SUBQ.L m,DO 
BSR.B J0039S 


;r 


a 


J00393: BSR.B R ¥CN BYTIS 

HOVE.B tf30,IW))+ ;*0* 

BSR.B R MOV BmS 

KWI.B l|2£ r IW)f ;*/ 

BSR.B J00403 

BSR.B J00404 

J00394: BSR.B J00403 

MOVEH.L (SP)f,DH)2 
RTS 

J00395: HOVE.B t$2B,D1 ;V 

TST.L DO 

BPL.B J00396 

MOVE.B U2D,D1 

NE6.L DO 

J003S6: ICTE.B D1,(M ) 令 

NOVE.V «$0064 r D1 … 

BSR.B J00397 

NOVE.V »|000A,D1 

BSR.B J00397 

MD.B 1)30,00 

MOVE.B DO,(M)t 

R1S 

J(®97: NGVE.B «|2r,D2 

P398: ADOQ.B 91,02 

SW. V D1,D0 

BCC.B P398 

UD. U D1 V D0 

WVE.B D2,(M)t 

は TE づっ右移 11 

-- MOVCN.L WH)1/W,-(SP) 

NGVE.B ⑽令 , D1 

R NOV BO: 

* ~ iWE.B D1 f D0 

NOVE.B (M)) f D1 ;R£M) R 

NGVE.B DO , 卿 ;«ITC H 


VO* 




;i£Ot 


N U しし終了 
;ICU SPUO 11IBT 


BNE.B R NOV BO 
MVEM.L (5P)t>H)1/M 


J00402 


)4: QT1.B H30,-(W) 
BEQ.B J00404 
UDQ.L «l r U 
CLR.B (M) 

ITS 


一 'BSR SN6IEEE DfiL 

:•… BM 3JCVT I 

度一数值文字列 
打 "••’ BIA S ECVT ; 


に変観 


M r l-$0016 
“ ^ S2 
[2(M),D0 

I2(M),00 


LM 

政 J004S2 
MWE.V -$0012(A 
BSR J004S4 
NOVE.V -100 ⑽ 

BSR J004S6 

(Ml m 

MQW.H D7 f D0 
EJCT.L DO 
NOVE.L D6,DI 

HOVEIU (SP)t f D2-07/J»-«' 

R1S 

'rrcvr ： 

- 既 SM6 IEEE DCL 

…“ BRA s_r£vr ; 

•'fy * 度一歡值文字角 

に変換 

im M ， W0I6 
BSR J00452 
NOVE.U -|0012(K),D0 
ADD.U D 7,00 
BSR J004S4 
NOVE.V -t0012(M) f D0 
ADD.U 07,00 
BSR J00456 
Ml A6 
NGVEJ D7,D0 
ECT.L DO 
MOVE.L M,D1 
HOVEM 丄 (SP)f,D2-07/W>-A 2 
RTS 


SjteiK 咖 


FU5IK: 

_ NGVE.L Dl 

BSR 
PEA 

… BRA 

U3M6: 

TfM# BRA S.US1N6 

S US1N6 ： 

- HOVEH.L D2-07/WHC r (SP) 
TST.L D3 
GPL.B P408 
CU.L D3 


;WVU 丄 


P408: 


BSR IE SDT5T 
BEQ.B P40S 
BTST 露 3,D4 

K.B J00413 

BTST 14,04 
BEQ.B P 肩 10 
NX)Q.L 11,02 

NOVEN.L D2-03,-(SP) 
LINK A6,1-10016 
NOVE.L 03,02 
BSR J00452 
NOVE.V • 抑 012(A6),D0 
ADD.U D7 r D0 
BSR J004S4 
NOVC.V -tOOI2(A6) r DO 
ADD.V 07,00 
BSR J004S6 
BSR J00427 
BSR J00430 
BSR J00432 


►エディタアセンブラ 「 REDA Jo 頭文字が R なので，てっきりリロケータブルアセンブラ 
かと思いました0 ZEDA を使っていたときは， ORG を忘れてよく暴逛させたり，スペース 
を入れた数だけメモリが減るのを不満に思っていましたが，それらも改设されて使いやす 
そうですね。さっそく打ち込んでいます。 横 lil 紀明 （21) 山口県 


7 

i 


.Do,,Do,M 




slu : - 一 


3: 

R412:J004I 


t 細 J0041J004IJ004IJ004I 腦膽脈細 J0042r 膽 腦略編 R431:J0043 






118 Oh ! X 1989.3. 




3178 

3179 

3180 

3181 

3182 

3183 

3184 

3185 
3185 

3187 

3188 
3)89 
3190 
319! 

3192 

3193 

3194 

3195 
3195 
319? 
3138 
3193 
3200 
320! 

3202 

3203 

3204 

3205 

3206 

3207 

3208 
3203 

3210 

3211 

3212 

3213 

3214 

3215 

3216 

3217 

3218 

3219 

3220 

3221 


3226 

3227 

3228 

3229 

3230 

3231 

3232 

3233 

3234 


BW.B J00462 
CLRJ D7 


RTS 

J00462: ADO 丄 02 t D2 


ADDX.L 05,06 
H0VE0.L IJ0F # D7 




IE R£6 J63STA93) f |AOOO 0430,02,03 
BSR IE SDCMP ; rf; » 

BCC.B J00464 
IE R£6 $00,$03rr, 02,03 ; 

BSR IE SDCMP 
BCC.B J00465 
IE REG )535rAS31 r tA000 0430,02 f D3 

溫 . 《 1» ; 乗 * 

明 A.B J00463 ;LD0P 


3 ； i« 


RE6 |635TA93l,tA0000430,D2,D3 
s , ; 除算 
(A.B J0O463 ;L0QP 


IE REG 135162 OP 
BSR IE SDCMP 
BCC.B R466 
ICRE( 
bSr 
SUBQ.I 
BRA.I 


4^80000420,02,03 

; 比較 


IE RE6 J 20000000,$0402,02 ,D3 ; 
BSR IE.SDMUL ; 乗算 


107 
B J0O46S 


R466: RTS 

J00467: M0VE.« »J000E,D4 

UA •し 100474 (PC) f A2 
J00468: MDVE.B lt30 r (AI) 

LEA • し (A2),M 

J00469: 

NOVE.L (U) f D2 
WVE.L {0004(U),D3 
BSR IE S0C» 

BCS.B J00470 
ADDQ.B 

MOVE.L (A0) f D2 
NOVE.L {0OO4(AO) f D3 
BSR IE SDSUB 

BRA.B J05469 

J00470: ADDQ.L II,A! 

ADDQ.L 18,A2 
DBF D4J00468 

RTS 


;UX» 




; 比較 


; 減算 


J0047I: Clfl.B t{3S,(A0) 
3235: BCS.B R473 

3236: P472: 

ADDQ.B 

CW1.B W39,(M) 
BLS.B R473 
MOVE.B lt30 r (M)) 
BRA.B P472 


ガ 4 以下終わり 


符号 H 

DO.DUO ? 


3237 

3238 
3233 
3240 
324! 

3242 

3243 

3244 

3245 

3247 

3248 

3249 

3250 
325! 

3252 

3253 

3254 

3255 

3256 

3257 

3258 

3259 

3260 

3261 

3262 
3283 

3264 

3265 

3266 

3267 

3268 

3269 

3270 

3271 

3272 

3273 

3274 


3279 

3280 

3281 

3282 

3283 

3284 

3285 

3286 

3287 

3288 
3285 

3290 

3291 

3292 

3293 

3294 

3295 

3296 

3297 


3301 

3302 

3303 


3306 

3307 

3308 

3309 

3310 

3311 

3312 

3313 

ll\i 

3316 

3317 

3318 

3319 

3320 
332^ 


;.3. 

； * 〇 * 


9 以下終わり 
0 に携える 


RTS 

IE.DL 


I635FA93U 
I35E620T4 , 抑 


，卿 0430 

•… 广一 ,$80000420 
IEU |U84E72A,f0000042A 
IE—DL }66D4A510,t00000426 
IEl)L {3M3B740, (00000423 
IE~DL $l502T900,t00000420 
IVDL $6C 682800 ，和 00004 1C 
1EU {3CBC 2000,(00000419 
IEU $18988000,$00000416 
1EDL (74240000,)00000412 
IEU J 435000 00J00O0040F 
IE"DL $1C 400000,$000004 DC 
IEDL $7M) 00000,(00000408 
IE'DL 148000000,$00000405 
1EDL $20000000, J00000402 
IE^DL J00000000,$000003rr 



一 m: 


E %： 


WVE.L DI,-(SP) 

PEA DS RET(PC) 
BRA TE"SPl 


t490rDM2 r {2t68C400 r D0 f D1 


1 IEEE 
JKPI: 


KPI: 

\tsm 


D!,-(SP) 

SN6IEEE DBL 
D S RETIPC) 


NOVE.L 
BSR 
PEA 
BRA 

BRA IE.SHP1 


MOVEM.L D2H)3 r -(SP) 

IE R£6 {490TDAA2J2166 

b?r ie sm 

m ： * 

NOVM 丄 (SP)t r D2-03 
RTS 

MDVEM.L D2-03 f -(SP) 

PEA IE POWET(PC) 

BRA.B 1E ： SP0WER 

HOVEH.L DM)lr(SP) 
MOVE.L D2,D0 
MOVE.L D3,D1 
BSR IE SOTST 
BEQ.B IE*483 
BSR iE'SDFRAC 
BSR lE'SOTST 

BEQ.B iE*488 
IOVEM.L (SPh,WH)l 
BSR IE SIHST 
BEQ.B 1E*485 
BSR IE'SL06 
IE 飞 48 肩 
IE"SDHUL 


; 乘算 


BSR 
BCS.B 

BSR - ベ … — 

BCS.B IE*R484 
BRA IE"SEXP 


IE m ： ADDQ.L 
' IE REG 
IE R484: 


IE 485: TST.L 02 
** BPL.B IE R484 

ie reg i7frrrrrF,$rrrrrrrr,Do,Di 

MOVE «0005，CCR ;CY*12:1 


IE.486: MOVEM.L (SP) 七 WH)1 

►大学入試まであと 18 日。“でじたるざんまい”のおかげで2 , 
ンブラのプログラムを組みたくなってしまったのだ。 



3日は勉強できない。アセ 
東野晃也 （17) 奈良県 


I3:I5:I6:«:33:lo:2:13: 4: 5:6: 7:9: <):2: 4: 6:»?:>8.S9:60:61 
細::麵 ;1 1 漏 M41: 職 漏 細 JO044= = 


j 舞 s? } r 


h 


J004R45I 綱 




167168169170171172173174175175177 











3467 

3468 
3468 

3470 

3471 

3472 

3473 

3474 

3475 

3476 

3477 

3478 

3479 
3460 

3481 

3482 

3483 

3484 

3485 

3486 

3487 

3488 

3489 

3490 

3491 

3492 

3493 

3494 

3495 

3496 

3497 

3498 
3493 

3500 

3501 

3502 

3503 

3504 

3505 

3506 

3507 

3508 
350$ 

3510 

3511 

3512 

3513 

3514 

3515 
3SU 
3517 
3511 
351! 

3520 

3521 

3522 

3523 

3524 

3525 

3526 

3527 

3528 

3529 

3530 

3531 


3534 

3535 
3S3< 
3537 
3531 
3533 

3540 

3541 

3542 

3543 

3544 

3545 

3546 

3547 

3548 

3549 

3550 
挪 

3552 

3553 

3554 

3555 

3556 

3557 

3558 
355J 
35M 
3561 


3564 
»6S 

3566 

3567 

3568 
3563 

3570 

3571 

3572 

3573 

3574 

3575 

3576 

3577 

3578 

3579 

3580 

3581 

3582 

3583 
»64 

3565 
3SW 
3587 
3568 
3583 

3590 

3591 

3592 

3593 

3594 

3595 

3596 
3537 

3598 

3599 

3600 

3601 

3602 

3603 

3604 

3605 

3606 

3607 
3808 
3603 

3610 

3611 


BCS.B \i b04 
MOVE.U 00 ； D2 
Affil.L I$7rr000 00,02 
C».L «J 43300000,02 

BCC.B IE 503 
BSR iE'SDFIX 
MOVI.L $0008(SP),D2 
NOVt.L $000C(SP),D3 
BSR 1C SMIL 
BCS.B IE'504 
NOVE.L D0 ； D2 
MOVE.L D1,D3 
NOVEN.L l ； SPKD(H)l 
BSR IE SISUB 
NOVEH.L (SP)f,D2-D3 
RTS 

IE 503: HOVE IJOOOI.CCR 

IE 飞 04: MOVCN.L (SP)+,WK)3 
RTS 

¥ 度料 

n#li BRA 1C SDS8N 

IE SDS6N: 

" 7ST.L DO 

BPL.B IE DS8M 1 
OP.L »{90000000 v DO 
BNE.6 IE DSQi 2 

1ST 丄 Df 
BCQ.B IE DSGN 0 

1C D96N 2: - ~ 

-- 眺•し torro 0000,00 
ICVEQ «0,DI 
RTS 

IE DSQi 0: 

- "HCLRL DO 
RTS 

IE DS6N 1 ： 

"_ME.B IE P509 
TST.L Of 
6E0.B IE RSfO 

IE P509: 

• MOVEQ.L IfOO.DI 
MOVE.L «$3fFOOOOO v DO 

IE IS10: 

• MS 

: , fsJf* 符号 

口 … 》A IE STS6N 

IE ST96N: - 

- TST.L DO 

KQ IE DS6N 0 
ffL 109810 
Off.L It 90000000 ,00 
BCQ IE DSGN 0 
NQVE.L t$ST 800000 r D0 
R1S 


，商の指数部 

; 大きすぎる 


;乗算 


;減算 


;マイナスの時 
; マイナス 0 

DO:D い 0 

;プラスの時 


5 N \: 
"WVE.L 
MS 


.ば 

一 MOVE.L D1,-(SP) ;NWEM.L 
BSR SN6 IEEE DEL 

PEA D S tnJfC) 

… BRA lE"SO06 

LOS: - 

打 “ BRA 1ESLD8 

IE SU£: 

- BSR IE.SDW ; テスト 

BNI IE"516 
WWEN.L D2^/WHC,-(SP) 

LINK A6 f t{0000 
NOW 丄 00,04 
MGVC.L DUDS 
SW DO 
L5R.U I4,D0 

si:tstes ; 指数 
BSR um IEEE D6L 
ll RC6 1317217 rTTfDlCfTBfE.D?^ 

g ぼ 

EX6.L D0 ： D4 
EX6 丄 DI,D5 
SW DO 
MD.U U8rFr,D0 
a.« «3rFo,Do 
SW DO 
BSR.B IESI2 
BCS 1E"SER 
D02 


WVE. 

WSi. 


DS D3 

政 IE’SMDD 
败 IE'SUl 


; 加算 


1EJ12: 


IE IE6 $l5F70000,$03rr f D2,D3 
BSR IC SDQf 
BCS IE 飞 X TBU 

IE R£6 tsil 69000 f $03rr r 02,03 
BSR IE S0C» 

BCS.B IE 飞 13 
SUBI.L t$T00000 r D0 
3SR IE EX7BU 
BCS.B IEH5T4 
J 317217 F ： 

IE SDWD 


; 比較 
; 比較 


IERE6 J3T7 
BSA IE.S 


_7,f0KJ7BrE,02,D3 

; 加算 


1E_S13: 


IE-1514: 


IE REG 
BSR IE SOiWL 
BCS.B IET15U 
BSR IE'EXTBM 
BCS.B IE*R5l4 
K RE6 $3T72l7r7 f (D1 
BllA IE SMDD 


333,ff90E63fE ， D2,D3 


; 乘算 


ilCf7BTD,D2,D3 

; 加寘 


ItTS 

: MCLRL 


IE SIS: MCLRL DO 

_ WUtL D1 

HOVE t$OOOS r OCR 

WS 

IE 516: NCLRL DO 
"NCLRL 

MOVE l$0001 v CCR 

RTS 


;CY*1 U\ 

:CTH 


IE.519: 


IE.5I8: 


TST.L D4 
BNI 1E.P537 


ie R£6 iTFrrrrrr^rrrrrrr, oo,di 
¥cfn wooo3,ca ;cim v:i 

BRA 1C SER 


0 にしてリタ - 

; 最大值 


两 


数 


3612 

3613 

3614 

3615 

3616 

3617 

3618 

3619 

3620 

3621 

3622 

3823 

3824 

3625 

3626 

3627 

y 3628 

3629 

3630 

3631 

る 3632 
3633 


EXP ： 

S EXP: 
IC.SEXP: 


HOVE 丄 D1,-(SP) ;MOVEM.L 
BSR SN6IEEE DBL 
PEA DS RETTPC) 
m IE：STXP 

BRA IE メ XP 


• ;0.6MK. •で fp\l 


100 丄 DH)7/AQ-A2r(SP) 

LIMK A6,«J0000 
MOVE.L 00,04 

IE REG $3l7217T7,|DlCr7BrE, 02,03 
BSR IE SDDIV ;0. 

BCS.B IE：519 

做 • し 00,04 ; 整数部のみ取り出 

MOVE.L D1,D5 
BSR IE.SDFIX 

1EJIEG $00,$0403,0 2,D3 ; 範囲をチェックす 

; 比較 


BSR 
BCC.B 
IE RE6 
敌 
BLS 


IE SOCMP 
IE 飞 18 
185000000,$0409, D2,D3 


IE SDCNP 
IE 二 PS37 


BSR 06L IEEE LO 
Wm.l 00,6 6 • 
M る用* 

NQVE.L D4 f D0 


3638 

3839 

M, 

し 364, : 

3642 

3643 
3844 

.6931. 

3849 

9646 

3847 

3648 

する 

3649: 

3650 

3651 

3652 

3653 
3854 

3655 

3656 

3657 

3658 


3664 

3W5 

3668 

3687 

3668 

3569 

3870 

367! 

3672 

3673 
3874 

3675 

3676 

3677 
3878 


MOVE.L DS,D1 
BSR IE SDTfUC 

IE R£6 1317217 r7 f |DICr7BFE,D2,D3 


を 掛け挪る陳 
BCS.B IE320 
MOVE 丄 D0,D2 


; 比較 

丨器繁部に加 

，•少数部のみ取り出 
整数部のみに〇 


3712 

3713 

3714 

3715 

3716 

3717 

3718 

3719 

3720 

3721 

3722 


3726 

3727 

3728 

3729 

3730 

3731 
3752 

3733 

3734 

3735 

3736 

3737 

3738 

3739 

3740 

3741 

3742 

3743 

3744 

3745 

3746 

3747 

3748 

3749 

3750 


T0,D2 


IEJ20: 

IEJ21: 


SW D2 
AWI.U W7Ff 
SUB1.U t}10,D2 
BCS.B 1EJ20 

SUBI.L t}100000,D0 
BSR IE EXTBL3 
BCS.B IE：520 

ICVE.L 00,02 
HOVE 丄 01,03 
BSR IE SDHUL 
BCC.B IE 飞 21 


; 蜻算 

; 指数部をチ x ック 
;镥数部 


；SliA 


，•二乘する 
;乘算 X ♦ X 


[E R£6 JOO,»3fr # DO,D1 ;=1 
B& 1EJ21 

;推數チ x ック後に合成 


駅 r 

LSR.U 


AWI.I 1$0^,02 « 

* Si y & ::剛麥？ 0 


chp.« tmrr f 02 

BCC IE.518 

m).l 11800 rrrrf,D0 
LSL.U 14,02 
SW D2 
CLR.H D2 


; 大きすぎる 

; 板數部 


o^jj ;ft ft 部に指数部を合成 

ミ M * ATAN ，数 

SK IE 
D S R 


PEA D S UHTPC) 

BfiA TE=SXTMi 

• IE Sfm 

W: ■ 

NOVEN.L DH)7/W-Mr(SP) 
LIK M, 均 0000 

WVE.L D0,-(») 

BCLR K31 r D0 

JJ03TF,W,D3 


3684 

3685 
3586 
3687 
3888 
3683 
3690 

3631 

3632 

3693 

3694 

3695 
3896 
3697 
3638 
3899 

3700 

3701 

3702 

3703 

3704 
3 TO 5 

3706 

3707 

3708 
3709: 

3710: IE 523: B^.B IE 525 
3711: IE 飞 24: BCC IE 飞 35 
* 明 A IE"SER 


IE RE6 |00,t03Fr,W,D3 ;1 

g . B ! ぼ；“ 

Effi.L 00^)2 
EX6.L D1,D3 

g. B iHT 肩 
BCS IE_S£R 
ICVE.L 00702 
MOVE.L Dt r D3 

IE REG f490nM2,f 216803 rr, 00,01 
s, ， • 減 * 


1 EJ 25: 


; 比較 


IE REG f 4 W ) 000 0,$03 TC , D 2, D 3 
BSR IE SOCIf ，•比較 

BCS IE 飞 X TCL 2 

IE R £6 $2 B 090000,|03 FE r 02, D 3 
BSR IE SDCMP 
BCC.B IE 飞 26 
MOVE.L 0〇4 
WVE.L D 1 r D 5 
IE R £6 15413 CCCr f | C 77993 TD f D 2, D 3 
g » ， • 乗 * 

BSR \ CS 0 W 3 (ML ; 十 1 
BCS.B 1 E " R 527 
EX 6 丄 D 0： D 4 
CX 6 .L D 1 ,DS 

IE REG $54130 CCF , Rn 9 S 3 rD , 02,03 
晚 IE SDSUB ; 滅算 

BCS.B 1 E * R 527 
MOVE.L D 4； D 2 
MOVE.L 
BSR 


BCS.B IE " R 527 
BSR IE"EX TBL 2 


••商 


IEJ26: 


BCS.B 1E*R5?7 
IE REG {49^1^2. 
咖 IE^SOADO 

MOVE.L 00,04 
MOVE.L D1,D5 
BSR IE SDADC 
BCS.B IE"I1527 
MOVE.L D4 ； D2 
MOVE.L 05,03 
MOVE.L 00,04 
HOVE 丄 01,05 


14216803 TD f 02,03 

; 加算 


►先日，信州へスキーに行きました。今年の冬は寒いという長期予報はいったいどうなっ 
たんだ。1月だというのに，春のような暖かさで，おかげでチェーンはいらずにすんだけ 
ど，スキー板を傷だらけにしただけでした。気象庁のウソつき。吉岡 fiB 洋 <30> 奈良県 


3751 

3752 

3753 

3754 

3755 

3756 

3757 


3760 

3761 

3762 

3763 

3764 

3765 

3766 

3767 

3768 

3769 

3770 

3771 

3772 

3773 


3788 

3789 

3790 

3791 

3792 

3793 

3794 

3795 


3802 

3803 

3804 

3805 


3809 

3810 

3811 

3812 

3813 

3814 

3815 

3816 

3817 
38t8 
3813 


3822 

3823 

3824 

3825 


3831 

3832 


3842 

3843 

3844 

3845 

3846 

3847 

3848 

3849 

3850 

3851 

3852 

3853 

3854 

3855 

3856 

3857 
3856 

3859 

3860 

3861 

3862 

3863 
細 
3865 


3872 

3873 

3874 


3879 

3880 

3881 

3882 

3883 

3884 

3885 
388¢ 
3887 

3889 
3883 

3890 

3891 


3834 

3835 


IE RE 6 $00 # WJTF , D 0 # D 1 ;1 
BSR 1 E . S 0 SUB ;減算 

BCS.B IE R 52 T 

HWE.L D 4； D 2 

HOTC.L 05,03 

BSR IE SDDIV ; 商 

BCS.B IE " R 527 

BSR lE'EX m 2 
NOVE.L D 0； D 2" 

HWE 丄 D1 # D3 

IE R £6 $490 TWA 2,$2 l 68 C 3 Ft # D 0, D ! 

BSA IE.SOSUB ; 減算 

IE R 527: 

• - RTS 

度 T A N*T A N 閲数 

一 • HOVE •し DI # -( SP ) ; M 0 VEH.L 

BSR SN 6 IEEE DBL 

PEA D S RETlPC ) 

•” BRA ITSTNI 

TAH . " 

打… ⑽ IC STM 

IE STOH ： 

- » CVEM.L D 2-07/ NHk 2,-( SP ) 




LINK 

MOVE.L 

NCW.L 

A 5 r »$0 000 

00,02 

DI , D 3 


既 .B 

IC 9006 

；c o s 

KS 

ES.L 

IE'SIIR 

D 0； D 2 


06.1 

BSR.B 

D 1, D 3 

IE 8311 

;S I N 

KS 

BSR 

m 

IE*StR 

irsooiv 

IE:SER 

，•味算 S I N 

f 度 c 

o s # c o 

S 两数 

MOVE 丄 
BSR 

D 1,-( S ?) 

SN 6 IECE KL 

; H 0 VEM.L 


DS RETlPC) 


P» 

… BRA 

OQS: 

BRA IE 9005 

IE 900 6: 

- MWEN.L DH)7/«HC,-(SP) 
LINK I 抑 000 

BSR 1C 536 
IC R£6 $49orm 2,1211 


BCS IE SU 
B5R irSDK6 
BRA.B IE-P53I 


l60C3fr.D2,D3 ; 

符号反転 


• 畢，度 S I N*S I N 两數 

一 rsiN: 

一 MOVE.L Dlr(SP) ;WWH.L 

B5R sm IEEE DBL 

PU DS RET(PC) 

••••• bra irssm 


izssn ： 


uysa 

m itssn 


IEJ531 


WWN.L DH)7/W>-M r (SP) 

LINK A6 r «f0000 
BSK.B 1E_S36 

ICVE.L D0,-(SP) 

BCU 131,00 ，•符号十 

IERE6 $490rDM2J2168C40I.D2 r D3 




IEJ 532: 


__,$ 21 « 

BSR 1C SDQf> 

BCS.B IE">532 

脱 I ぼ，余 


BCS.B 

IEJI6 $490rDM2 v $2168C400 f D2,D3 

; 滅算 


IEJ533: 


1E.P534: 


BSR IE SDCNP 
BCS.B !E'PS33 
ESR 1C*SDSUB 
BCS.B irSER 
BCH6 I7 ： (SP) 

IE KE6 f490TDM2 # f 216803 rr f D2 f D3 

S.B ; 比 * 

IE RE6 f490f[M 242168 C400.D2.D3 

g. B ![-r 如 

BCUt 131,00 

BSR.B IE 540 
BCS,B lE^ER 
IE 535: TST.L (SP)f 
_ BPL.B IE SCR 
BSET WT^DO 
OA.B IC SCR 


; 符号 • 


; 符号一 


IE.538: 


TCT.L DO 
BMI.B 
IE R£6 


IEJ537: 

IEJER: 

ttjt539: 

IEJ40: 


IE TS536 
$3CBC 2000 f 
IC SDOI> 
IE~P537 

IE KEG I8EBC 200 0, 
BSR IC SDQf 
EMI.B IE1539 


BCC.B 

ETS 




值比載 


1,1041 3,D2,D3 


; 最小值比轅 


WSIQ 肋 , DO 
MOVEQ «0,D1 


Ml 祕 

MOVEM.L (Si 


: SP)i,02-07/MHtt 


IE RE6 }490PDM2 l $21NC3rC,D2 r D3 
BSfi IE SDDf ; 论被 

BCS.B IE"EX TBLO 
IE RE6 $490f»»2 r f2l88C3rr.D2 / D3 
BSR !C SDSUB ;M « 


IE EX TBL2: 

• • LU.L S TBU(PC) # M) 

L£A.L S"m3(PC),W 
BRA.B llW 

IE CX TCLO: 

LtA.L S TBL0(PC),W 
UA.L S*TOL1(PC),A1 

IE 543: 

- MOVE •し N,04 
HOVE.L D1,D5 
BSH.B IC 54S 
BCC.B IE"R5U 
WVE.L 04；DO 
IOVE.L D5.D1 

IE R544: 

• RTS 


F し OAT 2 + .X 119 












変嫌 IEEE 
;〇 fc ： ク 
;o に変嬝 


;撸数部変換 


一 WWM.L 0(H)J ( -(SP) 
ffiKM.L (M) ,D0-01 
PEA COKT(PC) 

••… BftA 'DTOT 

度一軍精度 

DTOr: 

nM# BRA D6L IEEE SN5 

ぼ 11 一单相度一 ** 1 EK 
- OWE SR f -(SP) 

HOVEM.L D2 r (SP) 


IEJ25: 


エラー演算チヱック 


WJfL.l 00,02 
SW D2 

ndi.v irrro, 

BEQ.B IE 626 


3UBI.V 1$ 3800 r D2 ; 


し M 数部取り出し 

雀が小さすぎる 精度 
值が大きすぎる精度 


BCC.6 1EH628 
LSL.U I4 ： D2 
UD.L D1,D1 
AD0X.L DO,DO 
R0XR.U 11,02 
SW D2 
CLR.« D2 


№0 丄 D1,DI 
U0X.L 00,00 
UD.L 01,01 
ADDX.L D0 r D0 

ndi.l H7rrrrF,D0 

OR.L D2,D0 
MOVE.L (SP) ゎ D2 
«VE (SP)i,CCR 
ITS 

撕 * 0 の畤 

- M3VE.L (SP)f,D2 

HOVE (SPKOCR 
CULL DO 

; E ェノ 1 演算悛 

' BEQ.B IE 630 
BXI.8 IE 飞 31 


:檐歡 

;フラグ合成 


:フラグと柵数合成 

;a 


fo 


を返す 


1E_M628: 


sj：s s 

•7CT.« D2 
BHI.B IE 629 

きずぎて掬数オーバ _ 


: A ? 大 
' NOVE.L (SP)t r D2 
«VE (SP )- 一 


W7rrrrFrF,D0 ; 最大 1 

MOVE «0003,CCR ；m VM 


值を®す 


小さすぎて撸数オーバー 

^ M0VE.L (SP)f r D2 

: KNI 撕十 Ion 


；SR 


1EJ30: 


IEJ31: 


WVE.L (SP)+,02 

ADDQ ぬ , SP ； M0VE (SP)t.CCR 


NOVE.L (SP)t f D2 

WDQ #2,SP ;H0VE (SP)t,CCR 

MOVE #10009, CCR ;CY*1 tH 

RTS 

.曝 

.BSS 

cm BUT: .DS.B *000000 

ru»T m ： 

.END SWT 


IE.584: 


H0VEH.L (SP)+,D1-D2 

蹀•し SKT : C W を返す 


IEJ45: 


HWEH 丄 DCHn 厂 (SP> ;X セーブ 

BSR.B IE 547 
BCS.B 1E"P552 
M0VEH.L (SP)t,D2-03 
BW ILSWWL ; 乘算 


IE EX TBLh 

•一 LEA . し STOLUPC) f W 

LEA.L S]BL2(PC),W 
IE 547: * 

- K3VE.L D0,D2 

HOVE •し Di,D3 

S.B i[：ir ;二乘 X * X 
IE EX TBU: 

* LEA . し S TOL3(PC),W 

HA.L S'TBL4(PC),A1 
BRA.B 1E-550 

IE EX TBL4: 

• • BSR IE 

LEA.L Sj 


IEJ50: 


IEJ51: 


LftL4(PC),A0 
し TBLSfPCj, 具， 

• M0VEN.L D(H)1 f -(SP) 

MQVEM.L (W)+ f WH)l ; テー 


ブル第 1 項 


脱 

BCS.B 


n 山 f t u€.~u 

IE SMJL 
•B IE) 552 


; 乗算 X0 


IEJ552: 


M0VEN.L (A0)+,D2-D3 
BSR IE SDADO ; 加算 .㈣ 

BCS.B IE:P552 

CHPA.L A1,A0 

BNE.B IE.55I ;L00P 


s.mjo ： 


IE DL J073r9f39,fSDC0fBD6 
MIL J 309230 90,M 3684 咖 

^ ID 732283 T,W2723£5 

$38EFID2A f JB639A3EC 
JDOOD(X)OO f $OD0003r2 
$08888888,$88888 BT8 

toooooooo:woooo3rr 


It UL 

IE - DL 

IEU 

IE^DL 

IE"DL 

IE'OL 

IH)L 


SJBL1: 


lE'DL 

lEl 

IEU 

lE^DL 

iEDL 

lE^DL 

IEDL 


{C9CBA546 f t03C4CBDA 
$QF 76077 F,tC6C4C3E2 
$93F27DB8,JC4FAE3E9 
$5OODOOOO,$0DOOD3£r 
$B6OB60B6J0B60BBT5 
$2AMWM (MMMFK 
180000000:$000003 rE 
joooo 000 o,$ 000003 rr 


s,m2 ： 


IE DL fD 79435 E5,J007943 
ie'dl $70fororo,jroroF3 

IE"DL {88688888, {888688 

IrDL 

IEU 
IE"DL 

a 

1E:DL 


sjreu: 


it DL 
IEDL 
IEDL 
1E1 
IE^DL 
IE^DL 
IEU 
IEU 
1E*DL 
IE*DL 
IE~DL 


MS 88888 TB 
J1D89D890 f $B^8A3rB 
职 2C 舰 , S88U3TB 
$63SC38£3 t }8£38l ： 3rB 
$92492492,$492433 TC 
54CCCCCCC,KCCC03rC 

qmmbfd 
jooooowK^j 000003 rr 

J 5732283 f,JAA2723E5 
$l3f27DB8,JC4FAE3E9 
$38£F!D2A,$8639W£C 
$50000000, W00003Er 
$SOODOODMODOOD3F2 
» 6068066 ，切明 088T5 
JO 8888888,$88888 BT8 
)2AMAAAA f {MAMBTA 

{00000000,} 000003 TE 

$oooooooojooooo3rr 

$00000000, t000003FF 


4038 

4039 

4040 

4041 

4042 

4043 

4044 

4045 


4048 

4049 


4052 

4053 

4054 

4055 

4056 

4057 

獅 

4059 

4060 

4061 
<062 
4053 

4064 

4065 

4066 

4067 
ま棚 

4089 

<070 

4071 

4072 

4073 

4074 

4075 
4078 

4077 

4078 


HOVCN.L DI/W,-(SP) 
liA.L RMD BUFF (PC), A0 
MOVE • し （ Ml,DO 
HOVE •し D0,-(SP) 

HOVE . し 11000003 83,Dl 
BSR UMA. 
awi.l ^ooo3rrrr,Do 

MOVE 丄 D0,(M) 

HOVE 丄 （ SP) ♦ ，〇 0 
CLRL D1 
LSR.L 扪 , DO 
LSR.L «1,D0 
UDX.U DLDO ； Rn/4 fey 

MOVEN.L ( 姑 ) ゎ DI/M 
KTS 


Rn 

RtHl<Rn f 383 

次回使用 


maw ?： 


; 初期值 


4091 

4092 

綱 

4094 

4095 

4096 

4097 


h J ： 


BM.B IE 5760 

10: IE 57«L: 

- 15R.L 11,00 

ADD1J l$80,DI 

IE 576H: 

14: " C».L 1110000 00,DO 

15: BCC IE 576HL 

IE 577: 

- sw ot 

CLR.tf D1 


!9: BCU t23,D0 

20: 0R.L Dt,N 

21: OR.L (SP)t,D0 

22: NOVU.L (SP)t,D1 

: Mr 卜省略 

4260 

4261 

4262 

4263 

23: IE R578: 

24: " RTS 


4284 

4265 

25: M 

28 ： cna ： 

27: 一 《 W.L D0r(SP) 

28: «VE.L (M),D0 

29: PEA CTRET(PC) 

St 

42M 

4287 

4268 

4269 

4270 

30 ： ••••• era "na 

irs^*-** 


4271 

4272 

33: n,i GM SUB IEEE L0N6 

す ;;^ 二 3 ^ 1 KE 

4274 


• M 無し*余 

一 HOVEM.LD(H)lr(SP) 

MOVEH.L (M),0(H)l 
PEA COKT(PC) 

••… BRA - UNGD 
(MOD ： 

一 MOVEM.L D1-03/D7,-(SP) 

NOVE.L D0,D7 
BCQ.B UMOOJ 

TST.L D1 
BEQ.B UHCD ER 
BSR SB IDIV 
NOVE.L D2> 

11100 9: 

- NOVEN.L (SP)f,DH)3/D7 
.—ェラ- 
"~ CULL DO 

MOVEN.L (SPH # DH)3/D7 
ORI.B W01,CCR 

ns 

•1 

aTOF: 

_ MOVE.L D0,-(SP) 

WM.l (U) 9 D0 
PEA (IRn(PC) 

••… BRA _ LTOf 

• 觖 - 单，度 

m " BRA LWB IEEE SW 

JIM 精 * 別 1 姐 

"isr.L do 

BEQ.B IE R578 
HOVEN.L DO^IrtSP) 

NCI 丄 1$ 800000 00 f (SP) 
MQVE.H 114800,01 
m.L DO 
BPL.B 1C S76 
K6.L DO* 

IE 576: 

• OV.L 9$ 800000,00 

BCC [C 5788 

IE 5760: 

- BTST 123,00 

BK 1E.577 

SUB1.U H80.D1 
MD.L D0,M 


; 被除数が 0 ならそのま 

;除數〇ならエラー 
余を遇す 


； SM<0 

;CT*I 


;WVU.L 


〇ならそのまま 
FU 6 のみ取り出す 

符号 

絶対值 


2 3 ビ， 


• 以上 


; b 23 で終わり仮数位置合 
iJf . PiUDO 1 ;仮數 • 2 


; 2 3 ビッ 


4179 

4180 

4181 

4182 

4183 

4184 

4185 

4186 

4187 

4188 
4183 

4190 

4191 

4192 

4193 

4194 

4195 

4196 

4197 

4198 

4199 

4200 

4201 

4202 

4203 

4204 

4205 

4206 

4207 


4210 

4211 

4212 
«13 

4214 

4215 

4216 

4217 

4218 

4219 

4220 

4221 

4222 

4223 

4224 

4225 

4226 

4227 

4228 

4229 

4230 

4231 

4232 

4233 

4234 

4235 

4236 

4237 

4238 

4239 

4240 

4241 

4242 

4243 

4244 

4245 

4246 

^4247: 

ォ“ 

4249 

4250 

4251 


39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 
49: 

50 ： • 2 2 
51: IE 580: 


HOVEII.L DH)2r(») 
HOVE.L W,D1 
SW D1 
15R.W 17^1 

SUB.B t$7F,D1 
BCS.B IE 582 
CHP.B «|Tr,D0 


IE.580E ： 


MDI.L HTFrrrF^DO :糞 S li i i i 

CKP «23,DI 
BOC IE 58W 
ビッ K 以下の畤 

LSR.L I し DO 
WDQ t1,D1 
Of 123,01 
BCS lt.580 

*TST.L D2 
BPL.B \i PS800 


立てる 


絶対值 


NE6.L 
IE P 580 0: 

- HOVEH.L (SP)i,DH)2 

RTS 

故 : ビット以上の # 

" MD.L DO,DO 

SUBQ.U 11,01 

IE 580H: 

- CMP.B 123, D1 

m IE S80HL 

BRA I£ ： 580E 

小さす ぎる 

- MOVEN.L (SP) 令 , DH)2 

HOVEQ W,D0 ; 0 を返す 

RTS 

辦部が大きすぎ 4 


4277 

4278 

4279 

4280 

4281 

4282 
4293 

4284 

4285 

4286 


4291 

4232 

4293 

4234 

4255 

4236 

4297 

4238 

4293 

4300 

m 

4302 

4303 

4304 

4305 

4306 

4307 

4308 

4309 

4310 

4311 

4312 

4313 

4314 

4315 
.4316 


389 
38 的 
3900 

390 
390 
3903 

390 
3905 

3奶 

3907 

3908 

3909 

3910 

391 
3312 

3913 

3914 

3915 

3916 

3917 

3918 

3919 

3920 

3921 

3922 

3923 

3924 

3925 

3926 

3927 

3928 
3329 
3930 


3935 

3936 

3937 


3940 

3941 
3342 
3943 
3344 

3945 

3946 

3947 

3948 

3949 

3950 

3951 

3952 

3953 

3954 

3955 

3956 


3959 

3360 

3961 

3962 
3S63 

3964 

3965 

3966 

3967 

3968 

3969 

3970 

3971 
3372 

3973 

3974 

3975 

3976 
A/7 

3978 

3979 
3380 
3981 
3382 


3S85 

3986 

3987 

3988 

3989 
3930 
399! 

3992 

3993 


4000 

4001 

4002 


4009 

4010 

4011 

4012 

4013 

4014 

4015 
40\6 

4017 

4018 

4019 

4020 

4021 

4022 

4023 

4024 

4025 

4026 
心： 

4028 

4029 

4030 
403 
4032 
403 
403 

4035 

4036 

4037 


(spfpc)ED-EDftEDEJt 麵 DODO 

ir-BRA.BDBL:«Ef- L p^: L Lp*»IAirTST.Lcs Q Ls& L Lia L Ra)R.Ll!s!:ilRTS*g?- L 


-o.i 


M, M, 


ill - ^ « - 

ilsi ^ ^ ^ 


- ^ BSS 

ir 織，臟 - V. 


:M 


120 Oh ! X 1989.3. 


















^SENTINEL 


第 78 部 z 酬浮動小数点演算パッケ-ジ SOROBAN 


•実数型パッケージ登場 

いよいよ実数演算の登場です。これと同 
様なパッケージとして何本かの投稿もあり 
ました。最初にきたものは “IEEE 準拠の単 
精度5バイト”と称するものでした。その 
ほか，とても速くて大きいもの，超高速1/2 
精度から倍精度まで，ドライバの差し換え 
で対応するという雄大な構想に立ったもの， 
無限桁まで対応しそうなもの，となかなか 
ユニークな ものがあったのですが，今回の 
SOROBAN はもっともオーソドックスな部 
類に入ります。 

その分，扱いやすく，機能的にもまとま 
っています。これなら，実数型コンパイラを 
作るのも，それほど困難ではないでしよう。 
当然，実数型 SLANG に期待したいところで 

全機種共通システム掲載記事 

■ B 5 年6月号 
序論 共通化の試み 

第 I 部 S - OS “ MACE ” 

第2部 Lisp - 85インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 
■85 年7月号 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッグツール ZAID 
_85年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジ： l ネレータ ZING 
■85 年9月号 

インタラプト S - OS 番外地 
第9部 マシン 語入 カツール MACINTO-S 
第10部 Lisp - 85入門 ⑴ 

■85 年10月号 

第丨丨部仮想マシン CAP - X 85 
逢黻 Lisp -85 入門⑵ 

■85 年 II 月号 
逢載 Lisp - 85入門 (3) 

_ B 5 年12月号 
第12部 Prolog -85 発表 
■86 年 I 月号 

第13部リロケータブルのお話 
第丨4部 FM 音源サウンドエディタ 
■ 86 年2月号 
第 15部 S-OS “ SWORD " 

第16部 Prolog - 85入門⑴ 

■86 年3月号 
第17部 magiFORTH 発表 
連戴 Prolog-85 入門⑵ 

■86 年4月号 

第18部思考ゲーム JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
逢敢 基礎からの magiFORTH 
連敢 Prolog -85 入門⑶ 

■86 年5月号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
連駐 実戦演習 magiFORTH ' 

_86年6月号 
第2丨部 Z 80 TRACER 
第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 “ SWORD " 2000 QD 
連載 対話で学ぶ magiFORTH 

特別付録 PC -880 I 版 S -0 S “ SW 0 RD " 

■86 年7月号 

第25部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ボードの製作 

連載 計算カアップの magiFORTH 

1寺別1寸笔条 SMC -777 版 S -0 S “ SW 0 RD " 


すが，当面制作予定はないそうですので， 
投稿の狙い目かもしれません。 

SOROBAN 自体の，当面の課題は高速化で 
す。誰か S0R0BAN+ を作ってみませんか。 
求められる条件は， 4 K バイトより大きく 
しないこと，バグパッチエリアを使い尽く 
さないこと，互換性があること，機種に依 
存しないこと，などです。 

• OHM - Z 80 とは？ 

SOROBAN は未発表のオリジナルアセン 
ブラ OHM-Z80 でコーディングされています。 
作者が「史上最強の Z 80 用アブソリュート 
アセンブラ」というだけあって，なかなか 

■86 年8月号 

第26部対局五目並べ 

第27部 MZ - 2500版 S -0 S “ SW 0 RD " 

_86年9月号 

第28部 FuzzyBASIC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 

■86 年10月号 

第29部ちょっと便利な拡張プ〇グラム 
第30部ディスクモニタ DREAM 
第31部 FuzzyBASIC 料理法<1> 

■86 年丨丨月号 

第32部パズルゲーム H 0 TTAN 
第33部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <2> 

■ 86 年12月号 

第34部 CAS し& COMET 
逢載 Fuzzy BASIC 料理法<3> 

■ 87 年 I 月号 

第35部 マシン 語 入カツール MACINT 0 -C 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <4> 

_87年2月号 

第36部アドベンチャーゲーム MARMALADE 
第37部テキアベ作成ツール C 0 NTEX 

■ 87 年3月号 

第38部魔法使いはアニメがお好き 
第39部アニメーションツール MAGE 
付録 “ SWORD " 再掲載と MAGIC の標準化 

_87年4月号 
第40部 INVADER GAME 
第41 部 TANGERINE 

■ 87 年5月号 

第42部 S-OS “ SWORD " 変身セット 
第43部 MZ -700 用“ SWORD ••を 0 D 対応に 
■87 年6月号 

インタラプトコンパイラ物語 
第44部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 
_87年7月号 
第46部 STORY MASTER 

■ 87 年8月号 

第47部パズルゲーム碁石拾い 
第48部漢字出カパッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM -7 77版 S -0 S “ SW 0 RD " 

■ 87 年9月号 

第49部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 
持別付録 PC - 8001 /880 I 版 S - OS “ SWORD ” 

_87年10月号 

第50部 tiny CORE WARS 
第51部 FuzzyBASIC コンパイラの拡張 
第52部父丨〖町1)〇版5-〇5“5\^0闩0" 

■87 年 II 月号 


強力なものなのですが，編集室では「もは 
や Z 80用アセンブラではないのではないか」 
という意見も出ています。というのも，高 
級言語的な記述はもちろん，マクロによっ 
てあたかも 「 Z 80 は直交性に優れた CPU で 
ある」というふりをしているからです。こ 
れは初心者にもわかりやすそうな半面，へ 
夕に初心者が使うと Z 80がわからなくなる 
という危険性をも含んでいます。 

反響によっては，誌上公開も考えていま 
す。ぜひ， SOROBAN のソースを読んだ感 
想を聞かせてください。もちろん， S 0 R 0 
BAN 自体に対する意見もお待ちしています。 


序論 神話のなかのマイクロコンピュータ 

付録 S -0 S の仲間たち 

第53部もうひとつの FuzzyBASIC 入門 
第54部ファイルアロケータ& ローダ 
インタラブト S -0 S こちら集中治療室 
第55部 BACK GAMMON 
■87 年12月号 

第56部タートルグラフィックパッケージ TURTLE 
第57部 XI turbo 版" SWORD ••アフターケア 
ラインプリントルーチン 
特別付録 PAS 0 PIA 7 版 S -0 S “ SW 0 RD " 

■88 年 I 月号 

第58部 Fuzzy BASIC コンパイラ.奥村版 
付録 石上版コンパイラ拡張部の修正 

■88 年2月号 

第59部シューティングゲーム ELFES 
_88年3月号 

第60部 構造 型コンパイラ言語 SLANG 
_88年4月号 

第61部デバッギングツール TRADE 
第62部シミュレーションウォ■■ゲーム WALRUS 
_88年5月号 

第63部シューティングゲーム ELFES II 
第64部地底最大の作戦 
■88 年6月号 

第65部 構造 化言語 SLANG 入門⑴ 

第66部 Lisp -85 用 NAMPA シミュレーション 
■88 年7月号 

第67部マルチウィンドウドライバ MW-I 
連載 構造 化言語 SLANG 入門 (2) 

■88 年8月号 

第68部マルチウィンドウエディタ WINER 
■88 年9月号 

第69部超小型エディタ TED -750 
第70部アフターケア WINER の拡張 
■88 年10月号 

第71部 SLANG 用ファイル入出カライブラリ 
第72部シューティングゲーム MANKAI 
_88年"月号 

第73部シューティングゲーム ELFES IV 
■88 年12月号 

第74部ソースジ x ネレータ S 0 URCERY 
■89 年 I 月号 

第75部パズルゲーム LAST ONE 
第76部ブロックゲーム FLICK 
■ 89 年2月号 

第77部高速エディタアセンブラ REDA 
特別付録 XI 版 S -0 S “ SW 0 RD " く再掲載〉 

本以上のアブリケーションは，基本システムであ 
る S -0 S “ MACE ” または S-OS “ SWORD . •がないと 
動作しませんのでご注意ください《< 
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全機種共通 S-OS“SWORD ” 不要 


Z 80 用浮動小数点演算パツケー 

SOROBAN 


大貫信昭 


Ohnuki Nobuaki 


しかし，応用範囲を広くしなければパッケ 
ージ^:の意味がありませんので，ここ$は 
-般的な浮動小数点形 A を採川します。さ ーブフォーマットに準拠ということになり 

らに本格的なことをやろうとするなら，倍 ました。 

精度くらいの演算精度がほしいところでし- ^ 


マシン語で実数を 


パーソナルコンピュータは「電子計算機」 
とはいっても，数値演算（特に実数演算） 
のための特別なハードウエアを持っている 
わけではありません。8ビット CPU で一度 
に扱えるデータの大きさは1バイトか2バ 
イトに限られています。整数を扱う場合な 
ら2バイトサイズでも結構，実用になるの 
ですが，実数を表現するためには4バイト 
から8バイトの大きさのデータを処理しな 
ければなりません。 

こうなると四則演算だけでも結構面倒な 
処理が必要になってきますし，我々が普段 
BASIC でやっているような処理まで考える 
と， SIN や LOG といった数値関数も必要で 
す。プログラムを作るたびに， いちいち こ 
のような部分までコーディングしていたの 
では大変な労力がかかりますし，データ形 
式がマチマチになると扱いにくくなるので， 
このようなものはパッケージ化するのがい 
ちばんです。 


形式は？ 


問題はどのような形式でパッケージ化す 
るかということでしよう。データの範囲が 
限定されているならば，固定小数点という 
形式で処理を軽くすることも考えられます。 

図1 浮動小数点のフォーマット 


よ？。 

結局，今回の浮動小数点演算パッケージ 
で使用した浮動小数点のフォーマットは X 
1や MZ と同じ単精度5バイト，倍精度8 

バイ トのいわゆる シャープフォーマットに 
準拠しています。将来的にハードウェアで 
の実行を考えるなら IEEE 準拠にするとい 
うことも考えられます（たとえば強引に80 
87を接続するということもできないわけで 
はないのですから)。 

IEEE 準拠なら単精度4バイトですから， 
若干処理も軽くなりますが，精度的にはど 
うしても見劣りします。4バイトならデー 
夕を レジスタに 持つことで大幅な高速化も 
不可能ではないでしよう。しかし，そうな 
ると倍精度ルーチンとはまったく別の処理 
となりますので，サイズ的にはずいぶん不 
利になります。 

現在の S - OS にとってメモリのフリーエ 
リアはなによりも大切ですから，このよう 
なパッケージはできるだけ小さくまとめな 
ければなりません。また，この IEEE 形式 
は世界標準とはいえ， シャープ 系の マシン 
のユーザーにはあまりお馴染みでないでし 
ようし， シャープ フ オー マットならデ パ、ツ 


ついに登場， Z 80 用浮動小数点演算パッケ 
—ジ，名づけて“ SORO 巳 AN ” です。機 
種，システムに依存しないので， S - C 3 S だ 
けでなく，いろいろなシステムから使用す 
ることができます。 


グの際に Xlturbo の BIOS と比べることがで 
きるなどのメリットがあったので結局シヤ 


SOROBAN の仕様 

さて，前述のようにこの SOROBAN は 
単精度 5 バイト，倍精度 8 バイトをサポー 
卜してぉり，有効桁数は単精度8桁，倍精 
度 16 桁で扱える数値の範囲は 2.94X10- 39 〜 
土 1.7 X10 38 となっています。 

このようなパッケージに必要とされる高 
速，高精度，高機能，コンパクトの4つの 
条件をすべて満たすのは困難ですが，この 
パッケージでは精度，機能，コンパクトさ 
ともに満足できるレベルだと思います。問 
題は速度ですが，こちらのほうはまだまだ 
改善の余地があります（プログラムサイズ 
との兼ね合いもあります力”。 

このプログラムでは乗除算がボトルネッ 
クになっています。 Xlturbo の BIOS と比較 
すると3倍もの時間がかかってしまいます。 
そんなに違うことをやっているはずはない 
のにどうしてこんなに差があるのでしよう 
か？この部分を高速化すればほかの関数 
も速くなるので，自信のある方はぜひ手を 
加えてみてください。 

また，この SOROBAN は S-OS システム 
に依存していませんので， Z 80 の RAM 上で 
あればそのまま使用することが可能です。 
CP/M や各機種のマシン語モニタ上で動作 
するプログラムから呼び出すこともできま 
すので，幅広く使ってください。 


SOROBAN の使い方 


リスト1はリロケータブルバイナリ形式 
( Oh ! MZ 1987 年11月号参照）で出力されて 
います0マシン語入カツールでこれを打ち 
込んだら， 

林 S SOROBAN.L01: 8000 :94B3:1FFA 
でセーブしておいてください。 

実際に使用するときには，リスト2の口 


浮動小数点のフォーマット（ X 丨や MZ の BASIC と同じ） 

単稍度 [ mr \ M ~ 11 11 11 1 

(5 バイト） ]( 仮数部 

小数点 '符号ビット 

倍精度 rwij ~ 11 11 11 1 r ~~ 11 11 I 

(8 バイト） )( 仮数部 

小数点 A 符号ビット 

指数部は8ビットで， 80 h のバイアス値のゲタばき表現。 

，ただし，プログラム中では都合上バイアス値を 8 Ih として扱っている、 

1_|匚… 

、 符号ビット小数点 ; 


122 Oh ! X 1989.3. 




























































ーダを使って邪魔にならないアドレスにリ 
ロケートします。サンプルプログラムを使 
う場合は便宜上 BOOOh にあらかじめ SORO 
BAN を読み込んでおいてください。 

さらに，万ーバグが発生した場合，リロ 
ケータブルオブジェクトでは対処に非常な 
困難が予想されますが，今回のプログラム 
ではそのあたりにも対策が講じてあります。 
ソース リストのいちばん最後にそのための 
データ群が並んでいます。 

SOROBAN は HL レジスタと DE レジス 


夕にデータの先頭アドレスを入れて，処理 
ルーチンを呼び出すと HL レジスタの指す 
アドレスから格納されているデータが変更 
されるという仕様になっています。パッケ 
ージの頭にジャンプテーブルがありますの 
で呼び出すときはそこをコールしてくださ 
い0各ルーチンの仕様を表にまとめてあり 
ます。実際の呼び出し方についてはサンプ 
ルプログラムを参考にしてください。 

なお，このプログラムはオリジナルのア 
センブラで開発されました。 SLANG を作 


つたときのアセンブラとはまた違うバージ 
ヨンです。自称究極の Z 80 アセンブラなの 
ですが，運がよければ日の目を見ることが 
あるかもしれません。 ソース リストは参考 
程度に見てぉいて〈ださい。来月は SLANG 
でこのパッケージを使うためのライブラリ 

を発表する予定です。 

Profile 

◊大貫さんは栃木県にお住まいの28歳，会社員で 
す。マイユン歴は約7年， Xlturbo ユーザーです 0 
構造化コンパイラ SLANG の作者としてお馴染み 
ですね。 


表 1 SOROBAN の仕様 


パッケージ仕様 

1) 単精度は5バイト，倍精度は8バイト使用する 

2) 有効桁数は，単精度8桁，倍精度16桁 

3) データ，データ丨は HL レジスタの指すアドレス 
に格納されている浮動小数点形式の数値を示す 

4) データ2は DE レジスタの指すアドレスに格納さ 

れている浮動小数点形式の数値を示す 

5) サブルーチン名の後ろの [] の中はパッケージ 
の先頭アドレスからの相対アドレス。たとえば，パ 
ッケージが BOOOh にあった場合，社 ADD のアドレ 
スは B 020 h となる。 

#PRCSN [0000] 

I .2 E - I 2 

[機能]精度 

#CVUTF [0011] 

[備考]内容が5のとき単稍度，8のとき倍精度となる（ワークエリア） 

[機能]16ビット長無符号整数を浮動小数点形式のデータに変換 

#MOVE [0002] 

[入力] HL : データを格納するバッファのアドレス （5 or 8 バイト） 

[機能]データ1をデータ2に代入する [ HL ] = =>[ DE ] 

DE : 16ビット長無符号整数 

[入力 ] HL :データ1のアドレス 

[出力] HL : データのアドレス（結果） 

DE :データ2のアドレス 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 

[出力] DE : データ2のアドレス（結果） 

#CVITF [0014] 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 

[機能]16ビット長符号付き整数を浮動小数点形式のデータに変換 

甘 SWAP [0005] 

[入力 ] HL :データを格納するバッファのアドレス （5 or 8 バイト） 

[機能]データ1とデータ 2 を交換する [ HL ]<=>[ DE ] 

DE ： 16ビット長符号付き整数 

[入力 ] HL :データ1のアドレス 

[出力] HL : データのアドレス（結果） 

DE :データ2のアドレス 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 

[出力 ] HL :データ1のアドレス（結果） 

#CVFTS [0017] 

DE :データ2のアドレス（結果） 

[機能]浮動小数点形式のデータを ASCII 文字列に変換 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 

[入力 ] HL :データのアドレス 

#CVDBL [0008] 

DE :文字列を格納するバッファのアドレス（18〇「34バイト） 

[機能]単精度のデータを倍精度にする 

[出力 ] DE : ASCII 文字列の先頭アドレス（結果） 

[入力 ] HL :データのアドレス 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 

[出力] HL : データのアドレス（結果） 

[備考]エンドマークとして OOh が付く 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 

[例] 276.345 

[備考]バッファは8バイト必要 

0 

[例 ] 入力 ： CO 2 B 54 A 8 BC ( 1 .2345678 E + 1 9) 

-9. 999 E - I 8 

出力 ： CO 2 B 54 A 8 BC 00 00 00 ( 1 .234567800393669 E +19) 

#CVFTU [001 A] 

#CVSNG [000B] 

[機能]浮動小数点形式のデータを16ビット長無符号整数に変換 

[機能]倍精度のデータを単精度にする 

[入力 ] HL :データのアドレス 

[入力 ] HL :データのアドレス 

[出力] DE : 16ビット長無符号整数（結果） 

[出力] HL : データのアドレス（結果） 

Z :正なら1 ,負なら0 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 

[保存] AF , DE 以外のすべてのレジスタ 

[例]入力 ： CO 2 B 54 A 9 8 C EB IE EC (1.234567890123456 E +19) 

#CVFTI [001D] 

出力 ： CO 2 B 54 A 9 8 D (1.2345679 E + 1 9) 

[機能]浮動小数点形式のデータを16ビット長符号付き整数に変換 

#CVSTF [000E] 

[入力] HL :データのアドレス 

[ 機能 ] ASCI 1文字列を浮動小数点形式のデータに変換 

[出力 ] DE : 16ビット長符号付き整数（結果） 

[入力 ] HL :データを格納するバッファのアドレス（5〇「8バイト） 

[保存] AF , DE 以外のすべてのレジスタ 

DE : ASCII 文字列の先頭アドレス 

#ADD [0020] 

[出力] HL : データのアドレス（結果） 

[機能]加算 [ HL ] = [ HL ] + [ DE ] 

DE : ASCII 文字列の終了アドレス+ 1 

[入力 ] HL :データ1のアドレス 

[保存] AF , DE 以夕^のすベてのレジスタ 

DE :データ2のアドレス 

[備考]関係のないコードが出てきたところでデータ終了とみなす 

[出力 ] HL :データ1のアドレス（結果） 

[例]12.3456 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 

一3 

#SUB [0023] 

42. 6555 E 5 

[機能]減算 [ HL ] = [ HL ]-[ DE ] 


SOROBAN 123 





[入力 ] HL :データ I のアドレス 
DE :データ2のアドレス 
[出力 ] HL :データ丨のアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 
林 MUL [0026] 

[機能]乗算 [ HL ] = [ HL ]*[ DE ] 

[入力 ] HL :データ I のアドレス 
DE :データ2のアドレス 
[出力] Hl _ :データ I のアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 
#DIV [0029] 

[機能]除算 [ HL ] = [ HL ]/[ DE ] 

[入力 ] HL :データ I のアドレス 
DE :データ2のアドレス 
[出力 ] HL :データ I のアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 
#IDIV [002C] 

[機能]整数除算 [ HL ] = [ HL ]¥[ DE ] 

[入力 ] HL :データ I のアドレス 
DE :データ2のアドレス 
[出力 ] HL :データ I のアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 
#MOD [002F] 

[機能]剰余算 [ HL ] = [ HL ] MOD [ DE ] 

[入力 ] HL :データ I のアドレス 
DE :データ2のアドレス 
[出力 ] HL :データ I のアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 
#CMP [0032] 

[機能]比較 [ HL ]-[ DE ] 

[入力 ] HL :データ I のアドレス 
DE :データ2のアドレス 
[出力] [ HL ]〉[ DE ] の場合 A=l CY = 0 Z = 0 

[ HL ] = [ DE ] の場合 A = 0 CY = 0 Z = I 

[ HL ]<[ DE ] の場合 A = — I CY=I Z = 0 
[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 
#NEG [0035] 

[機能]符号反転 [ HL ] = -[ HL ] 

[入力 ] HL :データのアドレス 
[出力 ] HL :データのアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 
#INT [0038] 

[機能]データを越えない最大の整数にする [ HL ]= INT [ HL ] 
[入力 ] HL :データのアドレス 
[出力] HL : データのアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 
#FIX [003B] 

[機能] 小数点以下を切り捨てる [ HL ]= FIX [ HL ] 

[入力 ] HL :データのアドレス 
[出力] HL : データのアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 

#FRAC [003E] 

[機能]小数部をとる [ HL ] = FRAC [ HL ] 

[入力 ] HL :データのアドレス 
[出力 ] HL :データのアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 

甘 CINT [0041] 

[機能]小数第 I 位を四捨五入して整数にする [ HL ]= CINT [ HL ] 
[入力 ] HL :データのアドレス 
[出力] HL : データのアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 

#SQR [0044] 

[機能]平方根 [ HL ]= SQR [ HL ] 

[入力 J HL :データのアドレス 
[出力 ] HL :データのアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 


#SIN [0047] 

[機能]三角関数 SIN [ HL ] = SIN [ HL ] 

[入力] HL ： データのアドレス 
[出力] HL : データのアドレス（結果） 

[備考]弓 I 数の値はラジアン単位 
[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 
#COS [004A] 

[機能]三角関数 COS [ HL ]= C 0 S [ HL ] 

[入力 ] HL :データのアドレス 
[出力] HL : データのアドレス（結果） 

[備考]引数の値はラジアン単位 
[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 
#TAN [004D] 

[機能]三角関数 TAN [ HL ]= TAN [ HL ] 

[入力] HL ： データのアドレス 
[出力] HL : データのアドレス（結果） 

[備考]弓 I 数の値はラジアン単位 
[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 
#ATN [0050] 

[機能]アークタンジェント（逆正接） [ HL ]= ATN [ HL ] 

[入力] HL ： データのアドレス 
[出力] HL : データのアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 
[備考]引数の値は一兀/2 T /2 
#EXP [0053] 

[機能]指数関数 [ HL ]= EXP [ HL ] 

[入力 ] HL :データのアドレス 
[出力] HL : データのアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 
[備考]引数の値は88以下 
井 LOG [0056] 

[ 機能 ] 自然対数 [ HL ]= L 0 G [ HL ] 

[入力] HL ： データのアドレス 
[出力] HL : データのアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 
#POW [0059] 

[ 機能]累乗 [ HL ] = [ HL ]-[ DE ] 

[入力] HL ： データ I のアドレス 
DE :データ2のアドレス 
[出力]礼：データ I のアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 

[備考]データ丨が負の場合，データ2は一65535~65535の整数 
#PAI [005 C ] 

[機能]円周率冗のデータ倍にする [ HL ]= PAI [ HL ] 

[入力 ] HL :データのアドレス 
[ 出力 ] HL : データのアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 

#RAD [005F] 

[ 機能]度単位からラジアン単位に変換する [ HL ]= RAD [ HL ] 
[入力 ] HL :データのアドレス 
[出力] HL : データのアドレス（結果） 

• [保存] AF 以外のすべてのレジスタ 

井 ABS [0062] 

[機能]絶対値 [ HL ]= ABS [ HL ] 

[入力 ] HL :データのアドレス 
[出力 ] HL :データのアドレス（結果） 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 
#SGN [0065] 

[機能]符号を返す [ HL ] = SGN [ HL ] 

[入力 ] HL :データのアドレス 
[出力 ] HL :データのアドレス（結果） 

データ：正の場合丨 
0の場合 0 
負の場合 —I 

[保存] AF 以外のすべてのレジスタ 


124 Oh ! X 1989.3. 




8300 

8308 

8310 

8318 

8320 

8328 

8330 

8338 

8340 

8348 

8350 

8358 

8360 

8368 

8370 

8378 


SUM ： AA 2E A0 62 A7 7B D6 69 

8800 9F 02 B8 20 06 CD 4B 02 
8808 DC 7E 02 CD C4 01 C3 72 
8810 04 C5 D5 E5 CD Cl 00 3A 
8818 95 02 B7 CA 72 04 3A 9F 
8820 02 B7 CA 84 04 3A 9E 02 
8828 4F 3A 94 02 A9 32 94 02 
8830 26 00 3A 95 02 6F 54 3A 
8838 9F 02 5F 19117F FF 19 
8840 7C FE FF CA 84 04 FE 01 
8848 CA 89 04 7D 32 95 02 21 
8850 96 0211 E3 03 CD C0 02 
8858 EB 21 03 0A CD C0 Q2 21 
8860 E3 03 3A 00 00 3D 47 4E 
8868 23 C5 E5 0C 0D 20 08 21 
8870 A0 02 CD B5 00 1819 06 
8878 08 CB 2130 0B CD 00 02 


SUM: A7 9617 96 37 98 04 99 


SUM ： 9F 79 61 F5 67 55 F7 60 EA5E 
8880 30 06 21 A0 02 CD 71 00 : 37 


85B8 00 1195 02 ED B0 AF 12 : 06 
85C0 2196 02 3E 00 CB 7E 28 : 68 
85C8 02 3E 0132 94 02 3A 95 : D8 
85D0 02 B7 28 02 CB FE C9 3A : AF 
85D8 95 02 B7 C8 2196 02 3A : 09 
85E0 95 02 47 3A 00 00 4F 11 : 78 
85E8 08 00 7E B7 20 0E 14 23 : A2 
85F0 78 93 47 28 62 38 60 0D : 81 
85F8 28 5D 18 EE 78 32 95 02 : CC 


SUM: FA D4 82ID 39 C2 4E 10 59P5 

8600 7A B7 28 0D 1196 02 06 : 15 
8608 00 ED B0 47 AF 121310 : C8 
8610 FB 1196 02 3A 95 02 47 : BC 
86181A CB 7F 20 0B 219D 02 : 4F 
8620 CD 8A 00 05 28 3118 F0 : BD 
8628 78 32 95 02 3A 00 00 21: 9C 
8630 9A 02 FE 08 20 03 219D : 83 
8638 02 CB 7E 28 0D 3D 47 37 : 3B 
8640 2B 7E CE 00 7710 F9 DC : D3 
8648 3C 02 2196 02 3A 94 02 : C7 
8650 FE 00 20 02 CB BE C9 3E : B0 
8658 00 32 94 02 AF 32 95 02 : 40 
8660 21 03 0A 1196 02 C3 C0 : 5A 
8668 02 2195 02 3A 00 00 36 : 2A 
8670 FF 23 3D 20 FA 36 00 C9 : 78 
8678 3A 00 00 FE 05 20 0811 : 76 


SUM: 31 02 7D 78 56 61 EA 32 8E94 

8680 9A 02 21 A4 02181511 
8688 9D 02 21 A7 021A 9612 
8690 IB 2B 1A 9E 12IB 2B 1A 
8698 9E 12IB 2B 1A 9E 12IB 
86A0 2B 1A 9E 12IB 2B 1A 9E 
86A812IB 2B 1A 9E 12IB 2B 
86B0 1A 9E 12 C9 3A 00 00 FE 
86B8 05 20 08119A 02 21 A4 
86C0 021815119D 02 21 A7 
86CB 021A 8612IB 2B 1A 8E 
86D0 12IB 2B 1A 8E 12IB 2B 
86D81A 8E 12IB 2B 1A 8K 12 
86E0 IB 2B 1A 8E 12IB 2B 1A 
86E8 8E 12IB 2B 1A 8E 12 D0 
86F0 2196 02 CD 72 00 2195 
86F8 02 34 CC B5 0137 C911 


SUM ： 4816 35 AD CD 63 49 C5 

8700 96 02 21 A0 02 3A 00 00 
8708 FE 08 20 0F 1A BE C0 13 
8710 231A BE C0 13 231A BE 
8718 C0 13 231A BE C0 13 23 
8720 1A BE C0 13 231A BE C0 
872813 231A BE C0 13 231A 
8730 BE C9 2194 02119E 02 
8738 3A 00 00 47 04 04 4E 1A 
8740 77 7912 231310 F7 C9 
8748 00 00 00 00 00 00 00 00 
8750 00 00 90 00 00 00 00 00 
8758 00 00 00 00 00 00 00 00 
8760 00 00 00 00 00 00 00 00 
8768 00 00 00 00 00 00 00 00 
8770 00 00 00 00 C5 D5 E5 ED 
8778 4B 00 00 ED B0 El D1 Cl 


SUM ： 5E 5A 2F 45 5E E3 67 617B43 

8780 C9 C5 D5 E5 3A 00 00 47 : C9 
8788 CD 8A 02 El D1 Cl C9 C5 : 5A 
8790 D5 K5 CD Cl 00 219K 02 : 09 
8798 7E EE 017718 06 C5 D5 : 9C 
87A0 E5 CD Cl 00 3A 95 02 47 : 8B 
87A8 3A 9F 02 4F 78 B9 30 08 : 93 
87B0 C5 CD 7E 02 Cl78 414F : DB 
87B8 0C 0D CA 72 0416 28 3A : D1 
8700 00 00 FE 08 20 0216 40 : 7E 
87C8 78 9147 BA D2 72 04 0E : 60 
87D0 08 78 9138 0B 47 C5 21 : 81 
87D8 A0 02 CD B5 00 Cl18 FI : EE 
87E0 04 05 28 08 21 A0 02 CD : C9 
87E8 71 00 10 F8 3A 94 02 47 : 90 
87F0 3A 9E 02 B8 20 05 CD 00 : 84 
87F8 021813 3A 95 02 47 3A : 7F 



73 

AA 

DF 

23 

59 

92 

C5 

16 

77 

D8 

06 

AB 

06 

79 

B9 

EC 


SUM ： 4D B9 59 BA 97 BA E4 BB AECC 


8380 

39 

0D 

42 

0D 

46 

0D 

49 

OD 

3E 

8388 

54 

0D 

5A 

0D 

5D 

0D 

FA 

0D 

39 

8390 

FD 

0D 

02 

0E 

07 

0E 

0A 

0H 

47 

8398 

01) 

0E 

11 

0E 

15 

0E 

18 

0E 

83 

83A0 

IB 

0E 

IF 

0E 

23 

0E 

26 

0E 

BB 

83A8 

2C 

OE 

35 

0E 

39 

0E 

3C 

OE 

0E 

83B0 

47 

0E 

4(: 

0E 

4F 

0E 

54 

0E 

6B 

83B8 

5D 

0E 

60 

0E 

63 

0E 

66 

0E 

BE 

83C0 

6B 

0E 

F8 

0E 

FC 

0E 

01 

0F 

99 

83C8 

OA 

0F 

OD 

0F 

10 

0F 

13 

0F 

76 

83D0 

IF 

0P 

21 

0F 

23 

0F 

25 

OF 

C4 

83D8 

27 

0F 

29 

0F 

2B 

0F 

2D 

0F 

E4 

83E0 

2F 

0F 

31 

0F 

33 

0F 

35 

0F 

04 

83E8 

37 

OF 

39 

0F 

3B 

0F 

3D 

0F 

24 

83F0 

3F 

0F 

41 

0F 

43 

0F 

45 

0F 

44 

83F8 

47 

0F 

49 

0F 

4B 

0F 

4D 

0F 

64 

SUM ： 

29 

E4 

F2 

E5 

23 

E5 

EB 

E6 C005 

8400 

4F 

0F 

51 

0F 

53 

0F 

55 

0F 

84 

8408 

57 

0F 

59 

0F 

5B 

0F 

5D 

0F 

A4 

8410 

5F 

0F 

61 

0F 

63 

0F 

65 

0F 

C4 

8418 

67 

0F 

69 

0F 

6B 

0F 

6D 

0F 

E4 

8420 

6F 

0F 

71 

0F 

73 

0F 

75 

0F 

04 

8428 

77 

0F 

79 

0F 

7B 

0F 

7D 

0F 

24 

8430 

7F 

0F 

81 

0F 

83 

0F 

85 

0F 

44 

8438 

87 

0F 

89 

0F 

8B 

0F 

8D 

0F 

64 

8440 

8F 

0F 

91 

0F 

93 

0F 

95 

0F 

84 

8448 

97 

0F 

99 

0F 

9B 

0F 

9D 

0F 

A4 

8450 

9F 

0F 

A1 

0F 

A3 

OF 

A5 

0F 

C4 

8458 

A7 

0F 

A9 

0F 

AB 

0F 

AD 

0F 

E4 

8460 

AF 

0F 

B1 

0F 

B3 

0F 

B5 

0F 

04 

8468 

B7 

0F 

B9 

0F 

BB 

0F 

BD 

0F 

24 

8470 

BF 

0F 

Cl 

0F 

C3 

0F 

C5 

0F 

44 

8478 

C7 

0F 

C9 

0F 

CB 

0F 

CD 

0F 

64 

SUM ： 

B0 

F0 

DO 

F0 

F0 

F0 

10 

F0 829D 

8480 

CF 

0F 

Dl 

0F 

D3 

0F 

D5 

0F 

84 

8488 

D7 

0F 

D9 

0F 

DB 

0F 

DD 

0F 

A4 

8490 

DF 

0F 

B1 

0F 

E3 

0F 

E5 

0F 

C4 

8498 

E7 

0F 

E9 

0F 

EB 

0F 

ED 

0F 

E4 

84A0 

EF 

0F 

FI 

0F 

F3 

0F 

F5 

0F 

04 

84A8 

F7 

0F 

F9 

OF 

FB 

0F 

00 

00 

18 

84B0 

00 

00 

00 

00 

08 

00 

C3 

C0 

8B 

84B8 

02 

C3 

CD 

02 

C3 

81 

06 

C3 

A1 

84C0 

8F 

06 

C3 

ID 

07 

C3 

BE 

06 

03 

84C8 

C3 

D6 

06 

C3 

D4 

07 

C3 

EC 

EC 

84D0 

06 

C3 

11 

07 

C3 

EA 

02 

C3 

53 

84D8 

DB 

02 

C3 

5D 

03 

C3 

EB 

03 

B1 

84E0 

C3 

El 

05 

C3 

96 

04 

C3 

B6 

7F 

84E8 

04 

C3 

E2 

06 

C3 

70 

06 

C3 

AB 

84F0 

E4 

05 

C3 

26 

06 

C3 

3F 

06 

E0 

84F8 

C3 

2C 

05 

C3 

32 

0A 

C3 

27 

DD 

SUM ： 

F5 

93 

77 

52 

67 

93 

7B 

2C 3B79 

8500 

0A 

C3 

0B 

0A 

C3 

29 

OB 

C3 

9C 

8508 

15 

0D 

C3 

F6 

0D 

C3 

88 

0C 

3F 

8510 

C3 

05 

0F 

C3 

08 

0F 

C3 

E9 

5D 

8518 

0E 

C3 

EE 

0E 

C3 

68 

00 

C3 

BB 

8520 

6B 

00 

C3 

6E 

00 

B7 

CB 

IE 

3C 

8528 

23 

CB 

IE 

23 

CB 

IB 

23 

CB 

06 

8530 

IE 

23 

CB 

IE 

23 

CB 

IE 

23 

59 

8538 

CB 

IE 

23 

CB 

IE 

C9 

B7 

CB 

40 

8540 

16 

2B 

CB 

16 

2B 

CB 

16 

2B 

59 

8548 

CB 

16 

2B 

CB 

16 

2B 

CB 

16 

F9 

8550 

2B 

CB 

16 

2B 

CB 

16 

C9 

2B 

0C 

8558 

2B 

2B 

CB 

16 

2B 

CB 

16 

2B 

6E 

8560 

CB 

16 

2B 

CB 

16 

2B 

CB 

16 

F9 

8568 

C9 

01 

07 

00 

09 

54 

5D 

2B 

B6 

8570 

ED 

B8 

A I'¬ 

12 

C9 

D5 

CD 

E8 

B9 

8578 

00 

El 

ll 

9F 

02 

BD 

4B 

00 

CB 

SUM ： 

IF 

8B 

63 

E9 

C8 

E4 

19 

12 4327 

8580 

00 

ED 

B0 

AF 

12 

21 

A0 

02 

21 

8588 

3E 

00 

CB 

7K 

28 

02 

3E 

01 

F0 

8590 

32 

9E 

02 

3A 

9F 

02 

B7 

28 

8C 

8598 

02 

CB 

FE 

C9 

ED 

4B 

00 

00 

CC 

85A0 

79 

FE 

08 

20 

05 

11 

CB 

IE 

9E 

85A8 

18 

03 

11 

18 

07 

3D 

32 

B6 

70 


85B0 00 ED 53 72 00 7B 32 8B 



82E8 91 0A 9A 0A 9E 0A A1 0A : 92 
82F0 AC 0A B1 0A B4 0A 33 0B : 6D 
82F8 36 0B 3B 0B 42 0B 46 0B : 25 


8000 

8008 

8010 

8018 

8020 

8028 

8030 

8038 

8040 

8048 

8050 

8058 

8060 

8068 

8070 

8078 


B4 04 
0C 00 
18 00 
24 00 
30 00 
3C 00 
48 00 
54 00 
60 00 
6C 00 
CB 00 
EA 00 
06 01 
24 01 
4A 01 
6A 01 


03 00 
0F 00 
IB 00 
27 00 
33 00 
3F 00 
4B 00 
57 00 
63 00 
6F 00 
D2 00 
FB 00 
0D 01 
29 01 
51 01 
6D 01 


06 00 
12 00 
IE 00 
2A 00 
36 00 
42 00 
4E 00 
5A 00 
66 00 
C3 0C 
DD 00 
FF 00 
18 01 
2C 01 
5E 01 
76 01 


09 00 
15 00 
21 00 
2D 00 
39 00 
45 00 
51 00 
5D 00 
69 00 
C7 00 
E0 00 
03 01 
IB 01 
30 01 
61 01 
79 01 


CA 

42 

72 

A2 

D2 

02 

32 

62 

92 

65 

5A 

E8 

4A 

AD 

5E 

CA 


SUM ： 63 08 FB 04 9D 04 D0 05 F614 


8080 

8088 

8090 

8098 

80A0 

80A8 

80B0 

80B8 

80C0 

80C8 

80D0 

80D8 

80E0 

80E8 

80F0 

80F8 


7C 01 
9A 01 
B0 01 
C5 01 
D7 01 
10 02 
43 02 
52 02 
C5 02 
E2 02 
FE 02 
24 03 
39 03 
4C 03 
5B 03 
6B 03 


83 01 
A6 01 
B3 01 
CC 01 
01 02 
13 02 
47 02 
7F 02 
D1 02 
EE 02 
07 03 
27 03 
3D 03 
52 03 
61 03 
6F 03 


94 01 
AA 01 
B6 01 
CF 01 
08 02 
3D 02 
4C 02 
82 02 
D5 02 
FI 02 
0C 03 
31 03 
43 03 
55 03 
64 03 
72 03 


97 01 
AD 01 
B9 01 
D4 01 
0B 02 
40 02 
4F 02 
85 02 
DF 02 
F5 02 
19 03 
34 03 
48 03 
58 03 
68 03 
76 03 


2E 

9B 

D6 

38 

F2 

A8 

2D 

E0 

52 

BE 

35 

BC 

OD 

57 

94 

CE 


SUM ： IB 20 CE 22 47 22 8F 221D21 


8100 

8108 

8110 

8118 

8120 

8128 

8130 

8138 

8140 

8148 

8150 

8158 

8160 

8168 

8170 

8178 


7A 03 
95 03 
A2 03 
AF 03 
CF 03 
El 03 
F9 03 
08 04 
24 04 
31 04 
44 04 
61 04 
73 04 
8A 04 
A5 04 
C3 04 


7F 03 
99 03 
A6 03 
BC 03 
D2 03 
EF 03 
FD 03 
0D 04 
28 04 
34 04 
49 04 
6A 04 
78 04 
9A 04 
AA 04 
Di 04 


84 03 
9C 03 
A9 03 
BF 03 
D5 03 
F2 03 
00 04 
12 04 
2B 04 
37 04 
52 04 
6D 04 
7C 04 
9D 04 
BA 04 
D5 04 


90 03 
9F 03 
AC 03 
CA 03 
D8 03 
F6 03 
04 04 
IF 04 
2E 04 
3A 04 
55 04 
70 04 
85 04 
A2 04 
BF 04 
El 04 


19 

75 

A9 

00 

5A 

C4 

08 

56 

B5 

E6 

44 

B8 

FC 

73 

D8 

5A 


SUM ： 70 39 El39 2A 3A 8A 3A 786F 


8180 

8188 

8190 

8198 

81A0 

81A8 

81B0 

81B8 

81C0 

81CB 

81D0 

81D8 

81E0 

81EB 

81F0 

81F8 


EE 04 
1C 05 
30 05 
44 05 
52 05 
5K 05 
6A 05 
7E 05 
8A 05 
97 05 
A5 05 
B9 05 
D6 05 
E2 05 
28 06 
41 06 


06 05 
IF 05 
35 05 
47 05 
55 05 
61 05 
6F 05 
81 05 
8D 05 
9A 05 
AC 05 
BC 05 
D9 05 
ED 05 
2B 06 
44 06 


09 05 
25 05 
38 05 
4C 05 
58 05 
64 05 
78 05 
84 05 
90 05 
9D 05 
B2 05 
C3 05 
DC 05 
FF 05 
2F 06 
48 06 


0E 05 
28 05 
3C 05 
4F 05 
5B 05 
67 05 
7B 05 
87 05 
93 05 
A2 05 
B5 05 
C6 05 
DF 05 
03 06 
33 06 
4P 06 


IE 

9C 

ED 

3A 

6E 

9E 

E0 

IE 

4E 

84 

CC 

12 

7B 

K6 

CD 

34 


SUM ： B6 51 0B 52 5E 52 99 53 2302 


8200 

8208 

8210 

8218 

8220 

8228 

8230 

8238 

8240 

8248 

8250 

8258 

8260 

8268 

8270 

8278 


52 06 59 

71 06 7A 
99 06 9C 
A8 06 AD 
CB 06 Dl 
DF 0612 
2F 07 33 
58 07 5C 
95 07 99 
AA 07 B4 
DC 07 ED 
06 08 0D 
29 08 35 
42 08 45 
51 08 66 

72 08 75 


06 61 06 
06 7D 06 
06 A1 06 
06 C3 06 
06 D4 06 
07IF 07 
07 39 07 
07 60 07 
07 9C 07 
07 BC 07 
07 FE 07 
081A 08 
08 38 08 
08 48 08 
08 69 08 
08 79 08 


64 06 
93 06 
A4 06 
C6 06 
DC 06 
2A 07 
52 07 
6F 07 
9F 07 
D9 07 
01 08 
IF 08 
3B 08 
4D 08 
6D 08 
84 08 


88 

13 

92 

F6 

64 

55 

09 

9F 

85 

0F 

E5 

6C 

FI 

3C 

AD 

04 


SUM ： 84 6F 2A 70 A0 70 39 71 F2FF 


8280 

8288 

8290 

8298 

82A0 

82A8 

82B0 

82B8 

82C0 

82C8 

82D0 

82D8 

82E0 


8D 08 9D 
AA 08 AD 
B6 08 B9 
EA 08 FA 
22 09 25 
31 09 37 
42 09 46 
13 0A 17 
2E 0A 38 
42 0A 4E 
5A 0A 5D 
6B 0A 74 
80 0A 84 


08 A4 08 
08 B0 08 
08 BF 08 
0815 09 
09 2B 09 
09 3B 09 
09 0D 0A 
0A IB 0A 
0A 3B 0A 
0A 51 0A 
0A 62 0A 
0A 77 0A 
0A 88 0A 


A7 08 
B3 08 
C8 08 
IF 09 
2E 09 
3E 09 
10 0A 
2B 0A 
3F 0A 
56 0A 
65 0A 
7D 0A 
8B OA 


95 

DA 

16 

3A 

C4 

05 

CB 

98 

08 

5F 

A6 

FB 

3F 


bbbbbbbbbcccdddd 

0000000000000000 

74430 EB1ADB 40963 
567899 ACD9CE 0123 

BBBBBBBBBCCCCDDD 

0000000000000000 

31E0DB8E49B 09330 
566889 ABD9BEF123 

BBBBBBBBBCCCCDDD 

0000000000000009 

0EADA85A16FD400C 
556789 ABD9ADF122 

BDBBBBBBBBCCCDDD 

0000000000000000 

DB 776511 CD1A89C9 
456789 ABCDADE 012 


9499234B67 E5 90 F4C1CA BE1E C9F2 2F5B FE 


SOROBAN 


125 







































9100 88 
9108 9D 
9110 A2 
9118 E3 
9120 92 
9128 CC 
9130 AA 
9138 00 


8E80 

8E88 

8E90 

8E98 

8EA0 

8EA8 

8EB0 

8EB8 

8EC0 

8EC8 

8ED0 

8ED8 

8EE0 

8EE8 

8EF0 

8EF8 


SUM: 82 46 8F 70 10 48 97 BC 

9080 EA 0210 EC 11 A8 02 CD 
9088 5D 03 FI38 0611 E8 0B 
9090 CD EA 02 C9 7F 5412 05 
9098 BC 01 A3 6B 7F 49 0E 56 
90A0 32 C5 5B 5C 7B 5D 67 C8 
90A8 A6 0D D6 7D 7B EA 0E A0 
90B0 EA 0E A0 EA 7B 78 3E 0F 
90B8 83 E0 F8 3E 7C 84 21 08 
90C0 4210 84 217C 0D 3D CB 
90C8 08 D3 DC B17C 97 B4 25 
90D0 ED 09 7B 42 7C 23 D7 0A 
90D8 3D 70 A3 D7 7C B216 42 
90E0 C8 59 0B 217C 43 0C 30 
90E8 C3 0C 30 C3 7C D7 94 35 
90F0 E5 00 79 43 7C 70 F0 F0 
90F8 F0 F0 F0 FI7D 88 88 88 


SUM: E9 6E 915F E3 24 D4 CB 


SUM ： 7E Cl45 B1 A2 D17E AD 


SUM ： B7 20 19 BD 6C 6F 9185 

8F00 2B 11 Cl 0A CD B6 04 38 
8F08 04 CD DB 02 0C 11 B9 0A 
8F10 CD B6 04 38 0711 Cl 0A 
8F18 CD DB 02 0C CB 41 C4 E2 
8F20 06 7K FE 4D 30 0A D121 
8F28 03 0A CD C0 02 EB 18 3A 
8F30 11 B0 02 CD C0 02 EB CD 
8F38 5D 03 D121 D1 0A CD C0 
8F40 02 EB 06 0A 3A 00 00 FE 
8F48 05 20 05 06 0811 El0A 
8F50 D511 B0 02 CD 5D 03 D1 
8F58 7B C6 08 5F 30 0114 CD 
8F60 EA 0210 EC 11 A8 02 CD 
8F68 5D 03 D1 Cl C9 8149 0F 
8F70 DA A2 2168 C2 82 49 0F 
8F78 DA A2 2168 C2 83 49 0F 


8E60 15 02 F9 00 00 00 00 9E 
8E68 6E 6B 28 00 00 00 00 9B 
8E70 3E BC 20 00 00 00 00 98 
8E7818 96 80 00 00 00 00 94 


SUM ： 92 D5 26 39 0B B7 B8 B6 F8F8 

8F80 DA A2 2168 C2 3F 38 DC : 1A 
8F88 77 B6 E7 AB 8C 48 97 A4 : CE 
8F90 DA 34 0A 0A B9 50 4A 96 : 0B 
8F98 3B 8185 6A 53 58 D7 3F : 6C 
8FA0 9F 39 90 C0 F9 60 30 92 : 50 
8FA8 30 9D 43 68 4C 67 D7 32 : 34 
8FB0 2B 3F AA 271C 6E 38 EF : EC 
8FB8 ID 2A B6 39 9C 74 D0 0D : 23 
8FC0 00 D0 0D 00 D0 7A 08 88 : B7 
8FC8 88 88 88 88 89 7E AA AA : 7B 
8FD0 AA AA AA AA AB 81 00 00 : D4 
8FD8 00 00 00 00 00 C5 D5 23 : BD 
8FE0 CB 7B CB BB 2B F511 FB : FE 
8FE8 09 CD B6 04 30 05 CD 73 : 05 
8FF0 0B 18 2D 20 0B 11 B9 0A : 4F 
8FF8 EB CD C0 02 EB 3518 20 : D2 


SUM ： 79 7E 84 25 AC 56 35 02 D82D 

9000 11 A8 02 CD C0 0211 FB : 56 
9008 09 EB CD C0 02 EB 11 A8 ： 27 
9010 02 CD KB 03 CD 73 0B 11 : 19 
9018 B9 0A CD DB 02 CD E2 06 : 22 
9020 FI C4 E2 06 D1 Cl C911 : 09 
9028 E0 0B CD B6 04 F5 38IB : BA 
9030 11 A8 02 CD C0 0211 E0 : 3B 
9038 0B CD DB 02 E5 21 A8 02 : 65 
9040 CD 5D 03 CD 5F 06 EB B1 : 2B 
9048 CD EB 0311 A8 02 CD C0 : 03 
9050 0211 B0 02 CD C0 02 EB : 3F 
9058 CD 5D 03 21 F0 0B CD C0 : D6 
9060 02 KB 0612 3A 00 00 FB : 3D 
9068 05 20 05 06 0A 1130 0C : 87 
9070 D511 B0 02 CD 5D 03 D1 : 96 
9078 7B C6 08 5F 30 0114 CD : BA 


SUM ： 

2E 

A0 

24 

C9 

A7 

B5 

91 

C7 DC36 

8B80 

02 

D1 

6A 

63 

22 

96 

02 

C3 

ID 

8B88 

72 

04 

CB 

7A 

28 

E4 

D5 

CD 

69 

8B90 

15 

07 

CD 

BE 

06 

D1 

34 

35 

E7 

8B98 

C8 

23 

7E 

EE 

80 

77 

2B 

C9 

42 

8BA0 

E5 

7E 

23 

56 

23 

5E 

23 

66 

E6 

8BA8 

CB 

7A 

F5 

B7 

28 

14 

CB 

FA 

F2 

8BB0 

FE 

90 

30 

09 

CB 

3A 

CB 

IB 

B2 

8BB8 

CB 

1C 

3C 

18 

F3 

CB 

7C 

28 

9D 

8BC0 

01 

13 

FI 

El 

C9 

CD 

EC 

06 

6E 

8BC8 

C8 

7A 

2F 

57 

7B 

2F 

5F 

13 

E4 

8BD0 

C9 

C5 

22 

D2 

07 

1A 

FE 

20 

Cl 

8BD8 

20 

03 

13 

18 

F8 

CD 

C0 

07 

DA 

8BE0 

F5 

D5 

11 

03 

0A 

EB 

CD 

C0 

60 

8BE8 

02 

EB 

D1 

AF 

32 

D1 

07 

0E 

85 

8BF0 

00 

0C 

0D 

20 

07 

1A 

FE 

2E 

86 

8BF8 

20 

02 

13 

0C 

1A 

FE 

30 

38 

Cl 

SUM ： 

93 

C6 

5B 

B7 

79 

F0 

76 

A5 e 

iCBE 

8C00 

17 

FE 

3A 

30 

13 

CD 

1A 

05 

7E 

8C08 

1A 

D6 

30 

CD 

ee 

05 

13 

3A 

3F 

8C10 

D1 

07 

91 

32 

D1 

07 

18 

D9 

64 

8C18 

1A 

FE 

45 

28 

04 

FE 

65 

20 

0C 

8C20 

2E 

13 

CD 

(:0 

07 

F5 

21 

00 

EB 

8028 

00 

1A 

D6 

30 

38 

11 

FE 

OA 

71 

8C30 

30 

0D 

29 

44 

4D 

29 

29 

09 

52 

8C38 

4F 

06 

00 

09 

13 

18 

EA 

PI 

64 

8C4B 

FE 

01 

20 

04 

7D 

ED 

44 

6F 

40 

8C48 

3A 

D1 

07 

85 

32 

D1 

07 

2A 

CB 

8050 

D2 

07 

3A 

D1 

07 

B7 

28 

14 

DE 

8058 

FE 

80 

30 

08 

47 

CD 

1A 

05 

E9 

8C60 

10 

FB 

18 

08 

ED 

44 

47 

CD 

70 

8C68 

23 

05 

10 

KB 

FI 

FE 

01 

CC 

EF 

8070 

E2 

06 

Cl 

C9 

1A 

FE 

2D 

20 

D7 

8C78 

04 

13 

3E 

01 

C9 

FE 

2B 

20 

68 

SUM ： 

EA 

8B 

C4 

C3 

45 

9E 

09 

C7 FCDB 

8C80 

01 

13 

3S 

00 

C9 

00 

00 

ee 

IB 

8C88 

C5 

D5 

E5 

D5 

11 

A8 

02 

CD 

DC 

8C90 

C0 

02 

EB 

D1 

7E 

B7 

20 

0B 

DB 

8098 

3E 

20 

12 

13 

3E 

30 

12 

13 

16 

8CA0 

C3 

17 

09 

23 

CB 

7E 

CB 

BE 

D8 

8CA8 

3E 

20 

28 

02 

3E 

2D 

12 

13 

18 

8CB0 

D5 

21 

A8 

02 

11 

8B 

09 

0B 

83 

8CB8 

08 

3A 

00 

00 

FE 

08 

20 

05 

6D 

8CC0 

11 

7B 

09 

0E 

10 

D5 

06 

00 

8E 

8CC8 

7E 

FE 

81 

38 

0F 

CD 

B6 

04 

CB 

8CD0 

38 

08 

CD 

EB 

03 

7B 

81 

4,7 

3B 

8CD8 

18 

F3 

18 

0B 

CD 

5D 

03 

78 

D3 

8CE0 

91 

47 

7E 

FE 

81 

38 

F5 

78 

7A 

8CE8 

32 

7A 

09 

01 

C3 

09 

3A 

00 

BC 

8CF0 

00 

FE 

08 

20 

03 

01 

83 

09 

B6 

8CF8 

11 

F3 

09 

CD 

B6 

04 

38 

17 

E3 

SUM ： 

55 

C2 

00 

08 

9A 

BA 

64 

2A B728 

8D00 

3A 

7A 

09 

3C 

32 

7A 

09 

7B 

29 

8D08 

D6 

08 

5F 

30 

01 

15 

79 

C6 

C2 

8D10 

08 

4F 

30 

01 

04 

18 

E4 

50 

D8 

8D18 

59 

CD 

5D 

03 

CD 

3F 

06 

D1 

69 

8020 

CD 

B6 

04 

38 

0A 

CD 

23 

05 

BE 

8D28 

3A 

7A 

09 

3C 

32 

7A 

09 

D1 

7F 

8D30 

3E 

20 

12 

13 

D5 

06 

F8 

3A 

90 

8D38 

00 

00 

FE 

08 

20 

02 

06 

F0 

IE 

8D40 

3A 

7A 

09 

B8 

38 

0A 

ED 

44 

E8 

8D4B 

IB 

47 

3E 

30 

12 

13 

10 

FA 

FF 

8D50 

3A 

00 

00 

FE 

08 

20 

0C 

01 

6D 

8D58 

9B 

09 

CD 

ID 

09 

01 

BB 

09 

5C 

8D60 

CD 

ID 

09 

01 

DB 

09 

CD 

ID 

C2 

8D68 

09 

21 

A8 

02 

CD 

44 

09 

El 

CF 

8D70 

06 

08 

3A 

00 

00 

FE 

08 

20 

6E 

8D78 

02 

06 

10 

3A 

7A 

09 

4F 

B8 

DC 

SUM: 

BE 

04 

21 

3F 

B2 

C7 

87 

80 BB37 

8D80 

30 

0D 

D5 

54 

5D 

IB 

06 

00 

E4 

8D88 

03 

ED 

B0 

EB 

D1 

18 

0D 

46 

C7 

8D90 

2B 

7E 

FE 

30 

20 

04 

0E 

00 

09 

8D98 

18 

02 

70 

23 

79 

32 

7A 

09 

DB 

8OA0 

36 

2E 

IB 

1A 

FE 

30 

28 

FA 

E9 

8DA8 

FE 

2B 

28 

01 

13 

3A 

7 A 

09 

25 

8DB0 

6F 

B7 

28 

17 

3E 

45 

12 

13 

0D 

8DB8 

7D 

FB 

80 

30 

04 

3E 

2B 

18 

B0 

8DC0 

05 

ED 

44 

6F 

3E 

2D 

12 

13 

35 

8DC8 

CD 

66 

09 

AF 

12 

El 

D1 

Cl 

70 

8DD0 

C9 

D5 

21 

A8 

02 

11 

B8 

02 

34 

8DD8 

CD 

C0 

02 

EB 

50 

59 

CD 

El 

D1 

8DE0 

05 

11 

B0 

02 

CD 

C0 

02 

EB 

42 

80E8 

50 

59 

CD 

5D 

03 

EB 

21 

A8 

8A 

8DF0 

02 

CD 

DB 

02 

D1 

21 

B8 

02 

58 

8DF8 

D5 

CD 

EC 

06 

EB 

D1 

01 

E8 

39 

SUM ： 

2A 

77 

92 

0C 

48 

6B 

BE 

B1 B013 

8EO0 

03 

3E 

2F 

B7 

3C 

ED 

42 

30 

C2 

8E08 

FB 

09 

12 

13 

01 

64 

00 

3E 

CC 

8E10 

2F 

B7 

3C 

ED 

42 

30 

FB 

09 

85 

8E18 

12 

13 

06 

0A 

7D 

OB 

2F 

0C 

FB 

8E20 

90 

30 

FC 

80 

6F 

79 

12 

13 

49 

8E28 

7D 

C6 

30 

12 

13 

C9 

00 

B6 

17 

8E30 

0E 

IB 

C9 

BF 

04 

0 0 

00 

B2 

67 

8B38 

63 

5F 

A9 

31 

A0 

0 0 

00 

AF 

EB 

8E40 

35 

E6 

20 

F4 

80 

00 

00 

AC 

5B 

8E48 

11 

84 

E7 

2A 

00 

0 0 

00 

A8 

4E 

8E50 

68 

D4 

A5 

10 

00 

00 

00 

A5 

96 


8B58 3A 43 B7 40 00 00 00 A2 


►私は始めて Oh ! X を 口 いました。 X 68000 を罚って約 1 力 月， ゲームし かノウのないこの 
私が，どうしてこの本を罚ったのか？それは友だちにの本はいいよ j と勧められた 
からなのです。 m 純なやつだと笑わないでください。たぶん，毎月買うことになると思い 
ますから……。しかし，猙門用語がわからなイイイ……。 竹沢裕利（17> 千葉県 


8888 21 
8890 E1 
8898 00 
88A0 D5 
88A8 B7 
88B0 CA 
88B8 94 
88C0 3A 
88C8 5F 
88D0 FE 
88D8 89 
88E0 02 
88E8 71 
88F0 3D 
88F8 4B 


A0 02 
C1 10 
00 00 
E5 CD 
CA 72 
84 04 
02 A9 
95 02 
B7 ED 
FF CA 
04 7D 
CD 71 
00 21 
47 C5 
02 38 


CD 71 00 
D3 C3 72 
00 00 00 
Cl 00 3A 
04 3A 9F 
3A 9E 02 
32 94 02 
6F 54 3A 
52IE 81 
84 04 FE 
32 95 02 
00 21 A0 
8E 04 3A 
E5 01 00 
06 CD C4 


10 E9 
04 00 
00 C5 
95 02 
02 B7 
4F 3A 
26 00 
9F 02 
19 7C 
01 CA 
2196 
02 CD 
00 00 
08 CD 
0137 


FA 

BE 

C5 

19 

89 

B5 

2D 

6F 

89 

18 

8A 

D0 

5H 

04 

54 


SUM: 37 01 E4 61 A0 75 76 50 E942 


8900 

8908 

8910 

8918 

8920 

8928 

8930 

8938 

8940 

8948 

8950 

8958 

8960 

8968 

8970 

8978 


18 01 
CD 8B 
Cl10 
FF CE 
1196 
01 D1 
00 00 
CD A3 
18 E4 
00 00 
CD C0 
CD 5D 
D1 C9 
00 00 
0E 01 
02 B8 


B7 CB 
00 10 
DF E5 
00 El 
02 CD 
D5 21 
ED B0 
0118 
00 00 
D5 E5 
02 EB 
03 EB 
00 00 
C5 D5 
3A 9E 
28 08 


1121 
EA El 
CD 4B 
77 21 
C0 02 
95 02 
El D1 
E9 CD 
00 00 
D511 
D1 CD 
El CD 
00 00 
E5 CD 
02 47 
FE 01 


9D 02 
7123 
02 3E 
8E 04 
CD 23 
ED 4B 
Cl C9 
B5 01 
00 00 
AE 04 
El 05 
DB 02 
00 00 
Cl 00 
3A 94 
20 02 


6C 

C7 

ED 

D8 

28 

97 

D9 

F5 

FC 

52 

FE 

A3 

9A 

0D 

FE 

0B 


SUM：17 F7 5C 8D CA D0 53 40 C912 


8980 

8988 

8990 

8998 

89A0 

89A8 

89B0 

89B8 

89C0 

89C8 

89D0 

89D8 

89E0 

89E8 

89F0 

89F8 


0E FF 18 
3A 95 02 
0E FF 18 
04 0E 00 
FF 3A 94 
79 ED 44 
El D1 Cl 
5F 2112 
El CD EA 
00 00 00 
F3 09 CD 
11 F3 09 
C5 D5 E5 
32 94 02 
72 04 D6 
96 02 CD 


28 3A 9F 
B8 28 06 
0D CD 4B 
18 04 30 
02 FE 01 
4F 79 3C 
C9 D5 E5 
05 CD BE 
02 D1 C9 
00 00 00 
5D 03 D1 
CD EB 03 
CD E8 00 
3A 95 02 
81IF 38 
72 00 C6 


02 47 
30 02 
02 20 
02 0E 
20 04 
D6 01 
16 00 
06 EB 
00 00 
D511 
C9 D5 
D1 C9 
3E 00 
B7 CA 
06 21 
8132 


6F 

E9 

6C 

6E 

F2 

85 

0C 

13 

34 

E6 

98 

62 

72 

1A 

4B 

50 


SUM: F6 F2 27 4A A7 9D 33 33 5040 


8A00 

8A08 

8A10 

8A18 

8A20 

8A28 

8A30 

8A38 

8A40 

8A48 

8A50 

8A58 

8A60 

8A68 

8A70 

8A78 


95 02 
CD C0 
02 CD 
C0 02 
0E 21 
02 0E 
00 21 
9D 02 
CD 8A 
00 37 
CD 4B 
3A 00 
A7 02 
3A 00 
A4 02 
0211 


2196 
02 21 
C0 02 
11 B8 
3A 00 
39 21 
AF 02 
CD 8B 
00 21 
21 A7 
02 30 
00 FE 
3518 
00 47 
FE 08 
A7 02 


0211 
03 OA 
11 A0 
02 CD 
00 FE 
BF 02 
CD 8A 
00 21 
9D 02 
02 CD 
10 21 
08 20 
21 CD 
21 BC 
20 06 
CB FE 


A8 02 
1196 
02 CD 
C0 02 
08 20 
CD 8A 
00 21 
AF 02 
CD 8B 
8B 00 
A4 02 
03 21 
C4 01 
0211 
21 BF 
371A 


OB 

64 

11 

1C 

8F 

82 

4A 

C9 

6F 

59 

21 

84 

A9 

71 

B2 

D6 


SUM ： 2C 04 E0 7E 88 D0 1C CD F661 


8A80 

8A88 

8A90 

8A98 

8AA0 

8AA8 

8AB0 

8AB8 

8AC0 

8AC8 

8AD0 

8AD8 

8AE0 

8AE8 

8AF0 

8AF8 


CE 00 
A2 21 
C0 02 
C5 D5 
3A 00 
3711 
30 09 
0218 
91 FE 
D6 08 
3D 20 
Cl C9 
02 EB 
02 D1 
00 00 
C0 02 


12IB 
B8 02 
C3 72 
E5 06 
00 FE 
07 00 
11 03 
IB B8 
09 38 
18 F5 
FB 7E 
D511 
CD E4 
C9 00 
00 D5 
EB CD 


10 F9 
1196 
04 CD 
IF 11 
08 20 
7E D6 
0A EB 
30 18 
07 36 
0E FF 
A177 
37 06 
05 BB 
00 00 
1168 
26 06 


QD 20 
02 CD 
EB 03 
04 00 
05 06 
814F 
CD C0 
19 78 
00 2B 
CB 21 
El D1 
CD C0 
CD DB 
00 00 
06 CD 
7E FE 


31 

F3 

B6 

B9 

6B 

73 

CF 

C6 

38 

B4 

A0 

3A 

36 

9C 

21 

22 


SUM ： Cl D717 90 2D 7134 00 0K1F 


8B00 

8B08 

8B10 

8B18 

8B20 

8B29 

8B30 

8B38 

8B40 

8B48 

8B50 

8B58 

8B60 

8B68 

8B70 

8B78 


80 F5 
EB FI 
0128 
EA 02 
00 00 
CB 7E 
CD DB 
23 23 
77 El 
00 F5 
E8 00 
23 01 
2195 
AF 12 
Cl C9 
0A CD 


2137 
D1 C0 
19 D5 
D1 C9 
00 00 
2B C8 
02 D1 
23 AF 
C9 C5 
3E 08 
3E 05 
FI32 
02 01 
1312 
C5 D5 
E8 00 


06 CD 
3A 94 
11 FB 
00 00 
CD E4 
D511 
C9 E5 
77 23 
D5 E5 
32 00 
32 00 
00 00 
05 00 
1312 
E5 D5 
3E 90 


C0 02 
02 FE 
09 CD 
00 00 
05 23 
FB 09 
23 23 
77 23 
3A 00 
00 CD 
00 CD 
D1 D5 
ED B0 
El D1 
21 03 
32 95 


62 

3B 

F9 

86 

D9 

26 

6F 

4C 

DA 

3A 

2A 

ED 

5B 

BD 

02 

54 


126 Oh ! X 1989.3. 


918E 8A 878481 S D532EB I B9D5 S 040C 

S ⑽ nisig CDCD sns CD sBE 

00 H 00 s 0ei02EB0eE503sCDCB 

000000000 A0588A3 
00000000 C00D1A00 

0000.0000D 7052198 
00000000 C20C01C2 

00000000 AD90A01E 
000000000 CC0E017 

1-000000OFB10DEBB 
25400000 1ED0C0EC 

43CA80001A3OA523 
7417420010000 E02 


8B84CA0:B 
D832CA0C 

9EE9CA03 
8284 CA02 

DA32CA0S5 
1B694A0E 

DDDEEF15 
7777778 D 

9EP42DB0 

892E9CA0 

88A84CA0 

8DB32CA0 

898E9CA0 

88E84CA0 


B 03CA 5922843 D8B\B 
D 796FB1CC853A4D7D 


9 CC9A3EA8 
7 1810 FA2A 


A 6E28B9\\546A 0412 
1 C8A6FD0B339B79AA 


3 9161C10586 D 98 (B )8 X 
8 22E0CA0DC 9947332 


AE 9CB2C2 







































30D8 

30EO 

30E8 

30F0 

30F8 


SUM ： 27 321C 78 C2 DA 3F CF 70E3 


3100 C9 F5 CD E2IF 46 6F 75 
3108 6E 64 20 20 00 CD 9D IF 
3110 CD EE IF FI C9 


B6 

9B 

94 


SUM ： 04 47 0C F3 E813 OC 94 2F26 


3000 

3008 

3010 

3018 

3020 

3028 

3030 

3038 

3040 

3048 

3050 

3058 

3060 

3068 

3070 












U スト E 

□一 

ダ 



21 

00 

00 

DD 

39 

21 

00 

35 

3078 

DD 

6E 

FE 

DD 

66 

FF 

22 

70 

: ID 

E5 

18 

02 

El 

C9 

CD 

E2 

58 











4C 

6F 

61 

64 

20 

46 

69 

6E 

SUM ： 

B1 

3B 

5D 

22 

A5 

08 

15 

BA 

9764 

65 

20 

4E 

61 

6D 

65 

OD 

7F 











BD 

5B 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 

9C 

3080 

IF 

CD 

A6 

IF 

38 

86 

2A 

70 

: 09 

FE 

1B 

28 

DF 

3E 

01 

CD 

46 

3088 

IF 

E5 

FD 

El 

FD 

5E 

00 

FD 

: 3A 

1F 

CD 

E2 

IF 

4C 

6F 

61 

AC 

3090 

23 

FD 

56 

00 

FD 

23 

19 

EB 

: 9A 

20 

41 

64 

64 

72 

65 

73 

D7 

3098 

FD 

6E 

00 

FD 

23 

FD 

66 

00 

: BE 

0D 

00 

ED 

5B 

76 

IF 

CD 

2A 

30A0 

FD 

23 

7D 

B4 

28 

16 

19 

4D 

: F5 

1F 

CD 

B2 

IF 

38 

BD 

DD 

62 

30A8 

44 

7E 

23 

66 

6F 

D5 

ED 

5B 

: D7 

PE 

DD 

74 

FF 

CD 

09 

20 

B9 

30B0 

70 

IF 

19 

D1 

C5 

E3 

Cl 

71 

: 53 

B2 

CD 

80 

IF 

11 

A4 

00 

OB 

30B8 

23 

70 

18 

DC 

FD 

6E 

00 

FD 

: EF 

C4 

81 

IF 

20 

EF 

CD 

E2 

3B 

30C0 

23 

FD 

66 

00 

FD 

23 

7D 

B4 

: D7 

4C 

6F 

61 

64 

69 

6E 

67 

DD 

30C8 

28 

09 

19 

46 

DD 

7E 

FE 

80 

: 69 

00 

CD 

9D 

IF 

CD 

EE 

IF 

83 

30D0 

77 

18 

E9 

FD 

6E 

00 

FD 

23 

: 03 









Li スト 3 

サンプルプログラム 


AOOO 

A008 

A010 

A018 

A020 

A028 

A030 

A038 

A040 

A048 

A050 

A058 

A060 


3E 08 
F4IF 
CD tl 
BO11 
E5IF 
CD 11 
00 CD 
BF AO 
119D 
01 CD 
B7 AO 
26 BO 
CD 02 


32 00 
21 A7 
BO 21 
CF AO 
219F 
BO 21 
11 BO 
CD 02 
AO CD 
IE 20 
CD 02 
21 C7 
BO EB 


BO 3E 
AO11 
A7 AO 
CD 17 
AO11 
AF AO 
21 AF 
BO 21 
OE BO 
21 AF 
BO 62 
AO11 
11 B7 


OC CD 
0100 
CD 5C 
BO CD 
00 00 
1101 
AO11 
C7 AO 
2100 
AO11 
6B CD 
A7 AO 
AO CD 


3F 

8D 

IF 

91 

75 

10 

OF 

66 

FA 

8D 

70 

B6 

9F 


A068 29 BO EB 219F AO CD 20 : 11 
A070 BO11 A7 AO CD 02 BO 21 : A8 
A078 A7 AO CD 44 BO11 CF AO : 88 

SUM ： 5C 03 3C 80 90 C3 Cl D4 D50F 


A080 CD 17 
A088 AO11 
A090 DO IF 
A098 OD CD 
AOAO 00 00 
A0A8 00 00 
AOBO 00 00 


BO CD E5IF 21 AF 
BF AO CD 20 BO CD 
FE IB C2 46 AO 3E 
F4IF C9 36 00 00 
00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 


35 

7A 

EE 

EC 

00 

00 

00 


A0B8 

AOCO 

A0C8 

AODO 

A0D8 

AOEO 

A0E8 

AOFO 

A0F8 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 66 
66 66 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
66 66 
66 66 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
66 66 
66 66 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
66 66 
66 66 


00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CA 

30 


SUM ： BO EO 2D 73 09 87 3D 86 OFFC 


リスト 4 サンプルソースリスト 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

A000 

A000 

AOOO 

A000 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 


r マシン MJK サンブル J 
サンブル .ASM 
ORG tAOOO 
SROBAN CALL 


® 〇❶は r s O R O B A N j パッケージの 
アドレスです，ここでは®に SBOOO と 


#PRC3N 

#MOVE 

#CVSTF 

ICVUTP 

#CVFTS 

參 ADD 

#HUL 

#DIV 

#SQR 

•PAI 


EQU + $00 

BQU 

KQl) 鐘 iKHSOE 
EQU 

BQU M«4$X7 
EQU MO+$20 
EQU M«+$26 
BQU 
EQU 

EQU 蟾 M+$5C 


8-OS CALL 


AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 

AOOO 3B 08 

A002 32 00 BO 

A005 

A005 

A005 

A005 3B OC 
A007 CD F4IP 
AOOA 

AOOA 21 A7 AO 
AOOD 110100 
A010 CD 11 BO 
A013 

A013 21 A7 AO 
A016 CD 5C BO 
A019 

A01911 CP AO 

AO 1C CD 17 BO 

AO IP CD B5IF 

A022 

A022 

A022 

A022 219F AO 
A0251100 00 
A028 CD 11 BO 
A02B 


; 円肩車パイを表示 


LD HL,X 
LD DB,1 
CALL ICVUTF 


LD DE.BUFF 
CALL #CVPTS 
CALL #HSX 


； X=PAI(X) 
；PRINT X ； 


LD HL,P2 
LD DK f O 
CALL #CVUTF 


9140 7E CB BE 3E 00 28 02 3E : AD 
9148 0132 0E 0D 21 A8 02 EB : 04 
9150 CD C0 02 EB CD 26 06 7E : FI 
9158 El D1 B7 20 051A FE 91 : 37 
9160 38 08 3A 0E 0D FE 01 C8 : 5C 
916818 59 D5 C5 E5 EB CD EC : 94 
9170 06 42 4B EB El C5 79 D6 : 73 
9178 32 78 DE 00 38 05 CD 0F : A1 


SUM ： 67 EF A9 58 46 6A 43 D16247 

9180 0D 18 2F 13 06 00 1A CB : 52 
9188 7P 28 02 06 0111 A8 02 : 6B 
9190 CD C0 0211 FB 09 EB CD : 5C 
9198 C0 02 EB 11 A8 02 0C 0D : 81 
91A0 2810 78 FE 00 20 05 CD : A0 
91A8 5D 0318 03 CD EB 03 0D : 43 
91B0 18 EC Cl3A 0E OD FE 01 : 19 
91B8 20 05 CB 41 C4 E2 06 Cl : 9E 
91C0 D1 C9 00 CD F6 0D CD 5D : 94 
91C8 03 C5 D5 E511 A8 02 CD : 0A 
9100 C0 02 EB 1166 0D CD EB : E9 
91D8 03 CD 26 061166 0D CD : 4D 
91E0 5D 03 D1216E 0D CD C0 : 5A 
91E8 02 EB 0610 3A 00 00 FE : 3B 
91F0 05 20 05 06 0C 118E 0D : E8 
91F8 D511 A8 02 CD 5D 03 D1 : 8E 


SUM ： A6 82 A4 B9 48 B9 CC Cl 46A0 

9200 7B C6 08 5F 30 0114 CD : BA 
9208 EA 0210 EC E5 2137 06 : 2B 
9210 CD 11 07 El7E 83 77 D1 : 0F 
9218 Cl C9 80 317217 F7 D1 : 8C 
9220 CF 7A 54 57 3F 9F 39 9D : A8 
9228 C0 F9 58 57 3F 9F 39 9D : 1C 
9230 C0 F9 5C 49 CB A5 46 03 : 17 
9238 E4 E9 60 30 92 30 9D 43 : FF 
9240 68 4C 64 OF 76 C7 7F C6 : A9 
9248 C4 BE 67 57 32 2B 3F AA : 86 
9250 271C 6B 13 P2 7D BB C4 : AF 
9258 FA E4 6E 38 EF ID 2A B6 : 70 
9260 39 9C 7150 0D 00 D0 0D : 80 
9268 00 D0 74 50 0D 00 D0 0D : 7E 
9270 00 D0 77 36 OB 60 B6 0B : A9 


9278 

60 

B6 

7A 

08 

88 

88 

88 

88 

: B8 

SUM ： 

0C 

F3 

81 

13 

16 

43 

8F 

8C 0225 

9280 

88 

89 

7C 

2A 

AA 

AA 

AA 

AA 

5F 

9288 

AA 

AB 

7E 

2A 

AA 

AA 

AA 

AA 

A5 

9290 

AA 

AB 

80 

00 

00 

00 

00 

00 

D5 

9298 

00 

0 0 

81 

00 

00 

00 

00 

00 

81 

92A0 

00 

00 

81 

00 

00 

00 

00 

00 

81 

92A8 

00 

00 

C5 

D5 

E5 

11 

A8 

02 

3A 

92B0 

CD 

C0 

02 

EB 

7E 

32 

70 

0E 

A8 

92B8 

36 

81 

11 

B8 

02 

CD 

C0 

02 

11 

92C0 

CD 

78 

06 

EB 

CD 

5F 

06 

KB 

53 

92C8 

CD 

EB 

03 

11 

B0 

0 2 

CD 

C0 

0B 

92D0 

02 

EB 

CD 

5D 

03 

D1 

21 

71 

7D 

92D8 

0E 

CD 

C0 

02 

EB 

06 

0E 

3A 

D6 

92E0 

00 

00 

FE 

05 

20 

05 

06 

08 

36 

92E8 

11 

A1 

0B 

D5 

11 

B0 

02 

CD 

25 

92F0 

5D 

03 

D1 

7B 

C6 

08 

5F 

30 

09 

92F8 

01 

14 

CD 

EA 

02 

10 

EC 

11 

DB 

SUM ： 

F8 

F3 

94 

66 

ID 

69 

81 

D2 EE80 

9300 

A8 

02 

CD 

5D 

03 

34 

E5 

3A 

2A 

9308 

70 

0E 

D6 

81 

5F 

7A 

9A 

57 

9F 

9310 

21 

B8 

02 

CD 

D6 

06 

11 

66 

FB 

9318 

0D 

CD 

5D 

03 

EB 

El 

CD 

EA 

BD 

9320 

02 

D1 

Cl 

C9 

00 

7C 

0D 

3D 

23 

9328 

CB 

08 

D3 

DC 

B1 

7C 

17 

B4 

7A 

9330 

25 

ED 

09 

7B 

42 

7C 

23 

D7 

4E 

9338 

OA 

3D 

70 

A3 

D7 

7C 

32 

16 

F5 

9340 

42 

C8 

59 

0B 

21 

7C 

•n 

0C 

5A 

9348 

30 

C3 

0C 

30 

C3 

7C 

57 

94 

59 

9350 

35 

E5 

0D 

79 

43 

7C 

70 

F0 

BF 

9358 

F0 

F0 

F0 

F0 

FI 

7D 

08 

88 

BE 

9360 

88 

88 

88 

88 

89 

7D 

ID 

89 

CC 

9368 

D8 

9D 

89 

D8 

9E 

7D 

3A 

2E 

59 

9370 

8B 

A2 

E8 

BA 

2F 

7D 

63 

8E 

6C 

9378 

38 

E3 

8E 

38 

£4 

7E 

12 

49 

9E 

SUM: 

FC 

A2 

F8 

67 

3F 

6B 

B4 

65 3C78 

9380 

24 

92 

49 

24 

92 

7E 

4C 

CC 

4B 

9388 

CC 

CC 

CC 

CC 

CD 

7F 

2A 

AA 

50 

9390 

AA 

AA 

AA 

AA 

AB 

81 

00 

00 

D4 


9398 

00 

00 

00 

00 

00 

23 

CB 

BE 

AC 

93A0 

2B 

C9 

34 

35 

C8 

D5 

23 

CB 

E8 

93A8 

7E 

2B 

F5 

11 

FB 

09 

EB 

CD 

6B 

9 3B0 

C0 

02 

EB 

FI 

C4 

E2 

06 

D1 

IB 

93B8 

C9 

D5 

18 

07 

D5 

11 

17 

0F 

C9 

93C0 

CD 

EB 

03 

11 

Cl 

0A 

CD 

5D 

Cl 

93C8 

03 

D1 

C9 

88 

34 

00 

00 

00 

59 

93D0 

00 

00 

00 

IF 

0F 

IF 

0F 

IF 

7B 

93D8 

0F 

25 

0F 

25 

0F 

25 

0F 

2fi 

D6 

93E0 

0F 

2B 

0F 

2B 

0F 

31 

0F 

31 

F4 

93E8 

0F 

31 

0F 

37 

0F 

37 

0F 

37 

12 

93F0 

OF 

3D 

0F 

3D 

0F 

3D 

0F 

43 

36 

93F8 

0F 

43 

0F 

43 

0F 

49 

0F 

49 

54 

SUM ： 

E7 

90 

02 

97 

B5 

AE 

93 

47 735E 

9400 

0F 

49 

0F 

4F 

0F 

4F 

0F 

4F 

72 

9408 

0F 

55 

0F 

55 

0F 

55 

0F 

5B 

96 

9410 

0F 

5B 

0F 

5B 

0F 

61 

0F 

61 

B4 

9418 

0F 

61 

0F 

67 

0F 

67 

0F 

67 

D2 

9420 

0F 

6D 

0F 

6D 

0F 

6D 

0F 

73 

F6 

9428 

0F 

73 

0F 

73 

0F 

79 

0F 

79 

14 

9430 

0F 

79 

0F 

7F 

0F 

7F 

0F 

7F 

32 

9438 

0F 

85 

0F 

85 

0F 

85 

0F 

8B 

56 

9440 

0F 

8B 

0F 

8B 

0F 

91 

0F 

91 

74 

9448 

0F 

91 

0F 

97 

0F 

97 

0F 

97 

92 

9450 

0F 

9D 

0F 

9D 

0F 

9D 

0F 

A3 

B6 

9458 

OF 

A3 

0F 

A3 

0F 

A9 

0F 

A9 

D4 

9460 

0F 

A9 

0F 

AF 

0F 

AF 

0F 

AF 

F2 

9468 

0F 

B5 

0F 

B5 

0F 

B5 

0F 

BB 

16 

9470 

0F 

BB 

0F 

BB 

0F 

Cl 

0F 

Cl 

34 

9478 

0F 

Cl 

0F 

C7 

0F 

C7 

0F 

C7 

52 

SUM ： 

F0 

6E 

F0 

92 

F0 

B0 

F0 

CE B15A 

9480 

0F 

CD 

OF 

CD 

0F 

CD 

0F 

D3 

76 

9488 

0F 

D3 

0F 

D3 

0F 

D9 

0F 

D9 

94 

9490 

0F 

D9 

0F 

DF 

0F 

DF 

0F 

DF 

B2 

9498 

0F 

E5 

0F 

E5 

0F 

E5 

0F 

EB 

D6 

94A0 

0F 

EB 

0F 

EB 

0F 

FI 

0F 

FI 

F4 

94A8 

0F 

FI 

0F 

F7 

0F 

F7 

0F 

F7 

12 

94B0 

0F 

00 

00 

00 





0F 

SUM ： 

69 

3A 

5A 

46 

5A 

52 

5A 

5E 393E 


F 9 1 2 o 
D B 7 3 4 


8 7 6 4 1 

2 7 4 4 E 

7 o 3 D o 
B 8 2 4 B 

D F E 2 D 
7 F 4 4 E 

3 E F D F 
2 71 E 1 

p D o 7 o 
ED 7 B 7 

o 6 AFB 
0 4 2 15 

6 9 9 2 D 
61 E 7 E 

D 9 8 A B 
F o12 E 


►関係ないけど，「女の 60 分」という番組に「トドの大和煮」が出ていた。話によるとクジ 
ラのような味だそうです。 西 蒸 （18) 神奈川県 


SOROBAN 127 






































RCP.SH 


CALL S 
RET 


SHTL ;HUK 壤 

5 JR SHTL5 ;$16,$16 

RL (HL) DEC HL : SCB.S16 
RL (HL) DEC HL 
RL (1L> DEC HL 
RL (HL) DEC HL 
RL (IL) DEC HL 
RL (HL) DEC HL 
RL (IL) DEC HL 
RL (HL) 

RET 


DEC HL/Hl/HL 

RL (HL) DEC HL 
RL (II) DEC HL 
RL (IL) DEC HL 
RL (IL) DEC HL 
RL (HL) 


BC-7 ••パッチ 
BC-4 

ADD HL.BC DE>HL DEC HL 


"72: 

"72 CB 
M75 CB 
6978 CB 
6978: 
•97B CB 
087E CB 
6881 CB 
0864 CB 
0087 CB 
8089 C9 


008B: 

IIBB CB 16 28 
M8E CB 16 2B 
M91 CB 16 2B 
M94 CB 16 2B 
••97 CB 16 2B 
999A CB 16 2B 
1890 CB 16 2B 
MAI CB IS 
MA2 C9 


99A6 CB 16 2B 
86A9 CB 16 2B 
mC CB 16 2B 
IMF CB 16 2B 
I0B2 CB 16 
66B4 C9 


88B8 69 bi 5D 2B ED B8 AF 
••BF 12 
99CI C9 


“Cl: 
•0C1 D5 


0002 CD E8 8B 
eec5 El 


06D121 U 12 


(TOBUFFi) 

POP HI 

DE« 指 BC*(!8) LOIR (OE)-I 

A-iE IF BIT(7.CHL))-1 THEN 


SORO 巳 AN ソースリスト(参考） 


87丨 >>]MACRO 


il(•>>) MACIO 


19 l <<01 MACRO 


HL-tl 

ENDN 


i i<<n ， 


I tBYtE> >] MACRO 

HL»X1 CALL BSHTR 
I EKDN 


リスト 5 


IIIttflilllMtlltlMIHMIHIIlMlIIIII 

け動小数点 mil パ v ケージ 

SOROBAN 2 縝ハージ a ン 

SOROBAN 0991. Asb 

11 rrux m $e$ee 

12 ; 

13 挲 度 EQU 5 
14 倍«皮 EQU a 

15 BYTE EQU 8 

16 : 

17 TRUE EQU 1 

18 FALSE EQU 6 

19 正 EQU 0 

26 Pi EQU 1 

21 BUS EQU $81 

22 ; 

23 sif rrux-11234 


41« W 倍精度 


精度の! B ( 度8:值«度 ) 


ジャンプ.テーブル 


JP (CVDBL) :嶙 «« —> 倍精度 
JP (CVSNG) :倍精度一 > 離精度 

JP [CVSTFJ •，文字列 一 > け動小»点 
JP (CVUTFJ :氣符号螯» --> «動小数 A 
JP ICWTFJ :»号付*数一> 涔動小数点 

JP (CVFTS) ••浮動小败点--> 文字 H 
JP [CVFTU! :4»小败6-> 鎳 
JP ICVFTI) :譚齡小®点一> 卩 9f:l 螯 R 


JP (ADD] 
JP (SUB) 
JP mu 
JP [DIVI 
JP (IDIV1 
JP (HOD) 
JP (C«PJ 
JP (NEG) 

JP IINT1 


イ HL1 
-> IHL1 
-•> IHL1 
••>【HU 
-> (HL1 
--> FLG 


;[HLIMDEJ -> (HL) 

: tHL)-(0EJ 
;{HU*(DEI 
:IHL1/[DE) 

:(HL|V{DE] 

;IHL)t(DE) 

:IHU-IDE1 
:打号反転 

:弓 IR を fi えない愚人の tt 败 
:小數点以 T 切り飧て 
數の油の小败« 

:小#点以下四檐五入 

:平方柏 

:三角 MKSIN 
;三角 M8COS 
:三角 MRTAN 
:逆三角 W«A 丁 N 

;対穀闉数 

•• べき * 

:円《家の引齩伯 
;ラジアン尔位に 

:祐片讷 




LD HL,N 
LD DB,1 
CALL ICVUTF 

LD HL.N 
LD DE.CONS1 
CALL IMOVB 

LD HL t CONS6 
LD DB.DATA6 
CALL 雜 CVSTF 


LD 

LD 

CALL 


H し，奉0100 ；LOCATE(0,1) 
参 LOC 

N2sN 


HL.N 
DB r N2 
• MOVE 


HL.C0NS6 
DE.X 
,fMOVB 

DB.HL 
DB.N2 
.#DIV 

DB.HL 
UL.P2 
. 9ADD 


CALL I 

LD I 
CALL i 


N2sN2tN2 

；XsC0NS6 


A07D 

A07D 

A07D 11 CP AO 
AOBO CD 17 BO 
A083 CD E5IP 
A086 

A086 21 AF AO 
A08911 BF AO 
A08C CD 20 BO 
A08F 

A08P CD DO IF 

A092 FB IB C2 46 AO 

A097 

A097 3B OD 
A099 CD P4IF 
A09C C9 
A09D 

A09D 36 00 
A09P 

A09P 00 00 00 00 00 00 00 
A0A6 00 

A0A7 00 00 00 00 00 00 00 
AOAE 00 

AOAP 00 00 00 00 00 00 00 
A0B6 00 

A0B7 00 00 00 00 00 00 00 
AOBE 00 

AOBP 00 00 00 00 00 00 00 
A0C6 00 

A0C7 00 00 00 00 00 00 00 

AOCE QO 

AOCF 

AOCP 00 00 00 00 00 00 00 

A0D6 00 00 00 00 00 00 00 

AODO 00 00 00 00 00 00 00 

A0E4 00 00 00 00 00 00 00 

AOBB 00 00 00 00 00 00 

A0F1 
AOFt 

OBJECT CODE END AOFO 


HL.X 

LD 

CALL 

CALL 


CALL 

CALL 


；PRIMT X； 
DB.BUPF 
#CVFTS 
•NSX 

HL,N ；NsN^COHSl 

DE,C0NS1 

IADD 


DATA( 


；C0NS1 
『 C0NS6 


DM ”6.. 
DS B 
DS 8 
DS 8 
DS 8 
DS 8 
DS 8 


29 BUFF DS 34 


| S1E 

M :•* 

1 : s 

f 

H H H H H H H 
ン MNCNCNCNCNCNCHC 

チ J R III nil 

ル t**s bktrhl)hl)hi)hl)hl)hl)hl)hl) 

ブ •*Fur 破 (((((T 
サ STBRCSRESRRSRRRRRRRRRRRE 

=- . 




AOSSAOAOBOAOAOBOS SAOAOBOBOAOAOBOAOBOAOBOAOBOAOBO 
^11LPJF 2 7 D E o K F 7 2 B 6 7 7 2 7 9 Fo 7 2 74 
A o1 ABO c 9 o o1 ABO 62 CAO B 2 92 AO A 4 
21UC02111CD 2r ug21 CD21 U CDS2CD21 1ICDEB n gBB21CDll CD 21CD 
ssr u)47IAmDO 366669 CCP2657AADO 3347 AABE! 477 A 
)2)2)3)33)3)3)3344444444445555555666666666777777 
AOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAO 


c c;: 

C3C3 


66 7 6 6 7 6 7 
818F 1DBED6D4EC 11 
SS C3C3C3 C3C3C3 


EA08SDEBE196BSK79E42S3P2C3227(B291SFSS8(SI8E9EE6S6BEE 
3 C3C3 S C3 S C3 M S C3 S C3C3C3 S C3 3 C3 C3 S C3C3 SS C3C3 C3 
l2el23l26l29)2cl2Fl32l35ss3el«ll44l47)4Al4Dl5lls3lssIJ9»sc»5Fl62l65r B m 
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►このまえ友人が「あと 40 万円たまると X 68000 が口える j なんてことを言っていた。彼は 
きっと長生きするだろう。 三戸詳司（18> 京都府 


















灕拿拿〇拿礞搴拿窜拿 6 寧雎拿拿摩寧零 6 拿拿拿《蠡拿拿 tot 9 摩 $ 離瘳黪#拿〇 

i l£i& 


[NOVI] 

ilOIR) 


PUSH BC/DE/HL 
BC*(S) LOIR 

POP HL/OE/BC 
RET 


拿 9 拿搴搴拿聿眷拿拿拿拿0¢拿寒¢¢4 

交襖 

WL 1 <-> ton 

保存 BC/OE/IL 


PUSH BC/DE/HL 

B ■( 蟹）（交換 

POP HL/DE/BC 
RET 

弓 I き算 

IHU • (HU - [DEI 
保存 BC/OE/HL 

SUB] 

PUSH BC/DE/HL 
[70BUFP] 

苻矸反転 

H い符号 2 XOR (HL).$«1 
J 置 UDDK 理 1 


SOROBAN 129 


/kb〉cp 単 n 度 

IF Z THEN 
RCF 

OE*fi»lM H い仮數 2M 


ADD (DE).(Hl) DEC DE/HL 
ADC (DE).(Hl) DEC DE/HL 
ADC (DE).(HL) DEC DE/HL 
FI 

ADC (DE).(HL) OEC DE/HL 
ADC (DE).(Hl) DEC DE/HL 
ADC (DE).(Hl) OEC DE/HL 
ADC (DE).(NL) DEC DE/HL 
ACC (OE).(HL) 

IF MC RET 


373 

374 


IWT あふれ J 

5 SCF 

[>> 】 仮數 1 

H い佤 ftl CALL SHTR 

H い指 R1 INC (HL) IP Z INAX 儀 1 


J l 仮比較】 ； DE/HL 破壤 

I ； 

l D む饭败 1H い & 數 2 

\ l 

> IF ( 免 ) 。倍 MS THEN 

^ CP (DE).(HL) IF HZ RET IHC DE/HL 

\ CP (DE).(HL) IF HZ RET IMC DE/HL 

I CP (DE).(HL) IF HI m INC DE/HL 


CP (DE).(HL) IF NZ RR !IC DE/HL 
CP (OE).(HL) IF NZ RET INC DE/HL 
CP (DE).(HL) IF MZ fin IMC DE/HL 
CP (DC).(HL) IF MZ RET INC DE/HL 
CP (DE).(HL) 

RET 


468 

“1 


[ 交換】： BC/DE/HL 破壞 

'H い符圩 1 
DI • 符号 2 
B*(S) INC B/B 
5 I 交 UK 理】 


O(HL) (HL)-(DE) (DC)*C 
INC 81/DE 


426 

421 


n 分 i ds i 

ffi 败 1 DS 1 

仮败 1 DS BYTE 


423 符号 2 DS 1 

424 ffi 霣 2 DS 1 

425 饭数 2 DS BYTE 

426 ; 

427 VAR.X DS BHH 

426 VAR.XX DS BYTE 

429 VAR.Y DS BYTE 


IF ( 指败 2 )<> ❹ THEN SET 7.(HL) 


\ (T0BUFF1) 

I ； 

l 8C-(S) 


IF 義 ■«« 度 THEN 
DE-SIECB : RR (HL) 
DE-I16CB ;RL (HL) 
A>8 
ELSE 

DE-II710 ;JR SHTR5 
0E»$i618 ;JR SHTL5 


DEC A (BSHTRM)-A 

(SHTR)-DE 

(SKTL)-E 


H い饭败い 1 

A-iE IP BIT(7.(HL))»1 THEN A，fl 


If ( 指數 U<>l THEM SET 7,(HL) 


244 5 

245 : 

246 【正 * 化】 

24? ;• 

248 IF 3ET 

249 ; 

251 :左へシフト 


251; 
252 


H い饭覿 B ■( 指數 1) C*(«) DE-8 


A*(HL) IP A<>0 EXIT : WHILE (HL)>0 { 
INC D/HL 

SUB B.E IF Z JR (0 值 1 
IF C JR (0tf|] 

DEC C IP Z JR {6 儀 ] 


270 •• 

271 


DO B.A { (DE)»6 INC DE ) 


DB*(S«[lt0 B * (指数 l) 

UHTIL BIT(7,(0E))«1{ 

!<<•] 仮数 1 

H い仮 CALI RCF.SHU 
DEC B IF 2 JR 


義 •（»> 

H い仮数 1M IF A* 倍精度 THEM H レ ® 败 U7 


SCF DO B ( DEC HL ADC (HL).6 ) 
IF C [BIT あふれ 1 


H い仮败 1+9 IF ( 符号 1 ) ■正 THEM RES 7.(HL) 


( 抟呼 1 )*正 
H い 《• DE*(Sftl 


» DO A.(S) { (HO-SPF INC HL ) (HL)-I 

i : * 

i Rr 

し 

i : 

i I 仮 K 讖霹） ； DE/HL 破壤 

\ : 

， •• 仮败 1■ (Bt»l - 饭 »2 
い 

> : ただし仮数 1 > 仮数 2 

I ; 

I A-(«) CF 皐精度 

)' IF Z THEN 

1 ； RCF 

b DE 薦饭数 1 令 4 队 • 仮 «2 令 4 


SUB (DC).(HL) DEC DE/HL 
SBC (DE).(HL) DEC DE/HL 
SBC (OE).(HL) OEC DE/HL 


SBC (DE),(HL) DEC DE/HL 
SBC (DE) ( (HL) DEC DE/HL 
SBC (OE).(HL) DEC DE/HL 
SBC (DE).(HL) DEC DE/HL 
SBC (DE).(HL) 

RET 


Ifi 败加臃 1;DE/HLflK 壤 
i 仮 • 仮 ttl• 饭数 2 



►はあはあ……，やつと2 JJ VJ •を玷つけたぞ。テーブルのドに口れるとはな。今度は戊が 

0れるから，100数えたら探しにこいよ(摇問で2 J 1 りを説んでそのあと . いつのまにか 

irt えて L まい，1週問以上探していました)。 村1-. }»>: - (17) I け 


s 431432433 M 43 s 43643743 e 439 u 441 5:s5s«5«449 45 l 451 SSMs5s574s8MM616263M :2 46667468M 47 t 71472«7347475476«77478479 M4Bl482MM 4 a 5 <l 864 e 7 MMS 491»493 


82 AF62I2 

2 eM 28 W M 

B7M »lltlsED7HB7B7 
SI2n2I1EI7BS728BI2I2CBI2I212 
9 E 9 r4BMM MW 32 S 329 S 9 SM 949 S95 
2 APS9 D 9 E 1 81 o D B 1 1 E 1 2 A E 9 A 


4706 
• 2 98 

951162 
3A4F 0 E 26 12 
•222I475D95 
9668B723936I28CE32 
213A 




Eli«IEC_MFlIIF4iIIF9rIf 1 I1ICIII117I 1|122 赚 | :s 


E488D88 A71 7 
363A3C143 46 484C4D5057 


ね s 

96CB9028FI32 
15D16416916Fmm 


Mla 

2177 

«8ee 

9II2I2 28 7EM 
0 9 9 7 2 3C 
3A2121CB3D4737F9DC 




S96 » 
941211 


•2 e»3E 

95««» 


MA4A72B2B2B2B2B2B2B 
FE21211B1B1B1B1B1B1B 
MI2S1212121212121212 
MS 9A 1S 9D 9S9E9E9E9EM9E9E 
3A 2 lu la uUU 1 AIAUIAU 1 A 




189I8A18BL9? 


19619D1A2U3.1A3U81AC1B31B5:1B51B81BF1C3M 

I I I I I I 0 6 I I I I 9 I 


ii ill 


5 4 7 6 B B BBBB 
0 A A 222 2222 
Ell bbb BBBB 

9 22 222 22222 

0 8 A 5 D E E EEEEC 
8 1 9 19 8 8 8 8 8 8 8 8 
All 81 AAA A A A A A $ 
3 2 1 11 111 11111 o 

I 5 7 D F15A1F 


2222222323 


SB5 
CD7S 
9695 


I242I249I24A 1248 m 


B 8 3 3 3 3 3 3 3 
A I 2 2 2 2 2 2 2 

1 E 3 3 3 3 3 3 3 

2 Fill 1111 

2 1901 —8 參 0 

I fccc cccc 

6 8EEE EEEEE 
9 •BBB B B B B 8 

11JSUUIA1AUUUUS 

18 D 2 7 c 16 B D 
5 5 5s 667777 


3 ;9E»r 


u 2E ： 


s s 抑 




wM 


M26F291293294:295:296:29029E:Z9F:M2*7M2AFM2B7M2BF 

0 I I I 9 0 I I I I 0 • 0 118 10 


s 

056901 
C5 3A E1C9 


D5C1 
CSCD 


















指教滅算 

HM い ( 抱數 1) 

D»H E* ( 指数 2) SUB HUDE 


671 

672 

673 

673令 


if A-i jp imn^ rm) 

IF A«1 JP l 演算終了 MAXttn 

(» 数 l)»t 


[§>» fiKl 

H い仮数 1 CALL BCF.SHTR 

tl>» 仮 82 

H い坂数 2 CALL RCF.SHTR 


H い商 A»(S) DEC H 

DO B»A { 

PUSH BC 
PUSH HI 
BC«$8890 


DO 8 { 

【仮败比較】 

IF >* : { 仮 » 減簿 ） SCF 
ELSE : RCF 

PI 

HI C 
RCF 

i<o 

H い仮数 hS-l CALL SHU 


PUSH HL 

l 佤败比較】 A*$FF AOC A.0 ;!F < THEH A-0 
POP HL 
(HL )* 爲 

H い商 DE* 仮数 1 (LDIR) 


I : JP 【濱算終了 1 

i IrnnHi) 


H い指数 i BC*(g) LDIR 


« 余算 

IHL) * tftU H00 IDE] 
保存 BC/OE/HL 


PUSH OE 


POSH HL 
PUSH OE 

DE-MOD.Z (MOVE) EX OE.HL 
Hl«MOD.X 

POP DE (IDIV1 (MUU EX DE.HL 


747 PCP DE 

748 RET 

749 : 

750 NOD.X DS BYTE 


l ； 拿拿攀拿拿寒 t 寒拿 $ 拿拿難拿事拿拿拿章#寒癱攀癱參〇象_«蟓難難》拿_拿拿 《 拿 

I ；' 比較 


IHL1 > IDE) 
(HU > (DE] 
(HU < (DEJ 


N2 NC A>1 
2 NC A«9 
HZ C A-l 


) : 保存 BC/OE/HL 

l : 

i : 

l ICMP] 

\ l 

> PUSH BC/OE/HL 

}； 

\ (TOBUFF) 

I : 

) C«1;1 > 2 

L : 

J ;捋号比較 
\ : 

I B* ( 符号 2> A ■( 符号 1) 

\ ； 

> IF AOB im 


MO 譚 

(HU * (HL) / (OE! 
保存 BC/OE/HL 


PUSH BC/0E/HL 
CTOBUPF] 


0( 符号 2) IOR ( 符号 1),C 


%2U: 

•2EA C5 D5 E5 
WED CD Cl " 
02F9: 


I2F8 76 B9 31 18 

•2PC C5 CO 7E 12 Cl78 41 

1393 4F 



9C «D CA 72 64 


i ； 

} :ゼロ 7 

520 ; 

521 IF CM JP im 鋒終了 1 

522 ; 

523 ••小数点を合わせる 

524 : 

525 D»fl<5 IP ( 墩〉 ■ 倍！！度 THEM D«8«8 


526 : 

527 


A»B SUB C B-A IF A>-D JP 【演算終了 I 
C»8 

A«B SUB C IP < EXIT 


1323 21 h% 12 CD 65 Id 
•329 Cl 
932A Id FI 

6320 64 85 28 »8 


PUSH BC 

[BYTE>>1 仮 K2 

H い仮败？ CALL ESHTR 
POP BC 


0338 3A 94 92 47 3A 9E »2 546 


: 仮 « の計輝 

* B* (符号 1 〉 A* (符号 2 〉 


0357 CD C4 91 

035A C3 72 04 


jp 

拿* 


•350 C5 05 E5 
1369 CD Cl «• 


7 : (HL] - IHU • IDE1 

J ； 

9 ; 保存 BC/DE/HL 

i ; 

1; "拿#♦♦拿♦♦•♦寧“搴♦♦♦拿 

3 UUL] 

4 ； 

5 PUSH BC/DE/HL 

S ； 

7 ITOBOPF] 


!>( 符号 2) XOR ( 符号 1>,C 


I37C 26 91 U 95 $2 6F 

938? 54 3A 9P 12 5F 19 

1388 117F FF 19 
I3»C 7C 

•380 FE FF CA 64 64 

•392 FE II CA 89 14 

•397 7D 32 95 12 


鲁 39B 2196 1211 E3 鲁 3 CD 

I3A2 Cl 12 

mi EB 21 13 9k CD Cl 92 


H-l l ■( 指數 1) 

D*H E バ指败 2) ADD HUDE 
DE-BIAS ADD HUDE 
A«M 

ip A-i jp ( 濱算終了 e«n 

IF A-lJP 〖演簿終了 MI 鑛 1 
(撸數 

; 仮败秦譯 

H い fi 败 l DE ■ 肇败 ILDIR1 •• 乘 ft ■ 饭散 l 
EX DE,HL H い值 I (LDIR] 


614 : 仮败 2: 被乘敝（本当は榮败） 

615 : 轚数：乘較（本当は被乗 K> 


I3AB 21 C3 13 U •• 86 3D 6§7 


H い*败 A-(») DEC A ;4 or 7 


I3B5 C5 £5 

I3B7 1C ID 21 18 

I3BB 21 Al 92 CO B5 66 

I3C11819 
•3C3 16 18 

I3C5 CB 21 

«3C7 30 9B 

93C9 CO 09 12 

63CC 3$ 16 

I3CE 21 M 12 CO 719§ 


It C«9 THEM 

IBYTE>>1 仮数 2 

机 ■ 坂數 2 CALL BSBTR 

ELSE 

00 8 t 8 ( 

SU C 
IF C THEN 
l 仮数加譚 1 

IF C THEH 10>>1 仮数 2 
ta • 板數 2 CALL RCF.SHTR 
FI 


93E8 C3 72 M 


633 榮數 DS BYTE 
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► TRON のどこがい“ないんです？ 私はブラインドタイプできますが，あのキーボード 
のほうが打ちやすそうに見えますよ。 江原忠士 <18)岡山県 


5 6 6 6 6 


7264 
SS 
B7B7 

05C1959F 
C5C03A3A 







C4 

86 92CDB7 

47C5E561CD3818C8 

D E F 9 3 6c F 
43I32UUI4UU 


D A i f 8 E 2 
9 B 7 o 4 8 9 

21EC16CE7 2C 

179CDF878 96 
555555 B$6 B 7 

04#4e4i4840404l4s6414 




4BE9E4S 
ED 18 lds 

2395B0D1A3BSS 
D I 5 1 D 19 D D 9 0 
c D o 2 E EC c c 0 I 

2 56 7 E 0 3 4 4 99 E 5 

4747474747 4646 48464B484649 
0 9 9 0 0 0 0 0 6 08 6 I 


CDI582 

E5D51 D E E DC 
4974984994AI4A74A84AC4AD4AE:4BS 


E58I 

D5C1 I1 
C6CD IE 


94 

3A 

咖 一 

3A9M 














A-(HL) SUB HAS C-A 


IF < THEN 
DE-Wfl EX D 


ELSE 

IF A<B THEM 

DEM If (5!) • 谄精 « THEN 


C»$PF DO A { SLA C 


JP [ 凟譚終了】 
乎方 « EQU VAR.Y 


tt 败 Mill 

WL1• IHL 】 I 【 DE 】 

保存 BC/DE/HL 

•tt 拿 0 離瘳零 tt 拿拿拿尊 tt 拿#搴象鳟 t 拿拿拿#拿拿章 


IDIV1 

(FIX) 

RET 


小 K 点以下切り格て 
(HL) • fit (HL) 
U BC/OE/HL 


保 i 

⑽⑽••讀 


FIX) 

PUSH BC/DE/8L 
m» チ x ック 


ELSE :小败を含まない 
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HL*VAR.X«8-1 CALL 8CF.SHTL 
1<< 】《數 1 

H い饭 RU8-1 CALL SHTL 


IP < THE! 
« い « 數 2, 
IP («)-1 


倍精度 THEM H い饭數 2*7 


DEC (HL) : RES 6.(BL) 


HI •• 平方根 “ DE*fi 数 2M 
IP A ■ 供精度 THEM 
m •■ 平方祖 W DE*« 数 2+7 
FI 

SET 7.(HL) 

B -(») 

SCF DO B { ADC (DE).8 DEC 0£ ) 


POP BC 

) 

肌 • 平方 * DE*fi 败 1UDIR] 


911 ; 

911 DO C ( 

912 ; PUSH BC 

913 ; 

914 !<<•! 平方根 

910 机 • 平方根 “-lCALL 

915 ; 

91$ [<<•] VAR.X 

918^ HL-VAR.I«8-1 CALL Ji 

917 !<<J ft 败 i 

917+ HL-tSRH8-l CALL S 

918 : 


IRL) - SOR |HL) 


877 ;« 

878 ; 

879 [SOR] 


A-(fflttl) IP A-l JP {濱簿終 

SUB A.BUS RRA 
PUSH AF 
IF HC THEM 
CT-6 

I>>] 仮 K1 

H い饭败 1 CALL SHIR 


HL-fi 敝 1 DE-VAR.X (LOIR] 


•6481168 B6 CD C« 92 EB 


DE-CIMT.X (MOVE] EX DE.KL 
HL-CIMT.X 

imi) CP (HL).BIAS-1 
POSH AF 


► 0 S -9 H いました0 AV シェルを 使っていると見たことのない ファイル 名が . 。もし や 

と思い “chd / dl /. giftbox ” とすると，う一ん，福袋だったんですね。データディスクに 
隠れディレクトリなんてわかりませんよ，ふつう。 米村謙一郎 （25) 長崎 Wi 


IF AOB THEN 
IP < : C-l;1 < 
ELSE : C«1 ;1 > 


IF (?l 号 1 ) ■負 THEN A-C NHG C- 


A«C INC A SUB A.l 

: NZ NC A-l 
: 2 NC A»0 
: NZ C A-i 


POP H 
RET 


[HL] - IHL) ♦ A 
Wff BC/DE/HL 


D«» E-A HL-ADDDEC.X (CVGTF) EX D 


POP HL (ADD) 
POP DE 
RET 


IDDOEC.X OS BYTE 

M 瘳癱 tt 奉參拿聿拿拿拿參 

(HU > IHL) t 18 
保存 BC/DE/HL 

串拿 t 拿拿拿拿睿窜 _t*_f 拿 Mr 拿 9 奪章拿拿瘳 9 離諺拿拿拿拿黪拿拿拿窣 

NUL1I] 

PUSH DE 
DE-fil6 (HUD 

POP DE 
RET 



(HL) 

- (HL] / 19 

保存 

BC/DE/HL 

DIV1I) 

PUSH 

OE 

DE ■ 儀 1« (DIV) 


9899e9919293949596979899 88 9192 l3 e4ese607e809 
999999999996000069000 


s51 HSSH9s69s79sss9MS 962 SM!2966967 968 M 97e9719729739747597s77978799888198283 M 8s9B687s 


9il^*223^5678 9# 1234567891123 456789 
9192929929929292929292929393939393939393939394949494949494949494 


M H 抑 


2 Mss 


22 3 c 3232 3 


M ^ 2 

1 0 2 t 2 E 

14 0 C8F e a 
2 c 0 B 8 B F 1 
8 D A 1 E 1 8 7 9 
1 c 3 2 p 2 c 3 f 

AFBlB4E8BEC2C6CAD1 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 


A2I204 
2IB 8 9272 
8021C9C3 


5D55DC 


M s 

4 E 7 F B 

F 0 7 6 9 3 

6 A 6 E $ 1 
AV 3 § 7 31 

7X3 8 c E 
E E F F F F 

5 5 5 5 5 5 




8 E 6 6 E E 
lAseou 618 び 


SCB81 

CDS « 

37C0DBe» 

0S11EBCDD1C9teee 
2S272D32353637I3E 
166 6 6 66 66 


3F : 扑 



ml 

£ft? 方 »)• 
fltfi 平 (* 

e-e«e»f 


f 一 

85(6I7MI9 
9 9 9 9 9 


789012345 s 7890123456 ^M8ft^012 34567890123456789 91234567 8 9 0 12 3 
777777?87878787878787878£787979797979797979 t979mm8iWM 8lMMMfil3181M81&l61el818181e282a282fi282e262828263838383 


95 

3A 

47FF 
•2 I 6 9E 

289F2812 

13 Ba 3 


Fp 

9102 
029E36 
6D4B8404 

1BCD2918 


21 

1244D 6 
94E0 3 C 


1 i ii 一 i it4E7KSI4FS 


4FC4FF 


21S 

5FUI E 

WE516 3E E1D1C9 
91 29 C01 29 
SSI5IS sesllsl «51|51 


2 2 2 2 2 

•50595I5I5 


E5S 
D5 EB 
CSCD 


CoS08 
2 2 2 2 E 
As 96s clil 
11UC0CDS39 
2 A 2 2 A E 

6 2 3 2 9 8 12 

9 0 o 0 A B 2 i 

2 c 2 c 11 I 2 


=1 ggrll I1I56CIS73 


8A8A8B 
CDSCD 

^ ね S 
























1862 

1663 

1164 

864E 2137 96 CO C9 82 EB 1865 

1966 
1167 
1068 
1669 

6655 FI 187¢ 

0656 D1 1971 

1172 
1673 
U74 

•657 C9 1175 

1976 

1177 

1178 

0658 3A 94 82 FE 612819 1179 

U8I 
1681 
1082 
1183 
1984 
1085 
1186 
1187 
1166 
1189 
1191 

1191 

1192 

1193 

1094 

1095 
1896 
1697 
1198 
U99 
11M 
1111 
1112 


1113 

1114 

1115 
1166 

1117 

1118 
1119 
1UI 
1111 
1112 

1113 

1114 

1115 

1116 

1117 

1118 
1119 
1129 
1121 
1122 
1123 


I65F: 

•6SF D5 

9661 11 FB 09 CD EA 92 


: 小 8 点以下切り褕て 


: 看 .5 未潢 

IF W RET 
U.5 以上 

IF ( 符号 JR IDHC) 

: IF ( 符号 1)» 負： IDHC] 

; ELSE : (INC] 

； FI 

: RET 

; 拿瘳6_«瘳拿 • 拿拿#拿象寧4*¢拿拿韋瘳*幸拿拿拿拿 《 

； (HL1 * (HL) ♦ 1 
; 保存 BC/DE/HL 

拿％6搴攀拿赛拿拿拿拿寧拿拿尊拿瘳攀在0拿4拿骞搴拿瘳0拿拿拿 t 拿 

(INC] 

' PUSH DE 

DE* 儀 1 [ADD] 

* POP OE 

RET 

CIKT.X DS BYTE 


0671: 

1671 CD E4 05 
0673 23 CB 7H 2B C8 


引败の鑛を越えない最大の S 败 
- [HL] « INT (HL] 

: 保存 BC/DE/HL 

拿拿寧 M 拿拿窜拿拿窜 Mt 拿傘_雒《傘拿搴•拿％拿 t 拿傘拿秦參拿拿拿拿拿 

ilHTl 

'IFII) 

IHC HL BIT 7,(HL) DEC HL IF Z RET 

の鳩合 

: (DEC] 

•• RET 


0679 11 F8 89 CD DB 02 


•661: 

0681 E5 

0682 23 23 23 23 23 

0687 AF 
$6BS 77 23 
968A 77 23 
968C 77 


1125 

1126 ; 

1127 ; 

1128 ; 
1129 
1131 

1131 

1132 

1133 

1134 

1135 

1136 

1137 

1138 

1139 
1149 

1141 

1142 

1143 

1144 

1145 

1146 

1147 

1148 

1149 
1156 

1151 

1152 

1153 

1154 

1155 

1156 

1157 

1158 

1159 

1160 
1161 
U62 

1163 

1164 

1165 

1166 

1167 

1168 
1169 


(HL] * [HU - 1 
保存 BC/DE/HL 


PUSH DE 
0E-M1 _ 


POP 

RET 


単精度一 > 倍 tt 度 

【 HL 】 ： 单精度 d バイト 

一 > 倍精度(拳精度 

保存 BC/DE/HL 


icVDBL] 


PUSH HL 

INC HL/HL/HL/Hl/HL 

A*8 

(HL)*A INC HL 
(HL)*A IHC HL 


倍精度一 > 攀 W 度 

IHU: 倍精度 ••> 皐精度 . 
保存 BC/DE/HL 


嘯： 

066F C5 D5 £5 
1692 3A 90 efl F5 


%m fl32 H 96 


PUSH BC/DE/HL 
A«(S) PUSH kr 
( 型 )* 倍精度 【 T0BUFF11 


I6B4 Af 
I6B51213 
1687 12 23 
•6B912 



132 Oh ! X 1989.3. 


> ICVUTP) 

» ； 

r PUSH BC/DE/HL 

\ : 

\ PUSH DE 

r ； 

l H い ( 了 0 的 PF13 

! ; (R9l)-iE 

I ( 指数 l)«BIASOS-l 


(« 數 

(仮 «l+l ) ■い D 
(饭败 


i ; 抒 9 付整败一 > 浮動小数点 

1 : 

I ; (-32766-V32767) 

\ : [HL):BUFF(5/8nMf)-> 浮動小®点 

I : DE : 符蜉付 8 餃餵 

I ； 

J : 保存 BC/DE/HL 

: 

j ； • 拿諺拿拿♦拿寧》#«*寧4拿拿寧*4>9*»9«拿«60拿 

i ; 

r fCVITF] 

い 

i IP BIT(7 t 0)-8 J8 [CVUTF] 

i ; 

l の壜合 

i PUSH DE [NEG.OE] JWUTF} POP DE 


J ； o 料#“料““料料抑 “㈣ 

S : 

J : 符 9 反転 

0 ； 

1 ; (HLI - -IHL1 

2 ； 

3 ; 保存 BC/DE/HL 

t 拿 t 拿搴拿離拿♦拿9¢拿拿拿 

IF (HL)-0 RET 

INC HL XOR (HL).$80 DEC HI 
RET 

浮動小数点一 > 氣符号®败 
(I 〜 65535 〉 


> [CVFTU1 

卜， 

J PUSH HL 

3 ; 

> A-(HL) IMC HL :指数 

L D>(HL) IKC HL 

l E-(HL) IMC HI 

3 I«(HL) 


r 7,D 
SH AF 


UNTIL A>-BUS ♦: 


^♦15 { 

H RR H 


浮動小数点一〉符号付#败 
(-32768-32767) 

IHU: 浮動小数点一 > DE: 符号付8败纗 
保存 BC/HL 

)ICVPTI) 

J ； 

r [CVFTUl IF Z RET 

) : 

l ; 負の場合 
\ : 

L : (NEC.0E1 ;DE-0E 

I : 8ET 

J ； 

I (NEG.DE1 

i A-D CPL 0«A 

5 A-E CPL E-A IHC DE RET 


文字列一 > 浮動小 tt 点 

(HL) :BUPF(5/8nMf)-> 浮鼬小 K 点 
【 DEI : 文字蚵 _>次 


) (CVSTF) 

I : 

I PUSH BC 

i (STP.HL)-HL 

I : 

> ••空白スキップ 
» : 

f WHILE (DE)« H - [ IHC OE ) 


し 号 


(なってきてしまった。ひどいときは，30分 
L もあった。誰か，これはと思えるアーティ 
下川貴弘 （20) 北海道 


Ms 

5 5 I E 1 A 3 2 
c O 2 3 D 6 6 2 


8Ee 

E407 


2B 

77 

89 

C8EE 


i«6El 


a n 

3 3 3 A 6 I A 3 c 
2 2 2 7 2 F 93 F 7 

S E6E6 B 5 7 B E B c 8 B 
7 5 5 6 CP B c F c 3 1 c 

c c DF13 46 7A c i 6 7 9 
6 6 6 6 6 6 66 6 6 6 7 7 7 7 


7A7B2 


20 




なこ 

がた 

のつ 
も0 
るに 

りず 
借り 
に借 

■iu 

の枚〇 

D 1 い 

C ラさ 
ルとだ 
タラく 
ンとて 
レてえ 

，し教 
近探を 
鍛ど卜 
►ほス 













IKC DE 

【 STf 符号 】 PUSH AF 

HL«0 

{ 

A»(DE) SUB 
IP < EXIT 
IF A>9 EXIT 


1396 

1397 : 

1398 

1399 : 
1410 
1461 
1492 
1413 
1464 
1415 ; 
UI6 
107 
1406 
1489 
1419 
Hll 

1412 ; 

1413 

1414 

1415 : 

1416 


1417 ; 

1418 ADD ( 

1419 FI 

1420 ; 

1421 ; 小敵点)&理 

1422 ; 

1423 HL*(STP 

1424 : 

1425 

1426 

1427 

1428 


A*(CMT.) 

IF A<>6 THEN 
IF A<$80 : 

ELSE : N 


{ (MUL10) } 
{ IDIV1I)) 


1429 FI 

1439 FI 

1431; 

1432 の壜合の »fll 

1433 ; 


1434 

1435 

1436 
H37 

1438 

1439 . 

1440 ISTF 符号 1 
和 （ DE) 


POP AF IF [MEG] 
POP BC 


1412 


IP A- H - M THEN INC OE A*fi RET 


1443 : 

1444 
1415 

1446 RET 

1447 ; 

1448 CNT. DS 1 

1449 STF.HL DS 2 

1458 : 

1451 

1452 

1453 

1454 
1456 

1456 

1457 

1450 

1459 
1469 

1461 

1462 

1463 

1464 

1465 

1466 


浮動小数点一 > 文字列 
WU: 浮動小 B 点 


14(8 
1469 ; 
1471 

1471: 


(CVPTS1 

PUSH BC/DE/HL 
PUSH DE 

DH-YAR.X [MOVE] EX DB.Ht 

HL-VAR.X 

FOP DE 


1472 : ゼ U? 

1473 ; 

H74 

1475 

1476 

1477 

1478 

1479 ; 

1481 ••符号 

1461 ; 

1462 

1463 : 

1464 

1485 : 

1486 

1467 ; 

1468 
1489 ; 


A»(Hl) 

IF A-l THEM 

M !U 


INC HL BIT 7,(HL) RES 7,(HI) 
A* M - IP HZ THEN A 
(OE)>A INC DE 
POSH DE 


1490 ;1<-X < E8 ( 単精度〉にする 
1491 ;1<» I < E16 ( 倍精度）にする 

1492 : 

1493 HL-YAR.X 

1494 : 

1495 
14S6 

1497 

1496 
14S9 . 

1516 B-0 

1511 ;1 以上 
1592 IP (Hl)>»BIAS^e THEN 

1513 { 


1369 

1361 

1362 

1363 


ISTF 符号 1 PUSH AF 


値 


1367 

1368 

1369 
1371 

1371 

1372 

1373 ; 

1374 

1375 

1376 

1377 
1376 : 
1379 
1360 
1381 
1362 ; 
1383 : 
1364 

1385 : 

1386 

1387 : 
1383 
1389 
1391 

1391 

1392 
1993 

1394 

1395 


PUSH DE 

DE>W6 EX DE.HL (KOVE) EX OE.HL 
POP DE 
仮数部 

(CUT.)*1 


c»e : fc •リれ # FLG 

HL«(STF.Hl) 

{ 

IP C*e THEN 

IF (DE)* M , H THEN IHC DE/C ;C«1 


A»(DE) 

IF A<"9” E117 
IF A>_r EXIT 

HL-(STF.HL) 

mil%) A«(DE) SUB w r (ADDA) 
me DE 

SUB (CMT.),C ;IF C«1 THEM DEC (CUT.) 

) 

指数部 

A«(OE) 

IP 爲 ■” r OR AT THEN 


l^'l 

1505 

1506 
1587 

1568 
1519 
1510 
15H 

1512 

1513 

1514 

1515 

1516 

1517 

1518 

1519 
1521 

1521 

1522 

1523 

1524 

1525 
1626 

1527 

1528 

1529 
15 拥 

1531 

1532 

1533 

1534 

1535 

1536 

1537 
1536 
1539 

1549 

1541 

1542 

1543 

1544 

1545 

1546 

1547 

1548 : 

1549 
1551 : 

1551 

1552 

1553 

1554 

1555 

1556 

1557 

1558 

1559 

1569 

1561 

1562 

1563 

1564 

1565 

1566 

1567 

1568 

1569 

1570 

1571 

1572 

1573 

1574 

1575 

1576 

1577 

1578 

1579 
1586 

1581 

1582 

1583 

1584 

1585 

1586 

1587 
1SB8 
1589 
1591 

1591 

1592 
1693 

1594 

1595 

1596 

1597 

1598 

1599 

1600 

1691 

1692 
1163 
1604 
1665 
1606 
1607 
1668 
1669 
1610 
1611 
1612 

1613 

1614 

1615 

1616 

1617 

1618 
1619 
1628 
1621 
1622 

1623 

1624 
1626 
1626 

1627 

1628 

1629 

1631 

1631 

1632 

1633 

1634 

1635 

1636 

1637 
1636 
1639 
1649 

1641 

1642 

1643 

1644 

1645 

1646 

1647 

1648 

1649 


[CHP] IF < EXIT 
(DIV] ADD B.C 

} 

;1 未漘 
ELSE 
{ 

IMUL] SUB B.C 

J mil (Hl)>«BIAS^ 

FI 

(TM 指数 )* B 

E7 <« I < Efl ( 萆鞴度）にする 
B15 <• I < E16 ( 倍 « 度）にする 

BC • 儀 E7 IP (S> • 箝鞴 THEM BC ■備 

DE-iil0 

l 

(CHP) IF < EXIT 
IHC (TEN 指数〉 


DE*BC 哪 1 
! 小败点以下 4 推 5 入 
* ICIHT) 

'POP OE 

: CE*«Ea IF ( 塹)*«»度 THEN DE*ffiE16 

ICHPJ 

IF >« THEN iDIVlf] INC (TENlfitt) 


P DE 
E ド “ I 


ffi 数 -1--8 (-16) 

B-8 IF (®)» 倍精度 THEM 8«-16 

A«(TEM 指败） 

IP A>«B THEN 
HEG 

DEC DE DO B.A ( (DE)»”0” INC DE } 
FI 


IF («>- 檐精度 THEH 
BC*«E12 [PTS4 桁 1 
BC»«|E8 〖 FTS4 桁 1 


; 指》〇 〜 7 (15) 

POP HL 

B»8 IP ( 型〉*倍精度 THEN B«16 

A-(TEM«| 败） C«A 

IF A<B THEN 
PUSH OE 
DE*HL DEC DE 
； C»A 

B«« IKC BC LD1R EX OE.HL 


CTEH»tt)*C 
(HL)«V 
觚駄な 0 や.をカット 

{ DEC DE A*(DE) ) UNTIL A<>”0" 
IP *<>_•” THEN INC DE 

指教 

A»(TEII|»R) IM 


(OE)*A IHC OE 
い ffi 数 
IFTS.PUT2] 


RET 

iFTSIffiJ 

* PUSH DE 

* HL*VAR.X OE*VAR.Y (HOVE) EX DE.Hl 

; HL-VAK.Y 

DE-BC UDIV1 
DE-VAR.XX (MOVE) EX OE.HL 
HL>VAR.XX 

DE-BC (MUL] EX OE.HL 
DE-VAR.XX 
HL-VAR.X {SUB) 


POP OE 

Hl«VAR.Y 

[FTS.PUT4J 


BC*ieee A* H e"-i rcf 


SOROBAN 133 


•729 CD Cl 17 F5 


1720 D5 

0721 1193 0A EB CD C0 82 
1735 EB 
•736 01 


0737 kt 32 01 07 
1738 IE M 


•73D 9C ID 29 87 

07411A FH 2E 29 0213 0C 


67481A 

•749 FE 31 3$ 17 
•74D FE 3A 3$ 13 


9751 CD 1A 95 Ih D6 3» CD 

•758 91 15 

975A 13 

•75B 3A D1 07 9132 D1 17 
1762 16 D9 


•7641A 

會 765 FE 45 28 04 FE 65 2 事 
I7SC 2E 
1760 n 

•76E CO 08 «7 F5 

1772 21 II •» 

1775 U 0¢ 31 
•778 3811 
•77A FE H 38 0D 

%m 29 44 4D 
1761 29 
B782 29 
•783 19 
0784 4F 66 00 
•787 09 

•78613 
•78916 EA 

078B FI Fe 0126 7D ED 
•792 44 6F 

1794 U Dl 07 B5 32 0167 


6798 2A D2 97 

1791 H Dl 17 

87A1 B7 2814 

07A4 PE 88 38 68 47 CD 1A 

•7AB IS II FB 

67AE 18 98 ED 44 47 CD 23 

1785 15 U FB 


87B8 FI FE 61 CC E2 $6 

07BE Cl 
67BF C9 


67C6: 

67C0 1A 

«7C1 FE 2D 26 8413 3E 01 
67C8 C9 

07C9 FE 2B 20 01 13 
87CE 3E 00 
m% C9 

9701： ee 
9702: 68 


1704: 

•704 C5 D5 E5 
•7D7 D5 

67D611 A8 02 CD Cl 12 EB 
I7DF Dl 


97E0 7E 

1711 B7 21 IB 

•7E4 3E 21 1213 

I7ES 3E 31 1213 C317 09 


I7EF 23 CB 7E CB BE 
97F4 3H 28 28 02 3E 2D 
•7FA 1219 
I7FC D5 


I7F0 21 A8 12 

1811 U BB $9 9E 18 
0895 U 60 88 FE 98 28 85 
88IC 11?B 69 8E 10 

1811 DS 

1812 16 81 

0814 7E PE 8138 IF 


•80918 0D 
I8DB 46 28 

S8D0 7E FE 38 20 04 0E 86 
68E418 02 70 23 


98E8 79 32 7A 89 
08EC 36 2E 

08EE IB 1A FE 30 28 FA 

68P4 FH 2E 28 0113 

08F9 3A 7A 69 6F 

68PD 87 2817 
0988 3E 451213 

6984 7D 

6915 FE 86 39 M 3E 2B 

090B 18 05 EO 44 6F 3E 20 

8912 1213 
0914 CD 66 B9 


8917: 

8917 AF 12 

0919 El Dl Cl 
091C C9 


8910: 

1910 05 

S91E 21 A8 6211 Bd 02 CD 
1925 C» #2IB 

•928 59 59 CO El 15 

•92D 11 B» 82 CO Cl 92 E8 

8934 51 59 CO 5D 13 EB 

I93A 21 A8 12 CO OB 02 

•941 Dl 

994121 B8 62 

•944: 

9944 D5 CO EC 96 EB Dl 


694A II E8 83 3E 2F B7 
•959 3C 


なりました。こんな私が「昭 
うか？ 

本多 ( is ) 人阪府 


►姑近やっと Oh ! X の：；とを Oh ! MZ といい問違えなく 
和」から「平成」への変化に適応できるのはいつのことでしよ 


HLHLHLBCBC 
HL.HL.HL.HL.B«eHL.DE 
gDDwoofADDNC 


4747 SM7Aelel3A 
8861 91P5sB317« 3l3t MI5-I9 
38 T8 7838 M3A« 38 3c5r4FSD23 71 13 
84e3I3B17A892 2M89«8eaCD <6 MC032 12 
B6EBF38BSDFE32S SF3B 6 7AD 6 C 6 S3FB 6 S3C 2 e 
CD S 1818 S 7E7881211CD3A7B79I8SICDD1S38«9D13E S 
IBlsii«826ll82E_ i ^ ^ 0 _ _s»676ea7Bs 


E 3 0 9 9 9 9 E B 
F 1 2 0 6 0 8 F E 
I 2 8 D o D 4 0 0 
9 1 0 1 i 14 0 B 
sFe36FECDCDCDg S194FED 
3A 0609 eA3Eee098969 62 3A 66899D 1 B63 
82 A 8 4 7 0 B B B 8 fl 2 A 0 o 0 
F 0 7 3 4 4 0 9b d a 60 7 3 5 0 
60 A I8DBA All 11 1 6 0 A 854 6 1 
$ 2 3 B E 1 F 3 0 0 0 2 E 62 3 E D 5 8 D 

l s c F 2 4 B c 3 9 F 5 B c 3 7 B E F 2 8 
8 B idB 9199 9 AiAA B 8 BC c ecc D D 
0698 肋 86 08 68 9808 886868 9808180606 8888 98 8888 
















1782 

1783 

1784 

1785 

1766 

1787 

1788 

1789 
1798 

1791 

1792 

1793 

1794 

1795 

1796 

1797 

1798 

1799 
1809 
1801 
1882 
1813 

1884 : 

1865 

1866 : 
1807 


;<pai/2 <* X < pai/2 にする 


符号反転 

IF BIT(8.C)-1 [KEG) 
多項式より鎗を求める 


1212 1 2 1 
« X( — バ （—X (- q (-♦…〉））〉 
11 3* 5! 7! 


ELSE 

HL-VAR.X 

DE^VAR.XX (MOVE) EX DE.HL tKULl 


1811 : 
1811; 
1812 

1813 

1814 

1815 

1816 : 

1817 

1818 

1819 : 
1828 
1821 
1822 

1823 

1824 

1825 ; 

1826 
1827 
1628 
1829 


POP OE HL-SIH.TBL [MOVE] EX DE.HL 

HL » 引数 
0E«SIH.TBL 

IF (S > •単精度 THEM 
B»8 DE-SIH.TBUBn£i2 


DE DE*VAR.XX (NUL] FOP DE 


1832 

1833 

1834 

1835 

1836 

1837 

1838 
1539 


DO B { 

POSH 

ADD I 
[ADD] 

) 

DE*VAR.X [KUL) 

FI 

POP DE/BC 
RET 

MPAI2 DB $8M49 t $eF ( $0A.$A2.$21.$6a.$C2 
儀 PAI DB $82.$49JIF.$DA.$/12.S21.S68.$C2 
M2PAI DB $83.$49 v $6F,m t $A2 p $21.$68 # SC 2 

S1N.TBL 

DB %lk.%UACV 9 %CC $ %bkMk.%Cb.S^ ; 
DB S23.$68.SD5.$8E.$16.SE 6.175 .S19 
DB $2D,S1F.$9E.S66.S£8.$B2.SPD.$46 : 
DB $36,SBB.S9D.SAe. $98,181.SCS.$CP 

；ie 

DB $3F.$38.$DC.S77.SB6.$E7.SAB.$aC ; 
DE $48.197,$A4.$DA.$34.m.$IA.SB9 


1843 

1844 
1645 


DB $S«.$4A. $96. S3B»$81.$85.S6A.$53 
DE $58.SD7.$3F.$9F.$39.$9D.$Ce.$F9 
DB $68 t $3l.$92.$30.$9D.$43.$68.S4C 
DB $67.$D7,S32.$2B.S3F.$AA.$27 > S1C 
OB S6£ t $38.$EP,$lD.S2A.SB 6.139 .S9C 
DB $74,$D«.$«D,$ie.$DI.$ID.m.$D8 
D8 $7A.i«8 486. S88 r $83.$88.$86.$89 
DB $7E.$AA.$AA.$AA.SA^$AA.$AA.$AB 


1852 

1853 

1854 

1855 

1856 

1857 

1858 

1859 
1868 
1861 
1862 

1863 

1864 

1865 

1866 

1867 

1868 

1869 

1870 

1871 : 
1072 : 

1873 ; 

1874 : 

1875 : 
187$ : 

1877 : 

1878 

1879 ; 
1666 
1881 
1882 ; 
1883 
1864 

1885 
1866 : 

1887 

1888 
1689 

1899 

1891 

1892 

1893 

1894 

1895 

1896 

1897 
1896 
1899 
1908 

1901 

1902 
1913 
1984 
1995 
1906 

1917 

1918 
1999 

1910 

1911 

1912 

1913 


DB $ 81 .see.see.$ee.$ 08 .see. $ee. see 

ATN ( アークタンジュント） 

(HU - ATN (HU 
保存 BC/DE/HL 

寧拿 0 拿！!瘳拿拿寧拿 0# 隼秦攀拿¢¢0¢¢¢牟瘳¢¢0 

IATH) 

PUSH BC/DE 

符 4 を保存し - 正の*にする 

INC HL BIT 7.(HI) EES 
PUSH AF 

1 よ *) 大きいか小さいかで#瑁を分ける 


/29! 

/271 

/25! 

mi 

/ 2 \\ 

/19! 


: ATH(X) 

: pai/4 

: -(ATN(l/X)-pai/2) 


ELSE 

DE»VAR.X [MOVE] 

DE* 油 1 EX DE.HL (MOVE] EX DE.HL 


DE-VAR.Z [DIV] 
IATKM 败 1 
DE» 僅 PAI2 [SUB] 
(NEC) 


•. 引數が典の場合、«の僅にする 
POP AF IF HZ (NE6] 

* POP DE/BC 
BET 

(ATNMft] 

U.4142 より大きい場合は 
1aTH( 9.4142)^TH(CX-«.4142)/(8.4142I*1» 
DE«tf.4l4 [CKP] POSH k? 


1659 

1651 

1652 

1653 

1654 

1655 

1656 

1657 
165a 
1659 
1669 
1661 
1662 

1663 

1664 

1665 

1666 

1667 

1668 
1669 
1671 

1671 

1672 

1673 

1674 

1675 

1676 

1677 

1678 

1679 
1689 
1681 

1682 

1683 

1684 


1689 

1690 

1691 

1692 

1693 

1694 

1695 


SBC HL.BC 
J UHTIL C 

ADD HL # BC (DE)*A INC DE 
BC«1M RCF 


SBC HL.BC 
J UKTIL C 

ADD HL.BC (DE)«A IHC DE 

; (FTS.PUT2I 

; RET 

[FTS.PUT2J 

B»10 A-l c”"r-i 
( 

IHC C 
SUB A.B 
)UMTIl C 

ADD A,B UA (DE)-C INC DE 

' 典 * L ADD ”8” (DE)»A INC DE 

；RET 
TEK«« DS 1 

ftf£16 OB $B6.$IE,l^p9 v $BP.$e4. 
ttE15 OB $B2.S63 t S5F.$A9.$3MA8, 
fAE14 DB SAP.$35.$E6.S2I.«F4.S80. 
镳 E13 DB $AC.$U.S84.$E7 t $2A.Se0. 
m\2 OB SA 8.168 .SD4.SA5 t $10.$86, 
ilEll DB SA5.$3A.$43.$B7.$48.See i 
(IIEU DB $A2»$15.$e2 ( $F9.Se0 t $9e. 
UE9 DB $9E t $6E.S6B,S28,S60.See, 
«E8 DB S9B.$3E ( $BC,$2l.$8e ( $e8. 
值 E7 D8 $98,$18496 t $8Mie ( $68 t 
№6 DB S 94.174 .S?4,$6e ( Sie ( $60, 
鳙 E5 db $9i ( $43.$58.sea.sea.see. 
ME4 DB S8E,$IC.$40,$ee.S00.$0e. 
HKE3 加 $8A,$7A.se8.$ee.iee.se8. 
ME? DB $a7 v S48 ( $M.SII.$ll.m. 
MU OB $64.$26.$90.$96 ( |08.$06 ( 

tti ob $8Mee t $68.$ee.see.see, 


1696 

1697 

1698 m DB 


1699 
1790 
1701 
1782 
1713 
1704 
17*5 
17*6 
1787 
1718 
1709 
171 馨 
1711 
： .. 

1713 

1714 

1715 

1716 

1717 

1718 


d.$ea 


1719 

1729 

1721 

1722 

1723 

1724 

1725 

1726 

1727 

1728 

1729 
1739 

1731 

1732 

1733 

1734 

1735 

1736 

1737 

1738 

1739 

1740 

1741 

1742 

1743 

1744 

1745 

1746 

1747 

1748 

1749 
1751 

1751 

1752 

1753 

1754 

1755 
175$ 
17b7 

1758 

1759 

1768 

1761 

1762 

1763 

1764 

1765 

1766 

1767 
17(.0 

1769 
1771 

1771 

1772 

1773 

1774 

1775 
177S 

1777 

1778 

1779 
1766 


•寧拿搴拿拿瘳拿讀瘳 0 奉0¢*寧傘ま9拿拿众拿»♦瘳拿 0 

TAN 

(HL] ■ TAN ill] 

保存 BC/DE/HL • 

傘拿拿拿》拿拿《«拿*命拿♦拿*攀拿《拿寧攀《«♦拿傘拿拿 

ITAK] 

TAN(X) « SIN(X)/COS(X) 

PUSH DE 

DE-TAN. X (HOVE] 

[SIK] EX DE.HL (COS) EX DE.HL (DIV) 

' FOP OE 
RET 

TAN.X DS BYTE 


COS 

(HL) - COS (HL) 
保存 BC/DE/HL 


【 COS! 

： COS(l) - SIH(X^pai/2) 

* POSH BC/DE 
PUSH HL 

DE»MPAI2 [ADD) JR ISIM 迅理 1 

SIN 

(HL) - SIN (HL) 

保存 BC/DE/HL 


(SIH1 

PUSH BC/OE 
PUSH HL 
SIK 进理 1 

-2pai < X < 2pai にする 
C*8 •.符吁反転フラグ 

OE»VAR.X [MOVE] EX DE.HL 
HL-VAR.X 
DE ■ 僅 2P 森 I [NOD] 


INC HL 

IF BIT(7.(HL))»1 THEN RES 7.(HL) IHC C 
DEC HL 


►スキーに出かけて分体はボロボロ。金は使い果たした0これではゲームが n えない〇ブ 
リンタも H えない0资金がなくても遊べるようにゲームプログラムを敝せて！ 

松浦光宜 （20) 宮城 IU 


s» 7 (c 


» s 


6ACD 
3«tA 

E1B 8 ID 18 
7 D E 1 1C DE 


28 


305D 
5FCD 

C6EAECA8 


686868 

A2A2A2 
DAOADA 


DSD17BCD19UD1C9 S C2 S C2 S C2 


D 2 9 A c 3 6 D E 97 c 3 4 B E 9 6 s 9 0 18 9 8 
IUIA78A7 B aATIAS ii i IA9l*9IA9iH«AAIA8 l eAB l (ACl«cIACe/lcl 


BA A687908A 6 
A I 6C 62308 A 0 
7 A 5D3A6D8A 0 
E 0 B94AB08A 0 

B 3 63932 D8A 0 
7A BF6BD08A 0 
7 D 3932108 A 8 
c 4 6F22FDA0A 0 
D A 9393E0O6A 0 
fl7 A 707808 A 9 
39 4D3D3D0A 0 
F c 6 9 0389IC7CEC40A9EB 10 
3 8 4 B 555F 64616970787 A fl 0 

l s 9 B 18991899189 B1899 18 
DDDE EEEFFFFOC 60011112 2 2 

0900 9800000009000096 0 0 


CB 

肪 S 


S 


26A 8 FBA 8 73 8 B9E2 




ID 818 5 811B1D1D 
3C 11E3 111E1C1C 

8 A 0 18 9 AC29A939 
BB39B30B36B4CB4IB4»B4eB4fB5«B5«B5IB6IB6eB6 


3 S 


s s 


B6CB70B72B73B73B7AB7C 


42FBI26442FB12 
ED39S I1 3CED38I9 
1*25 8 B F 13 
SI9S095095a95095l96e96 


6 c 6 I i D 9 
I —938 7 c 

6 B c D F 4 9 
6 6 6 6 6 7 ヴ 
9 9 9 9 9 9 9 


BF 


08 

31 



F4 


08 

2A 


06 

10 


08 

49 


ee 

08 


89 

es 


66 

09 


ee 

00 


ee 

ee 


ee 

ee 


80 

89 


ee 

09 


ee 

08 


88 

ee 


60 

ee 


80 


c9 A920E7A5B7F92a2e8e eeaesea0e 80 0eee 
15E8M486B9^54886OV0- 
6E 63 35n8B 3A i 5$E3E la7443lc7A482ee00e 
B6 2B22AF s AC s A8 le A5 s A2 s 9E2 9B 9e98 s 94 0e91 s BE 6e 8A s 87 06s 4 e6 81 sss 
97B:982983: aA8 B:9293:9A 99 B:A 2 A3:AAAB:B 2 B3:BAB 8 :c2 s CAc8:D2D3:DADB:H2E3:EAEB:p2F3:FAFB:02w8A 
^9^9 99999999999999999999999999999 AAA 


S de 
scoH 

SEBI3II 
8A0AEBel 

1P32SS8 

11CDEBD1C9m2 


IA1901DIA19A16A2 


£5 U83 




DS 

CS E5 


EB 

S96 
CDCO 

122 
SA8S 

IEU 11 




84S 
COOB 

3 w 


134 Oh ! X 1989.3. 


































2161 

2161 

2162 

2163 : 

2164 

2165 

2166 

2167 

2168 

2169 

2170 

2171 

2172 


DB $58.S57.$3P,$9F.S39.$9D.SC«. 
DB 15C.$49.SCB.SA5.S 46.113 .SE4. 
DB $6M3M92,$3M9D.i 43468 9 

OB S64.*«P.S76.IC7.$7F.SC6.$C4. 
DB $67.157.$32.S2B43F.SAA.S27, 
DB S6B,$13.$F 2.170 .SBB.IC4.SFA. 
DB S6E.S38 V $EF.$10.S2A4B6.$39, 
db $7i.s5«.$io.$e«jD9 ( $eD.see. 
DB $74,$59.SeD.$96.IDe ( S0D f $l0. 
DB $77J36 • 糾 B.UMB6,$8B,$66. 
DB I7A.SIB.S88.S86.S 68.168.188, 
DB S7C.S2A.tAA.$AA.IAA.SAA.$AA. 


2141 

2942 

2943 

2944 

2045 

2046 
2M7 


IF BO-51 THEN 
IPOV.exloil 
第 2 づ l« は 5 0 以 F 

ELSE 
INC DE 

B*iE IP BIT(7.(DE))-1 THEM B»fl 


DE-VAR.X tKOVCl 

DE ■ 值 1 EX DE.BL [MOVE] EX DH.HL 

DE«VAR.X 
UNTIL C«l ( 

IF B«iE : Wl] 


2852 
2953 

2654 

2955 ELSE : (OIVJ 

2956 FI 

2057 DEC C 

2156 J 

2159 FI 
2660 : 

2061 ; 讯 1 引数が fl て、第 2 引数が筠數の場合 
2862 ; 

POP BC : 第 241 數 


IF (POV • 符婦)■負 THEM 

IF BIT(I.C)-1 (NEC] 
FI 

POP BC/DE 


2063 
2164 

2065 
2966 
2067 
2168 
2869 
2970 
2 拿 71 RET 

2172 : 

2873 PM • 符 9 DS 1 
2174 ; 

2675 .nittWR とを*つて求める 
2176 : 

2077 (POtf. 0 Xloi) 

2076 [LOO 

2179 (KDL) 

2081 : [EXP] 

2181: RET 

2182 
2183 
2984 
2085 

2986 

2987 

2988 

2989 
2099 
2191 

2092 

2093 

2694 

2695 
2096 
2697 
2198 
2099 
2106 

2191 

2192 
2103 
21M 

2105 PUSH HL 

2106 DE^VAR.X (HOVE) El DE.HL 

2187 ; HUVAR.X 

2108 DE*ttLe2 (OIV] [FRAC] 


2119 

2110 

2111 

2112 

2113 

2114 

2115 

2116 
2117 
2116 
: ni 
2121 
mi 
2122 

2123 

2124 

2125 

2126 


拿離搴 m 林#拿 6 料““拿“尊时拿拿 

exp (m 败 Mtn 
(HL1• HP (HL) 

保存 BC/DB/HL 

0¢搴拿拿$難拿000命拿礞拿拿搴〇¢¢¢¢9拿瘳尊瘳珍•办唤〇〇搴^拿摩 

IEIP) 

PUSH BC/DE 

x x/L0C«2 
〇 « 2 

mOG«2 を求めて.とに分ける 

x/LOCc ? 1 f i fnOC§2 
2 » 2 • 2 • 2 〇 e 


2127 : 
2126 : 
2129 
2131 

2131 

2132 

2133 i 
2194 
2135 


!<>L0Ge2 

e を求める 

DE • 鰌 L«2 (MUL1 
多項成より鐃をぶめる 


POP DE HL-EXP.TBL (MOVE) EX DE.HL 

HI-9IB 

OE«EXP.TBl 

B*16 

IF («) • 拳 M 度 THEM 
B-12 OE*EltP.TBL*BYTEM 
FI 


DO B { 
PUSH 


OE OE-VAR.Z INUL) POP DE 


2136 : 

2137 

2138 

2139 

2140 : 

2141 ;， 

2142 ; 

2143 

2144 

2145 ; 

2146 

2147 ; 

2148 

2149 
215 •: 

2151 <|Lt2 DB I6M31.S 72.117 ,$F7.ID1.$CP. 


••ft 数部丨 nt を泔数に加える 
PUSH HL 

HL*FRAC.X (CVFTI] 

0 拿拿 0 

POP HL ADD (HL).E 
POP OE/BC 


1914 : 

1915 

1916 

1917 

1918 

1919 
1928 

1921 

1922 

1923 

1924 

1925 

1926 

1927 

1928 

1929 
1939 

1931 

1932 

1933 

1934 

1935 : 

1936 

1937 ; 

1938 ; 

1939 
1941 

1941 

1942 

1943 ; 

1944 

1945 

1946 ; 

1947 

1948 

1949 
1951 

1951 

1952 

1953 

1954 

1955 

1956 

1957 

1958 

1959 


DE*tf.4l4 [SUB] 

PUSH HL 

UL-VAR.X [m\ UIC] El DE.HL 

POP HL [DIV] 

PI 

多項式よ 0 儀を求ぬる 


• 1(- .1 (- ♦! • 
13 5 7 

I * 引数 

DE*VAR.X (MOVE] 

XX«X*X 

DE-VAR.XX [MOVE] EX DE.HL [NUL] 


HL-ATK.T6L (MOVE] EX DE.HL 

DE-ATN.TBL 

B*18 

IF ( 蟹 )* 单精度 THEM 
B=10 DE*ATH.TBLtBrTE<8 


DE«VAR.X [MUL] 

: ’e.m2 よ 0 大きい場合は ♦ ATHd.4142) 


1961 

1962 

1963 

1964 

1965 

1966 

1967 

1968 

1969 
1978 

1971 

1972 

1973 

1974 

1975 


1978 

1979 
1981 

1981 

1982 

1983 

1984 

1985 
1386 


1S89 

1999 

1991 

l l ： H2 

1993 

1 州 

1995 

1996 

1997 

1998 

1999 
2m 
2161 
2112 
2113 
2084 
2195 
2106 
2617 
2018 
2669 
2m 
2111 
2912 
2113 


ii.414 DB S7F.$54.$12.$05.SBC.S«1.$A3.S6E 
BAT! 1.414 OB S7F.S 49.11 E. 156. $32.SC5.S5B.I5C 

ATN.TBL 

; DB $7B,$3MtB,S6l.$BS,$8B.$69.$B6 ;1/45 
DB $7B.$BE.$82 v $PA.$6B.$E8.$2F ( tAl j-1/43 
DB $7B.$47.$CI.$IC.$7C.IEMC7.SCE : 1/41 
DB S7B.SD2.SID.I2«.SD2.$»0,$2MD2 : -1/39 


；18 


DB S7B.$5D.$67.IC8.SA6.$eD ( $D 6.170 : 1/37 
OB $7B4HA.$IE.SAi v $EA,$ie f $Ae.$EA ;-i/35 


DB $7B.S76,$3E.$IP 483.1 EB.SF8.S3E 
DB S7C.$84 V S21.S68.S 42.118.$84. S?1 
DB $7C.$00.$3D t $CB.$08,103.$DC.$B1 


1/33 
•1/31 
1/29 

DB I7C.S974B 4,1254 BD,M9.S7B t $42 : -1/27 


DB $7C.I 23.107 .S«A.S3D.$7$.SA 3.107 
DB S7C.SB2.S16»S42.tCa.$59.S«B.S21 


DB $7C.S43.SIC l $39 t SC3 t $«C.$3».$C3 
DB S7C.I0T.S 94.135 .IE5.SID.S79.S43 
DB S7C v S7l ( $FI.SFe.SP9 # SFI.SF».$Pl 
DB S7D.$aa t $88.$88 t $ 68.166,168.169 
DB $70.$1D.$89.SD6.$9D.S69.SD6,S9E 
DB $7D.$BI.$2E.$aB.SA2.IE8.$BA.$2P 
DB $7D.$63,$8E.$38.SC3.S8E.$36.SE4 
DB I7E.S 92449.124,$92.149.$24.192 
DB $7E,$4C,$CC,SCC,SCC.SCC,tCC,ICD 
OB S7F.SAA.$a.SAA.IAA.SAA.SU.SAB 


db $ 8 i.$ee.$$e.$e 8 .$ 0 e t $ee.$eM»e 

» 拿搴拿拿拿搴0拿寧_寧拿韋韋拿拿攀攀章拿癰參攀墩搴拿參聿聿倉拿零虐拿寧 

POW ( べき衆〉 

(HL) » [HU * (DE) 

保存 BC/DE/HL 


1/25 

1/23 

1/21 

-1/19 

1 / 1 ? 

•1/15 

1/13 

- 1/11 


1/ 5 
- 1 / 3 


PUSH DE/HL 
; 第丨引數を正にして、符弩を保存 

INC HL BIT 7.(HL) RES 7.(HU 


第 2 引数の小を求める 

HL*VAR.X EX DE.HL (MOVE] EX DE.HL 


2120 

2121 

2122 

2123 

2124 
2025 
2I?6 
2127 
2028 
2929 

2130 

2131 

2132 

2133 
292i 
2035 
2836 
2637 
2938 
2139 


(FRAC] A-(HL) 

^*2 引 K は小 ® を含むか， 16 ビット以上 
POP HL/DE 

IF A<> ⑩ OR (DE)>BIASM5 THEN 

IF (P0¥ • 符号 〉 RH ••濱輝不町 

JR (POM.exlog] 

FI 

i 第 2 引餃は 16 ビット以ドの螯 « 

* PUSH DE/BC 

* PUSH HI 

EX OE.HL (C?FTU] BODE EX OE.HL 
POP HL 

PUSH BC : 第 2 引 ® 

! 第 2 引败は 50 以上 


► ZEDA を持っていなかったので2月号の REDA を入力中である。 

小川哲也 （36) 兵庫県 


HHS 价 

2 m.' s tas.S 
sstsslf 
gIDA.s:m 

m MS13.S96::;: 

1 m | 

LDBD8DBDBOB 


1S21531S415S15615715S1S9 
22222222 


S 站 

s S I6 S 

UE5215FE1 
E82 Ba8Ba9B9»B93 


EBEB95 

2 2 3 B 81 

8 0 D Aw 2 0 M 
A B 5 F 10 0 

1 1C 2 0 3 0 


si 


uCSEAECA8 


3 

E8I 


llcs 

1556 


D6AeF8840c7BA3IB 
A6EA834288DED03D7C85 
caAe IFOPB5A2 
67IH3E2130B4D716 
5DE47SMIO9723I2 


3I79M88D8M3824CCM 
lcIDrlM89ufiE49ccAA 
C3ESFIM9DA2E392CCM 
3I35MMDSSB3824CCU 
IC94FISA892E8E49CC3 
43D7TIM10MS924CM 


i_i ii i ill i:!K : :s : 


7B7D7BEA7B3E7C217CB17C427CD77C217CC37C437CFI7D897D9E70 2 F7DE47E927ECD7PABSS 

1 ;:rali§il :c c !? ii§§§ «c2F s§s:§ii§i:g?§§ii§§§ tc7F :s: 


cl7r 


cl 

Co 

•2 Is 

As» 


38 

s a 


8 6 A F 5 6 F I 4 6 D E 4 
•C6IS MlcaMIC99C9S SICAS S S 


S3 

C5Co 
D5E5 EB E1 
CBSCB6CB9CCI 


78D 

D 60 F 
2 S 


7F2 

S3 

18139606 


S 

CD 

CDEB 


2 21EB 


B 8 D E 3 c 
ll EB n ec 78 M 18 »DS 






CoFco5 


2 9 A D F 0 7 9 F 6 7 A E 5 6 BC E p 6 8 o E F p 2 
ccc c c D D D OEEEEFF FF F F 0 ua B 9 0 81 
ccc cccc c ccccccc c c c c D D D D DPP 

I 9 I 0 8 6 0 I 8 8 8 16 8 6 00 0 0 I I • 0 9 19 




D EE 2 F 
E 0 1 B 8 2 

1 90c 1 6AC 

2 100 1 CEE 
1 B 6*A 6 51 B D 0 
D E —36 D D 7 c 1 






紐 | 


MW F 4 8 c 3 6 
iID3)04IM)D4ID5I0S 


E 2 E DC 8 7 
8 9 F 3 5 6 D 
D5D5D5 D6D6D6D6 


b7 3F 

9P 

39 

9D 

Cl 

57 3F 

9F 

39 

9D 

Cl 

19 CB 

A5 

46 

03 

E4 

31 92 

30 

9D 

43 

6B 

IF 76 

C7 

，F 

C6 

C4 

M 32 

2B 

3P 

AA 

27 

L3 F2 

7D 

IB 

C4 

FA 

38 EF 

39 8D 

ID 

2A 

B6 

0D 

39 

00 

D8 

ee 

36 0B 

60 

B6 

0B 

6» 


4989C99C 4E7CB4EC1I4076A9C 
5P5F5E64 6B616E697D 7078787 

E560ES6D E56DE56DES6DI56DE 
677773 SB 89999 AAAABBBBCCCC 

ODDDDDn^D dodddddddddddddod 


SOROBAN 13b 


















































POP AF 

IP HZ CNEG) :« な 5 -1 

POP DE 
RET 



円 M 寒の扪败倍 
: (HL] - PAI (HU 

: , 保存 BC/DE/HL 


(PAI] 

;PM(I) - X^ptl 


PUSH CE JR (RAD.U 



: 度一 > ラジアン 


(HL) - RAD (HU 
»n BC/DE/HL 



(RAD) 


: BAO(S) - Xtpai/186 

* PUSH DE 
DE-M186 (01?) 

[RAD.ll 

DE • 儀 PAI mi) 

* POP DE 
RET 

fHl80 DB saa.$34.$99.S09.se 8.580 .see.S00 


2373 : 

2374 : これ以踌は . BUG バッチ用エリアです • 

2375 ; 

2376 : 角やら ® 崃のない DW 命令が往んでいます 

2377 ; 

2378 : が、これはリ CJ ケータブルオブジェクトに 

2379 : 

2380 : バッチを当てるためのオマジナイです•あ 
2381: 

2382 ; まり紙にしないでください • 

ept •♦(rrn^nei-D/s 

DV %.%.% 

2386 ENDH 

2386* 

2386» 

2386* 

2366» 

238“ 

2386* 

2386* 

2386» 

2386* 

2366* 

2386^ 

2366 争 

2386^ 

2386+ 

2386» 

2386* 

2386* 

2386* 

238k 
2386^ 

238“ 

2386* 

2386* 

2m* 

2385 令 

2386^ 

2386+ 

2366^ 

23864 

2386* 

2386+ 

2386* 

2388 命 
23864 
2386+ 

2386« 

2386 令 

2387 : 

2386 SIP $<>n%X4|l«0l 
2389 ; 

2391 ds rrw^$im-« 

2391 : 

2392 SENDIF 

2393 : 

2394 : このブ〇グラムは . 

2395 ; 

2396 :幻と言われた 

2397 ; 

2396 ;( 饔するに、校供したがボツになった） 
2399 : 

2461 :自蛘最鴒のアセンブラ 
2491: 

240 ： ; 《霽するに、鑲も臢めてくれない） 

2413 : 

2484 ; TOHM-Z80 j で紀述しました 
2415 : 

2411 ;( 餐するに . 仏は未練がましい > ♦ 

2497 : 

24IS END 


DV $.1.1 
DW «•$•$ 
DV 1.$.$ 
DV I ふ$ 
W $.S.S 
DW 1.$.$ 
DV $.$.1 
0W S.S.S 
DW %.%.% 
W S.S.S 
DV 1.1.$ 
DW $.$.$ 
DW $.$.$ 
W 1.1.S 
DW S.S.S 
DW $.1.1 
W $•$•$ 
DW S.S.I 
M $.$.$ 
DW $.$.$ 
DW $.$.$ 
0W %,%.% 
DW S.S.S 
DW $.$.! 
DW I.S.S 
DW «ふI 
M I.S.S 
DV S.S.S 
DW $.$.$ 
DV I ふ S 
W S.I.S 
DW S.I.S 
DV S.S.S 
M $.14 
M S.S.S 
M S.S.I 
W S.S.S 



2313 

2314 

2315 
2396 
2317 
2308 
2319 
23U 

2311 

2312 

2313 

2314 
‘， 3 b 

2316 

2317 

2318 

2319 
2921 

2321 

2322 


(HL) < I -> №1 ■ 
保存 BC/DE/HL 


"••料" 

iSGM) 


IF (HL)-I RET 
PUSH DE 

INC HL BIT 7.(HL) DEC HL ••符勞 


DE-i 


EX DE.HL fMOVE] EX DE.HL 


IEEE: 

•EEE 34 35 C6 
6EP1 D5 

•EF2 23 CB 7E 2B 
9EF6 F5 

•EF711 FB 09 EB CO C6 12 
6EFE EB 
0EFF FI 

6F8e C4 E2 06 


6F85 D518 07 


8P96 D5 

9F9911 17 9F CD EB 03 


6FPD 98 09 ee 


iry x 7 >： 1698 (8060] - 0FFF (8FFF) 


TBL: 0116 
0688 

XM9MBL: 61E0 
11X1 TBL: 09C9 
V^U 7-9: 9613 


2173 DB S7E.$2A.SAA.SAA.SAA.SAA.$AA.SAB ;1/ 3! 

2174 DB |88.$86.169 ( $00.$01.$01.111.$60 ;1/ 2! 

2175 DB $81,$ai.$ee4eMII.S»M«9.$M ； 1/ 11 


DB $81.58 


2176 

2179 

2186 

?13! 

2182 

2183 

2184 
2165 
2186 

2187 

2188 

2189 

2190 

2191 

2192 

2193 

2194 

2195 

2196 

2197 

2198 

2199 
2206 
2211 
2202 

2213 

2214 

2215 

2216 

2217 

2218 
2269 
2211 
2211 
2212 

2213 

2214 

2215 

2216 

2217 

2218 
2219 
2221 
： ( ：«M 

2222 : 
2223 


LOG (対数関数） 

(HI) « LOG (HL] 

保存 tc/Dmi 

離寧拿拿 9 尊#拿4¢拿讀¢0$搴搴 0 蠓瘳拿 9 拿睿拿蠓寧參〇摩 

[LOG] 

PUSH BC/DE 

X を仮数部 M と指败 « S に分けて 


LOG e 


: LOG 9 


DH*VAR.X [HOVE) EX DE.HL 
(LOC»k)«(Hl) (HD-BIAS^i 
•N を多項式より求める 


121212 1 

* 2(h( - ♦h (- ♦b (—!»(-♦"• ))))) 
13 5 7 

HI-VAR.I 
DE«VAR.r (MOVE] 

(DEC] EX DE.HL (INC) EX OE v HL _1 


2226 : 

2227 : 

2228 
2229 
2231 

2231 

2232 ; 

2233 

2234 

2235 ; 

2236 

2237 
2236 
2239 
2248 ; 

2241 

2242 

2243 

2244 

2245 

2246 ; 

2247 

2248 

2249 
2251 

2251 

2252 

2253 : 

2254 

2255 ; 

2256 

2257 

2258 

2259 
2261 
2261 
2262 

2263 

2264 

2265 

2266 

2267 

2268 
2269 
2276 
2271 
22/2 


2275 

2276 

2277 

2278 

2279 
2281 
2281 


POP DE HL»L0G.T8L (HOVE] EX DE.HL 

H い引数 

DE-L06.TBL 

BM4 

IF ( 型 ) 《皐 « 度 THEN 
B-8 DEHOG.TB い BYTE/S 

FI 


POSH DE DE-VAR.U [NUL] POP DE 


de«var.i pan.) 

••2 

IMC (HL) 

拿 L0Ge2 

* PUSH HL 

' M(LOS 指 K) SUB BIAS 

E*A 


SBC D,D ;D*8 IF C THEN D»$FF 
HL-VAR.T (CVITF) 

DE»ttLe2 (KUL) 

EX DE.EL 

POP HL [ADD] 

POP OE/BC 


LOGffiR OS 1 
LOG.TBL 

DB S7B.$5D,$67 t SC8.$A6.$0D t $D6.$7D 
DB $7B,$6AJIE,$A9.$EA.$0E,tA»,$EA 
DB $7B.S78,$3E.$0F.Sa3.$Ee.$Pa.$3H 

“ — 一 ' 


；14 


DB $7C.$M.S21.$«8.S42.$1I.S84.$21 
DB 切 C,$M43D.$C’B.$M,$D3,$DC,$B1 
DB $7C.S17.SB 4.125 .SED.Se9.S7B.l42 
DB $7C.S 23.107 .«eA.S3D.$7§.$A 3.107 
DB $7C.$32.il6.$42.$C8.S59.$eB.S21 
DB $7C.S43.SIC ( S3e.lC3.$eC > $38.SC9 
DB S7C.S57.S 94.135 .SE5.S6D.S79.S43 


DB $7C.$70.SP9.SF«.SF8.$Fe.$FI.SPl 
DB $7D.ie8 ( S 88.188 t $88.S88.$86.S89 
DB $7D.SlD.$S9.tD8.$9D.$89.$D6.S9E 
OB $70.$3A t $2E.$6B.$A2.SE8.SBA.I2F 
Di $70.163. $6E.S38.$E3.$8E.$38.SE4 
OB S7E t $12 # $49 t S 24.192 .$49.124.192 
DB $7E.$4C.$CC.$CC.iCC.SCC.$CC.SCD 
DB $7F.$2A.SAA.$AA,SAA.SAA.SAA.SAB 


DB $81.SI 


2284 ; 

2286 ; 


2287 : 

絶対 M 

22S8 : 


2289 ; 

UU « ABS [HL] 

2291 : 


2291 ; 

保存 BC/0E/HL 

2292 : 


2293 

2294 ; 


2295 [ABS] 


2296 ; 


2297 

INC HL RES 7.(HL) DEC HL RET 

2298 ; 


2299 :••••’ 
23M ; 


2311: 

符号を返す 

2312 : 



F IF 

5 25 

B 2B 

IF IF IF 

25 IF 25 

2B 8F 2B 

7 37 

37 6F 37 

3 43 

7 43 8F 43 

F 4F 

4F ®F 4F 

r 5B SB 

161 

67 67 

5B IF 5B 

61 IF 61 

67 IF 67 

3 73 

r 6D §F 60 

73 IP 73 

F 7F 

? 7F 0P 7F 

B 8B 

8B 6F 88 

7 97 

• 97 IF 97 

3 A3 

* 90 8F 9D 

A3 6F A3 

F AF 

7 AF 0F AF 

B BB 

r B5 0F B5 

BB 8F BB 0 

：7 C7 

■ C7 0F C7 

)3 D3 

r CD 9F CD 

D3 0F D3 
no ap no 

F OF 

uy or uy 

DF 8F OF 

B EB 

EB IF EB 

n F7 

r F7 IF F7 8 


22222223333 333334 -444^44^444555555555566666666667 
22229 ^2222222222222222222222222222222222222222222 


434445464748495I51 S2 53545556 57 5859 


2A A 

S7EAB8IS81S81S 

05D6D00EE5 E6 ED 
D o D o o D D D »D 


09 

08 

ee 

68 

ee 

ee 

D5 






A8 

82 

CD 

Ct 

92 

EB 

32 

7» 

•E 

36 

81 


B8 

12 

CD 

Cl 

•2 


7a 

CD 

•6 

EB 

EB 

•3 

CD 

5F 

16 

B9 

50 

•2 

•3 

CD 

C« 

•2 

EB 

21 

71 

IE 

CD 


12 

•E 

09 

08 

•• 

11 

PE 

A1 

•5 

•E 

21 

•5 

11 

Be 

•2 

CD 

5D 

03 

C6 

EA 

EC 

A8 

18 

12 

5F 

38 

ei 

14 

•2 

CD 

5D 

13 


7« 

IE 

D6 

61 



9A 

B6 

6 ( 

57 

•2 

10 

CD 

CD 

D6 

50 

IS 

93 


CD 

Cl 

EA 

•2 




•D 

3D 

CB 

88 

D3 

DC 

17 

B4 

25 

ED 

•9 

7B 

23 

D7 

0A 

3D 

78 

A3 

32 

16 

42 

C8 

S9 

eo 







57 

94 

35 

E5 

ID 

79 

71 







coDaB 3 2 
88B9D6A2C38924 
88S8B3B24 
IS103A6312 


CCAA 

cca 

CCAA 
CCAA 
CCAA 
4C2A 


1 c E l c D c 


SI B D 9 i I 
D D 7 c 1 1 3 


c 3 7 E 18 9 B 2 7 E 
I 1 11 2 2 2 2 3 3 3 
EE EE EE ECE EE 

I fl It 9 I 0 0— I 0 


a A F A l 1^ ^ u 9 I CIC2C7C1C3C3 C1D9DEDFD4E2EDFB 1I 
3 5 7 2 1 c E oc t 7B747D727C74 7F 7879727 E797C7A 8 $ 

2 3 8 9 c 2 8 9 D F I 1 I8904coc^ 9189 _ 189110 16 
E5E5E5E5E5E6E6E6E6E6E7E7E7E7 E7 E8 H8 E8E6E9 H9 E9E9EAEAEAEAEBEBgEBECECEUECCDEDgEDEEEEEE 

6 9 0 I 番泰 — • I I I 8 09106 d 699001 0911101111111111 • I 
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音色 データ 

MAIN MELODY 

11 » 6 i , is , 2 , e , », e , e , e , e , e 

* t! 31, 3, 2, 參， 3, 21 ， し 1, 2, e 


eee 

ei 0 ； SPACE HARR i F.R _Th … (C ) SEGA 1985 


«3e 1169 

初期设定.音色定囊 H 7« 

058 1180 

«6« • f peek UHFFF) -« then print P L A Y 文が拡强されていません • ~ : en d H9« 

070 p I *y i n i t ： c I e t r aa x ： d i ■ A« ( 4, 9) d *FF, 

«8« ST-peek» (•.iHFFF)-1 : AO-6 1299 

09¢ for K-8 to 6 1210 

0¢ for t- 8 to 4：f o r J- 0 to 9 122® 

10 retd A*U.J )： next J,I 1230 

20 for J-« to 9 ： s««p KX (2.J) ,A* (3, J) : ne*t 1240 

3 ® 丨 or 卜 1 to A : poke# ST,AD,A*(I,5> : AD-AD+l ： ne*t 1256 

40 for I -1 to 4 ： poke* ST.AD, A*(I,7) ♦(A*(I,8) tnd 7) <S1« ： AD-A0 1260 


uiiiXY 


，89 


MZ-2500S スペ-ス八リア-•メインテ-マ© 

Xl/XlturbofflANGEl 


TaJima Naoto 

SEGA 田島直人 


Sasaki KoJi 

佐々木孝司 


x_q 用 Moonlight Feels Right 安藤正洋 

ソーサリアン 

X_0 用消えた王様の杖〈生還》◎日本ファルコム Slf 


力作を期待するといってるうち，あっとい 
う間にすごい作品ばかりになってしまって 
選ぶのに一苦労です。欲しいと思っだ音を 
ピシヤ U と出すのはなかなか難しいと思 *5 
けど，皆さんがんばっていらっしやいます 
ね。いろいろな曲を楽しんで，いろいろな 
音を試してみてください。 


おなじみのスぺ八リ 


スペースハリアーのメインテーマは，こ 
れまでにもいろいろなところでミ ユージ ッ 
クプログラムとして紹介されてきました。 
今月は MZ -2500 にも 登場。ベースやス ネア 
ドラムの音がなかなかに気分を盛り上げて 
くれます。 

プログラムの実行には MML の拡張を行 
い，好きな音色を選んで聞いてください。 

作者の田島君は「高校受験の直前なのに 
LIVE in ’89を盛り上げようとがんばって」 
<れたそうです。どうもありがとう。でも 
勉強のほうもがんばってください n 


ポピュラーフアンの皆さんへ 


MusicBASIC にはポピュラーソングから。 
もと BO 0 WY のメンバー氷室京介の ANG 
EL です。 

原曲はかなり威勢の いいボーカルの ロッ 
クンロールでした。 こちらは インストウル 
メンタル， FM 音源8 声と， PSG 1 声にハ 
ィ ハット を当てた構成。雰囲気のいい BG 
M としても楽しめます。 

プログラムの 実行には，リスト2 ANGEL 
[ A ] とリスト3 ANGEL [ B ] が必要になります0 
2つを同じデイスタにセーブしたあと ， AN 


GEL [ A ] を run して聞いてください。 

MusicBASIC にもたくさん作品が届き始 
めました。やっぱり自分で作るのって楽し 
いでしよ0 


X - 巳 ASIC には2曲 


1 


まずは，すでにスタンダードナンバーと 
もいえるポピュラーの名曲 Moonlight Fee 
Is Right 。 オリジナルは 1979 年にスターパ、 
ック というグループがヒットさせたそうで， 
今回のプログラムは高橋幸宏が歌うバー、ジ 
ョンから。 

この曲のポイントはマリンパ、のリズミカ 
ルな演奏ですが，プログラムでもこれがと 
ても聞きごたえのある仕上がりとなってい 
ます0シンプルなトランペットにしてみた， 
というリード音もよくマッチしていますね。 





マリンパ、は「チヤンネルが足りなくてス 
テレオにできなかったのが残念」とのこと。 
でも，音色にはシロフォンの雰囲気もあっ 
て力の入っているのがわかります。 

さて X - BASIC の2曲目は，ゲームミュー 
ジッタとしての登場頻度でも1, 2位を争 
うソーサリアンから“消えた王様の杖く生 
還〉”です。 

作者の北野君は中学3年生。曲を聞いて 
簡単に音を拾ってしまうという頼もしい読 
者です。今回のソーサリアンでは、 FM 音 
源を駆使した細かい音色の設定に感心しま 
した。リスト中にいろいろコメントを書い 
てくれているので，皆さんも参考にしてく 
た' さい。 

ここ2力月 ほどは ゲームとポピュラーで 
占められた LIVE ですが，クラシックのほう 
もまた期待していますよ。 



スペースハリ ア- 


ソーサリアン 


■J スト1 SPACE HARRIER 


nC5) 


♦ ♦ ♦( 
D D D X 
A A A A 

■ _ I • 

D D D ) 
A A A 4 

0 # K t 0 

4 4 e 1 ( 

s $ o $ M 

拿拿 •• 拿 A 

6 9 + 46 
I I A I s 

< 拿 

% % D % ) 
A A A A 3 


e)l) 


V 12 3 ( 
t f ^ ^ % 

^ X % % ) 
C A A A 2 


D D D D 0 
A A A A ( 
• •••« 
T T T T A 

s s s s • 


s 6 € c *. 
k k k k I 
0 0 0 0 ( 
p p p p % 


1111 s _ 5 

㈣ 讎雜 t 6 + 

III!# ， D 
e • A 
r r r r k ( • 
o o O o o 寫 D 
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SNERE DRUM 


516 

S2« - TOM-TOM 
536 d&ta 33,15, 
548 data 29, 22, 
S5« data 31. 20, 

569 data 31, 22, 

570 d»t» 29,12, 


440 

456 

46« 

47% 

489 

490 
5«6 


2289 B10S-»t 


ngS (8. 


>f<{> 


>.f <«>! ； <» 一 >*_ < 


>*<b> 


221¢ 
2220 
22 30 
2246 
2 2 56 
2268 
22?e 
2280 
2 2 99 
2399 
2310 
2326 
2330 
234¢ 
235¢ 
2360 
2376 

238 

239 
Kv IS 


80 
9« 
2S6 

251 

252 
2530 

254 

255 

256 

257 

258 

259 
26fl 
261 

v!3* 

262 

263 
801 

264 

265 

266 

267 

268 
269 
278 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 
2$« 
261 
282 
2®3 

284 

285 

286 

287 

288 
219 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 
399 
361 
3920 
3036 
3048 
3656 
3860 
3078 

me 


e$-sir i r»«S <?, t5cr#3c4 ) >#4#V!27 Ulteeddcc} 2<«V125" 

0$-*d2 & 4&<i<i&<ic^c&cftc4&d^d«Mic2&e«tccKl8t^ 

0$〆 f 2« f &f f & ( {&f <.(«( {&!« ! & f (Zml«t 
0S-s t r t n g$ ( S6, c') 

1$- d2. e4 Ue fgfgl 1*2. 

l$-str»ng$(8, <d>d u )*<f>J<f>f<t>f<f>f<g>d<g>g<g>({<g>f ： 
2S- #lo3cc<b>cr2rrr<»b>c4» 

2$-str»nRS(g,"<*>* ) 

2 $ - #5crJ6cl6cc#3c4rr*5crl6cl6ecrcl6ci6#3e4" 
\$-v)5&yl4«vl5avU«v]Sgvl4gvl5ftvMir2' 

2 S - q 8 I 16 〇 3’. ■•■DIX い r4frvl5evl<evlS€v!4evJ5evl4evl3e4' 

2$-qail6o3vi5evl4evl5evHevl5dvl5dvl5evl4er2rr 

2*-'s*808"+»iring$(8,crcc') 

BS»str»ft| ： $(8, < f >1 ~ t 

3$*Dl\$^ r4rrvI5rvl4fvl5fvHfvlSfvi4{Yl3f4" 
3$-vlSfvl4lvl5fvJ4fv}5evl5ev]5fvl4{r2rr 
4S- ddcdr2rrr<b>c<l4. 
trin*$ (8, 

4S-"vl5hvl4bvlSbvl4bvl5tvl4*vl5bvl4br2.rrvl5gvl4gvl5gvl4 
*v13g4 ~ 

45- vl5gvl4gvl5gvl4gvI5fvl4fvl5*vJ4gr2rl'* 

5$-'cc<b>cr2r T 
5S-BJ2S 
55-D1XS 
5$-E12$ 

5$- §5er !6cl6ce«3e4rr«5el6c)6c)6eI6«3e«5e!6e16cfi«3el6»Se 


5f-striniS<4,' crcc ) 

8$- •6oS»U»cde*edc- 

6*- >v 15e v J 4 e v 1 Se v 14 e y 1 Sd v J 4d v 15« v H« v 7¢ r r 
6$» ' >v15c v14c v1 Sc v14 c < v15b v14b>vj 5c v 14c v 7c 
7*- 'r1rg<*>c e<t>c d" 

7$-Dl6$ 

7f-EI6$ 

at-rlt|oSrre4<b4>«4' 

8$-*>ylSdvl4dvlSdvl4<ivl5cvl4cvl5dvl4 l i»?drr 


r4<rl - 
rrr4<r 


8*-Dl8$+*<r4^str »nf* (3, * 
8«-'vl5bvl4bvl$bvl4iivi5*v 
8t-E18S^>4* + «tr mgt {3, ' v 
9t-*ce<b>cr2r*rl#9ff 4g|4. 

9*-'#Scrl6ci6ec#3c4rrr#3c 

9*-DlX*+*rrvlS»vl4»vlS»vl 


15*vl4|vl3g8-) 

4»vl5bvl4bv7brrrr4* 

54v]4<lvl3(i$*) 

v!1l««o5' 

r“4.>_ 

4cc>«4#V127U«e<JJ 4<«VJ25* 
•vd«rv]5bv)4bvlSbvl4bvl3b4^?ld 


9* 舞 * ， lS«v!Uvl5evl4e, 
F 19**s t r »n{< (4,"c r c c ") ， 

cm-cx* 

し FOft 定 MM し檷春 


15dvl4<iviSevl4er2<|7l8vl3' 

>6, S*25ee C 8y6, 6 mU»»c r cr rr c r cr r 4 *顆 


e I fo 4,1,1,1 
y A»*,B9t,C9$ 
y AU,B1*,C1$ 
y A1S # B!f»C2$ 


LOOP-1 


1-8 to1 
y A5$,B5*,C5« 
y A6»,B6$,CS$ 
y A5$,B5$,C5* 
y A6$,B6$.C6$ 
y A7*,B7$,C5* 
y ASS.Bfti,C5S 
y A9f,B7$,C5t 
1-1or LOOP-1 
y A1 パ， 

t 

y kll$.Bll$ 
LOOP - 1 then 
I-« to1 
y Ai2S r B12S 
y A12S,B13* 
y A14S,B14S 
1-1 th«n 295 
y A15$,B15S 

t 

A15(,BISS 
1-# to1 
Ai6$,B12S 
A17S.E13S 
AI8$,B14$ 

-1 then 383 
A15t,BlS* 


- 2 ： L00P-e 

D.* ， EM ， F“ 


Dl* 

01« 

D3t 

5 泰 

D4$ 

DSS 
D6S 
D5t 
D6t 
D7$ 
DM 
D7$ 
the 
« 零 ， D 

e$, D 

2*,D 
2S.D 
2$. D 

2$. D 

5*,D 

2S,D 
2*, D 
2*, D 

2$, D 


Elt.FlS 

El« r Fl$ 

E3t # Fl$ 


ES« ， F5* 
E6«,FS$ 
E5$,FS$ 
E6S,F5< 
E7$,F5« 
ESS.FSt 
E7S,F5* 
2869 


A!3$.B19$,C19$,D 
100P-1：goio 2758 

；y A4$ > B4$.C20$.D4$ 

y: w 秦 t t vp I 纛 y t n i t 
狐 r_ Mftx ： end 


• t,El«S,FU$ 


2S,E12$,F12* 
3S,E13s,F12t 
4i,E14«,F12$ 

5$.E15$,F12$ 


6*,E16* ， F12* 

?$,El7i r F12S 

8$,EU*,F12$ 

5$,E!5*.F12S 

9S,E19S,F19S 

E4$,F4$ 


sde 

$96 


BASS DRUM 


1610 

4 i 1 1 

6 «， J5. 9. 




]610 

d 鳥 11 

3 し e, •. 





1626 

d 111 

31 ， 23,IS, 

15. ! 

3, 0. < 

し 6, 

-2. 0 

)636 

d 11 a 

31 ， 17, 5, 

6. S,17, 8, e. 

i, f 

164« 

d 氤 t i 

3 し 17. 5. 





1658 







1669 

P. 

S • G. (Release o 

n 



1679 

data 

61.15, 1, 





1881 

d 龜 11 

3 し #. t. 

0, 

,23 ， i 

u *, 

#. $ 

169¢ 

di i a 

31,e, #. 

9, 

, 15, 8 

► , 2, 

e, e 

179¢ 

d 11 氤 

31,•• •. 

t. 

,15. t 

し 2. 

i P $ 

171# 

“ i ■ 

31,•• •, 


, is, « 

1, 2, 

%, $ 

172 參 
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MML 拽定 •MM しデータ 




1740 







175# 

ぐ 

•tl56<|dl8#vlllo4" 




176¢ 


• 1 156qdl8»vl23t2o3~ 





779 (：«*•■* tlS6<i8l8*vl2So3 - 
786 tl56q7l8vlSo3* 

791 Ee«-*tl56q7l8v]3o3* 

89$ F»<- 、 156«|8ol I I6y7.28y6, 

61$ AI*- »lo3c2.ce*cU2*cu4cq8re*el' 

82# <c>e*) 

831 CU-'«S***tr ing*(16.*cr*) 

841 0l»-'vl3o3f2*S*8l*l*»»-2A»-q4t-q7r|Uf" 
8SI EU-'vl3o3e2&e«ee! U f f 2* f d 4 f q 7r e !*e * 

869 FU-'i«»l»*+Jtring*(64, *c 
n««(12,'cr') 


eel6cl6*Se>«4tV127gl6 


87# C2$-*t5* 

6<tV125* 

$8 ❹ A3$-*>e2.cc*elc2 
89« C3«-*ir.ngf(S,-*5eri3c4*) 

991 D3$-*>g24gi*g*l*it-2<i»-q4t-q7rgl*g' 

91« E3*-'>e24e*ee {q4fq7re Ue* 

929 A4S-'*c2. cc*eld4drrdre rrtioS' 

939 B4*-s tr i ngS (8,*<c>c'j»'cccrrcr«rr 

946 CXS-$tr t a(f (4, *t5cr#3f 4*) ♦'•3tee>#4|5l6tl$c<*aerc' 

9S» C4«-CX*^">«4*VJ27116rrrrg32f32n*e32e32eeed32«IS2d<Jd<U#V12 

961 D4$-'g2*|*gf»l*a*-»-t-rrt>Tg r r <j 7v 13" 

971 B4«-'e2te*eefUlfffrrfre rrq7v!3' 

9$9 F4t-itringi(32,'c')+"crcrcrrrrfcrrrcr rrrrs«8#8' 

999 AS*-"f4.ee2&e2<R4»4>(4.*e2*e2. r〆 
2M« B5*--o4^»tr ' < Oc *) + $ t r i n g* (8, '<b->b-*) 

2m C5*-str «nf*(8, *»5er*3e4-) 

202 參 DS*«*o4c*c*c<b>rr4*d*dcrr<b>crrc*e*c<b->rrd&(lAicrr<b->erf*' 
2030 E5»-'o3*^*tring*{2,"j6g*ggrrgftj&gfrr(jgrr*} 

2«4« F5$-"iug« {64,'c*) 

2151 A6»- f 4. ee26e2<!4e4 f U-4. g4. f4' 

296$ B6t>stnnfS(8 r *<»>»)♦» tr « ngS (8, <(>r) 

2871 D8$-'c*e*c<b>rrd&il*derr<b<ib>c*ee2*cded2ftdt*cd<ul' 

2980 f * f" 

2990 C6«-$ir . ngt (7, * t Sc r «3c 4") + ' • 5 c r 13e 16 e 16c 16c 16 
2iee A7*-"eUe4<e4§4>d4a-2. 2' 

2110 B7*-stnng#(8,*<e>e')+string$(8. "<»>**) 

213¢ E7*-'flAg2.&g*ge2.*e*e«HieieAee*eel(e , ' 

214¢ A$S«'e4fd&d2<.d4. <Jef4g*2. »-4>f2d2* 

215» B8*-sip » ng$ U, j *str i n|$ (8, - <f>r ) 

2169 D8$«' d2. ttd<k(ic«te&c«cd&<l«(i«dc2. &c&c<)«i<i«Mi&d f ftftt f A i' 

217» E8*--f2.*f&If&UUIf&Uf*m.4UU 

2\E« K9S- el«.t4<eA|*><14d-Ud-e4-<b-»*(«•• 

2190 AU$-'d2.e4{ftfg(gM*2.«>g«'*2l»b-b>cd-ae-e}2 


リスト 2 ANGELtA ] 日本音楽著作権協獅許諾番号第議_ 


1000 •+- - - - 1060 IF MEH$(iHAA09 f 2>s M THEN VR=400 

1010 * I r ANGEL i By KYOSUKB HIMURO I ld?0 MEMt(4HB190+VR,36>sHBXCHRf< M F9 00 33 20 44 40 161127 00 5 

1020 »+ --- —- - - -+ F 5F 5F 56 00 00 «0 00 04 04 04 04 05 必 5 05 05 09 00 00 00 00 00 

1030 » 80 00 d0 00 ，‘>， l:Guitar 

1040 »_ TONE DATA _ 1086 MBM$(4HB1B4+VR,36)=HBXCHR$("D100 21 00 00 00 11IF 16 0F 1 


1050 DEVICE STRt(PEEKUH74BE)AND15)：" F IF IF SF 90 00 60 03 04 00 00 04 03 03 03 24 00 00 00 00 00 00 


0 3 2 3 3 


5 8 8 0 






8 8 5 5 

d av 18 8 

6 3 3 2 2 


t It t t 
d d J J Ja 




0 0 2 3 


3 3 2 1 


0 0 9 2 


15 

>900 


6 9 flv 

0 6 6 


0 9 0 0 0 0 0 0 02001 


3 0 1 0 3 19 0 0 0 3 0 2 


8 6 0 0 




3*2*- 


D 2 
R 

o 

Hi; 

c 

111 11111 
3 3 3 i 63333 
B 

— I— ^ $ s $ $ $ 


0 9 6$ 

R 

E :.■ 

T d 4 2 

§;|:1!, 


s 7 1111 
S 2 3 3 s 3 

A 

p t l l t t 
d d d d d 


氤 I . 

d id- J 


000000000 
2728293e3 1323334353637H4 14243 


138 Oh! X 1989.3. 


►あのウヮサのドラスピを買ったけど，やってみると凄いとは思わなかった。なぜだろう？ 
音もよかったし，グラフィックもまあまあよかった。ゲームバランスもよくとれてたと思 
うのに……，なぜだろう。誰か面白いゲームを教えてくれ一。 釈永聪（17> 富山県 










































80 00 00 00 “r 2:Guitar 

1090 MEM$(4HB1D8+VR,36)=HEXCHR$( M E4 00 313170 71 07 0E 16 00 1 
414IF 13 08 0A 08 02 05 0A 05 0156 A3 56 25 00 00 00 00 00 00 
80 00 00 00 M >» 3：Vocal 

1100 MEM 拿 <&HB244+VI2,36} ：： HEXCHRS{* , E9 60 01 01 01Ot IB 16 15 00 1 
4 14 14 54 08 04 08 0A 02 00 00 06 44 44 64 65 00 00 06 00 F4 00 
80 ee 00 00 ")* 6:Cuitar 

1110 MEH$ (4HB2F8+VR, 36) =HEXCHR$( ,f FA 50 2t 313171 16 25 2A 00 D 
E DF 5E 4D 01 01 01 02 00 00 00 00 11 1515 06 00 80 80 80 0C CD 
8A 00 02 00 ")» il:Keyboard 

112ft MEM$ (4HB364+VR, 36 ) =HEXCHR*< '*E0 00 46 45 40 41ID 2B 19 00 D 


F DP 9A 9F 07 06 09 08 07 06 06 04 251515 35 80 00 00 00 00 C8 
80 00 02 00 -)* 14：E Bass 

1130 MEM${tHB6C4+VR,36)=HEXCHR$r'FC 00 0C 00 00 00 00 00 02 00 1 
F 1C IE IF 00 90 13 90 C0 00 0A 00 02 F8 F8 E7 00 00 00 00 F0 C8 
80 00 02 00 r 38:Snare 

1140 HEMS {4HB70C+VR, 36) =HEXCHR$ ('* F8 00 01 0E 00 50 00 60 07 00 1 
E IE 19ID 1A 1C 10 07 40 C0 40 00 FD FE F8 F8 00 00 00 00 DO C8 
80 00 00 80 40:B.Drum 

1150 » 

1160 RUN “ANGEL fBj . 咖 1" 


リスト 3 ANGEL[B].mml 


ANGEL . 


By KYOSUKE HIMURO 
FLG=1 


: Guitar A 
: Guitar B~2 
: Snare Drum 


Guitar B 
Keyboard 
Bass Drum 


03:Vocal 
14:Baas 


1000 
1010 
1020 

1030 MAXFILES0：DEF1NT A-Z：CLS0 : R=0 : 

1040 TEMPO0 : PLAY，.T!60.. : GOTO 1280 
1050 '■ MML PLAY M 
1060 LABEL" •":" Drums aub，. 

1070 »D$ = "" ”$ = ."• :パ：””：〇“**" = :B$ = "”：{：$=：•." :G» =，." 

1080 PLAY A$: :PLAY •，： ，，+B$; :P し AY*_:"+C$; ;PLAY”："+D$; 

1090 PLAY"： "*E$； : PLAY" : ” +F$ ; : PLAY，，: n *G9； : PLAY** : *'+«$； 

1 100 IF FLGsl THEN PLAr* ： M + I$ ； ： PLAY" : " + 1$ ELSE PLAY ，，” 

U10 RETURN 
1120 'MB Drums aub M 
1130 LABEL "Drums sub" 

1140 A=INSTR{A$,"I40") : IF A = 0 THEN 1170 * Bass Drum 

1150 A$ = LEFT$(A*,A-1)+ M i 40ol«vl2? ,, +MID$ ( A$ , A+3 , LEN (A$ )-A) 

1160 GOTO1140 

1170 A=INSTR(A$,*'I38 M ) : IF A=0 THEN RETURN » Snare Drum 

1180 A$ = LEFT${ A$,A-1 )+ ,, i38o3eV123 ,, +MID$(A$ l A+3 f LBN( A$)-A) 

1190 GOTO U70 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 

1270 sub DATA _ 

1280 A3$ = .，I40CI38CI40CI38C*， 

1290 A1$=STRING$(2,A3$) 

1300 A4$r' , I40CI38CI40C8C8I38e M 
1310 A2$=A3$+A4$ 

1320 Il$s"Y6,3C4Y6 > 0"+STRINGS(14,"C"} 

1330 m = STRING^(16，"C"} 

1340 S* = *.S1，3，0,10 HI=0 M 

1350 'MB Intro Ml SPECIAL THANKS TO BALLADE SPORTS CR-X 
1360 A$ = *'I40®V120O1 L8 Q7 P3 “+S 黎 

1370 B$ = "I02®VU7O5 L8 Q6 P3 “+S$ 

1380 C$="102«V117O5 L8 Q6 P3 U +S$ 

1390 D$ = "101«V113O4 L8 Q6 P3 *'+Sf 

1400 E$ = ** 10i»V 11304 L8 Q6 P3 °+S» 

1410 F$= M I01«V113O2 L8 Q6 P3 "+S$ 

1420 G$r ,, Il4«V11703 L8 Q6 P3 "+S$ 

1430 H 塞："103參 V12105 L8 Q? P3 ”+S» 

1440 I$ = ,, Y7 > 7"lS4 r l,0,10 L8 Q5 =2 *' 

1450 ”！•• 

1460 *_ A _ 

1470 AJ = ..R1 I40CI38CCI40CI38CCI40CI38C" 

1480 B 拿：.. P1D+EED+EED+E E4R2." 

1490 C$="A+BBA+BBA+B B4 n 
1500 DS="P2"+B9 
1510 BS=C$ 

1520 P$="R1 I40CI38CCI40CI38CCI40CI38C" 

1530 GW 
1540 JU= ，り， 

1550 I$ =，.R1 RV6,0V10CCRCCRC" 

1560 *' » ,f 

1570 b m 

1580 A$= H L4I4eCI38CR8I4OC8138C8l40C8 CI38CI40C8C8I38C" 

1590 B$= M P3 
1600 C$=" 

1610 D$ = ,, E4E4<E>E<EE >E4E4<B>K<AA M 
1620 E$= M P305B4B4RBRR B4B4RBRR" 

1630 Ffs'* 10105 P2 M -fD$：D$= M 04Pl ,, +Dt 
1640 H$ = ,, R4E4E4.R REEBE2" 

1650 I«r ,, C4"-fSTRING$(14 , M C U ) 

1660 u » u 

1670 D$r H >E4E4<A>B4<B >F+4F+4F+F+F+R 
1680 E» = *'A4A4RA4R D+4D+4D+D+D+R 
1690 F$=D$ 

1700 H 拿::， .R4C+4D+4E4 G+4.F+F+2.. 

1710 I$=I2S 
1720 .，！.， 

1730 Dt = STRINGf (2, "L8A&AAARBQ0BL641A+ A G+ G F+ F_EQ6_D+"8 , *) 
1740 E$=STRING$ {2, M L8D+liEEEREQ0EL64 ID+ D C+_C< B_A+ AQ6 G+>**8"> 
1750 FfsDt 

1760 Hf= n R4EES4.R REEEE2.* 

1770 

1780 A$ = ,, I40CI38CR8I40C8I38C8I40C8 CI38CB 808140 C M 

1790 D 拿:！ , •04L8B&>CC+C+RC+4C+ D+4 .D+D+4L64Q0D+8 1D_C+ C<_B_A+_G+ F 

+Q6^P**8 H 

1800 E$="05L8D+4EEERE4E F+4.P+F+4L64QdF+8_lC E D+_D_C+ C< BQ6 A~ 
8 M 

1810 P$ = ,, 05L8G+tAAARA4A & 4. BB4L64Q0B81A+ G+ F+ F E D+ DQ6 C+~8*' 
1820 Ht = ,, R4C+4D+4E4 0+4.F+F+2*' 

1830 I$=STRING 韋 U5,"C"}<*"4” 

1840 

1850 A$ =，.I38G8E8C8I40CR4. I38«V126C8C8C4" 

1860 B$='*04»V11 lL8C+<G+BA+4A+2 BBL64Q0B8B>C^DO-fQ6E 
1870 D$=LEFT|(B» < 21)+" BBBL64A+AG+GF^FED'' 


1880 E$-''R1 04F+F+F+L64ED+DC+C<BA+A'. 

1890 F$ = f, Rl 02138 «V126C8C8C4*' 

1900 G$ = ,, R4.02F+8«tF+2 B8B8B4" 

1910 H$ = M R1 R2._ 

1920 I$="CR4Y 6,304 .Y6,0" 

1930 “ ド ， 

1940 'm c m 
1950 AS=Ai$ 

1960 BS = ,, O4L8I06Q4«V1O9 ,, +STRJNG*{ 16,”E"> 

1970 C$s ,, O4L8I06Q4»V109"+STRING$U6, "B") 

1980 D$5 , *03P3K6L8«V115BE>ER<E>E4<E >G+ く EE>G+ く EE>G+<E” 

1990 E$ = "03P3K3L8«vn5EH>BR<E>B4<E >B <EE>B <EE>B <E" 

2000 F$ = "P3*' 

2010 G$ = *'03L8EEEEEEEE D+AEEEEEO+E u 
2020 H$ = "R404B4B4G+4 El6&E • RF + F+G+AF+4，’ 

2030 I$=I1$ 

2040 

2050 A$=A2$ 

2060 B$=RIGHT$<B$,14}V.I02Q0E8 し 64_iD+_D„C+_C<_B_A+_AQ4_G+> _ 8" 
2070 C$ = RIGHT$(C$,1 わ ♦•.I02Q0B8 し 64_lA+_A_G+_GJF+_F_E<54_D+ _ 8” 

2980 D$= n R404ERRER<E >BRRBR44" 

2090 E$ = n R404BRRBR<E >ERRER4E4 #, 

2100 G*=RIQHT$(G$, 12)+" D+BE<B>EBE<B W 
2110 H*= n F+4REEEBE D+EF+ER2" 

2120 I$=I2$ 

2130 .•!•， 

2140 A$=A1S 

2150 BJ = "I06L8 ••+ STRING$(16 , "C♦ M ) 

2160 C* = 106L8.. .STRING* U6 •"()♦.，> 

2170 D$-"R4BRRBR4 BRRBR4BR** 

2180 B$= n R4>ERRER4 D+RBD+R4D+R" 

2190 G$ = ,, 03C& ,, +8TRING${15 , ,, C+") 

2200 H$="R4BB4BA4 G+4HB>C+C+4<B M 

2210 ”！" 

2220 A$=A2$ 

2230 B$sRrGHT$(B$,28)+ M I02Q0C+8L64_lC< B_A+ A 0+ G_F+Q4_F> "8 ,> 
2240 C» = flIGHT*{C$,28>+"I02Q0G+8L64_lG_^ + _P_E_D+J)_C+Q4_C-8" 

2250 D$=”R4G+RRG+R4 G+RRF+AG+84. M 
2260 E$ = ,, R4C+RRC+R4 C+RRF+AOB4 . M 
2270 G$=RIGHT$(G$,16)+ M CftC+C> <G+>C+C+C+ <G* u 
2280 H$ = M G+4R4.EE4 F+EF+E4.R4** 

2290 

2300 A$=A1$ 

2310 B$ = ,f 03106L8AAAAAA16A16AA AAAAAA> I02AB" 

2320 C$="O4I06L8EEEEEB16E16EE EBEEEE>I02EF+< U 
2330 D$ = M 03AA>ARRAR4 >ERR<BH48R*' 

2340 E$= M 03AA>>C+RRC+R4 ARRBR4ER" 

2350 G$=STRING 拿 {16 ， "A”U ，， B" 

2360 H$r"R4B4£EB£ BB4E4.R4" 

2370 I$ = IU 
2380 *•!，• 

2A$$ 

2400 B$= "I06 ,, + STRINO$< 14 , ,, C M ) + M > I02Q0C8L64 <_1B_A+^A_G+_G^F+_FQ4_ 

g-g« 

2410 Ct= M I06 M +STRIN0$(14» ， *G “ > +”>I02Q0O8L64_1F+_F_E_D+ - .D^C+_C<Q4„ 
B>~8” 

2426 D»="R4GRROR4 R4.GR4G4" 

2430 E$= M R4CRRCR4 R4.CR4C4” 

2440 G 奪 s"03"+STRINGtU5,"C”} 

2450 H$ = M R 40404 A4 B4>C4C4C4'* 

2460 I$=I2$ 

2470 "!" 

2480 B$ = *'04106L8GOGOG>D<GG GGGGGGGG” 

2490 C9r"ie6L8DDDDDGOD DDDDDDDD 1 ' 

250¢ D 拿 =•• 

2510 E$=" 

2520 Q$s ,, 02' , +STRING$U6, ,, G , V) 

2530 H»= M <B4.04D4. R2RDDB" 

2540 I*=U$ 

2550 

2560 A$=A3$+ M I40Cl38CC8I40C8C8I38C8 n 

2570 B$ = ,, A16A16AAAAAI02Q0A8L64 IG+ Q_F+_F E_D+_DQ4 C+~8L8 <I06BB 
BBB>BI02QeB8L64 1A+_A G+_G_F+ F EQ4_D+~I" 

2580 C$= ,, D16D16DDDDD102Q0D8L64^1C+_C<_B^A+_A_G+_GQ4_F*~8L8 I06F+ 
F+F + F-fP4>F+I02Q0F+8L64_lF_E_D+ D_C+ C< BQ4_A+~8._ 

2590 D$= M 
2600 E 拿：. ， 

2610 G$=”03DDDDDDDC 
2620 H$='A4.>D4.<A4 Rl“ 

2630 I$ =，，CCCCCCCC C4C4C4RY6,3C4 1 * 

2640 "!” 

2650 r m C.IB 
2660 A 拿 =Al$ 

2670 Bt = , ， L8I06P3K5O4 ,, +STRINQ$( 16, ,, E M ) 

2680 C 拿： ••L8I06P3K5O4”+STRIMG 拿 U6, . B”} 

2690 D9 = "04Q6«vnSEEBREB4B BEEBBE0R" 

2700 E$ = ,, 04Q6«V115EE>ER<E>E4<E >D+<BE>D+<BE>D+R" 

2710 F 拿 ::"" 

2720 G$="03 餐 VU7EEEBEEEE D+jtEBEEEEE" 

2730 H$s M R4I03P3K5#Vl2IQ 70484 B&AAG+& G+4RF+F+G+A0+ M 


► 2 月号 168 ページの川村さん，「ライブマン j も凄いかもしれないけれど「サイバーコッ 
プ j も潘いですよ。これを見ると，日本の近未来のコンピュータ市場は 「 TRONj ではな 
く，ラップトップから都庁の大型コンピュータまで「甯士通 j に制圧されていることがよ 
一くわかります。 哇地真一郎 （18) 北海道 
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2740 I$="Y6,0"+I2$ 

2750 “！" 

2760 A$=A2$ 

2770 B$=RIGHT$(B$,14 )+ M I02E4*' 

2780 C$=RIGHT$(C$,14)+ M I02B4" 

2790 DS="R405BRR<BR 4 >D+ED+EF+ED+E" 

2800 E$ = LEFT)(D$ t 11) 

2810 F$ = "R1 L8RI11P1K5Q68V1 2405 ED+EF+E<B>E *， 

2820 G$=RIGHT${G$ ， 10} + .. D+AEEEEEE<B" 

2830 H$ = ,, REEEEEEB F+ED+E4.R4'* 

2840 I$=12$ 

2850 

2860 A$=A1$ 

2870 B$= M I06C+C+C+C+C+G+4"+STRING$(9, 

2880 C$ = ..I06G+G+G+G+G+>C+4 く .. +STRING 拿 （ 9,..G+" > 

2890 D$ = M 04R4BRRBR4 BRRBR4G+4'* 

2900 E$="05R4ERRER4 D+RRDfR4<B4" 

2910 F$="" 

2920 G» = "03..+STRING$U6,"C+"> 

2930 H$ = "R4B4B4A4 G+4 .G+>C+.C+16<B4*' 

2940 

2950 B$=STRING$(14, M C+ M )+"I02C+4" 

2960 C$=STRING$(14,"G+")+"I02G+4" 

2970 D$="R4G+RRB4."+STRING$(8,"G+") 

2980 E$ = *'R4>C+<RRB4." 

2990 F$="R1 P2RED+EF+E<B>E" 

3000 G$=RIGHT$(G$,22) + ,, <G+>C+C+C+<G+ , * 

3010 H$ = h >C+164<G+.REEEEE F+ED+EA<G+4R4'* 

3020 

3030 B$ = M I06O3"+STRING$(14, ,, A" )+ *'I02A164A+164B" 

3040 C$ = ,, I06O4*'+STRING$(14, "E" )+ M I02D+164K16iF M 
3050 D$= H 03AA>ER<A>E4<A >ERRER4EE" 

3060 ES = M 03AA>AR<A>A4<A >BRRBR4BB , * 

3070 FS= H R1 R2R04P3B>EG" 

3080 GI = STRING$(15, ,, A M ) + H B" 

3090 Ht= u 04RBB4E4EE BB4E4.R4" 

3100 I$=I1S 
3110 

3120 A$=A3*+ M I40C8C8I38CI40CI38C" 

3130 B，= _. 10604" + 12 拿 

3140 C$ = ,, I06 ,, +STRING$( 16,"G"> 

3150 D 拿 :: ，， R4GRRG4R GR4.R2” 

3160 E$= M R4>CRRC4R CR4.R2 M , 

3170 F$ = M, * 

3180 G$="03 M +I2$ 

3190 H$="R4G4G4A4 B4>C4C4C4" 

3200 It=I2$ 

3210 

3220 A2$ 

3230 B$ = "Ol ,, +STBING$ (14, ,, G M ) + " I02G4 M 
3240 C$ = ,, 05 ,, +STRING$(14, "D" ) + ,, I02D4*' 

3250 D$="R405GRR2 RG4R4.G4” 

3260 E$ = "R405DRR2 RD4R4.D4 1 * 

3270 F$="R4«VU 210104 BRR2 RB4R4.B4" 

3280 G$=STRING$(2,"02GG>D<GGG>A<G") 

3290 H$='*<B4.G4D4. R2DD4A" 

3300 

3310 A$=A3$+" I40CI38«V125C8.C16C8C8C8C8" 

3320 Bt = ..I06DDDDDDI02D4 I06F+F+F+F+F+F+F+F+" 

3330 C$ = ,, ie6O4AAAAAAI02A4 I06BBBBBBBB" 

3340 D$= M R4ARRA4R D+D+D+D+G+2" 

3350 E$= M R4F+RRF+4R <BBBBB2" 

3360 Ft="R4DRRD4R R04I11«V124AA+BR>B4." 

3370 G$=">DD<A>DDD<A>D <BBBF+BBF+B M 
3380 H«= M A4.>D4&<AA 4 RF+4F+R2" 

3390 "!" 

3400 *■ D ■■ 

3410 A$=STRINGt(2,A4$) 

3420 IF R=1OR R=4 OR R=7 THEN A$=A4$+"8I40C8 CI38CI40C8C8I38C" 
3430 B*="I02P1O5"+STRING$(2,"D+iBERBEBE") 

3440 C* = "I02P2O5 M +STRING$<2,"F+16fcG164G+G+RG+G+G+G+’’> 

3450 D$=STRINGf(2, ,, Q304A164A+164BBRBBBB , ') 

3460 E$=STRING((2, M Q305D+EERED+BD+") 

3470 F$ = " I02K0*V 10904"♦STRING! < 2 , "B4G+RBBG+G+ > 

3480 Gf*V121LB"+STRING 拿 <2,"02E4E4EB>C+ く B"> 

3490 H$ = "R405E4B4.R RBEEE2'* 

3500 IF R=1OR R=4 OR R=7 THEN H$="R405EEE2 REEEE2" 

3510 I$=I1$ 

3520 IF B=1OR R=4 OR R=7 THEN It=I2* 

3530 

3540 IF R=1OR R=4 OR R=7 THEN A$=A4$+ M I40CI38«V126C8.C16C8C8C8 
C8" 

3550 B$=RIGHT$(Bt,10) + ,, D+4D+4D+D+G+F+ M 
3560 C$=RIGHT$(C$,22)+ M F+4F+4F+F+BD+ M 
3570 D$=RIGHT$(Dt,18)4 H B4BBBBBB H 
3580 E$=RIOHT$(B$,13)+ M D+4D+D+ED+ED+ M 
3590 F$=RIGHT$(F$,11) + ,, B4B4BBBB*' 

3600 G$= M A4A4AEP+B BBBBBF+Q0G+8L64GF+FED+DC+O6C” 

3610 IF R=1OR R=4 OR R=7 THEN G$= M A4AAABF+E F+BF+BG+"+RIGHT$(G$ 
,23) 

3620 H$="R4C+4D+4E4 G+4.F+F+2" 

3630 IF R=1OR R=4 OR R=7 THEN H^=LEFT 拿 <,19>+"4•<G+8" 

3640 I$=STRING$(14 , , 'C M ) + "Y6,3C4Y6,0" 

3650 IF R=1OR R=4 OR R=7 THEN I$=STRINOt< 12,*'C") 

3660 

3670 R=R+1：IF R=1OR R=4 OR R=7 THEN 3410 

3680 '■ E 睡 

3690 At=STRINGt(2,A4$) 

3700 B1$="C+84L64_1C_<B_A+_G+_F+_F_E_D+ _ 8L8" 

3710 B$ = ,,_ 504C+2C+C+ M +Bl$ + " F+2>F+BC+C+" 

3720 C1$="G+81L64_1C_F+_F_E_D+_D_C+_C _ 8L8 M 
3730 C* = ..-504G+2g7g+ m +C 了 $7" C+2RRG+G+" 

3740 Dt="#Vl1304C+C+C+4C+C+C+4 <F+F+F+4F+F+F+4> M ： DD$=Dt 
3750 E 寒 ="«VU304G+G+G+4G+G+G+4 C+C+C+4C+C+C+4" ： EE$=E$ 

3760 F$="05C+2C+C+C+4 Rl" 

3770 G$="L803C+4C+4C+C+C+C+"+STRING$<8,"F+"> 

3780 H$= M 05FFFFFFD+F F+F+F+FD+C+C+4 M 
3790 I$=I1« 

3800 


3810 B| = ,, C + 4C+4C+C+ ,, +Bl$ + " F+F+>A+4<G+Gf>C4" 
3820 C|= ： "G+4G+4G+G+ m +C1$ + " C+C+>C+4 <G+G+>D+4" 
3830 D$=LEFT$(D$,29)+"G+G+G+4" 

3840 E$=LEFT$(E$,28)+°D+D+D+4" 

3850 F$ = ,, C+4C+4C+C+C+4 F + F+F+4<D+D+>G+4" 

3860 Gf = STRING$(8, ••C+" )+ "F+F + F+F+G+G+G+G+" 
3870 H$="RFFFFFFF C+C+C+D+4.R4" 

3880 I$=I2$ 

3890 " 

3900 At = A4t + M I40CI38CI40CI38«V126C8C16C16 , * 
3910 B$="04C+4C+2"+Blf+" F+1P3 5" 

3920 C$= ,, 04G+4G+2 , +Gl* + , ' C+1P3 5" 

3930 D$=DD$ 

3940 E 拿 :: 

3950 F$="05C+4C+2C+4 <F+1“ 

3960 G$=STRING$<8,"C+">+"F+F+F+F+F+F+F+C+" 
3970 H$="FFFFFFD+F F+F+F+FD+C+C+4" 

3980 I*=STRING$( M/'C") 

3990 

4000 IF R=5 THEN 5140 

4010 IF R=8 THEN 5360 '■ to Coda _ 

4020 *■ El■ 


4030 A 
4040 B 
4050 C 
4060 D 
4070 E 
4080 F 
4090 G 
4100 H 
4110 I 
4 120 " 
4 130 A 
4140 B 


L8I06BBB>ie2F+" 


4150 C 
8L8>I06 
4160 Dl 
4170 E 
4180 F 
4190 0 
4200 H 
4210 I 
4220 
4230 
4240 A 
4250 B 
4260 C 
4270 D 
4280 E 
4290 F 
4300 G 
4310 H 
4320 
4330 
4340 B 
4350 B 
4360 C 
4370 E 
4380 P 
4390 G 
4400 H 
4410 I 
4420 " 
4430 B 
4440 C 
4450 D 
4460 E 
4470 F 
4480 G 
4490 H 
4500 
4510 
4520 B 
4530 C 
4540 D 
4550 E 
4560 F 
4570 G 
4580 H 
4590 I 
4600 M 
4610 *1 
4620 A 
4630 B 
4640 C 
4650 D 
4660 E 
4670 F 
4680 0 
4690 H 
4700 I 
4710 •• 
4720 A 
4730 B 
4740 C 
B4 7" 
4750 D 
4760 E 
4770 H 
4780 G 
4790 F 
4800 I 
4810 " 
4820 A 
4830 B 
4840 C 
4850 D 
4860 E 


=A1$ 

= M I06"+STRING$(14, "B" ) + ,, I02BB M 
="I06"+STRING*<14,"F+ M )♦"I02F+F+" 

= STRING$( 14,"F+" ) + ,, 4F+ , ' 

= STRING$U4, ,, B , ') + M 4B" 

=B$ 

=STRING$(2,"<BBF+BBBF4B>") 

="D+2.R4 R4.C+C+D+4C+ M 
= 11 $ 

=A3$+" I40CI38C ®V127C8C8C8C8" 

= "I06"+STRING$( 10 t ,, G+ M ) + "I02G+8AL64. 


1G_F+ F E D+ D C+_C'8 


I06 ,, +STRING$( 10, M D+ M ) + "I02D+84L64_1D_C+_C<_B A+_A_G+_0~ 
F+F+F+I02>F+" 

STRING$(8, ,, D+" ) + m D+16D+16D+4D+D4D+D+" 

STRING! ( 8 , "G+ M 卜 " G+ 16G+16G+4G+G+G+GV 

= STRING 韋 <3,. ， G+G+>D+<G+"> + "BBB<F+" 
s"C4 • く G+D+4R4 Rl.. 

: STRING ， (10, M C M ) + "Y6•3C4" 

=A2$ 

= "04G+4.4F+F+4 . ItG+lt G+G+A4AB4B" 

= ,, 05K3 ,, +RIGHT$(B$,26) 

= ,, 04 ,, +STRING$( 16 ， ..E"> 

: "04"+STOING ，（ 16 ， "B"> 

= ,, K7"+C$ ： B$ = "P2K8 M + B» 

="03"+STRING 拿 （ 16,"E"> 

= M P1K2I02®V109Q4"+RIGHT$(B$,28) 

= W C4Y6,1 M +STRING$(14,"C M ) 

$="A4AG+4G+A4 A4.4L64_1G+_G F+_F_E_D+ D_C+ _ 8L8R M 
sBl$-f H B4B&" 

= BlS-t- H E4E&" 

=STRING$(16,"A M ) 

=C$ 

=E 拿 

: ： I2 聿 

="BA16&B16&A4&A&B16&A16G+&A G+&A&B&AG+16&A16&G+EE&" 

= ..E" 

= STRING$(16,' , B , *) 

="05"+STRING 拿 （ 16,"E"> 

=C$ 

= , '03 ,, +STRING$(16, 

ド t 

=A3 拿 +" I40CI38C8C16C16I40C8I38C8C8" 

= "E4>ED<BA16&A-»-16&A16G16E AGAS2&B.&B32B4B>D" 
LEPT ， <B^,38}+">EG" 

= M EBEBEEEE P+F+F+F+F+F+F+R" 

="04 AAAAAAAA BBBBBBBR" 

=C 拿 

="AAAAAAAABBBBBBBR" 

=B$ 

="CCCCCCCC C4R2Y6,3C4.. 

■ G ■ 

:: A1 拿 

="=lD4=ecl6&D16&C<CG4Df16&D16 DRGA&BAG く A" 

=B$ 

=STRINGt<16 ， "D"> 

=STRINO$(16,"G") 

=C| 

=STRING • い 6,"G"> 

=B$ 

= "C4Y6,0 ,, +STRING${14 , "C") 

= "03Q2L16"+STRINQ*(7 , 1AAAA 1 * )+"A4 7.. 

="04Q2L16" +STRING 拿 （ 3 , - 1EEEE" )+ M "F+F+F+F+ 

= M L16E8EEE8"+STRINGt(18, M E M )+ ,, E8E8E4*' 
= M L16A8AAA8"+STRINO$(18 , M A")+ m A8A8A4 m 
= B t 

=STRING$(16 ， "A"> 

:: "Rl R4L16"+STRING 韋 （ 2," _ 1EEEE"> + "E4_2" 

=STRING$< 15,"C..} + "Y 6,3 C" 

="I40CI38C8I40CR8I38C I40CI38C8I4OCR8I38C" 

= "L8Q404G>DC16&D16&C<BG4>D & KEREEER>D+fc ,1 
= "L8Q404G>QC16&D16&C<BG4>G & AARAAAB>D+fc , ' 

="D8DDD8DDD8DDD8DD E8EEE8EEE8EEE8BE" 

="G8GGG8GGG8GGG8GG A8AAA8AAA8AAA6AA" 


■GGGG~AAAA~BBBB 


►煅近， NTT のキャプテンを見かけないという声をよく耳にしますが，レトロの街•函航 
140 Oh ! X 1989.3. にはあります。五稜郭の丸井今井デパート 7 階にあるその端末は，なんと無料でプリント 

アウトも自由です。ただ，残念なのは端末がランク2(低密度端末)だということです0 

神生総一 （23) 北海道 







290 


31, 

0 ， 

0, 

e , 

12, 

18, 

0, 

15, 

3, 

300 


31, 

0， 

0, 

0, 

10, 

35, 

0, 

10, 

3, 

310 


31, 

0, 

0, 

0, 

10, 

17, 

0, 

15, 

0, 

320 


31, 

16, 25, 

7, 

14, 

12, 

0. 

1, 

6, 

330 

m vset( 73 

I.HHCL) 







340 

dim 

char 

HH0P(4,10)={ 






350 


58, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

360 


31, 

0, 

0, 

0, 

12, 

18, 

0, 

15, 

3, 

370 


31, 

0, 

0, 

0, 

10, 

35, 

0, 

10, 

3, 

380 


31, 

8, 

0, 

0, 

10, 

17, 

0, 

15, 

0, 

390 


31, 

12, 

25, 

6, 

14, 

14, 

0, 

1, 

6, 

400 

m_v8et(74 

,HHOP) 







410 

dim 

char 

CYMBAL(4 

,10) 

M 





420 


52, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

430 


31, 

0, 

0, 

0, 

0, 

7, 

0, 

15, 

6, 

440 


31, 

25, 

12,- 

6, 

2, 

0, 

0, 

13, 

2, 

450 


31, 

25, 

0, 

2, 

0, 

8, 

0 ， 

10, 

2, 

460 


31, 

25, 

13, 

6, 

4, 

0, 

0， 

15, 

6, 

470 

m vset(75 

,CYMBAL) 







480 

dim 

char 

EBASS(4, 

10)= 

l 





490 


48, 

15; 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

500 


30, 

14, 

8, 

7, 

11, 

23, 

2, 

0, 

3, 

510 


24, 

10, 

8, 

7, 

11, 

63, 

3, 

0, 

3, 

520 


28, 

4, 

8, 

7, 

11, 

23, 

3, 

0, 

3, 

530 


28, 

5, 

8, 

7, 

11, 

0, 

3, 

0, 

3, 

540 

m_vaet(76,EBASS) 







550 

dim 

char 

EGUITAR(4,10)={ 





560 


57, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 


10 ft 

20 /« MOONLIGHT FEELS 

30 /拿 

40/*Yukihiro Takahashi 
50 パ 

60 Music by Bruce Blackman 

70 /t 

80 /< Programed by Maaahiro Ando 

90 /拿 
100 /* 


110 

/* 

s 

o u 

N D 

D 

AT 

A 




120 

/* 










130 

dim 

char 

SDRUM(4, 

,10) 

={ 





140 


60, 

15, 

e, 







150 


31, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 ， 

15, 

3 

160 


31, 

18, 

17, 

8, 

0 ， 

0, 

0. 

0, 

7： 

170 


31 ， 

24, 

1, 

7, 

15, 

10 ， 

0, 

0, 

0 

180 


31 ， 

17, 

10, 







190 

m_vaet(.71,SDRUM) 







200 

dim 

char 

BDRUM(4, 

10) 

={ 





210 


36, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 

220 


31, 

1, 

27, 

9, 

0 ， 

20, 

0, 

0, 

7 

230 


31 ， 

3, 

15, 

9, 

0, 

0, 

0, 

0, 

7, 

240 


31 ， 

22, 

4, 

9, 

15, 

18, 

0 ， 

0, 

3, 

250 


31 ， 

16, 

14, 

9. 

15, 

0, 

0, 

0, 

3, 

260 

m vset(72,BDRUM) 







270 

dim 

char 

HHCL(4, 10)= 

{ 






280 58,15, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 


MOONLIGHT FEELS RIGHT by BRUCE BLACKMAN 

©1975 by LOWERY MUSIC CO.JNC./BROTHER BILLS MUSIC o h!X LIVE in *89 141 

The rights for Japan assigned to FUJIPACIF1C MUSIC INC. 


4870 F$=c$ 

4880 G$="GGGGGGGG AAAAAAAA" 

4890 H$=B$ 

4900 I$ = "C4Y6,0 M +STRINGIU4 f "C") 

4910 "!" 

4920 A$="I40CI38C8I40CR8I38C8C16C16 C8F8C8I40C4.R8I38C16C16 M 
4930 B$= M D+8L64DC+C<BA+AG+GF+FED+DC+C<B>>L8B4B4.i>C+4 C+14" 

4940 C$=BS 

4950 D$= M 03"+STRING$(16,"B")+">L8C+<G+BA+4A+24" 

4960 E$ = ,, 04 ,, +STRING$( 16 , "F+" )+ M L8C+<C+BA+&A+24 , ' 

4970 F$=C$ 

4980 G»="BBBBBBBB R>G+<BF+&F+2fc" 

4990 H$=B$ 

5000 I* = .，CCCCCCCR R4.Y6,3C4.Y6,0 M 
5010 

5020 A$="C8C8C8C8C8C16C16C I40C8C8C" 

5030 B$= ,, C+8L64C_1<B_A+_A_G+_G_F+_F_E_D+_D_2C+_C_<B_A+_AL8R , R2'2 
0 " 

5040 C$=B$ 

5050 D$ = ..A+1 >F+F+F + 4.. 

5060 E$="A+1 BBB4" 

5070 F$="R1 02138 9V126C8C8C4" 

5080 G$="F+2.>L64Q0C+C<BA+AG+GF+FED+DC+C<BA+AQ6G+ , 02L8BBB4" 

5090 H$=B$ 

5100 1，="" 

5110 "!" 

5120 R=R+1:GOTO2660 
5130 '■ E2 ■ 

5140 A$=A1$ 

5150 B$ = " 10604 F+4"+STRING$( 12 I M F+" ) + "I02F+4 , ' 

5160 CS=" 10604 B4"+STRING*(12,"B")+ M I02B4 M 
5170 M=MID$(B 拿， 4,29) + "F+4" 

5180 E$=MID$(C$,4,16) + ,, B4 M 
5190 F$ = ,, I06O3 ,, +RIGHT$(C$,19) 

5200 G$ = STRING$ ( 4 , ,, 02BBF+B") 

5210 H$= H D+1 R4.D+C+D+4C+" 

5220 I 拿 =111 
5230 "!" 

5240 A_=A3 骞 +"8C8 C16C16L8CCC «V127CCCCL4" 

5250 B^ = ..I06"+STRING$< 10 , ,, D+ M )♦*'I02D+D+'5F+F+F+F+_5*' 

5260 C* = "I06"+STRING 拿 （ 10, "G+" ) + " I02G+G+~5BBBB_5'* 

5270 Dt = STRING$(12, "D+ , * ) + "*5F+F+F+F+_5 H 
5280 E$=STRINGfU2,"G+")+" - 5BBBB_5" 

5290 F$=C$ 

5300 G$ = STRINO$(3,"G+G+ >D+ <G+") + "~5G+BBB_5" 

5310 H$= M C4.<G+D+2 Rl" 

5320 I 拿 :: ， . CCCCCC .， 

5330 

5340 R=R+1 ： GOTO3410 
5350 *■ Coda _ 

5360 A$=A4$+" I40CI 3808140 CC8I38C8" 

5370 B^="04G+4G+G+G+G+4G+ C+4C+C+G+G+G+G+" 

5380 C$= H P105C+4C+C+C+C+4C+ <F+4F+F+>C+C+C+C+ H 
5390 D$ = ,, 04R40+R40+4G+ RC+4R4G+0+0+ M 
5400 E$= M 05R4C+R4C+4C+ R<F+4>R4C+C+C+" 

5410 Ft = ,, P204 ,, +RI0HTt(Cf ,32) 

5420 G$ = "03C+C+C+OOC+OC+ <F+F+F+F+G+>G+D+tC+*' 

5430 IU="R05FFFFFFF C+C+C+D+4.RC+" 

5440 It=I2t 
5450 

5460 '■ 

5470 A$=STRING$<2 ， A4 拿） 

5480 B^="G+4G+4G+G+G+G+ C+2.Q2C+8C+16C+16Q4" 

5490 C$="C+4C+4C+C+C+C+ <F+2.Q2F+8F+16F+16Q4>" 

5500 D$= ,, G+4G+4RG+RO+ C+C+C+4C+C+C+4" 

5510 E$ = M C+4C+4RC+RC+ <F+F+F+4F+F+F+4 > ** 

5520 F$=C$ 

5530 G$ = '*C+C+C+C+C+C+C+C+ <F+F+F+F+F+F+F+>C+" 

5540 H 拿 ::. ， FFFFFFD+F F+F+F+FD+4C+C+4 M 
5550 

5560 A«=STRING$(2,A4t) 

5570 B$ = ,, G+4G+4G+0+Q+4 C+4C+4D+D+G+G+ M 
5580 C$= M C+4C+4C+C+C+4 <F+4F+4G+Q+>C+C+ M 
5590 D^="G+G+G+4G+G+G+4 0 C+C+4D+D+D+D+" 


5600 E$= M C+C+C+4C+C+C+4 <F+F+F+4G+G+G+G+>" 

5610 F$=C$ 

5620 G$="C+C+C+C+C+C+CfC+ <F4F+F+F+G+G+G+G+" 

5630 H$=”RFFFFFFF C+C+C+D+4.R4" 

5640 "!•• 

5650 H ■ 

5660 A$=STRING»(2,A4$) 

5670 B$ = ,, «Vll5K3Q705F&F+G+F4F+>C+<FtF+ >C+<G+>C+C+<F4F4>C+<F&" 
5680 C$ = "«V1 15K7Q7R32'*+MID$(B$ ,5,42) ♦"« 184" ： B* = "P1 ,, +B$ ： C$ = ,, P2"+C 

$ 

5690 D»= M «V110O4Q3G+G+G+4G+G+G+G+ F+F+F+4F+F+F+F+" 

5700 E$="«V110O5Q3C+C+C+4C+C+C+C+ <BBB4BBBB>" 

5710 F$="eVl15K5Q705FiF+G+F&F+>C+<F&F+ >C4<G+G+G+F&F+>C+<FA" 

5720 G$ = *'03C+C+C+C+C+C*C+C+< F+F+F+F+F+F+F+F+> M 
5730 H$ = M §V1 1010104 •+RIGHT$(E$,28) 

5740 "!•• 

5750 IF R=9 THEN 6270 

5760 A$=A4$4" 140CI38C8I40CC8I38C" 

5770 BS = '*F+>C + <F&F+>C+<G+>C+C+ <F&Ff>C+<F4F+G+A+iG+" 

5780 C$ = ,, F32 , ， -*-B$ + "«18" 

5790 D$="D+D+D+4D+D+D+D+ C+C+C+4D+D+D+D+" 

5800 E$ = ， . く G+G+G + 4G+G+G+G+ F+F+F+4G+G+G+G+> " 

5810 F$="F+>C+<F4F+>C+<G+G+G+ F&F+G+F4F+G+A+4G+" 

5820 G$ = "C+C+C+C+C+C+C+C+ <F+F+F+F+G+>G+A+«tG+" 

5830 H$=E$ 

5840 I 拿： STRING 霉 (14, ”C" ) + •• Y6,3C4Y6,0" 

5850 "!" 

5860 AS=STRING$(2,A4$) 

5870 B$=">Df16=1F2&F8&=0F8.D416&F16& D+C+<A+G+>C+C+C+C+" 

5880 C$=B| 

5890 D$="C+C+C+4C+C+C+C+ G+G+G+4G+G+G+G+" 

5900 E$="<F+F+F+4F+F+F+F+ >C+C+C+4C+C+C+C+” 

5910 F$ = LEFT$(B$,37> + "G+G+G+G+" 

5920 G$= M C+C+C+C+C+C+<A+>C+ <F+F+F+F+F+F+F+F+> M 
5930 H$=Et 
5940 I$=I2$ 

5950 

5960 A$=A4 拿 +" I40CI38C8I40CC8I38C8C16C16" 

5970 BM"05K5Q2B16fcC+16C+G+G+G+G+G+G+ G+G+G+G+G+G+G+C+" 

5980 Ct = ,, 05K5Q2F+164G+16 M +STRING$( 15,*'G+ M ) 

5990 D^ = "G+G+G+4G+G+G+4 C+C+C+4D+D+D+4'* ： DD$=D$ 

6000 E$= M C+C+C+4C+C+C+4 <F+F+F+4G+G+G+4>" ： EE$=E$ 

6010 F$ = "05Q2F+16fcG+16>"+STRING$U5 ， "C+" > 

6020 G$ = M C+C+C+C+C+C+C+C+ <F+F+F+F+G+G+G+G+> *' 

6030 H$=Et 

6040 I 拿 =，，CCCCCCCR Y6,3C4Y6,0CCCCCC" 

6050 

6060 A$= m \ m +STR1NG$(2,A4$) 

6070 B^="K3Q706G+4A+fcG+fcA+G+4A+G+4A+ G+&A+G+=lC+4.=0C+<E" 

6080 Ct = "K7R32 ,, *RIGHT$(B$ I 45) + ,, «18" 

6090 D 拿 :: , ， G+G+G+4G+G+G+G+ C+C+C+4C+C+C+C+ M 
6100 E$= M C+C+C+4C+C+C+C+ <F+F+F+4F+F+F+F+>" 

6110 F$="K5"+RIGHT 拿 （ B$,45> 

6120 G$ = "C+C+C+C+C+C+C+C+ <F+F+F+F+F+F+F+F+> M 
6130 Ft=BI 
6140 It=I2t 
6150 "!" 

6160 Ai=A4t+" I40C8I38C8I40C8C8I38C8I40C8I38C" 

6170 B$= w >0+4A+G+4A+iG+tA+G+4A+4 G+ftA+fc>C+=1C+4.fc=0C+4 n 
6180 Ct=BI 
6190 D$=DD$ 

6200 E$=EB$ 

6210 Ft=B| 

6220 Gt= M C+C+C+C+C+C+C+C+ <F+F+F+F+G+>D+E4" 

6230 Ht=E$ 

6240 It= M CY6,1C4.C4C4Y6,3C4Y6,0CCCCCC H 
6250 

6260 R=R+1 : GOTO 5660 
6270 PLAY"R:R:R:R:R:R:R:R" 

6280 END 

6290 丨 + --+ 

6300 * | 1989/01/02 21:21:42 VIP000 CHACHA | 

6310 1 +-+ 


UXh4 Moonlight Feels Right 日本音楽著作権協会 ( 出 ) 許諾番号第 8W 


0 0 0 0 

13 3 0 


2 13 3 0 


0 0 0 0 0 

3 0 0 0 0 


0 0 0 0 0 

3 0 0 0 0 


0, 
3 


T 

H 

G 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 


3 0 0 0 3 0 0 0 0 2 








570 

31, 

7, 

4, 

T, 

IS, 41, 

3, 

4» 

7, 

0, 

0, 


1420 

580 

31, 

4, 

4, 

9, 

15, 35, 

3, 

6, 

0, 


0, 


1430 

590 

31, 

4, 

4, 

9, 

15, 43, 

3, 

6, 

3, 


0, 


1440 

600 

31, 

10, 

3, 

9, 

0, 0 ， 

2, 

z. 

0, 

0, 

0} 


1450 

610 m vset(77 f BGUITAR) 








1460 

620 dim 

char ABRASS{4 f 10)={ 







1470 

630 

60, 

15, 

0, 

0, 



0, 

0, 

3, 

0, 


1480 

640 

10, 

7, 

0, 

7, 

n, 31 ， 

6, 

4, 

3, 

0, 

0, 


1490 

650 

18, 

15» 

0, 

7, 

0, 

e, 

4, 

7, 

0» 

0, 


1500 

660 

1«, 

6, 

0, 

7, 

10, 26, 

0, 

4, 

7, 

0,. 

d, 


1510 

670 

18 ； 

is, 

0, 

7, 

0, 0, 

0, 

4, 

3, 

0, 

01 


1520 

680 m vaetf78,ABRASS) 









1530 

690 dim 

char ASTRINGS(4,10)={ 







1540 

700 

4, 

15, 

0, 

0 ， 

0, 

o, 

0, 

0, 

3, 

0, 


1558 

710 

18, 

2, 

0, 

2, 

2, 26, 

l, 

4, 

7, 

0, 

0, 


1560 

720 

14, 

6, 

0, 

8> 

1, 

0, 

4, 

7, 

0* 

0, 


1570 

730 

18, 

2, 

0, 

2, 

2, 26, 

l, 

•4, 

3, 

0, 

0, 


1580 

740 

14, 

6, 

0, 

8, 

l, 0, 

e, 

4, 

3, 

0, 

0} 


1590 

750 it»_vaet<79 ， ASTRINGS} 








1600 

760 dim 

char 

BACKING1(4,10)={ 







1610 

770 

15, 

28,10, 

0, 

0, 

0, 0, 

0, 

0, 

0, 

3, 

0, 


1620 

780 

6, 

B, 

10, 6, 

2, 

4, 

0, 

0, 

0, 


1630 

790 

28, 

15, 

4, 

8, 

0, 0, 

o, 

8, 

0, 

0, 

0, 


1640 

800 

28, 

10» 

6, 

8, 

10, 6, 

2, 

3, 

0, 

0. 

0, 


1650 

810 

28, 

15. 

4, 

8, 

0, 0. 

0, 

s, 

0, 

0, 

01 


1660 

826 m v»etCd0,BACKIKO 

1) 








167¢ 

830 dim char 

BACKING2 

(4,1 

10)*1 







1680 

840 

60., 

16, 

0, 

0, 

9, «, 

e, 

e, 

0, 

3, 

0, 


1690 

850 

28, 

10, 

6, 

8, 

10, 28, 

2, 

8, 

3, 

0, 

0, 


1706 

860 

28, 

15, 

4, 

8, 

0, 

e, 

4, 

3, 


0, 


me 

870 

2 a, 

10, 

6, 

8, 

10 ,ie, 

2 1 

8, 

7 t 

0, 

0, 


1720 

880 

28, 

15, 

4, 

8, 

ie, 

e, 

4, 

7, 


0} 


1730 

890 m vaet(81.BACKING2) 








1740 

900 dim 

char BPIANO(4,10)s{ 







1750 

910 

4, 

15, 

0, 

0, 

0, e, 


e, 

• * 

3, 

0, 


1760 

920 

28, 

10, 

2, 

4, 

le, 2», 

2» 

3, 

3, 

•, 

0, 


1770 

930 

28, 

6, 

1, 

6, 

9, 

2, 

3, 

7, 

0. 

0, 


1780 

940 

28, 

10, 

2, 

4, 

id, 26, 

2, 

*, 

3, 

e, 

0, 


1790 

95d 

28, 

6, 

1, 

6. 

9, 0, 

2, 

4 , 

7, 

0, 

0} 


1800 


960 m_veet(82,KPIAHO) 


970 dim 

char 

MAHIMBA(4,10)={ 






980 

60, 

15, 

e, 

e, e, e* 

e, 


0, 

3, 

0, 

990 

31, 

23, 

9, 

3 ， 14, 25, 

i. 

«, 

7, 

«, 

0 ， 

1009 

31 ， 

8, 

9, 

4, 5, 9, 

2, 

1, 

7, 

0, 

0, 

1010 

31, 

12, 

5, 

2, 15, 38, 

3, 

6, 

3, 

0, 

e, 

1029 

26, 

12, 

10 ， 

4, 4, e, 


1, 

3, 

0, 

0} 

1030 m vaet<83,MARIMB. 

\) 






1040 dim 

char 

TRUMPBT 

(4, J0) = { 






1056 

58, 

15, 

0 ， 

e, e, e, 

0, 

9, 

0, 

3, 

e, 

106® 

ie. 

14, 

0 ， 

4,1, 24, 

2, 

2, 

3, 

0* 

e, 

1070 

U, 

14, 

0, 

1«, 15, 38, 

2, 

14, 

e, 

e» 

0, 

1080 

10, 

14, 

0 ， 

4 ， 1, 30, 

it 

2, 

1, 

a, 

0 ， 

1090 

19, 

15, 

0 ， 

8, e, 0 , 





e) 


1100 m v 3 et(84,TRUMPBT) 

me ft 
112 ¢ /* 初期较定 
1130 /拿 
1140 m__init() 

1150 for i=l to 8:»_alloc(i,4e96) ： M_a8sitfn(i,i) : next 
1160 atr a(10)[256} 
m«m tempos 130) 

1180 /* 

1190 /* MML & m _ t r k () 

1200 1% 

1210 a{0)='*v9q 81804 «77 

1220 a(l)="! : d4.dr2rlrlr2..Ilr:I|2 

123¢ a(2) = ' , vl0o3#84 >b| : <ba+ba4-ba4beg4b4r4. >b<a*aga4e*4 . r2r>b: | 
124d a(3) = '* | : <a«;^ag'i-a2-*-ag^a4b4r4 . >b<aga<a4eg4 .r2 j lr>b: I j2<eg 
1256 a (4) = '* j ： r2 . v9o3«77b&{b-ftalcft~} A*2r4vl0o3«84e*r2 .v9o3«77 |l<o 
4{>b4b-4a&a~&)g2r4vl0o3®84eg: J 12f A ( t^kgkgi-kmk^kb) k<c2r4 
1260 a{5)s"rv9a5«83 >{brra}4{b<degab)4<d>b{»b*}{edre}4{de 
d}{>ba>{gf+gbagf+e}2 ed{ded}(>bagr)4(rg){b<d«>bj4 {<def<fgrgra}2{ 
gabga<d) 4 {degfb} 4 

1270 a(6) = "b{ag) (a«gf+aagf+J 2{®a-«f+ 戈 TdVbr<ed{cdc}>fea {く 

cdc>b<c>babagatffgfefededcdc> 1{ - >b<o>bab 纛 lagfg そ } 2 fefeded}4co 
1280 a(7) = f, {<c+>brf+<c+f+c+>b+<f-f<c+>f+e+<o+ro+>g| 1{f+<c+>ageb 
edo+f+ec+>b<ee-d}1{>brb<c>4{>b<degab}4<d>b{bb»gf+e)4 {f+edf+edf 
+e)2{df+edJ4 {f+edc+M>b| 

1290 a (8) = M < {f f ed+c+f+ed+o+) 2 {f+ed+c-Kl4-ef *ed+c+d-fe} 2 {f+ed+c+d+ 
ef+ed+c+>ba}2bb{bag+}f+ {rrrdededegegag»<o>a<oedegeg}1{aga<o>a< 
cdcdede)2(geflaga)4<d>b <c 

1300 a(9)= ,, vl0o3®77 rb64<c4..&c32•>b4 {g<c>bf)4(rg) g64al6..&a4 
r2.. (efefrgrf} 2e(c^agfedceJ 2{dc}>ag 2 .r4 < <{rar<drerd}2{r>a}g{rc}> 
ar4.<a(r<e-dc)4d>a<c4dl6c{grgfl4rl8e 
131C for i=0 to 4 :n trk{1,a(i)> : next 
1320 m 一 trk<l ， ”r”> 

1330 for i=2 to 4 : m_trk(1,a(i)):next 
1340 m_trk(l,"r") 

1350 for is5 to 9 : m^trk(1,a(i)):next 

1360 for i~2 to 3 : m_trk(1,a<i)):next 

1370 for i=l to 3:o_trk(l,a<4}+”vl0o3®84eg">:next 

1380 m_trk(l,a(4)) 

1390 /i 
1400 ft 

1410 a(0)= M v4q 81803 «80 | ： 16r4ee ：\ 


1) = '^ 403980 1:16r4ee：j 


to 2:mltrk(2,a(i)) : next 


M | : dirloadl:I 

f, v6o2<l79 o+Uc+l>ftlbl<o+14c+ 
M v6o3«82 >«l<«ldlgl>bl<eldt 


I ： 8r{gaaf}4e(c«gf)4er:| 


4:mZtrk(4,a(4)):n«xt 


1810 a(4)= M v6o3«81p2 l:8r(>b<c>b»>4g{b<c>b*}4g<r : I 

1820 for i=0 to 4:m_trk(6,a<i)) : next 

1830 for i=2 to 4:»_trk(5,a(i)) : next 

1840 for i=2 tp 4:m_trk(6 ( a(i)) : next 

1850 for is：2 to 3 :m_trk( 5,a{ i)) :next 

1860 for i =l to 4 : «_trk{5»a(4)):next 

1870 /* 

1890 a<a> = "vUq8i8o3*76 

1900 a(l )=" I : e4 < e>bb4b<e4.ef+«a-t-bc4.o>gg4g<o4.od+ef+g ： I 
1910 a(2)r M | ： e4.e>bb4b<e4.«>bb4b<c4.Og*4g<c4.c>|lab<dd+ : |I2>gg 
aa+ 

1920 a(3) s*' I :b4 .bf+f+4f+b4.bf+f+ftf + < 1 1 〇 4 - c>gg4«<c4,c>««aa+ : I |2< 
g4.gddgd>g4g4<efgtt 

1930 a{4)s ,t | ： o4.c>gg4g<o4.c{oei>eff+<f4,gdd*dg4.gaged:i 

1940 for isO to 4:m_trk(6,a(i)):next 

1950 for i=2 to 4:m_trk(6,a(i)):next 

1960 for ir2 to 4 :m_trk{ 6, a( i)) -.next 

1970 for i=2 to 3:ra_trk(6 ,a< i)) -.next 

1980 for 1=1 to 4:»_trk(6,a{4)):next 

1 刪 /* 

2000 /* 

2010 a(0 い , ’q 81804 

2020 a(1)--"«75>v7{ :?ggtfg: Irgrtf! :7gggg: |r2< 

2030 a(2)= M «76vl5<g4.>«73vl3g| : 14vl5gvl3gvl4gvl3g ： |vl5gvl3gvl4g 
«74g 

2040 a{3)= rt #73| : 15vl5gvl3gvl4gvl3g ： Ir2 

2050 a(4 )= ： ,, ®75vl5<«4.v7g{ggg«)4gg( ： 7a{gggg)4g{gggg)4gg ： I > 

2060 a(S)s M <| ： 24g{g«tfS)4i{{gtfa«}4gg ： j> 

2070 for i=0 to 4:m_trk(7,»(i)):n«xt 
2080 for i=2 to 4:»„trk(7,a(i)) : next 
2090 for is2 to 4 :» 一 trk< 7 • a ⑴）： next 
2100 for i=2 to 5:m_trk(7,a(i)):next 
2110 /* 

2120 /* 

2X30 a(C)="vl5q 81803 ”ハ „ 

2140 a (1)="!：3 #72or®71br«72oc#71b«72c ： |cr«7lbrb«72c®71b®72c| :3 
cr»71br»72cc«71b«72c ： |cr«71brbbbb 
2150 a(2) = M | ： 15«72cr«71br 97200 «7lb#72c : |cr®?lbrbbbb 
2160 & (3) = " |：3 «72cr«7lbr«72cc«7lb«?2c ： |cr«7lbrb®?2c« 7 lb«7 2 〇 I : 3 
cr«7lbr«7 2cc«71b«7 2c : |cr 瘡 7lbrbbfab 
2170 aH)='* I ： 15e72cr«71bre72cc#71b«72o ： |cr«71b«72cc®?lbbb 
2180 a<5)= , ， I：7 »72cr«7lbr«72cc«7lb«72c : Icr@7lbrbbbb 
2190 a(6)='* I ： 15®72or®71 br«72oct7 1 b«72c : Icr«71 br {bb}b«72v 13(ggJg 
v 15 

2200 a (7) = M I : ©72cr«7lbr«72cc«7Jb«72c |lcr®71brb«72c«71b«72c：I 

|2cr«71brbbbb 

2210 for 1=0 to 3 : ro_trk{8,a(i)):next 
2220 for i=2 to 6:ra„trk(8,ft(i)):next 
2230 m .trk<8,a(3)) 

2240 m„trk(8,a{2)) 

2250 ra_trk(8,a(5)) 

2260 /* 

2270 /* Playing 

2280 / 本 

2290 m„play() 


リスト 5 ソーサ リアン 


10 /*/////////////////////////////////////////////////////// 
20 /* 

30 /* 

40 /* そ〜さりあんあんあんあん 

50 /* 

60 /* 


70 /拿 
80 /* 
90 /* 
160 /* 
110 /* 
120 /* 


あかけ*のあん 

し/やなくて せいかん のて〜ま 

Programmed by 北野 瘇之 


142 Oh ! X 1989.3. 


►胃がいったい一，胃がいった t 、一,明日からテストだ，胃がいった t 、一。喜んでいるよ 
うだが，本気で朽が痛い田村。 田村憲生 （20) 広岛擗 




136 /* 


Copyright 日本ファルコム 


I4d 

/* 


1190 

/* 

ェデ 

イツ 

卜.して 

作 ，) 

ました 

( 






150 

/*/////////////////////////////////////////////////////// 

1200 

/* 












I6e 

/» 


1210 

v=| 












170 

/* 

音色餃定 

1220 

/本 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PHS 

AMS 

PAN 


180 

/拿 


1230 


60, 

15, 

〇 , 

〇 , 

〇 , 

〇 , 


«, 



〇 , 

190 

/*- 


124« 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DT1 

DT2 

AME 

200 

/* 


1250 


31, 

0, 

0, 

«, 

0, 

0, 

0 ， 

15, 

0, 

0, 

0, 

210 

/t 

アルゴリズム 4 番によって摩みのある音を出しています， 

1260 


31, 

15, 

15, 

7, 

4, 

4, 

0 ， 

0, 

0, 

0, 

0, 

220 

/* 


1270 


31, 

22, 

21, 

15 ( 

)«. 


0, 

4, 

0- 


0, 

230 

/t 

マルチ ブルの值 を大きく取ったところがポイント * 

1280 


31, 

18, 

17, 

15, 

10. 

0, 

0, 

1, 

0, 

〇 , 

0} 


240 /* 

250 dim char v(4,10)={ 


1290 m vset{7 , v) 
1300 /* 


260 

/* 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 


1310 

/* — 





270 


60, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

e, 

0, 

0» 

3, 


1320 

/» 





280 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AME 

1330 

t* 

8 

8 

S R 内藏音色 2 

1 番です 

290 


31, 

0r 

0, 


0, 

33, 

0, 

8, 

3, 

0, 

0, 

1340 

/* 





300 


20, 

15, 

8, 

7, 

31 

0, 


8, 

3, 

0, 

0, 

1350 

/* 

上 

ぐ 

似ていたの T 引 

つ张つて 

310 


31, 

0, 

0, 

0, 

0, 

23, 

0, 

4, 

7, 

0, 

0, 

1360 

/* 





320 


31, 

15, 

8, 

7, 

3, 

0, 

0 ， 

4, 

7, 

0, 

0} 

1370 

v={ 






トラ ンべッハ 


330 m_vset{1»v) 
34 « /* 

350 /*- 


シンセべ 


1380 /% 
1390 
140 0 /拿 


AF 

58, 

AR 


OM 

15, 

DR 


WF 

e, 

SR 


SY 

0, 

RR 


SP 
0 , 
S し 


PMD 

0, 

OL 


AMD 

0, 

KS 


PMS 

0, 

ML 


AMS 

0, 

DTI 


PAN 

3, 0, 

DT2 AME 


360 /本 


1410 

13, 

6, 

2, 

8, 

し 

25, 2, 

4, 

3, 

0, 

0, 

370 /拿 

これもアルゴリズム 4 番による 音色。 

1420 

15, 

8, 

0 ， 

8, 

1, 

32, 1 ， 

12, 

5, 

0, 

0, 

380 /本 


1430 

21, 

7, 

0, 

8, 

2, 

45 ， 0, 

4 , 

3, 

0, 

〇 , 

390 /% 

デチュー ン 1 によって r うねり』を出しています * 

1440 

18, 

4, 

〇 , 

8, 

2, 

〇 , 1, 

4, 

4, 

0, 

Of 


400 /本 

410 v=M 


1450 ra vset{8,v j 
1460 /* 


420 

/* 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 


い 170 

/*- 









430 


52, 

15, 

e, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

3, 

0, 

1480 

/* 










440 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

0L 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AME 

1490 

/* 

a 8 ： 

SR シ 

リーズの内蔵音色 1 

3 番です。 




450 


31, 

0, 

0, 

0, 

0, 

23, 

0 ， 

2, 

3, 

0, 

0, 

1500 

/* 










460 


20, 

S, 

4, 

6, 

5, 

4, 

0, 

8, 

3, 


0, 

1510 

/* 

なかなかいい音ですよ！ 






470 


31, 

0, 

0, 

0, 

0, 

23, 

0, 

4, 

7, 

0, 

0, 

1520 

/» 










480 


31, 

5, 

4, 

6, 

5, 

4, 

0, 

8, 

7, 


0} 

1530 

v={ 










490 

m_v8et(2 , 

V) 










1540 

/* 

AF 

OM 

WF SY 

SP 

PMD 

AMD PMS 

AMS 

PAM 


509 

/* 












1550 


60, 

15, 

0, 〇 , 

0, 

Or 

0, 


3, 

0, 

510 

/♦— 









スト 

リングス 

1560 

/* 

AR 

DR 

SR RR 

SL 

OL 

KS ML 

DTI 

DT2 

AME 

520 

/* 












1570 


31, 

e, 

8, 0, 

4, 

32, 

3, 4, 

2, 

0*, 

0, 

530 

/* 

キャ 

リアのアタ 

ック 

レー ! 

卜をかなり小さく 

取って 


1580 


25, 

7, 

7, 7, 

3, 

2, 

2, 4, 

0, 

0, 

0, 

540 

ft 












1590 


31, 

0, 

8, 0, 

4, 

28, 

3,12, 

5, 

0, 

0, 

550 

/* 

なめらかなスト 

リングスら しさを出しています。 



1600 


25, 

8, 

6,7, 

3, 

0, 

2, 4 , 

1, 

0, 

0) 

560 

/* 












1610 

m vset(9,v) 








570 

v={ 












1620 

/* 










580 

n 

AP 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 


1630 

/*- 







グラス 

ベル 


590 


59, 

15, 

e, 

0. 

0, 

e, 

0 ， 

0, 

0, 

3, 

0» 

1640 

/* 










600 

/t 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AME 

1650 

/» 

洧んた響きを出すためにアルゴリズム 4 番で、 



610 


31, 

0, 

も 

6, 

0* 

30, 

1, 

4, 

3, 

0> 

0, 

1660 

/* 










626 


31 ， 

0, 

®» 

5, 

0, 

30, 

1, 

8, 

0, 

0, 

0, 

1670 

/* 

うまくデチ 

ユーンをかけることができまし 

た。 



630 


31, 

0, 

0, 

5, 


40, 

1, 

12, 

7, 

0, 

0i 

1680 

/» 










640 


10, 

0 ， 

0, 

6, 


0, 

し 

8, 

e, 

0, 

01 

1690 

v^{ 










650 

m vaet(3 f 

V) 










1700 

/* 

AK 

OM 

WF SY 

SP 

PMD 

AMD PMS 

AMS 

PAN 


660 

ft 












1710 


60 , 

15, 

〇 , 〇 , 

0, 

0, 

« ； 〇 , 

0 ， 

3, 

0, 

670 

/*-- 









P S <3 ベ 

ース 

17 20 

/* 

AR 

DR 

SR RR 

SL 

OL 

KS ML 

DTI 

DT2 

AME 

680 

/* 












1730 


:“ ， 

0, 

4 ， '6 i 

0, 

35, 

1, 4, 

3, 

0, 

免、 

690 

/* 

この音色はまさに PSG 丸出し 

o 





1740 


31, 

Q, 

7, 7, 

0, 

0, 

2,1, 

3, 

0, 

0, 

700 

/* 












1750 


31, 

0, 

7, 

0, 

40, 

1,15, 

?, 

0, 


710 

/* 

マルチブルを 2 

、1 

に » 定して再现しました * 



J76« 


31, 

0, 

V 7, 

0i 

0, 

1, 4 f 

7, 

0, 

0» 

720 

/* 












1770 

m vset{10,v) 








730 

V={ 












1780 

/* 










740 

/* 

AF 

0M 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 


1790 

/* 

初朗设定 








750 


61, 

15, 

e, 


0i 

0, 

0, 

e, 

0, 

3, 


1800 

/* 










760 

/* 

AR 

DR 

SR 

BR 

3L 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AMB 

181(1 

mi 

nit(} : for to Him 

alloc(i,3000):next 




7?d 


31, 

0, 

0, 

0, 

0, 

24, 

0, 

2, 

0, 


0, 

1820 

for 

i»1 to 

8: ra “ 

.ass ign f i,l) : nex t 





780 


31 ， 

16, 

0, 

7, 

3, 

6, 

0, 

1, 

0 ， 


0, 

1830 

str 

a|256J 

,b(256 ] ,0(256] ,d{ 256 Kd2S61,1 ( 256 ] ,g| 256 }, 

h i 256 

790 


31, 

15, 

0. 

8, 

3, 

6, 

0 ， 

1, 

0 ， 


0, 

l j ,k{ 25 fi j , 

112 fvnj ,»ri 2 5fi | 







800 


31, 

15, 

0, 

8, 

3, 

6, 

0, 

1, 

0 ， 

e, 

01 

)K4« 

y tr 

ntilaOJ 

,wl } , pi 

1 »qUi 

i » i s 

i.< ： a6 J ,»UyU j, t l ^ 

j , 

u i z u u 

810 

m_V8et{4» 

V) 










),w{256], 

x{ 2S6] i 

y[^563,ai2B6j 







820 

/本 












1850 

/* 










830 

/* — 










スドラム 

1860 

/* 

濱赛デ * 

ータ 









840 ft 
850 ft 
860 /* 
870 パ 
880 /% 
890 vz[ 


オペレータ1、 2 でノイズを、 

3、 4 でトーンを出して作ってみました， 


900 

/* 

AF 

0M 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 


910 


60, 

15, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

0, 

0, 

0. 

3, 

0, 

920 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AME 

930 


31, 

0, 

21, 

0, 

0, 

10, 

0, 

3, 

0, 

1, 

0, 

940 


31, 

0, 

20, 

15, 

0, 

2, 

0, 

3, 

0, 

0, 

0, 

950 


31, 

0, 

18, 

is, 

0, 

20, 

0, 

1, 

0, 

0, 

0, 

960 

970 

98» 

990 

/* 

/* 

31, 

vaet(6, 

0, 

.v) 

18, 

15, 

0, 


0, 

1, 

0, 

0 ， 

イハ 

0} 

: ツ：.卜 


/* 
/* 
/* 
/本 


1000 
1010 
1_ 

1030 
UJ-J0 
1050 

1() ぢ a / 

1070 
1080 / 

1090 
1100 
1110 
1120 

1130 m_vset(6 , v 
1140 /* 

1150 /*. 一 

1160 /* 

1170 /* 


一応アルゴリズム 4 蜃で作っていますが、 

萃本的にはノイズだけなのでどれでも同じだと思います < 


AK 

OH 

WK 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 


2050 

m„trk(1,d) 

60, 

15, 

0, 

0, 

u. 


w, 

a, 

0, 

n. 


206d 

»„trk<l,e+e) 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

0T1 

DTZ 

AME 

2070 

ro_trk{1,f) 

31, 

31, 

5, 

s, 

2, 


0, 

15, 

0, 

3, 


2080 

to — trk { 1,«) 

31, 

19, 
11, 

16, 

8, 

10, 

8, 

0, 

9, 

0, 

2> 

0, 

2090 

»_trk(l,f) 

31, 

6, 

6, 

10, 

0 ， 

0, 

15, 

0, 

2» 

0, 

2100 

田 一 trMl ， h> 

31, 

22, 

17, 

8, 

10, 

B, 

0, 

15, 

0, 

1, 

0) 

2110 

ra_trk(l,j> 


1870 /本 

1880 a-"tl28 |:256 〇 3116 «1 p3 q8 vl3 y48,12” 

1890 bs^e>bg+< e>bfi+< ec+>a< ec+>a< f+d>a< f+d>a く g+e>b< g+e>b< 
«+e>b< «+e>b< 

1900 c="f+c+>a く f+c+>tt< g+e>b< g+e>b< af+c+ af+c+ af+d af+d g+e 
>b< g+e>b< 

1910 d= n f+d>a< f+d>a< af+d af+d 

1920 e="ae>b< ae>b< ae>b< ae>b< g+e>b< g+e>b< g+e>b< g+e>b< 

1930 f="®8o2vl4plrrraaaa4. rrroaaa4. rrraaaa4. rrraaaaaaaaa rrr 
aaaa4. rrraaaa4. rrraaaa4, 

1940 g="<e8.e8.eeeeee> 

1950 h="<f+8.e8.d8.e8. 

1960 j= , ， «10vl3o4a2.a4.a8b8<c8>b4.g2.<d4.«2.e4.e8d8c8d8e8d8>g2.g 
4. 

197¢ k="a2.18agfab<c>b4.<«2.>b4.<o2.odedefge>b<e>bge4.b<od 
1980 1s” >a2•a~2•g4.b4.a4.b8.<c+8.d2.d4.>f8.ad.a4.g4.a4.b4. 

19 ⑽ mr"b2.b4.b4.a4.<c4.e4.e8.d8.>ft2.a2.b2.b2, 

2000 zs 1 '：} 

2010 /» 

2020 m_trk(l f a) 

2030 m_trk(1,b) 

2040 m_trk(1 


この啻色はバスドラムのパラメータを 


ス允アドラム 


2120 m_trk(l,k) 
2130 ta_trk(l,l> 
2140 m_trk(l,m) 
2150 m_trk(l,z) 
2160 /« 


►共通一次が終わった 瞬 問，私は思った。 「ああ， こうやって浪人は生まれるんだナ」。米 
年はガンバル。 北條育男（18> 埼玉県 


0 h!X LIVE in ’89 143 














2170 /本 

2180 a=" |:256 〇 2116 01 p3 q8 vl3 y49,20" 

2190 b="bg+e bg+e <c+>ae <c+>ae <d>af+ <d>af+ <e>bg+ <e>bg+ く e> 
bg+ <e>bg+ 

2200 c="<c+>af+ <c+>af+ <e>bg+ <e>bg+< f+c+>a< f+c+>a< f+d>a< f 
+d>a< e>bg+< e>bg+< 

2210 d="d>af+< d>af+< f+d>a< f+d>a< 

2220 e='*e>ba< e>ba< e>ba< e>ba< e>bg+< e>bg + < e>bg+ < e>bg+< 

2230 f="@9o2c+4>a<c+e4c+ea4.<c+8>b8a8g2.g4.g8a8g8f+df+a8.af+a く d 
4.&d8.>a8b8a8a4.a4.ag+eag+eag+ebg+e 
2240 g="c+4>a<c+e4c+ea4.<c+8>b8a8g2.g4.g8a8g8f+df+a8.af+a<d4.Ad 
8.>a8b8a8a4.a4.ag+eag+eag+eag+e 

2250 h="@10vl3o4f2.f4.f8g8a8g4.e2.b4.<c2.c4.c8>b8a8b8<c8>b8e2.e 
4. 

2260 j="f2•18fedfgag4.<e2.>g4.a2.ab<c>b<cde>bgbge>b4.<gab 
2270 k= ,, 18f2.f2.e4.e4.<a8.g8.f8.e8.>a2.a4.d8.f8.f4.f4.f4.g4. 
2280 I="g+2.g+4.e4.e4.a4.<c4.c8.>b8.f2.f2.g2.g+2. 

2290 m_trk(2,a) 

2300 m:trk(2,b) 

2310 m_trk(2,c) 

2320 m_trk(2,d) 

2330 m_trk(2,e+e) 

2340 m_trk(2,f) 

2350 m_trk(2,g) 

2360 m_trk(2,h) 

2370 m_trk(2,j) 

2380 m_trk(2,k) 

2390 m_trk(2,1) 

2400 ra_trk(2,z) 

2410 /? 

2420 /* 

2430 a=” |:256 o3116 el p3 q8 vl3 y 50,28 ” 

2440 b="g+e>b< g+e>b< aec+ aec+ af+d af+d bg+e bg+e bg+e bg+e 
2450 c="af+o+ af+c+ bg+e bg+e <c + >af+ <c+>af+ 

2460 d="<d>af+ <d>af+ bg+e bg+e af+d af+d <d>af+ <d>af+ 

2470 e="bae bae bae bae bg+e bg+e bg+e bg+e 

2480 f= M a8o2vl4p2rrraaaa4. rrraaaa4. rrraaaa4. rrraaaaaaaaa rrr 
aaaa4. rrraaaa4. rrraaaa4. 

2490 g="<e8.e8.eeeeee> 

2500 h="<f+8.e8.d8.e8. 

2510 j="ei0v9p2o4r8a2.a4.a8b8<c8>b4. g2.<d4.e2.e4.e8d8c8d8e8d8> 
«2.g4. 

2520 k="a2.18agfab<c>b4.<g2.>b4.<c2.cdedefge>b<e>bge4.b<cd 
2530 l= M >a2.a-2.g4.b4.a4.b8.<c+8.d2.d4.>f8.a8.a4.g4.a4.b4. 

2540 m="b2.b4.b4.a4. く c4.e4.e8•d8•>a2•a2.b2.b2ib8 
2550 /» 

2560 m_trk(3 ,a) 

2570 mltrk(3,b) 

2580 m trk(3,c) 

2590 mjtrk(3,d) 

2600 m_trk(3,e+e) 

2610 m_trk(3,f) 

2620 m_trk(3,g) 

2630 m_trk(3,f) 

2640 m trk(3,h) 

2650 m_trk(3 t j) 

2660 m_trk(3,k) 

2670 m_trk(3,l) 

2680 m trk(3,m) 

2690 m_trk(3,z) 

2700 /* 

2710 /» 

2720 a=" |:256 ol116 02 p3 q8 vl4 y51,16 M 

2730 b="a2.4a4.4a4<c+ef+2.&f+4.&f+4ec+ d2.8id4•d8e8f+8 
2740 c="el&e2 〇 2 @3 q7 vl4 eab<e>ba eab<e>ba eg+b<e>bg+ eg+b<e> 
bg + 

2750 d="e2.<e4.e8d8c+8>e2.a4.<e4.e4.d2.d8e8d8e4.d4.c+8.>b8.a8.b 
8. 

2760 e="e2.<e4.e8d8c+8e4.>a4.<e4.a4.a4.d2.a8g+8f+8a4.d4.a8•g+8. 
f+8.g+8. 

2770 f="vl3q7> d>a<dfdfafdfd>a< d>a<dfdfafdfd>a< e>b<egegbgege> 
b<e>b<egega<bc>b<cd 

2780 g= ,, ec>a<* , ： g=g+g+g+g+g+g+g+g:h="d>bg<" :h=h+h+h+h+h+h+h+h :g = 
g+h 

2790 h="> d>a<dfdfafdfd>a< d>a<dfdfafdfd>a< e>b<egegbgege>b<e>b 
<egega く bc>b<cd 

2800 j="ec>a<" ： j=j+j+j+j+j+j+j+j:j=j+"e>bg< e>bg< e>btf< e>bg e4 
.<vl4e8f8«8 

2810 k="X8vl5a4.g.f.a-4.a-b-a-g4.b.<d.c+4.d.e.f2.f4.>a.<c.o4.>b 
4.<c4.d4• 

2820 l= M e2.18efedc>b<d4.&d8.e8.c4.Ac 8.116 c>ba<c2.c4.c8>b8<c8d2. 
d2. 

2830 /* 

2840 m_trk(4,a) 

2850 m_trk(4,b) 

2860 m_trk(4,c) 

2870 m_trk(4,d) 

2880 m_trk(4,e) 

2890 ra_trk<4,f) 

2900 m_trk(4 ,g) 

2910 m_trk(4,h) 

2920 m_trk(4,j) 

2930 m_trk(4,k) 

2940 m_trk(4,l> 

2950 ra_trk(4 f z) 

2960 /* 

2970 /拿 

2980 a=" |:256 o2116 d4 p3 q8 vl2 y52,20" 

2990 c=’’e8r e8r e8r e8r e8r e8r e8r e8r 

3000 d="a8ra8ra8ra8ra8ra8ra8ra8rg8rg8rg8rg8rg8rg8rg8rg8rf+8rf+8 
rf+8rf+8rf+8rf+8rf+8rf+8r 
3010 e="f8rf8rf8rf8re8re8r>ee<e>ee<e 

3020 f= M f8rf8rf8rf8rf8rf8rf8rf8re8re8re8re8re8re8re8re8r" ： f=f+f 
+ f 

3030 g="f8rf8rf8rf8rf8rf8rf8rf8re8re8re8re8re4.e8e8e8 


3040 h="f8rf8rf8rf8rf8rf8rf8rf8re8re8re8re8ra8ra8ra8ra8r 
3050 j="d8rd8rd8rd8rd8rd8rd8rd8rg8rg8rg8rg8r>g8rggggggggg 
3060 k="<e8re8re8re8re8re8re8re8ra8ra8ra8ra8ra8ra8ra8ra8rf8rf8r 
f8rf8rf8rf8rf8rf8rg8rg8rg8rg8re2. 

3070 ハ 

3080 m_trk(5,a) 

3090 m_trk(5,b) 

3100 m_trk(5,c+c) 

3110 m_trk(5,d) 

3120 m_trk(5,e) 

3130 m_trk(5,d) 

3140 m_trk(5,e) 

3150 m_trk(5,f) 

3160 m_trk(5,g) 

3170 m_trk(5,h) 

3180 ra~trk(5,j) 

3190 m_trk(5,k) 

3200 m_trk(5,z) 

3210 /* 

3220 /* 

3230 a=" |:256 ol116 04 p3 q8 vl3 y53,22" 

3240 /* 

3250 m_trk(6,a) 

3260 m_trk(6,b) 

3270 m_trk(6,c+c) 

3280 m_trk(6,d) 

3290 m_trk(6,e) 

3300 m_trk(6,d) 

3310 m_trk(6,e) 

3320 m_trk(6,f) 

3330 m_trk(6,a) 

3340 m_trk(6,h) 

3350 ra_trk(6,j) 

3360 m_trk(6,k) 

3370 m trk(6,z) 

3380 /t 
3300 / t 

3400 a=" |:256 o3116 01 pi q8 vl3 y54,36" 

3410 b="e>bg+< e>bg+< ec+>a< ec+>a< f+d>a< f+d>a< g+e>b< g+e>b< 
g+e>b< g+e>b< 

3420 c="f+c+>a< f+c+>a< g+e>b< g+e>b< af+c+ af+c+ af+d af+d g+e 
>b< g+e>b< 

3430 d="f+d>a< f+d>a< af+d af+d 

3440 e="ae>b< ae>b< ae>b< ae>b く g+e>b< g+e>b< g+e>b< g+e>b< 

3450 f="o2 @3 vl0 q7 r8.eab<e>ba eab<e>ba eg+b<e>bg+ eg+b<e>bg+ 
vl1 

3460 g="e2.<e4.e8d8c+8>e2.a4.<e4.e4.d2.d8e8d8e4.d4.c+8.>b8.a8.b 
8. 

3470 h="e2.<e4.e8d8c+8e4.>a4.<e4.a4.a4.d2.a8g+8f+8a4.d4•a8.g+8. 
f+8.g+16. 

3480 j="v9q6> d>a<dfdfafdfd>a< d>a<dfdfafdfd>a< e>b<egegbgege>b 
<e>b<egega<bc>b<cd 

3490 k="ec>a< ": k=k+k+k+k+k+k+k+k:l= ,, d>bg<":1=1+1+1+1+1+1+1+1:k= 
k+1 

3500 l=">d>a<dfdfafdfd>a< d>a<dfdfafdfd>a< e>b<egegbgege>b<e>b< 
egega<bc>b<cd 

3510 m="ec>a<" ： m=m+m+ro+m+m+ro+m+m:m=m+"e>bg< e>bg く e>bg< e>bg rl 
6.e4.<vlIe8f8g8 

3520 n="18vl2a4.g.f.a-4.a-b-a-g4.b.<d.c+4.d.e.f2.f4.>a.<c.c4.>b 
4.<c4,d4. 

3530 o="e2.18efedc>b<d4.4d8.e8.c4.4c 8.116 c>ba<c2.c4.c8>b8<c8d2. 
d2idl6 
3540 /* 

3550 m_trk(7,a) 

3560 m_trk(7,b) 

3570 m_trk(7,c) 

35.80 m_trk(7 ， d) 

3590 m_trk(7,e) 

3600 m_trk(7,f) 

3610 m_trk(7,g) 

3620 m_trk(7,h) 

3630 m_trk(7,j) 

3640 m_trk(7,k) 

3650 m_trk(7,l) 

3660 m_trk(7,m) 

3670 m_trk(7,n) 

3680 m_trk(7,o) 

3690 m_trk(7,z) 

3700 /* 

3710 /* 

3720 a=" |:256 ol116 @5 p3 q8 «vl27 y55,20" 

3730 b=_’cr2rcc cr2rcc cr2rcc cr2rcc cr2rcc c4.c8c8c8 
3740 c="18c.c.c.c.c.c.c.c.05c.d7c.05c.07c.95c.97c. 11695 c#7ccccc 
18 

3750 d= ，， ®5c.@7c.e5c.®7c.@5c.@7c.»5c.e7c.05c.®7c.e5c.e7c.e5c.e7c 
•95c.07c. 

3760 e="116d5c8@6c 970886 cd5c806cd7c8e6c" : e=e+e ： e=e+e ： e=e+e 
3770 8 = '*116«5 〇 8@6 〇 @70806 c@5c8@6c«7c8e6c" : f=g+g ： f =f+f ： f = f+«+g+« ： 
f=f+ M «5c8@6c®5c8«6c«7o«6c@7ce6c«7c@6c 
3780 j = "11695c806c@7c8a6c05c8@6c«7c8@6c" :h=j+j:h=h+h:h= ： «j+j+j+j + 
j+j+j+"05c8«6c»7c8e6c05c«7cc©5ce7cc 
3790 k=j+j:k=k+k+j+j+j+"e5c8.c8.c8.c8. 

3800 /* 

3810 m_trk(8,a) 

3820 m_trk(8,b) 

3830 m_t.rk ( 8 , c ) 

3840 m_trk(8,d+d) 

3850 m_trk(8,d+d) 

3860m trk(8,e) 

3870 m_trk(8,f) 

3880 m trk(8,h) 

3890 m_trk(8,k) 

3900 m 一 trk(8,z> 

3910 m_play() 

3920 end 
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投稿ブログラム大募集 


のお知らせ 

Oh ! 父では，毎月さまざまな投稿プ〇グラムを掲載しております。 
これらはすべて，ゲーム音楽を聞いているうちに自分のマシンで演 
奏してみたくなった，市販のもの I あるけどもっと便利なグラフィ 
ックツールが 欲し かった， または MZ -700 で スペースハリアーを 遊 
びたいなど，どれも皆さんが日常のなかでパソコンと接しているう 
ちに，3、と思いついたことを形にしようと努力して生み出された傑 
作，名作ばかりなのです。 

でも，読者の皆さんがそうして作り上げたプログラムを，一部の 
方を除いては自分のディスクのなかだけにしまっておくのはもった 
いない話。ひとりでも多くの ユーザーに 使ってもらえば，またそれ 
を ベースに して新しいプログラムが生まれる可能性だって広がるの 
です。 

ですから ， Oh ! X ではそういったちょっとしたきっかけを機に， 
完成度の高いものよりも自分のアイデアをそのまま形にしたような， 
オリジナリティあふれる投稿プログラムをスペースを空けてお待ち 
しています。もちろん， ピコピコ ゲームのようなショートプログラ 
ムも大歓迎。自信作をお持ちの方は，募集要項をよくお読みのうえ 
ぜひご参加ください0お待ちしています0 
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X 68000 用ストラテジーゲーム STAR TREK 
(1988年 II 月号） 




SOS “ SWORD ” 用 E し FES 


Xlturbo 用レイトレーシングツール turbo RAY TRACER 


(1988年2月号） 


(1988年9月号） 


1 ) お送りいただくプログラムには，住所•氏名•年齢•職業.連 
絡先電話番号 • 機種名 • 使用言語 • 必要な周辺機器•マイコン歴 
等を明記のうえ，封書の宛て先の最後には 「0 h!X LIVE 」々「 S - 
0 S “ SW 0 RD ” j , 「投稿ゲームプログラム」など，プログラムの内 
•容を明確にご記入ください。 

2) 投稿されるプログラムには，詳しい内容を記入した原稿と一緒 
にフローチャート，変数表，メモリマップ，参考文献などの資料 
もお書き添えのうえお送りください。また，お送りいただいた原 
稿については，当方で加筆，修正させていただく場合があります。 

3) お送りいただくプログラムは最低2回はセーブしてください。 
基本的に同封されたカセツトテープおよびフロッピーディスクに 
ついてはご返送いたしませんので，あらかじめご了承ください。 

4) ハード製作関係の投稿につきましては，最初は詳しい内容のわ 
かる原稿のみお送りいただければ結構です。その後，当方におい 
て製作物が必要だと判断した場合は，改めてご連絡いたします。 

5) お送りいただいた投稿プログラムの採用につきましては，掲載 


月号が決定した時点で当方よりご連絡を差し上げます。特に各種 
ツール関係，ハード関係のものにつきましては，特集内容などを 
考慮したうえで採用が決定されることがありますので，採用結果 
をご連絡するまでに時間がかかってしまう場合もあります。 

6) 投稿いただいたプログラムにバグ等が発見された場合には，新 
しいブログラムの入ったメディアと一緒に，文窨にてご連絡くだ 
さい0 

7) 掲載された投稿プログラムに対しては当社規定の原稿料をお支 
払いいた します。 また，プログラムの著作権等は制作された方に 
保留され ますが， PDS としてネッ トな どにアップロー ドされる場 
合は，必ず編集室まで事前にご連絡ください。なお，一般的モラ 
ルとして，他誌との二重投稿または，他誌に掲載されたプログラ 
ムの移植などについては固くお断わりいた します。 

宛て先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 

日本ソフトバンク Oh IX 钃集室「投稿プログラム」係 


投稿募集要項 
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第 24 回知能機械概論一お茶目な計算機たち- 


教壇の計算機アーキテクト 


L 僕は公僕！ / 

授業料を国に納め続けて9年，それが国 
からお金をもらう立場になったのですから 
これは大きな違いです。とはいうものの研 
究室に出入りする人たちを， 

学生=お金を払う 人 =奉仕される 人 
教員=お金をもらう 人 =奉仕する 人 
のように明1•夬に分けられることは僕にもと 
っくにわかっていました。したがって意識 
の上で大きな落差を感じたりしたわけでは 
なく，研究室のバイト王といわれる院生に 
「有田さん，アップルコンピュータに就職す 
ると Mac SE が個人用に支給されるそうで 
すよ j (本当らしい!？）と耳元でささやかれ 
ても，平静に公僕としての務めを果たして 
いる今日このごろです。 

自分の，あるいは研究室の中での研究以 
外にやることには，学部の2年生を対象と 
した実験があります。電気系工学実験とい 
う もので， テーマの ひとつ 「マイクロコン 
ピュータと機械語」を担当しています。 

実験のテキストは前任者が残していった 
ものをほぼそのまま引き継いでいますが， 
「引き継ぎ」作業はまったくなかったので， 
試行錯誤しながら自分で内容を変えていき 
ました。最初はいろいろな面で教えている 
こちらのほうがとまどってしまい，学生た 
ちにも迷惑をかけたなと思っています。 

しかし今ではかなり慣れてきて，学生の 
反応を見ながら教え方を変えるなど，柔軟 
な対処もできるようになってきました。自 
分はかなり役に立つ実験をしているのでは 
ないかという気さえしてきています。 

^現役でがんばるワンボードマイコン/ 

この授業の仕組みを簡単に説明しましょ 
う。実験は週1回，テーマは全部で12個あ 
り，それをグループごとに順番にこなして 
いきます。実験は朝10時半に始まり，一応 
夕方4時半まで。ですが，4時前に終わる 
グループもあれば5時すぎになるグループ 
もあります。こうして，ひとつのテーマは 
1日で終了させます。 

学生は電気 コース と情報 コースの 2 つに 
分かれていますので，教えるほうには毎週 
2回，違う学生が10人ちょっとずつ送りこ 
まれてくるわけです。これに加え，昨年10 
月から12月にかけては夜間部の学生も受け 


持っていたので，教えた時間数にしたらす 
ごいものでした。 

しかも実験時間中に指導すればそれで終 
わりというわけではなく，レポートの採点 
および再提出の処理などがあります。レポ 
一卜を受け取っても，一定の点数以下の学 
生は個別に呼び出して再提出させるシステ 
ムになっているからです。これは採点する 
側の親心ともいうべきもので,「悪い点をつ 
けるのはかわいそうだから少しでも上げて 


ドで各レジスタ値の変化を追いながら実行 
する。次に，サブテキストに載っている掛 
け算をする2つの参考プログラムを解^^し， 
自分の作ったプログラム，およびこの2つ 
のプログラムの長所，短所を検討する。 
実験 2 

いくつかの命令（比較命令，レジスタぺ 
ア加算命令，シフト命令など）について個 
別に実行し，その前後でのレジスタやフラ 
グの変化を調べる。特に各フラグがどうい 


あげよう」という考えに基づいています。 

僕が担当する実験の主旨は，計算機とは 
いったいどういうものかを，自分の手で触 
り，自分の目で CPU を見て実感してもらう 
ことにあります。 

使用するのは TK 」85 といういカリニも古 
めかしく見えるワンボードマイコン。当然 
パソコンとは違い，1枚の基盤がむきだし 
になっているもので，その上に碁盤目のキ 
ーボードと8文字分の LED があります。も 
ちろん CRT はついていません。電源以外は 
そのボード1枚で閉じているわけです。「才 
ールインワン」ですね（う 一， 懷かしい響 
き！）。 

CPU は8085です。8ビットの CPU といえ 
ば，今でこそ Z 80 が最も有名といえましよ 
うが，それがまた^普及していなかったころ 
は8080が一世を風靡していました。8085と 
いう石は，8080の強化バージョンとでもい 
うべきものです。ただし命令数の変化とし 
ては，たった2つ増えただけです。 

Z 80 と比較すると，たとえば相対アドレ 
ッシングができない，ループ専用命令がな 
い，などいろいろとプログラミングには苦 
労が伴います。しかし，だからこそ実験に 
は向いているといえるでしよう。 

パソコンに 対してつい陥ってしまう類の 
印象，つまり「箱の中身はどうなっている 
のかわからないが，フロッピーを差し込む 
と動作するもの」というようなあいまいな 
イメージを，こうした「むきだし」の機械 
によって取り払おうとしているわけです。 

[ 電卓なら一発なのに……/ 

さて，肝心の実験の内容ですが，大きく 
次の2つに分かれています。 

実験 1 

8ビット X 8 ビットの掛け算をするプログ 
ラムを作って入力し，それを トレースモー 


うときにセットされたりリセットされるか 
を詳細に検討する。 

実験1では，自分でプログラムを作成せ 
ずに参考プログラムのどちらかを採用して 
も構わない，としているため，（残念ながら） 
まず自分で作るグループはありません0 

この実験のポイントは（レポート採点の 
基準になるといっているのですが)，なぜ 
入力したプログラムで掛け算が実現できる 
のかを理解することであり，当然レポート 
においても自分の言葉でそれを表現してほ 
しいねけです。 

実験2では，機械語のプログラミングに 
おいてはフラグという概念が大切なので， 
各フラグの意味を手作業で確認して理解す 
ることがポイントです。具体的には，たと 
えば演算結果がちようどゼロになるように 
レジスタを設定してからその命令を実行し， 
ちゃんと Z レジスタが1になっている力、， 
などとひ!:つずつフラグの機能をチェック 
していくことを意味します。ここでは，た 
とえばキャリフラダは引き算命令ではどん 
な意味を持つのか，定義されていないが変 
化するようなフラグに規則性はあるのかな 


図1 電気系工学実験のテーマ 


直流ブリッジによる抵抗の測定 
直流電位韹計による電圧の測定 
交流ブリッジによるインダクタンス，- 
ャバシ タンスの測$ 

半•導体素子の静特性 

整流回路の実験と製作 

交流回路の電力特性 

し CR 回路の周波数特性と過渡特性 

等爾位分布の測定 

電磁誘導の測定 

マイコンの入出力 

データの表現と演算 

マイクロコンピュータと機械語 


(今となっては10， I し 
容がよくわからぬ） 


は以外はほとんど内 
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Arita Takaya 有田隆也 


どが検討すべきテーマとなってきます。 

ところが，学生たちは，普段から計算機 
に接している（あるいは興味がある）人ば 
かりではありませんから，なかなかこちら 
が期侍するとおりにはいきません。 

プログラム（つまり機械語の羅列）とア 
ルゴリズムのギャップを埋められない，命 
令に付随するものとしてのフラグの持つ意 
味の理解に至らない，などの壁をなかなか 
崩すことのできない人が少なからずいます。 

[ ブラックボックスに光を/ 

さて，実験の1週間後に締切りとなるレ 
ポートには，さらに難しい「検討事項」なる 
ものを記さな〈てはなりません。これがま 
た，僕がいうのもなんですが，真面目にや 
ろうとする人にとっては少々難しすぎるも 
のなのです。それは，たとえば次のような 
文章で出題されます。 

「各命令について命令フェッチから実行 
までのゲート信号のシークェンスについて 
説明せよ」 

つまり，ある命令をメモリから CPU に取 
ってきて実行を終えるまでに， CPU 内でど 
のような信号が順番に出されるかを ， CPU 
内のデータの通路(パス）にある門（ゲート） 
の開閉に即して説明せよ，ということです。 

一応テキストには，80系の CPU の構成図 
と名のついた，レジスタや ALU の書かれた 
簡単なブロック図だけは載っています。ま 
ず，その図のどこにゲートがあるかを自分 
で仮定することから始めなければなりませ 
ん。それから CPU 内におけるデータの流れ 
を考えてそれぞれのゲートを開けたり閉め 
たりするわけです。 

この検討課題はちょっと難しいので，こ 
ちらでかなり説明する必要があります。手 
間は取りますが，なんとかわかってくれる 
ようです。僕は，この検討課題にこそこの 
実験テーマの持つ大きな意味があるのでは 
ないかと思っています。実験のテーマは必 
ずしも機械語のプログラム方法だけではな 
いのですが，機械語プログラミングの教え 
方としての側面を考えてみましょう。 

CPU をブラックボックスとして，命令の 
意味とレジスタ構成だけを教えるというの 
もひとつのやり方だと思います。でも，そ 
の命令が CPU 内で実際にどのように実現 
されているかを教えることは，単に命令セ 


ットを知っている以上の深い理解に裏打ち 
されたプログラミングへ導くことにつなが 
ると思うのです。 

一般に，あることをよく知ろうとするに 
は，無駄に見えてもその一段下層のレベル 
のことをじっくり理解することが重要であ 
るといえるのではないでしょう力、 

L ffl 国語を自由に選択できる権利/ 

実験では，学生たちになんと力 CPU の仕 
組みや原理をわかってもらおうとします。 
しかもそれは「アルゴリズム->機械語プロ 
グラム—各命令— CPU 内の処理内容」とい 
うように，10年以上前のフ ォン.ノイマン 
型の計算機に肉薄していくという方法論に 
基づいています。 

一方，その実験を担当していないときに 
は，そうしたフォン•ノイマン型計算機か 
らの脱出を懸命に試みようとしているので 
すから，滑稽といえばこれほど滑稽なこと 
はないかもしれません。 

大事なのは，何を教えることが将来その 
学生にとって役立つか，ということでしょ 
う。たとえば，流行のめまぐるしい計算機 
言語などは，どの言語をまず必修として知 
ってもらった らいいか， と教える個 hr もよ 
く話題になります。 

自然言語は，単なる情報を伝達するメデ 
ィァではなく，人の頭の中の思考 • 思想と 
予想以上に密着しているものです。同様に 
計算機言語もその取り扱う得意なテーマは 
大きく異なってきます。 

個人がどの自然言語を母国語として持つ 
かは，生まれた場所によってほぼ決まって 



しまいます。しかし計算機言語にはそうし 
た制約はありません。ですから大学でも， 
必修などで一律に決めるのではなく，でき 
るだけ選択の幅を広げたほうがいいのでは 
ないかと僕は思っています。 

最初に知った言語は Prolog や GHC だ ， C 
なぞ知らん，というような新人類こそ新し 
いことを言い出してくれることでしょう。 
計算機アーキテクチャでも，フォン•ノイ 
マン型計算機でしか成り立たない話をどこ 
まで相対化して教えていいのかということ 
は，この先考えなくてはならないことです。 

共通1次試験のあった土曜と日曜は，試 
験監督でたいへんでした。真剣な受験生た 
ちの緊張感がこちらに伝染して肩が凝って 
しまいましたので。ちょうど10年前に共通 
一次試験は誕生し，僕はそのときの試験を 
受けて大学に入りました。そして，この形 
で行われる最後の共通一次をまた体験でき 
たわけです。なんとなく感慨深いものがあ 
ります。僕の代から今回の試験を受けた学 
生たちの代まで，この試験はいったいどの 
ような学生を生み続けてきたのでしようか。 


すが，予想外に困るのが b > のタイプです。こ 
のタイプは，グループ全体のやる気を削いでし 
まうという傾向があるようなのです。つまり, 
身近に知識の豊富な奴がいて，そいつが適当に 
や n ばなんとかなるさという構えでいると，問 
りにいる者もやる気がなくなってしまうという 
わけです。 

ついに出現！驚異の人間複写櫬 

折りにふれ，冗長なレポートを褡くな，必要 
十分なレポートを潜け，といっています。その 
中斐あってか<?)，ついに出現したのです。驚 
興のレポートが〇テキストおよび配布した参考 
資料のサブテキスト （20 ページ以上）の1字1 
句，細かい表や図も含めてそのまま写したもの 
が。ご茜労さまと頭を下げたくなりました（お 

いおい！ところが時間は存限なのだよ） 0 

. 


教員生活を垣間見る 

学生は本誌を参考害として持ってくる 

学生の中には，機械語の一览表が敕っている 
本を参考游として持ってくる人がいますが，そ 
の中に Oh ! MZ を持参した人がいたときはちよ 
っと感動しました。かなり前の機械語入門の特 
雄で，その学生はそれを見ていったん Z 80 でプ 
ログラムを作り，そして8085用に茈しているよ 
うでした。 

学生を（悪いけど）分類する 

学生のタイプを2つの尺度で分類すると次の 
4種類になります。 

a ) 計铽機の知識一多，学習 E 欲-大 

b ) 計兗機の知識一多，学習愈欲一' J 、 

c ) 計铖機の知識—少，学習意欲—大 

d ) 計球機の知識一少，学習总欲一小 

d ) のタイプにはもちろん教える側は苦労しま 

...... . 
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猫とコンピュータ 

ま S ⑩■蹇グルメ_ 

TaKazawa Kyoko 

高沢恭子 


ホン ニャ アがソファで ぐっすり寝入って 
いる間に「昭和」という時代は終わってしま 
ったらしい。 FM 放送のさなかに臨時の二 
ユースを告げるチャイムが鳴ったので，テ 
レビのスイッチを入れてみたら，官房長官 
が毛筆で書かれた額入りの2つの文字を， 
神妙な顔で披露していた。のどかで少し古 
風な2文字だ。 

伝える内容はそれがすべてだったから， 
私とトオルはしばらく画面をポカンとなが 
めてスイッチを切った。 

土曜日でちょうど会社から帰ったばかり 
のパパは着替えのとちゅうだったけれど， 
「平成だって，お父さん」と言うトオルに， 
「フー ン，なるほど…… 」 と言っただけで, 
「少し会社の仕事があるからね」とそのま 
ま マシンルームに 行ってしまった。 

たしかに，あわてなくても明日から元号 
はずっとこの呼び方になるというだけのこ 
とだし，無理に使わなくても済むものなのだ。 

すぎ去った歳月に〇〇時代と名づけるの 
はわりあいやさしいけれど，これから来る 
日々に名をつけるのは占いのようにむずか 
しそうだ。同じ名をつけるにも，赤ちゃん 
やペット，船や列車やパソコンの新製品な 
んていうのは当然ながらみんな顔がある。 
顔のわかりにくい“これからの日々’’に， 
先んじて冠をつけるくらいむずかしいこと 
はなさそうだ。 

•# % 4ケタと2けだ 

西暦だけにしてしまえばよいという人も 
たくさんいる。そのほうが国際的にも通用 
するし，じっさいビジネスで海外と日本を 
行き来している人たちには，元号なんて無 
縁のものだと思う。 

そういう私たちだって，知らず知らずの 
うちに西暦併用が身についているし，新聞 
雑誌などの刊行物にも西暦表記は多いみた 
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いだ。よく言われる「日本の国際的な地位 
の向上」からら，それは自然な移り変わり 
なのだろう。 

「昭和」も60を数えるころになると，「60 
年代のポップス再流行」なんて聞いたとき 
に，省略して下2ケタで呼ぶ西暦との区別 
がめんどうな気がしたこともあった。いっ 
そひとつに絞ってくれたほうがいいのかな 
と U ?、5 C 

でも，この日本特有の元号，「もうひとつ 
の呼び名」も，うま〈温存しておけるなら， 
それなりの役割があるだろう。国内のある 
時代を指して呼ぶときとてもわかりやすい 
だろうし，西暦とは別に日本独自の歩みを 
カウントできる分類があるのも，その起因 
になることの問題は別として，特色といえ 
るのではないだろうか。 

それに，私のように知らないウチに西暦 
の4ケタの数字がいくつか入れ替わってし 
まううっかり者には，もうひとつの数え方 
は数字も小さいし，ありがたい救済手段に 
なってくれる。 

•# 改元三段跳び 

昭和生まれのホンニヤアが，翌日，新し 
い元号になって最初にやったのは，キヤッ 
トフードにスキヤキフリカゲをかけて食べ 
ることだった。 

最近，いつものラベルのネコ缶に良い顔 
をしなくなっていたのだが，買い置きがま 
だ1ダース以上もあって私は憂鬱だった0 
そこでその場しのぎにフリカゲをバラまい 
てみたら，香りが抜群だったせいかとびつ 
くようにしてむさぼり，お皿をなめるまで 
食べつくした。 

その日の2度めのゴハンでも，ホンニヤ 
アは当然のようにフリカケを侍った。以前 
のままの缶詰めフードには後ずさりして横 
を向いてみせた。おろかな私は，これから 


冬。ウール マー クのホン ニャ アは寒さには 
強いのでしよろか。それはさてお吉、案駄 
婆さんをいろんなとこで応用するのって楽 
しそろですね。たとえば7トオル君とキ 
ヨウコさんはミシンに入れたいそうですよ。 

ずっとフリカゲ乗せのキャットフードをホ 
ンニャアに食べさせていくのだろうか。 

元号が変わる時というのを体験したのは 
もちろん家じゆう初めてのことだけれど， 

S 市にいる夫の父，ロクロウヘイおじいち 
ゃんは「大正」，「昭和」と目撃し，こんど 
で3度めということになる。昭和に改元さ 
れた年には， S 市が S 町だった時代の町会 
議員に最年少で初当選をしたそうだ。 

そのおじいちやん力 5 '「平成」に改められ 
て初めてやったのは，いつもの散歩のとち 
ゆうでタクシーにはねられることだった。 

ゲタばきで悠々と，しかも姿勢のよい早 
足で歩く背の高いおじいちゃんだが，自宅 
近くの川沿いの道でうしろからドンとはね 
られ，ボンネットの上に乗ってしまった。 
次にそこからヨイシヨと降りて，車から出 
てきて蒼白になっている運転手さんに， 

「 Don’t mind ， だいじようぶだよ」と手 
をあげ，さっそうと帰宅した。このことは 
しばらくしておじいちゃん自身が話すまで 
誰も知らなかった。 

若き日はやがて町長もつとめ，いくつも 
の企業を誘致するなど，経済，文化発展の 
リーダーのひとりとなって，町から市へと 
地域を育てあげるための非凡な力を発揮し 
た。自身も東京に会社を持つなど長い活躍 
を続け，ごく近年ようやく S 市に落ちつく 
生活になったところだ。 

ただしおじいちゃんの勤勉の習慣は崩れ 
ない。もともと博学であらゆるカンにすぐ 
れているので，興味を持ったことがらは深 
く研究してやまないのだ。だからいままで 
も現在も，計画と抱負が途絶えたためしが 
ない。そしていつでも，おおやけの人々の 
利益になることに頭をひねっている。おじ 
いちゃんはいまでも，毎日何人ものひとた 
ちに会うのが日課だが，自らの健康への不 
安や死については語ることをしないので， 











n 



みんながおじいちゃんに会うと爽快な気持 
ちになる。 

2年くらい前に増築した20畳ほどのおじ 
いちゃんの書斎には，ワープロもコピー機 
もある。今年も中国人の先生お墨付きの自 
作の漢詩に，これまたすばらしい邦訳の詩 
を添えた年賀状が送られてきた。 

無用なことにこだわらず，人の話はよく 
聞いてやり，必ず良い点を探してほめてく 
れる。まわりの者はこのはげましで，無い 
力までわいてくる。おじいちゃんは月に1 
度くらいゴルフに出かけるが，いつかは若 
い人でもその時期は避けるという真夏の炎 
天下でプレイして，ちょっとぐあいが悪く 
なり入院したこともあった。が，いまは快 
調だ。 

新しい時代をまたひとつ迎えて，おじい 
ちゃんの，時代を見る新たな姿勢と息吹を 
少しでも多く学びたい気持ちである。 

f # 内蔵ばあさん 

X 68000 ACE HD で内蔵ハード ディ スタ 
から起動するように設定したら， ゲームの 
フロツピー ディ スタが立ち上がらなくなっ 
てしまった一件は，同じトラブルに関する 
質問が昨年の マイコン 誌6月号の「なんで 
も Q & A 」 のページに掲載されていた。よく 
ある質問のひとつらしい。もちろん，ハー 
ドディスクタイプが出されたときに Oh!X 
でもきちんと解説されている。 

ハードディスクの設定をする前は，フロ 
ツピーディスクドライブから優先的にシス 
テム起動するようになっていたものが，シ 
ステムをハードディスタへ転送したあとは 
プライオリティがハードディスクからにな 
るためだそうだ。 

あの時はびっくりして， ハードディスク 
に転送した内容を元に戻したりしたが，角？ 
決の方法もいくつかわかったので，もう一 
度転送のしなおしをした。そして，いつも 
フロ ツ ピーディスク から起動したいなら 
SWITCH のコマンドで BOOT のパラメー 
夕を STD に書き換えればよいというので， 
そのとおりにしてみた。 

めでたく ゲー ムも スムースに はじめられ 
るようになったし， Z ’ sSTAFF よりひとあ 
し先に SOUND PRO -68 K と MUSIC PRO - 
68 K が手に入ったので，トオルと親友たち 
は大喜びだ 。部活のない日はまずマシンル 


ームでひと遊び0 MUSIC 
PRO -68 K は音楽の法則な 
んか無視して，並べた音符 
をメチャクチャに演奏して 
くれるので面白くてたまら 
ないらしく， f 列によって笑 
いころげてすごしている。 

ゲームももちろん大さわ 
ぎの楽しみようだ。サンダ 
ーフオース II も，侍ちかね 
た源平討魔伝も，吸い込ま 
れそうにきれいな画面なの 
だ。トオルは5年生のころ 
に熱中したゲームセンター 
の源平討魔伝がそのままわ 
が家でやれることに感激しきりである。と 
くにあの案内役の「案駄婆（あんだばぁ）」 
さんが時々かける，励ましともさげすみと 
もつかない声がゲーセンをほうふつとさせ 
る。「諸行無常よのう」，「先は長い」，「た 
わむれは終わりじや！ j ， 命の灯を示すロウ 
ソクが数少なくなると「風前の灯！」。成績 
不振でゲームオーバーになると「ぉ前の力 
はそんなものか」。 

弁慶も自分が負けると「これで勝ったと 
思うなよ」なんて言う。これをコインを入 
れずに存分に味わえるのだ。でもそのあた 
りが，いちばんだいじなスリルをうばって 
いるかもしれない。 

V グルメパソコン〒 

昭和の最後の10年はコンピュータの時代 
だった。と〈にわが家はトオルの誕生と同 
時にパソコンライフが発展していき，とう 
とう私が マシンを 購入するところまできた。 
家の中の電化生活を全体的視野で見ると， 
あまりにパソコン分野の超リッチ （？） な 
のに比べて，ミシンなど必需品に不均衡が 
目立つようで少し気になるほどだ。 

「こんどはミシンを新調しようかな」とつ 
ぶやくと，夫が， 

「必要もあまりないのに，複雑すぎる機能 
は故障の原因になるだけだから，シンプル 
なものがいいよ」 

とこれはまたパソコンマニアとは思えな 
い発言をした。その上， 

「ママは 直線縫いでじゅうぶんでしょ j 

そりや，ぉもな作品は直線と平面を組み 
合わせた「新学期のぞうきん」くらいだけど 


あんまりじゃないかしら。 

「いまはみんな マイコン 内蔵の ミシン ばっ 
かりよ！ 直線縫いだけなんて探したって 
ありませんからね」 

するとそばから， 

「どうせなら案駄婆が入ってるミシンがい 
いね，お母さん」トオルが言った。 

「“これで縫えたと思うなよ”とか，下糸 
がなくなりそうになったら，“風前の灯”と 
かサ。糸がからまったら“たわむれはこれ 
までじや”なんていって，調子にのってい 
ると“今にみておれ”，失敗したら“おろか 
者め！”なんてネ。楽しくってきっとお裁 
縫やめられなくなっちゃうよ！」 

これは冗談ぬきにして面白そうだ。あま 
りマジメな機械が多すぎるもの。 

X 68000 もなんとなくその持ち味がわか 
りかけてきた。 Z’sSTAFF PRO -68 K はま 
もなく手に入る予定だ。その前にすこし本 
体付属の日本語ヮードプロセッサを試して 
みよう。“先は長いぞ！ ”。 

開拓者たちは未熟なマシンで苦労を重ね 
しかもたくさんの投資をして今日に至り， 
後から来る者のほうは，たとえ知識はおぼ 
つかなくとも，やすやすと最新の機種にあ 
りつける。まあ，何の道もこんなものかな。 

ともかく迫力満点の最新マシンを迎えて 
昭和を終えたわが家の風景だ。ひとつの悩 
みは， いまだにマウスという シロモノの扱 
いに モタ ついて， 手間どって いる ことた*。 

立派なキーボードがありながら，その上 
マウスなんて，ちょっとネコ缶にフリカケ 
の ホン ニヤ アのゴ ハンを 連想したのはまち 
がいだ、ろうな，ヤ ッパリ。 
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XI turbo model 10 のユーザーで 
すが ， turboBASIC で コントロ 
ールコー ドによって KMODE ， 
CGEN を切り換えることはできないでしょ 
うか。具体的にいうと文字変数の中にその 
コント ロール コー ドをはさむことによって， 
ひとつの PRINT 文で漢字とグラフィックキ 
ャラクタを同時に表示したいのです。たと 
えば， 

10 A $= “籲〇" +CHR$(XX) 
十“漢字” 

20 PRINT A $ 

とすることによって， 

•〇漢字 

と表示されるようにしたいのですが。 

BASIC のコントロールコードにはダミー 
がいくらかあるようですが，これを利用し 
てなんとかできないでしょうか？ 

岩手県藤原裕也 
はっきりいっちやうと KM 0 DE 
や CGEN を切り換えるコントロー 
ルコードなんてものは存在しま 
せん。したがって無理です。——なんて答 
えちやうとあと力 ? 続かないのでここはひと 
っ，いいアイデアをぉ教えしましょう。 

上にも述べたとぉり，まともな方法では 
ひとっの PRINT 文でグラフィックキャラ 
クタと漢字の両方を表示するのは困難です。 
もちろん PRINT 文をひとっに限らなけれ 
ば“#〇漢字”のように表示することは容 
易です。なぜなら turbo BASIC の KM 0 DE 
命令は全画面に対する漢字/非漢字表示命令 
ではなく，これから PRINT されるキャラク 
夕に対する漢字/#^字表示命令だからです。 

たとえば KMODE 1で画面に“漢字”と 
表示したとします。ここで KM 0 DE を KM 0 
DE 0 に変えても表示された“漢字”という 
文字はグラフィックキャラクタに変わった 
りはしません。これを利用してやれば次の 
ようにして“癱〇漢字”と表示することも 
可能です（初期状態を KMODEO とする)。 

10 PRINT “籲〇”； 

20 KMODE 1 
30 PRINT “漢字” 

40 KMODE 0 

し力、しこれでは PRINT 文をひとっにする 
ことができません。実際使う分には絶対的 


に PRINT 文がひとつですむほうがラクなん 
ですよね。なぜかって？ 前記のようにし 
て PRINT 文を处理すると，あらかじめデー 
夕が漢字である力、あるいはグラフィック 
キャラクタであるかを知っていなければな 
らないでしょう。すなわち，表示するデー 
夕が可変な場合（漢字であるかグラフィッ 
クキャラクタであるかわからない場合）に 
は対応しようがないのです。 

さて，そこでどうするかです。もちろん 
まともな方法では不可能です。ここではあ 
なたが考えてみたようにダミーのコントロ 
ールコードを使ってみることにします。 

突然，話は変わりますが RS -232 C 通信に 
おける漢字の取り扱い方について知ってい 
ますか。 RS -232 C では漢字の送受信に2つ 
のやり方があります。すなわち， 

J :漢字ィンコード KK & H 1 B 4 B ) で日本語 
文字列の始まりを示し，漢字アウトコ 
ード KO ( & HI B 48) で日本語文字列の 
終わりを示します。 

N :シフト JIS コードを使用します。 

という2つのモードがあります（マニュア 
ル参照のこと)〇 

ちょっとわかりにくいかもしれないので 
少し説明しましょう。まず J モードです。 
このモードでは初めにくるデータはすべて 
非漢字として処理します。しかしある特定 
のデータ （ KI ) がくると以降のデータを漢字 
として処理します。そして K 0 コードによっ 
て再び非漢字モードに戻ります。 N モード 
のほうは単純で，データをすべて漢字モー 
ドとして扱う（すなわちグラフィックキャ 
ラクタは送受信できない）のです。 

リスト1 


話をもとに戻しましよう。 RS -232 C と漢 
字表示のどこに共通点があるんだとお思い 
の方もいらっしゃるかもしれま.せんが，大 
ありなのです。 

RS -232 C での2つのモードを漢字表示に 
置き換えてみましよう。いうまでもなく N 
モードは KMODE 1の固定モードて、すね。 
それじゃあ J モードは？ このモードは K 
MODE が可変です。すなわちあるコードに 
よって PRINT 文自体が处理を変えているの 
です。 

銳い人はもうおわかりでしよう。そう， 
PRINT 文の代わりに，あるコードによって 
処理を変える PRINT ルーチンを使ってゃれ 
ばよいのです。そして「あるコード j には 
ダミーのコントロールコード （ BASIC で使 
用されていないコントロールコード）を使 
ってやるというわけです。 

詳しく説明しましよう。結論からいうと， 
PRINT 文の代わりに PRINT 文の代わりを 
するルーチンを使うのです。ここではその 
ルーチンを“プリント”としましよう0 

たとえば漢字とグラフイックキャラクタ 
の混在する文字列 A $があったとします。 
ただし A $にはそれなりの処理を施してお 
く必要があります。すなわち漢字部分の前 
と後ろに特定のコードを埋め込んでおくの 
です。ここでは漢字部分力 ? 始まることを示 
すコード（漢字インコード）を KI ， 漢字部 
分が終わることを示すコード（漢字アウト 
コード）を K 0 としておきましよう。 

すなわち，“修〇漢字”と表示するために 
は A $ は， 

A $ =“參〇” + CHR $ ( KI ) 


10 
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^Kanjx/Graphic chr « 

for XIturbo 




KMODE 0: KM=0 

K$<l) = n l ソ _r M : K$<2>=”J««K_V_B ”： KC$=CHR$ { &H18 ) 
A$=”#0”+KC$+K$ ⑴ +KC$ 

P$=A$: GOSIJB • ，フ • リント ” 

B $ 二 ，， + KC $+K $< 2 >+KC $ + ” 

90 P$ = B$ : GOSUB ” フ • リント，， 

100 END 

110 LABEL ” フ • リント，， 

120 FOR 1=1 TO LEN(P$) 

130 PP$=MID$(P$,I t l) 

140 IF PP$=KC$ THEN KM=1 XOR KM ： KMODE KM ： GOTO160 
150 PRINT PP $； 

160 NEXT: PRINT ： RETURN 
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十“漢字” + CHR $ ( K 0) 

となるわけです。 

さて，この A $ を“プリント”ルーチンを 
使って表示してやるわけです。 ルーチンに 
汎用性をもたせるた めにルーチン 内で使う 
表示文字列変数を P $とし， コールす る前 
に P $に表示したい文字列 A $を代入して 
おきます。 

すなわち， 

10 P $= A $ 

20 GOSUB “プリント” 

のようにしてコールするわけです。 

問題は“プリント”ルーチン内でどう処 
理をするかです。実はこれは非常に単純で 
す。まず，表示文字列 P $のうち左から1 
バイトずつ取り出して表示していきます。 
初期状態は KM ODE 0ですからグラフイツ 
クキャラクタももちろん表示できます。 

問題は漢字表示のときですが，漢字部分 
の前には必ず漢字インコード{きがあります 
から1バイトずつ取り出していく過程で漢 
字部分が始まることを検知することができ 
ます。ですから， KI コードを検知したらす 
ばやく KMODE 1 に切り換えてやればよい 
のです。同様にして K 0 コード（漢字アウト 
コード）を検知したら KMODE 0に戻して 
やればいいというわけです。 

実際にプログラムにしてみたのがリスト 
1です。リスト1では KI/KO にダミーの 
コント ロールコー ドである 18 H を使ってい 
ます。このように KI と KO を同じコードに 
してもまず問題はないはずです。むしろ処 
理はラクになるしね。 

ちなみにリスト1は漢字/グラフイツクキ 
ャラクタ混在のために変なリストになって 
いますが ， K $(1)/(2) はそれぞれ“漢字レ 
ガシイ”という全角文字です。もっとも今ま 
でやってきたのと同様な考え方をすればリ 
ストでも漢字/グラフイツクキャラクタの混 
在が可能なんですけどね。でもこれは自由 
課題。 

このように一見不可能なことでも発想次 
第でなんとでもなるものです。 BASIC はあ 
くまで ツールで あり，利用するものにすぎ 
ません。だから BASIC では無理などといわ 
ずに， BASIC を精一杯利用してなんでもや 
りとげてみましようよ。 


S-OS “SWORD” について質問 
します。私は MZ- 2500( 2DD) 

を使っていて， MZ- 2000 モード 
でも 160 トラックまでフォー マッ トできるは 
ずだと思い， #MXTRK ( 1 F 66 h ) を 160 
( AOh ) に害き換えてディスクをフォー マッ 
卜したのですがうまくいきません。 

確かに， D コマンドでディレクトリを見 
ると 4 Ah Clusters Free とあるところが7 
Ah Clusters Free に変化しているのです 
が， S コマンドでセーブしていくと 30 h C 
lusters Free のところでそれ以上セーブせ 
ず， Bad Record と表示されます 0 

#MXTRK 以外にもどこか害き換えない 
と160トラックまで使用できないのでしょう 
か。 静岡県池田敬士 

結論からいうと #MXTRK を書 
き換えただけではうまくいきま 
せん。これには理由があります。 
その原因は MZ - 2000用の S-OS のディスク 
I/O ルーチンに あります0この ソース リスト 
を持っている人は見てみるとわかりやすい 
と思いますが，ディスタ I / O ルーチン中の 
RADJ という サブルーチン （ 2 B 2 Fh 〜）に 
鍵は隠されています。 

すなわち， このルーチン中でレコード ナ 
ンバーの最大値が1279 ( 4 FFh ) に制限され 
ているのです。1279というのはディスクが 
2 D の場合の最大値で，当然2 DD や2 HD の 
場合はこれを大きく超えてしまいます。 

ですから，このディスク I / O ルーチンを 
利用して 2 DD にアクセスするためにはまず 
このサブルーチンを書き換えることが必要 
となるわけです。具体的には 2 B 3 BH からの 
2バイトにレコードナンバーの最大値を書 
き込めばよいのです。 2 DD の場合は 16 X 160 
一1=2559となります。 

MZ - 2500の S-OS では 2 B 97 H 以降にある 
ディスタ割り付けテーブルに従ってちゃん 
と最大トラック数/最大 レコード 数などを自 
動的に書き換え，さらに自分にパッチを当 
てて 2 D /2 DD /1 DD の違いに応じアクセス 
の仕方を微妙に変化させています。どうし 
て も MZ - 2000用のディスタ I/O ルーチンで 
2 DD を使うんた^という人は MZ - 2500用を参 
照し自分でトライしてみてください。 

もうひとつの理由は“ SWORD ” の心臓部 




ともいえる DOS モジュールの中にあります0 
S - OS がカセットテープや QD ， ディスクの 
タイプを気にせずにまったく同じルーチン 
で入出力を行えるのは， DOS モジュールの 
おかげなのですが，この DOS モジュールで 
は設計上， 7 F クラスタまでのドライブしか 
サポートできないのです。 

ですから， MZ - 2500では, 640 K バイトの 
容量を持つ 2 DD のディスタも 512 K バイトま 
でしか使用できません。 

ところでハード的に 2 DD を扱える S-OS 
マシンといえばほかに Xlturbo があります 
力 5 ', Xlturbo ではどのような処理を行って 
いるのでしようか。 

実をいうと， Xlturbo ではディスク I/O 
をほぼ全面的に BIOS ROM に頼っているの 
で， MZ - 2500のようにあまり考える必要が 
なくてすんでいるのです。これは S - OS と 
Hu BASIC のディスタフオーマットがほと 
んど同じだからできることでもあります。 

とはいえども ， BIOS ROM 内のディスク 
I / O ルーチンはちゃんとディスタの割り付 
けデータに従ってアクセスの仕方を変えて 
いるのですからやっていることは MZ - 2500 
とほぼ同じです。ただ， Xlturbo のほうは 
それが表に出てこない，というわけです。 

(華門真人） 


質問にお答えします 

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しよう。 質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，必要なら図も入れてこと細 
かに 窨 いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることに なってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 
㈱ 日本ソフトバンク出版部 
「Oh ! X 質問箱」係 
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プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ, 
希望するプレゼント番号をはがき右下のスペースにひとつ記入 
してお申し込みください。締め切りは1989年3月18日の到着分 
までとします。当選者の発表は1989年5月号で行います。 








新九玉伝 

Xlturbo 用 

5"2□版8,800円 


2名 

ちんねん，そんねんの手により九玉が封印さ 
れて数百年。平和な日々を送っていた人々だ 
ったが，ある日何者かが再び封印を破ってし 
まった……ご存じ，コミカル RPG の続編。 



コスモス.コンピューター 303(770)1821 



Musicstudio PRO-68K 対応 

ソングファイル B 8 K シリーズ 

a ) 国本佳宏ソングファイル 

b ) 佐久間正英ソングファイル 

5"2 H □版5,800円 
各1名 


Musicstudio PRO -68 K 用のオリジナルデータ曲 
集。ローランドの MT -32 の音色に対応。 




ウオーニング 


X 68000 用 5"2 H □版 
7,800円 


2名 

7つの惑星を駆け巡る S F ウォーシミユレー 
ション RPG 。 貿易交渉あり，宇宙のならず者 
との戦闘あり，謎のアイテムや禁断の兵器あ 
りで盛りだくさん。 


3 


アクセス ©03(233)0200 



AI 事典 

7,800円 

£名 


思想 • 哲学から言語学 • 論理学 • 
情報工学に至る広範な知識を I 冊 
に詰め込んだ人工知能の百科事典, 
読み物としても楽しめる,， 



2名 

X 68000 上で XI シリーズのソフトを利用できる 
ソフトウェアエミユ L 夕を2名に。 XI の2 
D ファイルを X 68000 用にコンバートするユー 


XI エミュレータ 

X 68000 用 5"2 HD 版 

9,800円 


ティリティ付き。なお、このソフトの利用に 
は XI の本体が必要です。 


1月号プレゼント当選者 


[□Master of Monsters (青森県)今井慎一（神奈川県）杉崎伸一（茨 
城県）倉田泰幸（愛知県）諸鍛治稔勝（愛媛県）豊崎剛 [ I ] 第4の 
ユニット（東京都）小俣裕司（北海道）遠藤直樹（福岡県）田中了 
嗣 [3 ITETRIS (東京都）渡辺一雄（静岡県）小林郁夫（高知県）東 
谷隆英 （5 FX 68000パワーアッププログラミング j (東京都）青木孝 
文（茨城県）隈田原太（京都府）吉井照昌（兵庫県）橋本浩二（富 
山県）木村浩之 （敬称略） 

以上の方々が当選されました。おめでとうございます:^品物は順 
次発送いたしますが，入荷状況などにより遅れることがあります。 
また，公正取引委員会の告示により，このプレゼントに当選された 
方は，この号の他の懸賞には当選できない場合がありますのでご了 
承ください。 
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NEW PRODUCTS 


ファミコンタイトラー 

AN-510 

シヤープ 





AN -510 

ファミコン用ソフトが使用できるゲーム 
機能に加え，キャラクターつきのムービー 
タイトル画面を内蔵したファミコンタイト 
ラー AN -510 がシャープから昨年末に幾売 
になった。価格は43,000円，ビデオ，音声， 
S 映像入出力端子つき。 

内蔵のタイトル_面は， アニメーション 
つきのものを含め全部で75種類。子供の成 
長記録や家庭行事の記録用などを中心に揃 
えてある。タイトル画面を呼び出して映像 
に重ね合わせるだけの簡単操作。 

また，オリジナルのタイトル作成用に漢 
字約1000文字，ひらがな，カタカナ，英数 
字，ぉよび書体も太字やマンガ字など4種 
類を持っている。文字は付属のペンで本体 
入力部に書くだけ（手書き文字認識〉。 

さらにメモリ機能で5タイトルまでワン 
タッチで挿入でき，コントローラ2に内蔵 
マイクでナレーションを入れることも可能。 
く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ Q 06 (621) 1221,03 (260)1101 

ワイヤレスへッドホンステレオ 

「ビーイング」 JC-T70 

シヤープ 

シャープは，ワイヤレスヘッドホンステ 
レオ JC T 70 を2月10日から発売した。価 


格は32,800円。 

JC - T 70 の特徴は，本体に W ループアン 
テナを採用し，送信指向特性を向上させた 
ことと，送受信周波数の2局切り換えで他 
のワイヤレス機器との混信を防ぐようにし 
たこと。 

内蔵充 Vli 池と着脱乾屯池を併 JIJ した場合， 
約9 . 5時間の再生ができる。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 306(621) 1221，03 (260)1161 



低価格インテリジェントモデム 

GSM 2400 

関東電子 

関東電子は，ェンドユーザー向けの韓国 
金星社製のインテリジヱントモデム GSM 
2400 (29,800円）を発売開始した。同社は 
今後も NIES 商品の取り扱いを進めていく 
という。 

GSM 2400は全2重2400 bps , ヘイズ AT 
コマンド， CCITT / BELL 規格対応。 

電話番号は5力所まで，1件につき最大 
33文字登録できる。 

く問い合わせ先〉 

関東電子 ㈱ 003(257)6291 

GSM 2400 


インテリジェントモデム3機種 

マルチモテム 224EHI/69BEH/V32 

コァ 

米 Multi Tech Systems 社製のインテリ 
ジェントモデム Multi Modem シリーズ3機 
種が発売開始された。3つとも通信プロトコ 
ルに MNP を採用。 

まず，マルチモデム 224 EHI は全2厭240() 
bps ， ヘイズ AT コマンド， MNP クラス5 
および CCITT / BELL 规恪対応。価は98, 
000円 。 

696 EH は％ 00 bps , MNP クラス6に対応 
し，最高実効速度は19200 bps を実現。価格 
は185,000円。 

最後に，同じく 9600 bps , 最高実効速度 
19200 bps の V 32 は， MNP クラス5に対応, 
全2重で- Hfe 電轉回線のほか 2 線式専用回 
線で通信が行える。価格は360,000円。 

く問ぃ合わせ先〉 

㈱ コア S 0 15(411)8861 



マルチモデム 696 EH 

サウンドプロセッサつきジョイカード 

Joy Card mkll SANSUI Version 

山水電気 

山水電気は，ファミコン用ジョイカード 
の新製品 Joy Card mkll SANSUI Versi 
on を昨年 12) j 末から発売開始した。価格は 
2,900円 0 

この新製品は付属のへッドホンを通して 
テレビ ゲ ー ムの音声を ステ レオで架しめる 
のが特徴。もちろんオーディオアンプにも 
接続できる。また「ジョイスティ ッ ク連動 
定位移動间路」によりキャラクターの動き 
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に合わせて音像の定位を左右に ilUj かすこと 
も可能。 

連射機能は2段階切り換えで1プッシュ 
最大15ショット/秒。 

く問い合わせ先〉 

福島サンスイ ㈱ S 0248(75)4134 



音声でダイヤルできる 

家庭用電話機 FF -70 AI 

東芝 


東芝は，あらかじめ登録した単語を受話 
器に向かって言うだけで，ダイヤルボタン 
を押さずに電話がかけられる「キッスホン 
オフ FF-70AL を 3 月 1 日から発売する。 
価格は 30,000 円。 



新製品は，話し手の音声を音の高低に合 
わせて6つの阓波数帯域のデジタル信号に 
変換し，それを，登録してある音声データ 
と比較して認識するもの。 

相手先の名前などを19件まで登録でき， 
番号をよく覚えていない場合や，暗くてダ 
イヤルボタンがよくみえないときなどに便 
利 。 

登録した単語を受話器に言うと，最も似 
ていると認識された単語の登録音声が受話 
器から再生されるので，相手先が正しいか 
どうかの判断もできる。 

このほか，暗証番号による特定の相手と 
のメ ツ セージのやりとりも可能。 

く問い合わせ先〉 

㈱ 東芝003 (457) 2100 


カード型新製品2種 

フォンマスタ -/ VOICE STATION 

セイコー電子工業 

カード型カナ表示電子メモ.フォンマス 
ターと， 1C 音声英会話カード VOICE S 丁 
ATI ON がセイコー電子工業から発売され 
た。 

フォン マスター DF-630(6, 500 円）は， 
406 件の名前と番号を記憶でき，電話番号 
や U 座番号，時刻表など，いろいろな数字 
情報をインプットしておける0シーク レッ 
卜機能，メモリバックアッフ。機能つき。重 
さは 110 g 。 





気になるソフト，エクセル登場 

マイクロ ソフト日本法人がようや〈 4 月 
末からあの 「エクセル」 を発売することに 
なった。これ，単に新しい表計算ソフトが 
登場することにはとどまらない。いろいろ 
な意味がある。価格は 9 万 8 千円で， PC-98 
01 ， FMR, AX ハ。 ソ コン 各種， J - 3100 など 
向けに発売される。動作環境として WIND 
OWS と 10M バイト以上の ハードディスクが 
必要となる。 

エクセル についてご存じない方もいらっ 
しゃるだろうから，説明しておこう。 アッ 
プルの Macintosh 用で大ヒット，それを受 
けて IBM-PC/AT 用に MS-WINDOWS の 
もとで動く表計算として米マイクロソフト 
が発売してきたソフトである 0 Mac 用が 100 
万本以上， AT 用が 30 万本以上を販売。 AT で 
はロータスの「 1-2-3 」の 足元にも及んで 
いないものの， Mac 用の代表的なアプリヶ 
ーシヨンソフトとしてすっかり定着してい 
る。 

基本はデータベース機能を強化した表計 


算ソフトにグラフ作成機能を追加した製品 
である。こういってしまう と 「卜 2-3 」 や 
MS チャート つきの マルチプランとそう変 
わらないような印象を受けてしまうが，応 
用機能であるマクロがかなり強力だ。簡易 
言語として帳票処理や自動演算処理に向く 
プログラミング ツールと して使用できるの 
はもちろんのこと，窓を自動操縦したり， 
他のソフトとのデータ入出力機能を豊富に 
用意してあることから，かなり複雑なアブ 
リケーションが組める点が特徴といえるだ 
ろぅ。 

この 「エクセル」 にはマイクロソフ ト 日 

本法人も力を入れてぉり，初年度最低でも 
5 万本は売りたいとの販売 0 標を掲げてい 
る。だがどうだろうか。力があり，名前も 
通っているとはいえ，日本で売れるかとい 
えば，ちょっと難しい局面にある。という 
のは Mac 用と PC/AT 用の販売本数の開き 
を見ればピンときていただけると思う。つ 
まり， Mac にははじめから ウインドウ シス 
テムが ついてい るのに対し， PC/AT では 
MS-WINDOWS があまり普及していなか 


ったからにほかならない。 

では日本はというと， PC/AT に状況は 
近い。 PC-9801 にせよ， IBM5550 や富士通 
の FMR にせよ，どのユーザーも MS-WIN 
DOWS なんか使っていない。ある人に聞い 
たところ，日本の WINDOWS ユーザーは 
すでに 3 万人規模になっているという。こ 
れが事実としても，エクセルのターゲット 
ユーザーと完全に一致するわけではないし， 
ましてや全員が購入するわけではない。 

WINDOWS か〇 S /2 か7 _ 

したがって今年， マイクロソフ トが エタ 
セルを量販しようと思ったら， WINDOWS 
をも同時に拡販する必要がある。この場合, 
期待できるのは AX パソコンである。 AX 
パソコンには MS-DOSver3. 2 とあわせて M 
S-WINDOWS2.0 をハー ドに パ、 ンドリング 
しているものもある。これが売れると自動 
的に WINDOWS も普及する。そして好都 
合なことに，大部分の AX パソコンはビジ 
ネス用パソコンとして販売される。しかも 
WINDOWS 用アプリケーシヨンはほとん 
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VOICE STATION は IC 音声を使った 
英会話練習機で，海外旅行やビジネスなど 
の用途に合わせて3種類が用意されている。 
価格はそれぞれ9,800円。 

収録文例はジャパンタイムスの「英会話 
手帳」からの抜粋。文例の検索やリプレイ 
が素早く行えて便利。 

約1分間操作がなければオートパワーオ 
フする。重さは 52 g 。 

く問い合わせ先〉 

セイコー電子工業 ㈱ S 03 (638) 5229 

INFORMATION 


アマチュア CG A コンテスト発表会 

プロジェクトチーム DCDGA 

•般公募による「第 1 回アマチュア CGA 
コンテスト」（プロジェクトチーム DOGA 主 
催，アスキー，シャープ協 Ft ) の発表会が 
2 月 26 日（日）， 市ヶ 谷の エルム ホールにて 
行われる。 同 コンテストには， 大学の コン 
ピュータ サークルを はじめ各地から， X68 
000 などによって制作された数々の CGA (コ 
ンピュータグラフイックアニメーション） 


作品が寄せられており，当日はこれらの作 
品の I :映も予定されている。 

日時 2月26 H (日）午後2時 
場所 シャー プ朿京支社8階エルム ホール 
( JR 市ヶ谷駅より徒歩1分） 

く問い合わせ先〉 

プロジェクトチーム DOGA ©06(321)8735 

BOOKS 


帽ゥィザ-ドリィ隣り合わせの灰と囍 

J ICC 出版局 

「フ アミ コン必勝本」1988年 vol .5 から vo 
1.22 に連載された作品が，単行本として発 
行された。ロールプレイングゲーム，ウイ 
ザー ドリ イのノベ ライ ゼーシヨン である。 

小説ウイザードリイ 



ベニー松山著 
A 5判，272ページ，980円 
く問い合わせ先〉 

JICC 出版局 S 03(234>4621 

三国志八ンドブック 

光栄 



三国志ハンドブッ 


シミュレーシヨンゲーム 三国志の攻略 本 0 
国づ〈りの基本 • 権謀術数 • 人材登用術 • 
兵法大全と，目次を見ると歴史小説みたい 
なところがいい。イラストや写真もふんだ 
んで読むだけでも楽しめそう。 

シブサワ•コウ編 
A 5判，208ページ，1800円 
く問い合わせ先〉 

㈱ 光栄0044 (61) 6861 


MS - WINDOWS に焦点をあてる1的9-〇3 


どないという状況をあわせて考えると，エ 
クセルは対象ユーザーといい，タイミング 
といい，実にピッタリだ。 

注）と書いたものの，実際には AX ハ。ソコ 
ンの商品化の過程を追っていくと，エクセ 
ルの販売を前提にして商品設計された節が 
ある。 

では PC-9801 とか FMR ， IBM5550 とかは 
どうか。こちらはかなり微妙だ。というの 
も今年中旬から秋にかけて，プレゼンテー 
ション マネジャー つき OS/2 が登場， OS/2 
も恃機中の時代から本格販売の時期に突入 
する。そうなると WINDOWS と正面から 
バッティング することになり，どうももろ 
もろの声を集めてみると， WINDOWS の分 
が惡い。エクセルに続く WINDOWS 対応ア 
プリケーションもそう相次ぎ発売される様 
子もない。かたや OS/2 のアプリケーション 
は，続々と（移植も含めて）開発中のようだ。 

となると， PC-9801 ユーザーがエクセル 
だけのために WINDOWS を I ■入するかとい 
うことになるのだが，それは極めて少数に 
過ぎないであろう。結局のところ， エタセ 


ルの問題は OS /2 対 WINDOWS の普及レー 
スにまで話が及んでしまうのだ。 

ちなみにエクセルだが， MS-WINDOW 
S だけなどといわず X 68000 用も出せばど 
うだろう。2 〜 3千本の販売は堅いはずだが。 

今年は失速7小型機市場_ 

ちょっと話が変わるのだが，今年のパソ 
コンやワークステーションからなる小型コ 
ンピュー タ市場はかなり失速す る という見 
通しが欧米では濃厚になって いる。 

昨年春頃から IBM の新型パソコン， PS /2 
が失速していることは伝えられている通り。 
これにはいろいろな理由がある。互換機メ 
一力一が新型の32ビット高速バス 「 EISA 」 
を共同開発して AT を担ぐ計画を打ち出し 
たこともあるし， OS /2 アプリケー ションの 
荷動きが予想よりもペースが悪いこともあ 
る。ただ結局のところ，道具としてのパソ 
コンを考えた場合，完成度や用途の広がり 
から総合的にみて， PC / AT を捨ててまで P 
S /2 を買う必要はない，と大部分の人が判 
断した結果であろう，と見られる。 


で，その AT だが，ここにきて需要が 一 
巡した雰囲気が強く，全体的に頭打ちの様 
ネ 目を呈している。 

AT や PS /2 の心臓部である i 80286や i 803 
86などのマイクロプロセッサを製造販売し 
ているメーカー，インテルによると，需要 
の成長のピークは昨年夏であり，それ以降 
の成長率は下降現象が見られるという。た 
とえば 日本 法人であるインテルジャパンの 
売上高も昨年は前年比で78%も成長したが， 
今年は10%いくかいかないかだという。こ 
の 傾向は 米国 本社 も 同様で あり，いずれも 
PC マーヶットの失速を反映している。 

またワークステーションもまだそれほど 
大きな 市場に なっていないことに加えて， 
一連の UNIX 二 派対立が障害になり，それ 
ほど大きな成長は期侍できないとされている。 

マシンの需要が 期 侍できないとなる！:， 
マイクロプロ セ ツサ だけにとどまらずメモ 
リチップや周辺機器も成長は鈍化する。業 
界 関係者は水面下ではらはらしているのが 
現状 だ。おそらく何も心配していないのは 
日本 電気だけではないだろうか？ ( K . T .) 
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このインデックスは，タイトル，注記—— 
筆者名，誌名，月号，ページで構成されて 
います。寒かったり暖かかったりとヘンな 
気候が続きます。本誌もそろそろ3月号， 
気分は春。そろそろ新製品の話題が気にな 
りますね。 


参考文献 

I/O 工学社 

ASCII アスキー 

テクノポリス徳間害店 

POPCON 小学館 

マイコン電波新聞社 

マイコン BASIC Magazine 電波新 M 社 

LOGIN アスキー 


一般 

▼ハイパー メディ ア CD-I 

CD-I についての最新情報を掲載。-川上宏. POP 
COM , 2月号， 226-230PP. 

▼ BASIC 講座 

ゲームを作りながら BASIC の基礎を教える。 —— 編集 
部，マイコン BASIC Magazine , 2月号， 52-55 pp . 

▼ FM 音源おもしろセミナー第3回 

FM 音源で音作りをするうえでの基礎に ついて。—— 川 
野俊充，マイコン BASIC Magazine , 2月号. 60-62 pp . 
▼コンピュータ•ミ ュージック 講座その2 

シャー プの MIDI インタフェイス や Musicstudio PRO -68 
K などを紹介。 —— 山本数生，マイコン BASIC Magazine , 
2月号, 63-65 pp . 

▼持集国際科学技術娯楽年間 
CD-R や データグローブ などの最新技術と パソ コンの 
関係をホビー的視点から 予測。——編集部， LOGIN , I - 
2号, 226~239pp. 

▼ THE NEWS FILE ! 

CD-I ソフトの紹介や，世界 OS 戦争の話題な ど。——編 
集部， LOGIN , 丨 • 2号. 266-273PP. 

▼パソコン通信 

音楽とパソツーその2と題してロック情報のネットを 
紹介している。 —— 編集部， LOGIN , I号, 278-28IPP. 

MZ -80 K /。 ハ E 00/700/1500 

MZ -700/1500 

▼蚊ッ蚊ッ蚊ッ！ 

I 分間にどれだけの蚊を叩けるか競う ゲーム。—— 神 
前幸造， マイコン BASIC Magazine , 2月号， I 39 p . 
▼FULO SUBETTELE 

風呂場の石鹼に乗って どこ まで滑れるかを競う受験生 
には恐怖のゲーム。 一 速水 PERSIA , マイコン BASIC 
Magazine , 2月号， I 40 p . 

MZ -1500 

▼移植版 GOKIVADER 

逃げ帰ろうとするゴキブリを上空で阻止するゲーム。 
一-ピポ，マイコン BASIC Magazine , 2月号， I 4 lp . 

MZ -80 B / 2000/2500/2的0 

MZ -80 B /2000/2200/2500 
▼THE TAEKWONDO 

格關技ゲーム初のテコンドーゲーム。 - ITO . S , マイ 

コン BASIC Magazine , 2月号，142- 144 pp . 
MZ -2000/2200/2500 


▼よかまち NAGASAKI 

修学旅行で長崎に来た少年たちがカステラを集めると 

いうゲーム。 - 森田敬太，マイコン BASIC Magazine , 

2月号， I45-I47PP. 

MZ - 2500 
▼誌上公開質問状 

MZ - 2500でプログラムリスト中に文字コードを入力す 
る方法などを解説。 —— 編集部，マイコン BASIC Maga 
zine , 2月号, 7 Ip . 

▼The five numbers 〜五つの数字たち〜 

2人用対戦スゴロクゲーム。^ — 河野誠，マイコン 
BASIC Magazine , 2月号,148- 149 pp . 

▼ NEW SOFT 

麻雀パイを使ったパズルゲーム，ドラゴンを紹介。-- 
編集部， LOGIN , I • 2号，3 Ip . 

Xl / Xlturbo/Z 

xi シリーズ 

▼ Might and Magic Book I 

難易度の高さで好評の M&M n を，舞台の歴史，パー 
ティの組み方などから徹底解剖。 —— 編集部，テクノポ 
リス，2月号, 6-1 Ipp . 

▼特集こだわりレポート 

Might and Magic Book II を解説している 0 - - エドモ 

ンド U， P 0 PC 0 M , 2月号， 85-87PP. 

▼なんでも Q & A スペシャル XI/XI turbo / X 68000シリー 
ズ編 

ランゲージマスター（ XI 用 CP / M ) でカナを使用する方 
法などについて。 —— シャープ，マイコン，2月号，160 
- I 6 lpp . 

▼水戸黄門88 

BASIC + マシン語で作られた，懐かしいタイプの AVG 。 
さあ.君も助さん角さんとともに悪代官を倒せ！— TA 
MA ちゃん，マイコン，3月号， 274-286PP. 

▼はらっぱ大相撲 

MSX 移植版相撲ゲーム。 —— ラムター，マイコン BASIC 
Magazine , 2月号.188- 189 pp . 

▼ SANJA WARRIORS 

殺人マシン SANJA を操って敵を倒すゲーム。ズォ， 
マイコン BASIC Magazine , 2月号，190- 192 pp . 

▼ NINJA WARRIORS — Kunoichi のテーマ ； Are you ... lady ? - 

ゲームミュージックブログラム。 - Yasuyuki , マイコン 

BASIC Magazine , 2月号，2 14-217 pp . 

▼最新ゲーム徹底解剖！！ 

Might and Magic Book II と新九玉伝，今夜も朝まで 
POWERFUL まあじゃん2を研究している。一編集部， 
LOGIN , 丨 • 2号， I 74- I 77/ I 86- I 89/ I 98-20 IPP . 

X 1 turbo シリーズ 


新刊書案内 



本害は，あの GS を出版している UPU から出た， 
戸田ツトムばりの装丁を持つ7,800円もする本で 
す。 AI に対して世間におもねたりせず，かといって 
専門家がいばったり，どこかの流れに偏ったりし 
ない正攻法で挑んでいるのがポイントでしよう。 
AI というのは極めて間口が広く.かつ計算機学者 
だけでは成り立たない世界ですから本書の内容も 
多岐にわたっています。執筆者も計164人。目次を 
見ただけでも，ティーブレイク的な SF の話も含め 
て18章に分類されており，それぞれの章にいくつ 
もの項目が並んでいるのがわかります。分類の仕 
方も，学習 • 言語理解 • 知識表現 • パズル • 知識 


工学といった AI らしいものから，こころ•知覚•脳 
など人間中心の話，情報.システム.言語といっ 
た計算機寄りの話，歴史•人物の背景的な話と费 
富で，しかも各項目が独立しており，関連事項の 
インデックスまでついた文字通りどこからどう読 
んでもいい構成。 「 AI 事典」というより副題の「人工 
知能の百科事典 j というほうがしっくりするくら 
いです。 AI に興味のある人や情報工学科の学生で 
なくとも，格好いい装丁と内容の豊富さから座右 
の I 冊に欲しくなるでしよう。 （ K ) 

AI 事典ユービーユー刊 003(222)1501 

B 5 判変形 532 ページ 7,800円 
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コンピュータ近未来学 

どちらかといえばビジネスマン向けに，ハイテ 
クノロジーのさまざまな話題をわかりやすく解説 
したものが本窨である。超伝導にオプティカルデ 
ィスク，人工知能にバイオ，ニュートリノに重力 
波など，ひととおりのポイントが詰まっていて， 
また内容も読みやすく，科学ジャーナリストとし 
てのこの著者らしい。こうした類の本は多く出版 
されているが，先端技術を駆け足で概観してみる 
のもなかなか楽しい。 

那野比古著 日刊工業新聞社刊 

B 6 判256ページ1,200円 003(222)7111 
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デカルトの夢 

テクノロジーの発展が人間や社会にどう影響し 
ていくか，という問題を考察する多くの著作の， 
これもひとつである。あらゆる知的活動が論理的 
演算によって処理できる世界。4世紀近く昔にデ 
カルトの見たこの夢が，コンピュータという機構 
を得た現在，どれほど現実となりまた人間はその 
なかでどう生きているのだろうか。2人の著者は, 
堅くなリがちなこうした問題を，数学者の立場か 
ら考察していて興味深い。 

P . J . デービス， R . ヘルシュ 共著 アスキー刊 

A 5 判344ページ2,800円 003(486)71 1 1 
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▼サイオブレード 

アニメーションが話題のゲーム，サイオブレード。そ 
の売り （？） ともいえるメロディモジュールの使い道な 
どを解説。 —— 編集部，テクノポリス，2月号， I7p. 
▼特集こだわりレポート 

新ゲーム，ピラミッドソーサリアンを解説している。 
—— J • D .加藤， P0PC0M, 2月号， 88-9lpp. 

▼特集こだわりレポート 

新ゲーム，新九玉伝を紹介。——ウーやん， P0PC0M, 
2月号，1 10-11Ipp. 

▼ FINAL-X 

4人同時プレイ対応のレーシングゲーム。 —— 星合健 
二，マイコン BASIC Magazine, 2月号，193- 194pp. 
▼ハフマン圧縮プログラム 

同誌’87年 10月号から turboCP/M に移植されたハフマン 
符号化を用いたデータ圧縮プログラム。 48K パイトまで 
のデータの圧縮が行える。 CP/M 用のマクロアセンブラ M 
80が必要。 —— 俱楽部XI OVERFLOW, I/O, 2月号，193 
-203pp. 

▼なんでも Q & A スペシャル X I/X け urbo シリーズ編 
CZ-8PK2 とX Iturbo を使って倍角漢字を印字する方法 
や，X Iturbo シリーズでモデムターミナルを使用して受 
信した内容をプリントアウトする方法などについて。 

—シャ ープ，マイコン， 2 月号， 1 60-162pp. 

X 68000 

▼マウスで FM 音源エディットを！ 

X-BASIC で害かれた FM 音源用の音色エディットユーテ 
ィリティ。これでエディットした音色データは MUSIC 
PRO-68K で使える。もちろんこのプログラムは C コンパ 
イラでコンパイル可能。 • ~~ •石本淳， I/O, 2月号， 105-112 
PP. 

▼高速スクロール.ドライバ 

ED.X を子 プロセスから 起動して スクロールを 高速化 
するためのドライ ハ％ アセンブラの ソース リストで窨か 
れているので福袋かあるいは XC 付属の AS. Xが必要。 - 
牧野和彦， I / O , 2月号，123- 126pp. 

▼ GAME BOX 

サンダーフォースIIのグラフィックステージの全紹介。 
- 編集部. I/O, 2月号,130-13 Ipp. 

▼ DIRC0PY 

Human68k 用のユーティリティコマンドでディレクトリ 
単位に簡単にコピーをするためのコマンド。 AS.X が必 

要。-••市原昌文， I/O, 2月号， 186-1 9 Ipp. 

▼環境ソフト アメーバ 

テキスト VRAM のソフト キーボー ドのエリアにアメー 
バを增殖させ観察する環境ブログラム。要 AS.X。 —— M 
彦， I/O, 2月号. 244-245PP. 


▼炎の猫 

新世代プログラム Back Ground Picture というこれは， 
グラフィックを大置に使った恐怖のおちゃらけブログラ 
厶。 一一 唐笠じいさん， I/O, 3月号. 254p. 

▼ X68K Information Shop 

X68000 シリーズ用マルチタスク OS, 0S-9/X 68000と OS 
-9 上でネットワークシステムを構成するためのハード付 
きソフトウェア， 0S-9/NET の概略.，——編集部. ASCII, 
2月号， 289-290PP. 

▼ X68K Programmer's Shop 

同誌 1 988年 1 2月号のソフトウIアライブラリで紹介し 
たパターンエディタ PE で使用したオーバーラップ可能 
なマルチウィンドウシステムを採用するに至った経緯と， 
そのアルゴリズムについての紹介。一-宮本親一郎， 
ASCII, 2月号，291 -293pp. 

TX68K Technical Shop 

0S-9 の特徴であるファイル管理システムやモジユー 
ルの リ ンクについて。 —— 中山進， ASCII, 2月号， 294-295 
PP. 

▼X68K Report Shop 

ハンディプリントジャックと NEW Print Sh 叩用グラフ 

ィックライブラリ Vol.l, 2の価格と内容について。 - 編 

集部， ASCII, 2月号， 296P. 

▼ GAMING WORLD 

最新ゲームのパワーリーグ，ガルフォース•怒濤の力 
オス，第4のユニット丨 .2, ボスコニアンを紹介。- 
編集部，テクノポリス，2月号， 28-32p. 

▼シミユレーシヨンゲー厶大特集 

大戦略シリーズの最新作， SUPER 大戦略 68K をレポー 
卜。 —— 編集部， P0PC0M, 2月号， 18-2Ipp. 

▼ X 68000ワールド 

殺人倶楽部， NEW Print Shop PRO-68K, めぞん一刻完 
結編， MIDI ボード， Musicstudio PRO-68K を紹介。 —— 編 
集部， P0PC0M, 2月号， M2-Il5pp. 

▼なんでも Q&A スペシャル XI/XI turbo/X 68000シリー 
ズ編 

ハードディスクからワープロを立ち上げて自動的に辞 
書を RAM デイスクに転送させるバッチファイルや Human 
68k 上でエスケープシーケンスを入力する方法の紹介， 
Musicstudio PRO-68K の製品概要と価格などについて。 

— シャープ，マイコン，2月号，162- 168pp. 

▼Y-COM HotNews これがウワサの X68000 版アフター 
バーナー だあ！！ 

X 68000シリーズ用に発表される 3D アクシヨンゲー 
ム•アフターバーナーの開発中画面写真.アーケード版 
の説明など。 —— 編集部，マイコン，2月号， 249p. 

▼ X 68000マシン語入門 

スーパーバイザモードに閲係の深い特権命令などにつ 
いて。-高橋雄一，マイコン，2月号， 367-377pp. 


▼ BATTLE CARNIVAL 

卜りガーを離したときにレーザーを発射する全II面宇 
宙戦閼機ゲーム。 —— 山口和典.マイコン BASIC Maga 
zine, 2月号，195- 197pp. 

▼チヤレンジ！ X 68000 

アフターバーナーの サンプル画面.カサブランカに愛 
を，ハ•ックマニア，ザ•キングオブシカゴの紹介。 —— 川野 
俊充，マイコン BASIC Magazine, 2月号， 292-293pp. 

▼ NEW SOFT 

発売予定のミッド•ガルツを紹介。 —— 編集部， LOGIN, 
I • 2号， 28p. 

▼ NEW SOFT 

ガルフォース.怒濤のカオスを紹介。 —— 編集部. L0 
GIN, 丨 • 2号， 32p. 

▼最新ゲーム徹底解剖！！ 

今夜も朝まで POWERRFUL まあじゃん2と発売予定の Mi 
ght and Magic Book II を研究している。 —— 編集部， 
LOGIN, I • 2号，174-177/ 198-20Ipp. 

▼ X 68000新聞 

ヒストリーオブエルスリード，第4のユニット，めぞ 
ん一刻完結編，ガルフォース.怒濤のカオス，三國志，ラ 
スト•ハルマゲドン，ソフトでハードな物語2を紹介。 
C-TRACE 講座では色の付け方を解説。 編集部， L0 

GIN, I • 2号. 254-259pp. 



PC-1245 

▼ DOT DRAGON 

ドット単位のスクロールゲーム。 —— JGITGS, マイコ 
ン BASIC Magazine, 2 月号， 200p. 

PC-1417G 
▼誌上公開質問状 

PC-I4I7G でオリジナルキヤラクターをスク ロール 
させる方法を解説。 —— 編集部，マイコン BASIC Maga 
zine, 2 月号， 70-7Ipp. 

PC-1500 

▼ THE 万馬券 

プリンタを使用する競馬シミュレーションゲーム。実 
在の馬のデータを分析している。* 一-- 前田純男，マイコ 
ン BASIC Magazine, 2 月号， 201 -202pp. 

PC-E500 

▼スーパーゴルフ I8H 

2D ゴルフゲーム。コースは 18 ホール，スライス傾向か 
らハンデまできめられるリアルなゲーム。 —— K.T.STAR 
LET, I/O, 2 月号， 173- 175pp. 

▼表計算プログラム 

オール BASIC の表計算ソフトの紹介。このプログラム 
は統計計算機能で入力したデータを集計するもの。 
塚田洋 一， マイコン， 2 月号， 388-39Ipp. 
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— FROM READERS TO THE EDITOR— 

比較的暖かくて，冬だか春だかよくわか 健康には気をつけてくださいね。受験生 


らない今日この頃。今年はそれなのに風 
邪が流行しているらしいので，皆さん， 


♦僕だけですね，「編集室へのメッセージ」と 
「STUDIO X」に載っているメッセージの区別 
がつかないのは。教えてください。 「STUDIO X」 
に載るのには，このハガキに書けばいいのでし 
ょうか。 光田義広 （14) 愛知県 

このコーナーには， Oh!X 関係の話からプロ 
レスや映画の話までなんでもかんでも敝っ 
ているから，光田君が戸惑ってしまうのも， 
もっともかもしれませんね。毎月 Oh!X に付 
いている愛読者カードのメッセージ欄にそ 
のまま普いてくれれば，こうして掲載され 
ることになるのです。来月からもよろしく 
ね。 

♦丨月号の「古きよき時代の工作少年」を読ん 

で，自分にもこんな時代があったなあ . と， 

懐かしく思いました。読んでいた雑誌も「初歩 
のラジオ j から「無線と実験」へと変わり， r 卜 
ランジスタ技術」は最初のころから読んで（見 
て？）いましたが，最近ではもの凄い広告置で 
とんでもなく重い雑誌となってしまいました。 

高橋武志 （35) 富山県 
♦丨月号の特集を読んで，10年前にコンピュー 
夕を作っていた頃を思い出しました。なにしろ 
まとなマイコン（パソコンではない）は皆無で， 
CPU とメモリと TTL を買ってきてはハンダゴテ 


諸君はもうひとがんばり，春はもうすぐ 
そこまで来ています。 


♦ I 月号の89ページ，特集の扉ページの写真は 
もしかしてあの懐かしい学研の電子ブロックじ 
や，あ一りませんか？， 

藤井哲也 （19) 愛知県 
♦究極のハードといえば，やはり学研の「電子 
ブロック j ですよね。あの乳白色のブラスチッ 
クケースのなかに入っていたメタルカンタイプ 
のゲルマチューナー，ゲルマダイオード，巨大 
な電解コンデンサー，「黒点付き抵抗」などとい 
うわけのわからない呼び名。そのどれもが私の 
好奇心をツンツンしてくれたのです。当時，私 
は小学生でした。うっう，年がバレる。そ一い 
や，電子ボードなんていうのもあったっけ。 

柳井敏彦 （30) 愛媛県 
「電子ブロック j ,「 GI ジョー」そして必殺 

の「魚雷戦ゲーム」 . ，ホントにいい時 

代でした。あの頃は誰もが柳井さんのよう 
に，あの電子ブロックのラジオから聞こえ 
てきた雑音だらけの音に感激していたもの 
です0いかんいかん，こっちも年が バレて 
しまう。 

♦ハードウ I ァの特集で，少しでも多くの人が 
ハードに興味を持ってくれることを期待してい 
ます。マシン語の知識さえあればデジタル回路 
なんて「へ」でもないので，すぐにストロング 


タイプになれるはずです。ぜひ，ハードで自分 
を磨いてほしいと思います。 

小谷史樹 （19) 北海道 
♦ハン ダゴテを握って10年以上になるが，この 
前，クルクルタコメーターというキットを原付 
に付けようとしたんです。そうしたら十と一を 
間違えて 1 C が溶けちゃったのだ。せっかくケー 
スもバッチリ決めたのに。さっそく 1 C を取リ換 
えて作り直すつもりの私であった。 

龍尾謙二 （22) 岐阜県 
♦毎月，18日が来るのが待ち遠しいくらい楽し 
く読んでいます。まだ，パソコンのことがよく 
わかっていませんので，こういう使い方ができ 
るのか，こういうこともできるのか，と毎回新 
しい発見ばかりです。平井康夫 （40) 大阪府 
比較的とっっきづらいイメージを持たれて 
いるハード関係の記事でも，こうしてみん 
なワイワイガヤガヤ楽しんでくれているよ 
うです。だから，平井さんもハードとソフ 
卜の両面から時間をかけてゅっくりとご自 
分のものにしていってください。 

♦ 「セサミストリート」は凄いと思う。特に出 
てくるモンスタ ー（？） の人形たちである。手 
とか口の部分しか動かない奴もいるけど，実に 
生き生きとしていてどれも愛敬がある。某3チ 
ャンネルの教育番組のなかには，ほかにもたく 
さん人形は出てくるが，あのモンスターたちに 
は遠く及びもしない。さすがはエンターテイメ 
ントのお国がらである。とにかく凝っている。 
だから「ダーク•クリスタル」のような，人間 
の出てこない映画も作れるのだろう。私のお気 
に入りのモンスターは，クッキー•モンスター 
とグ ローバー である。皆さんはどれがお気に入 
りなのでしようか。郷司謙一 （19) 神奈川県 
セサミトストリートのキャラクターたちの 
凄いところは，1人ひとり （1 匹？）の個 
性がその動きと同時によく表現されている 
ところにあるんでしようね，きっと。そう 
いえば，この前は日本と中国で取材したの 
が放映されたようですが，私は残念ながら 
見逃してしまいました。郷司君は見たのか 
な？ 

♦ (で）さん，「イースオタッキー」とか害いて 
ありましたか' それをいうなら「イースオタク」 


でリード線をゴチャゴチャ付け，ビデオ入力な 
んてないからテレビを改造してつなげてやっと 
動いていたものです。コンピュータ誌はハード 
の話しかありませんでしたから，今回の特集は 
非常に懐かしく思いました。しかし，あのよう 
な時代のハードの扱いからスタートすると，い 
まのハードの レベルに 追いつくのには，きっと 
今月のような特集を3年くらい続けなければな 
らないのでしょうね。木下篤哉 （26) 愛知県 
「マイコン j なんて呼ばれていた時代のハ 
ード講座と同じものをいまやろうとすると， 
3年やそこら統けたとしても，またハード 
のほうがずっと先のほうへ行ってしまって， 
きっといつまでも追いつ〈ことは不可能な 
ままでしようね。 
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やんはかわいがってあげて〈ださい。あの 
号のプレゼントのなかでは一番の人気者だ 
ったんですから。 

♦丨月号166ページの尾崎さんへ。似たようなブ 
ロットの作品で，ジェイムズ • P •ホーガンの 
r 未来からのホットライン』というのがあります。 
この本も，近未来の理論や技術を本当にあるよ 
うに思えるほどリアルに描いています。タイム 
パラドックスをあれこれ苦心しながら核心へと 
迫っていく場面や，核融合炉の描写などは圧巻 
です。また読み物としても読みやすく，グイグ 
イと作品の世界へと引き込まれてしまいます。 
そして最後の ハッ ビー エン ドでは誰もがホッと 
した気分になることでしよう。 

赤城豊和 （21) 神奈川県 
♦ゲームの「めぞん一刻」の紹介記事を読んで 
いて思い出したのですが，テレビの「めぞん一 
刻 j では，最初の頃，五代君が帰省したときの 
お土産は，石川県山中温泉にある石川屋さんの 
登録商標である「娘々饅頭（にやぁにやぁまん 
じゅう） j だったのに，最終回では五代君の実家 
、ま した。僕は マニアで はあり 
地元民としては放ってはおけません。 
誰か詳しい方教えてください。 

篠田.和良 （17) 石川県 


は新瘈になってい3 
ませんが，地元民之 


そうでしたっけ？あんまりよく覚えてい 
ないなあ。誰かこのぉ报頭の謎を解明して 
ください。 

♦私はとってもせっかちです。新しいゲームを 
買ってきたときも，マニュアルを読まずにすぐ 
始めてしまいます。だから 「スタークルーザー j 
も会話をどんどん飛ばしまくっています。そう 
すると当然，次の行き先がまったくわからなく 
なってしまいます。ついこの間，よせばいいの 
に会話を飛ばして，そのうえセーブまでしてし 
まったのです。だから，誰か心の優しい Oh ! X 読 
者の方，惑星ハリケーンの次はどこに行ったら 
いいのか教えてください。 

板垣一彦 （17) 北海道 
マニュアルを 読ま ない のはよ くある 話だけ 
ど， スタークルーザーの 場合は半分以上は 
AVG ですからね。会話を飛ばしちやったら 
ただの迷子も仕方のないところ。誰か教え 
てあげてね。 

♦ 12 月号の 「THE SOFTOUCHj を見て， X 68000 

の「サンダーフォース II 」を買いました。そし 
て丨月号の記事も読んで研究したんですけど， 
なかなかステージ丨をクリアできません。こり 
や，難しい。記事にあった「ほんの小手調べ」 
という文字を見てポーゼンとしています。この 
ゲームは 女の子には向いていないのでしよう 
か？ でもステージ6を楽しみに チヨコチヨコ 
やっています。でも，いまは受験生なので，合 
格したら（ムリかなあ一）思いっきりやろうと 
思っています。 岡幸子 （18) 山口県 

ゲーム慣れしているうちのスタッフのなか 
でも，人間技ではクリアできないといわれ 
ているサンダーフオース lie でもステージ 
6は凄〈楽しめるからなんとかガンバッて 
挑戦してみてください。でも，その前に受 
験をクリアしてからにしてね。 

♦ I 月号に大阪の CM の話が載っていたが，某 
中〇胃腸薬の CM もなかなかのものである。き 
れいな男性 コーラスで 「さわ 一 や 一 かな 一， い 


第4回「言わせてくれなくちやだワ」開催のお知らせ 


皆さん，お待たせしました。いよいよ第4回 
「言わせてくれなくちゃだワ j を，来たる5月号 
において開催します。スタートしてもう4年目 
を迎えるこの企画。あれも言いたい，これも言 
いたい，皆さんが普段から心に思っていること 
のすべてを今月の愛読者カード（官製ハガキや 
封書でも可）にぶつけて Oh ! X 編集室までお送り 
ください。それらを一挙にまとめて大公開。こ 
れまでのようにイラスト，仲間募集，会報紹介 
などでも大いに結構。ジャンルは一切問いませ 
ん。内容についてはなんでもありの無制限デス 
マッチ。スペースも存分に用意しておきます0 
ただし，合言葉はこれまでどおり「私が主役 
だ！」でいきましょう。 

とにかく読者の皆さんの声，声，声の嵐を迫 
力十分にお届けする予定です。締め切りは3月 
10日到艚分まで。今年こそ，かねてから念願の 
1000人掲載が果たして実現できるか Oh ! X 
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編集室も目標目指して，スタッフ総動員でガン 
バります。さあ，ふるってご参加ください。皆 
さんからの元気いっぱいのお便りたくさん待つ 
てま一す！！ 


または「イースオタッカー」のほうが正解では 
ないでしょうか。なぜなら，「オタッキー」とい 
うのは状態を示す形容詞であり，人を表すのは 
「オタク」とか「オタッカ _ j なのです。僕は 
もと r L 0 GINj の読者なので，このあたりのこと 
はハッキリさせておかないと気になって仕方が 
ありません。それと，（で）さんはスタッフのな 
かではひと際浮いてしまっているのでもう真人 
間には戻れないことでしよう。だからこのまま 
オタクの道を極めるしか，残された道はないと 
思いますよ。 山本伸明 （17) 北海道 

オタクの活用って，いったい誰が定めたん 
でしょうね。今度，その語源も教えてほし 
いものです。しかし，今月の特集のなかで 
(で)氏は「身から出たオタッキー」なる名 
言を残しています 3 果たして，時代の流れ 
とともにオタキストはその筋を超えられる 
か，大いに注目していてください（なんち 
ゆうコメントじや，；れは）。 

♦先日，障子を張り換えていて， ロール 状の新 
品障子紙を買ったところ，「水に溶かすと糊にな 
る」という化学糊の小袋が入っていた。実際に 
やってみると， I 80 cc も 糊ができてしまったんで 
す。これには驚きました。そういえば，障子の 
ない家も多くなってきているのではないでしよ 
うか。 干葉生樹 （17) 宮城県 

そういえば最近，障子の張り換えなんて見 
な〈なりましたね。うちの実家なんて昔は 
旅館だったものだから，子供の頃なんか毎 
年年末になると，さあやるぞって大騒ぎし 
ていたものです。 

♦どうして Oh ! X にメガドライブのことが載って 
いるの？ 確かに X 68000と同じ68000なんだけ 
ど……。いや，よく考えたらこれでいいのだ， 
Oh ! X とはこういう雑誌なのであった。 

愛沢太郎 （20) 東京都 
う一ん，こうも簡単にあっさりと納得され 
てしまうと，かえってこちらが悩んでしま 
いそう . 〇 

♦ステゴちゃんのプレゼントをど一もありがと 
うございます。とってもカワイイですね。ステ 
ゴちゃんとステゴちゃんの入ってきたソフトバ 
ンクの段ボール箱は，宝物として一生大切にし 
たいと思います。 牧保志 （15) 熊本県 

段ボール箱はどうでもいいけど，ステゴち 
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一ね一んま一 く」と歌っているのだ。「さわやか 
な胃粘膜」とはいったいどのようなものであろ 
うか。想像するだけで気持ち悪い。 

川村陸行 （18) 埼玉県 
これは， しょっちゅう 胸やけや 二 II 酔いし 
ている人にだけわかるキーワードなのかも 
ね c 

♦表紙の紙が気持ち E ぜい！ ザラザラしてい 
てもう一最高（ぼかあ変態じゃないぞ)。密かに 
Oh ! X の ロ ゴの下に 「オー！エッ クス」とあるのも 
いい。先月，ハガキを出せなかった分いっぱい 
害いてる。と，思ったもののこれくらいしかネ 
夕がない…… 。 深津厚二 （17) 島根県 

♦今年はへビ年だそうです。ということで 「0 h ! 
X はドラゴン だ!」 から， 「 Oh ! X はスネーク だ!」 

とキャッチフレーズも一新して，初心者にもわ 
かりやすい記事をよろしく。 

宮崎和也 （18) 佐賀県 
宵 崎君のぉっしゃる ことは よく わかり ます。 
でも， 年明け 早々の 編集 室での （で）氏 や 
荻蒲氏たち の 会話を聞いていると，どうや 
ら今年は 「 Oh ! X はスネーク マン ショウ 
だ!」，これでキマリみたいです。 

♦本誌以外にお読みの バソコン 雑誌：「赤本と 
参考害と各種問題集」 。 だあ 一， 浪人に正月はね 
ぇ！！ 大津和之 （19) 福岡県 

♦あと I 力月ちょっとである。なにがって？ 
もち，入試に決まっているだろ。えっ？ 20歳 
で 口ー ニン。 悪かったな一，2浪で。ところで 
今年は8校も受けるので，な，なんと受験料 だ 
けで35万円もかかってしまう。医学部だからし 
ょうがないけど，これだけあれば ， X 68000 が買 
えてしまうというのに。ちなみに，一番高いと 
ころは5万5千円もするのだ。 

安藤憲興 (20) 東京都 
ひぇ一, 受験料だけで 5万5千円。1,000人 
受けたとして それだけで 5 千500万円。当 
然， その あと入学金も入ってくるわけ でし 
ょ。 やめられまへんなあ，大学株式会社 っ 
て。まっ， それはどうでもいいけど，安藤 
さんもがん ばって 合格して ね。 

♦アーケード版では 500 km のスビードが出るフ 
ルスロ ッ トル。 X 68000版ではどうやら2000 km 以 
上出るようです。でも1000 km 以上になると「： i 


フ GTI はいませんでしたか？ なにを隠そ 
う，転していたのはこの私です。 

♦よく， 「 X 68000 ユーザーは購買力が ある」 な 
んていわれてるけど，ただ単に，貯金もできず 
に苦しんで いる だけなんだぞ。 

小林徹 （19) 茨城県 

♦昨年5月号の「言わせてくれなくちゃだワ」 
で ， 「XlturboZ II を買うぞ」と載っていたのだ 
が ，X 68000 ACE の出現で X 68000ユーザーにな 
ってしまったおかげで，友人から「う•ら•ぎ. 

リ•も • の一」と呼ばれています。婿しいやら， 
悲しいやら…… 。 釈永聡（け）富山県 

今回またこうして鞔ってしまえば，明日か 
らは正々堂々と「私が X 68000 ユーザーの釈 
永だぁ j と胸を張っていえますよね，きっと。 
♦あの富士通の32ビット.ホビーマシンの広告 
のコピーに，「平成パソコン」なんて使われ始め 
ると手強いかもしれない。 

竹谷直樹 （20) 静岡県 
「国民機」に「平成パソコン j なんてことに 
なったら，やっぱりシャープさんの切り札 
は「世界初 j しか残されていないのでしよ 
うか 0 

♦ Yumi さんに遅れること3年半。僕もようやく 
FZ -250 を買いました。 Yumi さん，今度僕と一緒 
にツーリングしましよう。 

佐藤克美 （20) 埼玉県 
Yumi さんは霧降り高原で忙しくされてい 
るようなので，ツーリングに誘うのはちよ 
っと無理かもしれません。代わりに，霜降 
り高原の（で）氏でも今度誘ってやってく 
ださい。 

♦パソコンゲーム 界の レコー ド大賞ともい うべ 
き ， GAME OF THE YEAR の頂点に立つのはい 
ったいどの ゲームなん でしようか。それは4 月 
号の発表を待つとして，さて，僕は去年のレコ 
—ド大賞を見ていたのですが，こともあろうに 
光 GENJI が大赏をとってしまったのだ。あれは 
歌がうまいわけではなく，ただ単に レコー ドが 
売れただけではないか。ああ， レコ 大も落ちぶ 
れたものだせい。しか一ぁし，これは誰も悪く 
ない。あくまでもデータに基づいた結果なので 
ある。見る目を持たない大衆の目というものは 
恐ろしいものである。まあ，彼らもこのあとは 



などの記号が表示されてしまいます。ステージ 
I 〜2でニトロを6連射すると，ステージ I で 
1100 km 以上，ステージ 2 では 1900 km 以上になり 
ます。 こうなってしまえばもはや車ではありませ 
んが，皆さんも2000 km のスピードに挑戦してみ 
てはいかがでしょうか。連続二トロはギアを 
LOW にしてお使いください。 

井上雅夫 （20) 大阪府 
こうなる と，まるでジェット 戦_ 機なみで 
すね。そのうちパラシュートをアイテムと 
して 途中で拾わない と 止まれ なくなったり 
して…… 。 

♦私のオーディオ システムは， 未だにオール 真 
空 管です。音は いいんで すが，冬に なって コタ 
ツを使いながらスイ ッチを 入れて音楽を楽しみ， 
そこからさらに冷蔵庫の電源を ON 。 なんとブレ 
一力一が飛んでしまうんです。借家だから文句 
もいえず，容量のアップもできず，当然バソコ 
ンの電源なんて入れられない日々です。 

久保田益志 （25) 長野県 
パソコンと 冷蔵 庳の電源が 同時に 人れられ 
ないっていうのは悲惨な話ですね。でも， 
诨空 管のオーディオシステムを持っている 
なんて，うらやましい限りです。 

♦フフフ，今年の正月は 室戸 岬までバイクで走 
ったぞ _。 完全武装で朝 6 時に出発。 7 時にフ 
ェリーに乗って，8時 過ぎから 徳島，阿南，東 
洋町を通って室戸岬へ。 ざっと 300 km 。 途中，休 
みながら午後2時頃には測候所のわきを 走って 
いた。暖かいのなん のって， もうバカ陽気。そ 
の 日は民宿に泊まって次の日，高知市， 大 歩危， 
小歩危， 金比羅， 瀬戸大橋と走って， 午後 2 時 
過ぎには 家に 着いていた。とても楽しかった。 
それにしても 瀬戸大 橋の通行料金は高い。バイ 
クは 通常料金の 3 倍以上 取られる。マイカー は 
駐車場にいっぱい 止まって いるのに，バイクは 
せいぜい 5, 6 台。 そり やそう だよね， 金欠ラ 

イダー の来るよう なところじやねぇもんな。 

寺尾文治 （37) 岡山県 
ほんとに四国は暖い正月でしたね。ところ 
で，寺尾さんがバイクで 四国を 走っていた 
とき，サンルーフを令 開に して， 「暑い，著 
い」と騒ぎながらもスキー板3本乘っけて， 
商速道路を嬉しそうに走り M っていたゴル 



政司神奈^ で村田者 
そ今年もょ ろしく。乂プ ’ラクェ代 
卜見てて 思い出したけと’ 

找生,-むるんでしよつね 0 
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フォーリーブスと同じ運命をたどることであろ 
う。それから断わっておくが，私は受験生であ 
る。 村上隆広 （18) 石川県 

フォーリーブスって，もう少し歌は聞けた 


ような気がするけど，光 GENJI のほうはね 
え……〇それがレコード大赏をとってしま 
うとは意外や意外。紅白といい，レコード 
大赏といい，年末恒例のテレビ番組がます 


ますつまらなくなってしまいました。でも， 
Oh!X の GAME OF THE YEAR はそん 
なことは絶対にありませんから，期侍して 
〈ださい。 


运'くらの ぞ示提 


•掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連絡方 
法…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの 売買，交換に ついては，いっさい 掲載できません。 
•取り引き について は当編集室では貴任を負いかねます。 

•応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


仲間 


★「 JMCI 500」 では， MZ - I 500 ユーザー を対象とし 
た会員を募集します。活動は月丨回発行の会報 
を中心に，誰もが楽しめるサークルを目標とし 
て頑張っています。現在，会員は13名。入会に 
あたっては年齢，性別，パソコン歴などは一切 
問いません。入会ご希望の方は60円切手同封の 
うえ封害にて連絡を。〒312茨城県勝田市中根 
3271-85 照井貴之 （18) 

★「 CUREC 」 では X I のディスクユーザーを対象と 
した会員を募集します。特に FM 音源を持ってい 
る方，大歓迎 u 活動内容は音楽プログラム ， D 
& D , 小説，ゲーム紹介などの内容の毎月20 〜 
28ページ（年2回40ページ）の会報発行のほか， 
年2回ディスクを会員に送付して優秀作品を選 
出する FM 音源大会などを行っています。興味の 
ある方は60円切手同封のうえ封書にて連絡を、 
また，60円切手3枚同封された方には会報を添 
えて送付します.〒488愛知県尾張旭市三郷町 
陶栄97山田亮介 （17) 

★ Xlturbo ユーザーを対象とした「 X けこんぼの会」 
を発足させるにあたり，会員を募集します。当 
会の活動目的は，ソフト/ハードの情報交換を 
メインに考えていますが，ハード関係ではかな 
り詳しいメンバーが参加していますので，幅広 
いサポートが可能だと思います。興味のある方 
は60円切手同封のうえ封書にて連絡を。〒639- 
II 奈良県大和郡山市小林町中 9-1 8八木あき 
こ （22) 

★僕は XIGmodel 30を購入したばかりのユーザーで 
す。ですから XI に詳しい方にいろいろと教え 
てほしいと思っています。経験豊富な方ご連絡 
ください。〒〇32岩手県久慈市田屋町 2-29-6 
大粒来茂樹 （14) 

★クラブ 「 RXI 」では XI ， PC -88 シリーズのディ 
スク ユーザーを 対象とした会員を募集します。 
活動内容はソフトの情報交換などです。詳しい 
ことをお知りになりたい方は，60円切手同封の 
うえ封軎にて連絡を。亍676兵庫県高砂市米田 
町島 12-1 永井幸志 (18) 

★「 SPX 」 では， XI ユーザーを対象とした会員を募 
集します。主な活動内容は，ゲームの情報交換 
を主体とした会報を月 I 回発行しています。初 
心者やゲーム ファンは 大歓迎。詳しいことは6〇 
円切手同封のうえ封窨にて連絡を〒260干葉 
県干葉市真砂卜 10-5 福田信昭 (15) 

★「X けこ〜 ぼ CLUB 」 では， Xlturbo ユーザーで初心 
者の方を中心に会員を募集します。活動はゲー 
ムの情報交換とディスクによる会報発行です， 


会費は入会金100円，月会費200円です：詳しい 
ことをお知りになりたい方は60円切手同封のう 
え封害にて連絡を,，亍862熊本県熊本市湖東 3- 
6-5 村井友治 (18) 


買います 


売ります 


★ MZ - 2000用拡張 I / O ボックス MZ - IU 0 I , プリンタ 
インタフェイス MZ - IE 08, プリンタケーブル MZ - 
1032,プリンタ MZ - IP 07 (マニュアル，リボン 
付き，箱なし）のセットを送料込み3万円で。 
連絡は往復ハガキで。〒50卜42岐阜県郡上郡 
八幡町市島1936清水昭仁 (29) 

★ディスブレイ MZ - ID 22 (付属品付き）を2万5 
千円で。また ， NEC の TV -35 I ( マニュアル， ケー 
ブル，リモコン付き）を4万円前後で.連絡は 
往復ハガキで。亍280千葉県干葉市大森町319- 
13黒沢利夫 

★ヤマハのキーボード PSR - I 6 ( 新品同様）を .I 
万8千〜2万円で。またはカシオの CT -370 との 
交換も可。連絡は往復ハガキで，〒680鳥取県 
鳥取市湖山町北 3-325 学生寮「寿」古川公彦 

★カラービデオプリンタ CZ -6 PVI (箱， マニュアル， 
付属品付き，美品）を，送料込みで8万〜10万 
円くらいで。連絡は希望価格明記のうえ往復ハ 
ガキで。〒232神奈川県横浜市南区大岡 5-10- 
14鈴木征人 （18) 

★ブラザーのドットプリンタ M - I 009 ( リポン ，X 
I 用ケーブル， マニュアル， 箱付き）を送料別 
丨万丨千円で。連絡は往復ハガキで 3 〒183東 
京都府中市朝日町卜 15-26 大葉利夫 （38) 

★ MZ -700/ I 500 用ドットプリンタ MZ-I P 14 (新品 
同様）を送料込み2万円で，連絡は往復ハガキ 
で0〒981宮城県仙台市北根卜 2-7 緑川健 （19) 

★データレコーダ CZ -8 RU を I 万円前後で。連絡 
は希望価格明記のうえ往復ハガキで。亍980宮 
城県仙台市弓ノ町12伊藤洋美 （39) 

★ XI 用 FDD . CZ -503 F (丨年間使用，完動品，傷な 
し）を，送料込み丨万7千円で。連絡は往復ハ 
ガキで。〒229神奈川県相模原市西大沼 2-30-7 
宍戸高志 （17) 

★ XI 用 FDD . CZ -503 F (付属品付き，箱なし）を I 
万8千円でまた FM 音源ボード CZ -8 BSI (付属 
品付き，箱なし）を I 万3千円で。各送料込みり 
連絡は往復ハガキで。〒700岡山県岡山市津島 
東 4-7-47 生泉荘丨丨号西本聖 （19) 

★ XI 用 FM 音源ボード CZ -8 BSI を I 万円でまた M 
Z - 2000用拡張ユニット MZ - IU 0 I を5千円で各 
箱，マニュアル付き、，連絡は往復ハガキで、〒 

1 92-03 東京都八王子市南陽台 2-7- 1丨須藤義 
一 (20) 


★ MZ - 2500用增設 VRAM / MZ -1 R 27 ( コンパチ品でも 
可）を，送料込み5千円以内で。連絡は価格明 
記のうえ往復ハガキで。〒331埼玉県大宮市日 
進町卜 585-4 今野和浩 (18) 

★ XI 用 320 KB 外部 RAM ボード CZ -8 EM , または CZ -8 
BE 2 を I 万円で。また， Xlturbo II 用 JIS 第2水準 
漢字 ROM を3千円で。各送料込み。連絡は往復 
ハガキで。〒270千葉県松戸市常盤平双葉町19 
-30 森尾博昭 （18) 

★ XIturbo D 用第2水準漢字 ROM • CZ -8 BK 4 を送料込 
み3千円で。連絡は状態を明記のうえ往復ハガ 
キで。〒146東京都大田区南久が原 2-23-9 松 
尾勝 （15) 

★高性能 CRT フィルタ BF -68 PRO を、送料込み I 万 
円以内で。また，プリンタ CZ -8 PC 3 ( 箱なし， 

傷可）を送料込み3万円前後で。連絡は，付属 
品の有無と希望価格を明記のうえ往復ハガキで： 
〒259-03神奈川県足柄下郡湯河原町土肥 4-5- 
24佐々木貴志 (17) 

★ XI 用漢字 ROM ‘ CZ -8 BK 2 を送料込み5千円で.連 
絡は往復ハガキで。〒815福岡県福岡市南区桧 
原 7-25-33 藤本剛太 (17) 

★ XI 用 FM 音源ボード CZ-BSI (付属品付き，箱は 
なくても可）を送料込み丨万円で。連絡は希望 
価格明記のうえ往復ハガキで。〒511三重県桑 
名市上深谷町 1470-2 羽根田雅之 (17) 

★ XI 用漢字 ROM . CZ -8 BK 2 と拡張 I / O ボックスのセ 
ットを8千円前後で。 XI 用モデムユニット CZ -8 
Ml を8千円前後で。また， XI 用 FM 音源ボード 
CZ -8 BSI を8千円前後で。各送料込み，連絡は 
往復ハガキで,、亍124東京都葛飾区西新小岩卜 
1-2-816 遠井将一 (18) 

★ XI turbo 用シヤーブ純正400ラインデイスブレイ 
を2万5千〜4万円くらいで（程度によって希 
望価格を決めてください)。 TV チューナー付きは 
ブラス I 万円で。また， Oh ! MZI 986 年2月号を 
800円くらいで。連絡は電話番.号と価格明記の 
うえハガキで。〒440愛知県豊橋市多米町大門 
21-3 大木敬哲 (14) 

バッ クナンバー 

★ Oh ! MZI 986 年9月号，1987年3月号（切り抜き不 
可）を送料込み各1,000円で。連絡はハガキで。 

亍598大阪府泉佐野市大宮町 12-31 矢倉利一 （16) 

★ Oh!MZ 1986年12月号，1987年 I , 6~10月号を送 
料込み各1,000円で。ハガキ以外切り抜き不可。 
連絡は往復ハガキで。〒289-13千葉県山武郡 
成東町成東2470安井忍 (20) 
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DRIVE ON 

このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の 
ご意見を紹介しています。今月は1月号の記 
事に関するレポートです 0 

•まったく日頃思っていることが「ハードウ 
エアをめぐる冒険」に書いてありました。あ 
の松ヤニの焦げる匂いに中毒になっている僕 
は，これまでいろいろな人にハードを勧めて 
きました。ソフトをやっている人にもハード 
の知識は必需だと思います。僕の場合，自分 
なりにですが CPU の働きなどを学んできたの 
で，いろいろな面でコンピュータの機能を容 
易に理解することができました。機器に異常 
が起きたときでも，ハードの知識があれば簡 
単に解決できます。ハードとソフトに共通点 
が多いということは，ソフトの知識があれば 
ハードも理解しやすいということでしよう。 

僕は 「 AND も OR こわくない j を読んで TTL 規 
格表を注文しましたが，これからは必携です 
ね。今回は D - FF が主に解説されていましたが， 
T - FF とかそのほかのフリップフロップにもも 
っと言及してくれてもよかったんじゃないで 
すか，また「大きなノイズの使い方」で，い 
きなり隙をついてくるのが菜野さんらしいと 
思います。普通ノイズといえばどこでも嫌わ 
れ，それを抑えるために皆四苦八苦していま 
すよね。それを利用してしまおうというのが 
いい 〇 

星大地 (15) MZ -731, CZ -6 II , PC - 1475 
静岡県 

•堅苦しく面白味のない文章になりがちなハ 
ードウエアの内容ですが，「ハードウエアを 
めぐる冒険」はそれを気楽に読ませてくれる 
よい記事だったと思います。 「 AND も OR もこ 
わくない j や 「 BASIC でわかる論理回路」で 
は， Oh ! X がマニアの読む雑誌と言われるわけ 
がわかりました。また， 「5 I 2 K バイトの誘惑 j 
は. Xlturbo ユーザーにとってはたいへん実用 
的でまたわかりやすいものでした。多くのユ 
ーザーにとり「実用的 j というのは大切なこ 

とだと思います。今後のサポートにも期待し 
たいですね。 

青木民夫 （33) PC -980 IVX 富山県 
•「5 I 2 K バイトの誘惑」。いやあ NEW Z-BASIC 
でもうれしかったのに RAM の拡張もこんなに 
簡単にできるなんて。実は Z が4096色対応に 
なったとき，色数は増えてもメモリが足りな 
い感じがして少し不安だったのですが，これ 
で僕の Z も天下無敵！なはずですが， Z の特 
徴を生かしたソフトがない。残念なことです。 
「 X 68000 CP / M -80 システム」は，起動するには 

XI +X 68000 + CP / M となかなかの環境が必要 
ではありますが，利用価値は十分にあるので 
X 68000 ユーザーの方にはハード製作のよい機 
会にもなると思います。 

渡辺知己 （16) XlturboZ 北海道 
#パソコンで乱数を作るといえば，単にリフ 
レッシュレジスタを加工するものから始まっ 
て，かなり奥の深い話になります。加減しか 
できないアセンブリ言語で乗除.指数.対数 
•無理数を扱うのは面倒だが，不可能ではな 
い。なのに乱数は適当にビット処理したリタ 
イマとからませたりして苦労して加工しても 
結局ダメだった，というのが少なくなくて， 

僕もゲーム作りのとき困ったものでした。「大 
きなノイズの使い方」は，それをハードで処 
理しようというわけですね。トランジスタの 
ノイズを使うのは安上がりだし，コンパクト 
になって妥当だと思います。ところで.サン 
プルが BASIC でひとつだけなのは寂しい。マ 
シン語でちゃんとタイミングの取れるものも 
欲しかったです。 

上野壮也 （17) MZ - I 500 大阪府 
•僕はハードとはさほど付き合いは深くない 
が，以前友人にアドレスデコードについて習 
ったことがある。すぐに理解できたが，その 
ときひとつ気づいたことがあった。それは， 
デジタルの知識だけではなにもできない，と 
いうことである。プログラミングでは，「目的」 

をすベて0，丨で表す（プログラムする）こ 
とができるが，ハードウェアの場合はアナロ 
グの知識が必要である。もともとコンピュー 
夕自身アナログをデジタルとみなして動かし 

ているので当然のことだが，そのアナログと 
デジタルのかみあわせといったことをもっと 
よく知りたくなった。 

猶原弘晃 （18) Xlturbo 兵庫県 
_「 X 68000 CP / M -80 システム」ですが， 「 S -0 S 
に次ぐ勢力を誇る（？）」8ビット OS , CP / M -80 
に関しては，やはりその歴史とアプリケーシ 
ョンの蓄積を無視できません。それが64180 
の 10 MHz ノーウェイトで動くとなれば CP / M に 
惯れ親しんだ人にはこたえられないと思いま 
す。それ*'ら，毎年 GAME OF THE YEAR で0 
h ! MZ 賞が寂しくなっていくのは，時代の流れ 
とはいえユーザーにとっては悲しいことです。 
そんな中で，古蔟さんのスぺハリや，ノミネ 
一卜外ですが ALAN など，読者が頑張っている 
のは唯一の救いといえるでしょう。実際に全 
部のゲームをプレイしたわけではありません 
が，「個性」の強いゲームがもっと出てきても 
いいのではないかと思います。自己主張を持 
ったゲームも確かにありますが，「新しい！」 

と思えるような光っているゲームは，海外の 
作品に多いのが事実です。日本のソフトハウ 
ス各社が新しい方向を摸索しているのはわか 
りますが，どうもドングリの背比べの感が拭 
いきれません。ひとつでも多くの「光った」 

作品が今年の GAME OF THE YEAR でも選ば 
れることを期待しています。 

今野和浩 （18) MZ -252 K PB -100, FX -780 

P t PC - E 200 埼玉県 

•過去すベての GAME OF THE YEAR をみて 
きた僕としては，投票する人々の間で，年ご 
とにあるひとつのゲームに対する思い入れと 
いうものが減ってきているような気がします。 

これはやはりゲームが多様化 • 複雑化してき 
たからなのでしょうか。最近はたくさんのゲ 
ームを結構自由にプレイできるようになって 
きたことも，その理由のひとつかもしれませ 
ん。今年はおお p !とうなるような強烈な 
投票が増えるといいな，と期待しています。 
それから Hyper Game Book 。 やはり MZ ユーザ 
一はすごいと感じました。 

橋本浩二 （17) XIF model 30, CZ -6 I 丨兵 
庫県 

ごめんなさいの 
• コーナー礙 

1989年2月号 Daddy Mulk 

P . 154 このプログラムを X-BASIC V 2.0 で実 
行する際には，あらかじめ CONFIG . SYS を， 
DEVICE = OPMDRV.X #80 
のように設定しておいてください。なお，正 
しいタイトルは 「Daddy Mulk 」 です。 

1989年1月号 FLICK 

P .78 キャラクタの一部で標準以外のものが 

使われていました。 

501 Oh A 5 A 5 A 5 A 5 —2 E 2 E 2 E 2 E 
に変更してください。 

1989年1月号マシン語ゲームエ房 

P .66 XI / Xlturbo 用のプログラムで一部説明 
が抜けていました。 PCG のデータ部分は MZ -25 

00用とまったく同じですので，リスト4には 

リスト3の191行以降をくっつけてからアセン 
ブルしてください。 

1986年7月号 FM 音源ミュージックシステム 

P . 1 18 ALL #, n 〜の命令で一部誤動作があ 
りました。 

B 539 u 10 II 

に変更してください。 

お問ぃ合わせは原則として，本誌のバグ 情 
バク に関するお問い合わせは 報のみに限らせてぃただきます。人力法， 揉 

s ?03(2 B 3)2 S 30( 直通） ょ 二 

月〜 金曜日16 : 00—18 : 00 求めるお 電話を ぃただきますが，本誌ではぃ 

つさぃお答えできません。ご了承くださぃ0 
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BASIC です 
遊んでいただ吉ます 
吉ゃ a 

▼春一番は，なんでもござれの BASIC 特集で 
す。ゲームあリグラフィックあり，言語解析 
の話に引力の話あり，またオタク族も出てき 
てさぞ楽しんでいただけたことでしょう。手 
軽に使える BASIC で，気軽にいろいろ試して 
みる。そうして何か面白いことができたら， 
ぜひ纏室までお知らせください。 

▼いよいよ来月は GAME OF THE YEAR の発 
表です。どの賞をどのゲームが獲得するか， 
どんな飛び入りオリジナル賞が出てくるか。 
思い切りにぎやかな特集にしますのでご期待 
のほどを。 

▼ I 年のサイクルなんてあっという間です。 
ゲーム特集のあとには，かの「言わせてくれ 
なくちゃだワ j や創刊7周年記念が控えてい 
ます。また大々的に皆さんの声を募集します 
のでよろしく。あ，メッセージだけでなくイ 
ラストとか投稿プログラムとかなんでも自由 
にどうぞ。今月は投のコーナーも新し 
くなりました c l 45ページを見てはりきって応 


募しましょろ。 

▼村田敏幸氏による X 68000 マシン語プログ 
ラミングの連載は来月から始まります。皆さ 
んの要望などをたくさんお寄せください 0 
▼今月から復帰する予定だった Between The 
Lines の勝本信氏でしたが，スケジュールの 
都合で延期になってしまいました。すみませ 
ん。もう少しお待ちください。 

▼先般お知らせした S - OS “ SWORD ” のコピ 
ーサービスですが，2月中旬より順次発送の 
予定です。また， コピー サービスは ハヘンク ナ 
ンバーの入手できない機種に限りますので， 
在庫状況をご確認のうえ，お申し込みください。 
▼暖冬の声しきりでしたが，さすがに2月に 
入ると寒くなりました。インフルエンザも昨 
年暮れからの猛威がなかなか衰えませんね。 
電車に乗ると マスク 人間だらけで，風邪ビー 
ルスまでが公共物。仕事では時間に追われる 
ばかりだし，やっぱり冬って暗い季節かなあ。 

そういえば今月末のイントレランスのスケ 
ジュ ールはひどい。ウイークデーの夕刻から 
なんて，社会人をばかにするにもほどがある。 
文句を並べてしまってごめんなさい。皆さん 
も健康には十分気をつけましよう。ではまた 
来月。 


♦原稿には，住所•氏名•年齢•職業•連絡 
先電話番号 • 機種.使用言語.必要な周辺 
機器•マイコン歴を明記してください。 

•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用法》できればフローチヤート， 
変数表メモリマップ（マシン語の場合） 
に，參考文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を添えてお 
送りください。また，掲載にあたっては， 
編^ h の都合により加筆修正させていただ 
くことがありますのでご了承ください。 

♦ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表 1 で 
きれば実体配晒も添えてください。雛 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

♦投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿, 
他機種^プログラムを単に移植したものは 
固くお断りいたします。 

あて先 

〒102東京者!汗代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
日本ソフトバンク出版部 

Oh ! X 「©©@@」係 


SHI FT - B R E A K 


►以前，自動車の CM にあった「くう，ねる，あそ 
ぶ」 というコピー(あれ今でもやっていたっけ？)， 
なかなか ユニーク だ。これを「食う，寝る， 遊ぶ」 
というふうに漢字にしてしまうとぐうたら人間の単 
なる戯れ言になってしまう。わざと全部ひらがなに 
する糸井重里氏の才能は，やっぱり「ほんもの」と 
いうことかな。 （ R . K .) 

►先月書き忘れたこと。殺人倶楽部のレビューでは 
友人にかなり助けてもらいました。 DAIVE 君，あり 
がとね。ところで, 0 S -9 の MW - C が 59.8 K 円。かつ 
ての6809版が 160 K 円のころに比べれば安くなった 
のかもしれないが，1^-〇〇$では丨01<円台の(：は普 
通なんだよね…… 。 標準で高級言語がつかないんだ 
からもう少し何とかならないのかな？ （で） 

►実をいうと遅ればせながら村上春樹にはまってい 
る。これだけメジヤーになっちやうと I 売んでるのが 
恥ずかしいなぁとも思うけれど，一度 I 売 A じやうと 
やめられませんなぁ。今年に入ってからもう20冊で 
ある。本代もばかにはならない。 

お勧めは r 世界の終りとハードボイルド • ワンダ 
ーランド j だね。 ( C . W .) 

►げげ，いつのまに。レヴュのアルバムが出てる！ 
去年の秋だって？そういや最近レコード買ってな 
かったもんな。げげ，新宿ロマンがなくなっちやっ 
てるよ。飯田橋佳作座も消えてるじやん。そういや 
最近は映画見てなかったもんな。池袋文芸座はまだ 
残ってるね？最後の砦だもん，ガムバってもらわ 
なきや。あ，オチがない。 ( Mu ) 


►最近気づいたのだが，私の知っている北海道人は 
みな寒がりである。東京で，しかも暖冬といわれて 
いるなか，厚着をして街を歩く。シャツ丨枚で大丈 
夫な室内でも上着を脱がない。ある北海道出身者は， 
北海道では室内は汗ばむほど暑し、から，といってい 
た。彼らには絶対的な気温より，外気との温度羞 
つまりのほうが重要らしい。 ( K ) 

►最近いろいろな食べもの屋を探しては食べにいっ 
ている。会社を上嫩的早く （たとえば8時ごろ）出 
た日などは，丨時間くらいのところまで足をのばし， 
新しい店のノレンをくぐる。しかし，いかにも独身 
男性会社 M (しかも残業の多い）の行動といえる。 
こんな自由な毎日はそう長くは続かないだろう。続 
けようと思えばできるのだろうが。 ( K . S .) 

► 4年間の寮生活におさらばして独り暮らしを始め 
た。いままでは2人部屋だったが，これからは堪ぼ 
けた同室の人に顔をたたかれることはない。同室の 
人に気兼ねなく夜更かしできる。毎朝同室の人のセ 
ットしている2つの目覚まし時計で無理^こさ 
れることもない。いままでよく我^してきたものだ。 

(ユニツ ト バスの 使い方がわからない KO ) 
►年賀葉害がとうとう売れ残ってしまったそうです。 
新聞には例の自粛の影響だなんて窨いてありました 
が，私が ニラン だところでは，本当の理由は2等の 
賞品がキャブテンの端末だったからだと思れます。 
あ 一 ゆ 一のを 「有難 迷惑」 もしくは「不良在庫の整 
ISj というのでしよう。ホントにもう，いいかげん 
に論めたらどうなんです。 ( M ) 


► CDV とでっかく書いてある ニュース レターをなに 
も考えずに害店で買ってきてなかを見たら犬利<7)動 
物のかかる ジステンパービールス (Canine Distemp 
er Virus = CDV ) がバルト海あたりのアザラシたち 
をたくさんにしている病気のビールスと非常に 
よく似ているという記事だった。なんでみんな略語 
を混乱なく使えるんだろう。 （よ） 

►「やっばリ 16 X 1 6の128個じゃね」「でも BG は2枚 
ありますよ」「大阪ではもう予約注文とってるよ j 
「消費税はかかるんでしょ」「32ビットとしては破格 
だし」「キーボードは別売りですね」「ちゃんとプロ 
テク トモー ドだし」「え！ ROGUE が動かないんで 
すか？」ちまたはなにやら骚がしい今日この頃0 

( U ) 

►先日，利^原にあるビルの地下にコーヒーの» 
しい店を見つけた。そのあと外に出て会社に電話し 
ようとしたら，電^&ボックスはあってもなぜかシス 
テム手帳を広げたサラリーマンにどこも占領されて 
いる。店頭には腐るほど電話^<並んでいるという 
のに，仕方がないからまた別の喫茶店に入ってしま 
った私は健全なサラリーマン？ （ N ) 

►問題の UF 0 キャッチャーなんですが，私の見込ん 
だとおりの大ヒット。ただ，新宿，渋谷，池袋と各 
地のゲーセンを回って気がついたことに，人形の質 
が渋谷だけ妙にいい。キャラクターデサインもいい 
し，バリエーションも豊富 c 客層が違うからかもし 
れないけど，ネムの目はごまかされないんだから。 

(100円で3つもヌイグルミを獲得した T ) 
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バックナンバー常備店 


東京 神保町 


秋葉原 


八重州 
新宿 

高田馬場 
渋谷 
池袋 


// 


町田 

神奈川横浜 

// 

藤沢 


三省堂神田本店 5F 
03(233)3312 
軎泉ブックマート BI 
03(294)001 I 
軎泉グランデ 5F 
03(295)001 I 

T-ZONE 7F ブックゾーン 
03(257)2660 

八重洲ブックセンター 3F 
03(281)181 I 
紀伊国屋窨店本店 
03(354)0131 
未来堂軎店 
03(200)9185 
大盛堂軎店 
03(463)051 I 

西武百貨店丨 IF ブックセンター 
03(981)01 I I 
西武百貨店 9 F 


'ビニ 


-夕•フォーラム 


03(981)01 I 
久美堂東急ハンズ店 
0427(28)2783 
有隣堂横浜駅西口店 
045(311)6265 

有隣堂ルミネ店 
045(453)081 I 
有隣堂藤沢店 
0466(26) 141 I 


神奈川厚木 
平塚 


干葉 


埼玉 

茨城 

大阪 

京都 

愛知 

長野 


丰白 

船橋 

// 

干葉 
川越 
川口 
水戸 
北区 
都島区 
中京区 
名古屋 
// 

刈谷 
飯田 


北海道室閫 


定期購読のお知らせ 

Oh ! X の定期購読をご希望の方は，最寄り 
の郵便局にある払込用紙に. 

口座番号東京卜29307 

加入者名株式会社日本ソフトバンク 

とご記入のうえ，年間購読料6,500円を添えて 

お申し込みください。その際，裏面の通信欄 

に「〇年〇月号より Oh ! X 定期購読希望」と 

忘れずに明記してください。なお，すでに定 


期購読をご利用いただいている方には，購読 
期限終了と同時にご通知申し上げますので， 
同封の払込用紙をご利用ください。 

海外送付ご希望の方へ 
本誌の海外発送代理店，日本 IPS (株）にお 
申し込みください。なお，購読料金は郵送方 
法，地域によって異なりますので.下記宛必 
ずお問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

〒101東京都千代田区飯田橋 3- 丨卜6 
0 03(238)0700 


nhsSK 


3月号 


■ I 989年3月1日発行定価540円 
■発行元（株）日本ソフトバンク 
■出版事業部亍102東京都千代田区九段南 2-3-26 

井関ビル 


■発行人孫正義■編集人笹口幸男 


S 03(261)4095 FAX 03(262)8397 
編集室 003(239) 4156 
出版営業 ©03(261)4095 
広告営業 S 03(297)0 I 8 I 

■本社〒102 東京都 千代田 区 九 段南 2-3 14靖国九段南ビル 303(263)3690 肋 
TELEX 東京 232 46 I 4 JSBTYJ FAX 03(263)3660 
■西日本営業部〒541大阪府 大阪市 東区南本町 2-6 明治 生命 堺筋本町ビル I 0 F 
006(264) 1471 狀 ） FAX 06(264) 1481 
■印刷 凸版印刷株式会社 
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1989年4月号3月18日（土)発売 

特集激突!！新ヤゲーム vs 酿族 
1988年度 “ GAME OF THE YEAR ” 発表！ 
新連載6的00マシン語プログラミング入門 

全機種共通システム SLANG 用実数演算ライブラリ 

Oh!X LIVE in W 

Xl / turbo 用スキーム/ X 68000 用パワードリフト 
特別付録 X 68000 イメージポスター 


microOayssey 


今月の C . W . 氏の編集後記にもあるように，時 
代は村上春樹のようである。『ノルウェイの森』 
は ベストセラー となり，原色を使った大胆な装 
丁とともに，すっかり若者の間でファッション 
している。おまけに レコー ドショップではビー 
トルズ コーナー が急遽拡大され， CD の便乗商 
法も大繁盛している。「若者の活字離れ」という 
言葉はもうひと昔のものであるが，いまの村上 
春樹現象からすると，現在においては「若者が 
活字を選ぶ時代 j へと移行しつつあるようだ。 

私は『ノルウェイの森』については別に新し 
いとは思わない。年がバレてしまうかもしれな 
いが，あのノリは遠い昔に柴田翔や庄司薫，村 
上龍，さらにはサリンジャーなどで経験してい 
る。しかし，いまの世代に共感を与えるもので 
あることも理解しているつもりでいる。いつだ 
って，ある世代が感性を共有する瞬間は存在す 
る。それを今風にうまく表現するかが作家とい 
う職業の腕の見せどころであり，また読む側は 
これまで以上に読みやすく，感性を刺激してく 
れるものを選ぶ。 

このような流れは，誰の目にも明白なもので 
あろうと自分勝手に判断し，いまはいま，さて 
明日はどっちだ，などと鼻歌交じりに朝刊を開 
いた丨月15日のこと。成人式当日，なにを思っ 
たかその新聞には「社説を読まない若い世代へ j 
と題した社説が載っていた。 

その内容はといえば，「成人式を迎える187万 
人の皆さん，社説を読みましょうキャンペーン j 
なのであった。そこには社説が読みづらい理由 
として，第丨に「忙しくて時間がない」，第2に 
「文字がギッシリで難しそう j という理由が挙 
げられ，逆に社説を読むことのメリットとして 
「ニュースの 奥行きと背景がつかめるム「世の 
中の流れをつかむのに便利」，そしてなにより重 
要なのが「社説の主張により新聞の個性がわか 
り，新聞を読むことが面白くなる」のだそうだ。 

新聞が個性を持つことは大いに結構なことな 
のだが，それを改めて社説を使って大声で訴え 
る個性とは？謎が謎を呼び，暗雲漂い，新聞 
料金の適正価格とは果たして存在するのか，と 
わけのわからん疑問まで発生する。 

話は変わって，東京近郊で限定発売され人気 
を集めている女性週刊誌 『Hanakoj の「新聞を 
読まなくても，政治 • 経済の話ができるページ j 
というなが一いタイトルの連載 ページ。 丨月26 
日号のタイトルは「パレスチナ独立国家宣言！ 
日本の新聞を読んでもわからん 3 だから真実を 
書く」という.これまた女性誌とは思えないよ 
うな乱暴なタイトルのものが載っている。 

そこには「複雑でわかリづらい問題だから大 
胆にダイジェストにしてみます 〇 きっと糸口が 
見つかるでしょう j とも書かれている。こうも 
正面切ってお題目をずらずら並べられると，私 
なんかは赤面してしまいそうだが，きっといま 
の若い女性を対象にした場合にはこれがひとつ 
の方法だとも思う C 

と，なると先の社説とはいったい？ 読者に 
合わせた読みよい紙面を前提に作られているは 
ずの新聞と，若い0 L を対象とした軽いノリの 
新刊女性週刊誌。一方は今年でなんと丨周年を 
迎えるという。これはどう考えても. Hanako さ 
んの一本勝ちである ( N ) 
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バックナン / K 一案内 


ここには1988年3月号から1989年2月号までをご紹 
介しました。現在1997年4, 1988年1,2, 3, 4, 5,6/7, 8, 
9, 10, II , 12, 1989年1,2月号までの在庫がございます 
バックナンバーおよび定期講読のお申し込み方法に 
ついては，本文166ページを参照してください c 



3月号 

特集コンビュータサウンド“楽”入門 

XI /turbo Ml DI インタフヱイスの製作 
MZ -2500 Super Keyboard / VIP サウンドデータ公開 
Oh!X LIVE SPECIAL 組曲 「 Ysj/Raspberry Dream 他 
THE SOFTOUCH Might and Magic/HyperUD 
オブジ i クト指向のゲームプログラミング 
X 68000 BASIC 入門奇襲アニメ作戦 
X 68000 あなたの知らない世界未公開 I 0 CS の解析 
全機種共通システム構造型コンパイラ言語 SLANG 

4月号 

特集不思議の国のゲーム学 
決定！ 1987年度 GAME OF THE YEAR 
ピコピコゲーム春場所 / GAME REVIEW 丨〇本他 
新製品 X 68000 ACE HD / カラースキャナ CZ 8 NSI 
X 68000 あなたの知らない世界 microEMACS の移植 
•MZ 700 SPACE BLUSTER FX 

• LIVE in ’88 Moonlight Serenade/Long Night 他 
全機種共通システムデバッギングツール TRADE 

シミユレーシヨンウォーゲーム WALRUS 

5月号 

特集 BASIC 入門 f ■再検証」 

BASIC の歴史と意義/栄光の HuBASIC 
黄金の BASIC 入門プログラム/ブログラミング用語集 
ミ ユージ ックプログラマへの道/レイト レー シング 
特別企画言わせてくれなくちゃだワ 
• 新製品 X 68000 ACE / ACE-HD 

• LIVE in '88 GET WILD/BOOM BOOM/SDI 

• SHORT ACCESS 3 D ボクシング/マシン語データ文生成 
全機種共通システムシューテイングゲーム ELFES 



6月号創刊6周年記念 

特集システム環境を考える 

8ビットパソコンの開発環境/ Human 68 k の シス テ 
ム環境/システムを読むためのアセンブラ入門 
特別企画究極の8ビットパソコン 8 RON 計画 
THE SOFTOUCH X 68000 用日本語ワープロ EW 他 
籲付録「あぶない福袋 j 
マシン語体操1*2.3番外編 Lisp 80 入門 
X 68000 BASIC 入門捨て身のミユージック 
全機種共通システム構造化言語 SLANG 入門他 



11月号 

特集いまどきのプリンタ活用術 

メカニズムを理解しよう/制御コード/文字と図形の混在 
印字/拡大文字の スムー ジング/外字登録 ツール/ S-H 
COPY / グラフィックのモノクロ出力 X 68000 の COPY キー 
オリジナル印刷キット/試用レポート 
THE SOFTOUCH NEW Print Shop PRO -68 K 他 
OS -9/ X 68000 入門 (1) OS -9 つてなに？ 

參 STAR TREK for X 68000 

全機種共通システムシューテイングゲーム ELFESIV 


12月号 

特集パソコンはいま音楽の領域へ 

なぜ自動作曲か/心地よい雑音の話和音の読み方/美 
しい響きの要素/4分音符は歌い始める/古くて新しい 
音楽形式/ FM 音源の仕組み Melody Box/MusicBASIC 
籲さよなら Live in '88 バッハイタリア組曲他6本 
*0 h!X I 周年記念特別企画 「ちょっと あぶない福袋 j 
OS -9 X 68000 入門 （2) 0 S -9 のオペレーション環境 
Z 80 マシン語ゲームエ房/ C 調言語講座 PRO -68 K 
全機種共通システムソースジェネレータ S 0 URCERY 


c ^月甚 

特集半期に一度のグラフィックバザール 

CG アニメの手法入門/ワイヤフレームによる 3 D/X 
68000スプライト/画像処理の基礎知識 / turbo RAY 
TRACER / MZ - 2500用グラフィックエディタ DM ACS 
THE SOFTOUCH C - TRACE 68 /SAMPLING PRO -68 K 他 
C 調言語講座 PRO -68 K (3) 謎の低次元グラフィック 
IVMDI 活用テクニック (2) 割り込みによる M 旧 I 通信 
Z 80 マシン語ゲームエ房 (2) 応用への基礎固め 
全機種共通システムラインエディタ TED .750, WINER(M 


10月号 

特集百花瞭乱ゲームバトルロイヤル 

最新ゲーム総登場ハイドライド 3/ A 列車で行こう II / 
たんば/熱血高校ドッジボール部/フルスロットル他 
MZ - 700用 SPACE HARRIER 

• Oh!X LIVE 1974 (16 光年の訪問者）/瑠璃色の地球/ 

二人のゼネ レーシヨン/バッハの アリア 
( VHDI 活用テクニック （3) 複数の音源を操るテクニック 
C 調言語講座 PRO -68 K ⑷ / Z 80 マシン 語ゲームエ房 (3) 

全機種共通システム SLANG 用拡張ライブラリ / MANKAI 



7月号 

特集実践 c 言語からの誘惑 

入門 C 言語/実録 C プログラミング /XBAS to 〇 
THE SOFTOUCH ソーサリアン/ゼリアード/アルギース 
の翼/ SUPER 大戦略/3大麻雀 ソフト 他 
• Oh!X LIVE in '88 /SHORT ACCESS 
新連載 C 調言語講座 PRO -68 K まずは prim はり始めよ 
あなたの知らない世界 0 S -9/ X 68000 /Sampling PRO -68 K 
全機種共通システム構造化言語 SLANG 入門⑵ 

マルチウインドウドライバ MW-I 

日月号 

特集1真夏の夜の数値演算 

コンピュータの数値表現/応用グラフィック歪められた光/ 
AD PCM 音の数学/数値演算プロセッサ用ドライバ他 

特集2 MIDI サウンドプログラミング 

MIDI の基礎とポードの製作/ MIDI 対応シーケンサ 
THE SOFTOUCH 新連載われら電脳遊戯民他 
猫とコンピュータ第26回ポクはかぐや姫？ 

新連載 Z 80 マシン語ゲームエ房 
全機種共通システムマルチウィンドウエディタ WINER 



1月号 

特集いきなり初春からハードウェア 

デジタル回路入門電子サイコロ/乱数発生器 XI turb 
〇バンクメモリ拡張/ X 68000 用 CP / M -80 システム他 
1988年度 GAME OF THE YEAR ノミネート作品発表 
• MZ - 2500用 Hyper Game Book 
* LIVEin ，89 エンデューロレーサー/アルルの女 
•ようこそ，セガ•メガドライブ!！ 

C 調言語講座 PRO -68 K Z 80 マシン語ゲームエ房 
全機種共通システムパズルゲーム LAST ONE/FLICK 



特集マシン語“でじたるざんまい” 

アーキテクチャからのマシン語入門'アセンブラへの招 
待/超入門 Z 80 マシン語活用術/ X 68000 料理教室 
THE SOFTOUCH 彩 CRONE/Final Ver .3.2 他 
• Xl / XIturbo 用 RPG FLAME 

Z 80 マシン語ゲームエ房最終回爆発，そして完成へ 
C 調言語講座 PRO -68 K 第8回とおりゃんせなのである 
OS -9 X 68000 入門 （3) ついに発売！ 0 S -9/ X 68000 
全機種共通システム高速エディタアセンブラ REDA 
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く北海道〉 
札榥市 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

旭川市 

// 

苫小牧市 
〈東北〉 
脔森市 

// 

弘前市 

// 

八 戸市 
盛岡市 

// 

// 

仙 台 市 

// 

// 

ft 

// 

// 


// 

原町市 

〈間‘東〉 

水戸市 


// 

習志野市 
船撟市 

// 

// 

// 

// 

柏 市 

// 

松戸市 
// 

噶浜市 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

川崎市 

// 

// 

// 

// 

嫌倉市 

// 

m 湏*市 

w 沢市 

// 

// 

茅ヶ崎市 
平塚市 

// 

小田原市 

// 

// 


浦和市 
大宮市 

// 


太田市 

く首都圏〉 

满和市 


須原屋コルソ店 

0488-24-5321 

相模原市 

文教堂星ヶ丘店 

0427-58-6121 

押田搛文堂 

0486-41-3141 

津久井郡 

文教堂城山店 

0427-82-9278 

プックセンター押田 
左省堂ブックポート 

0486-47-3141 

0486-46-2600 

く東京〉 
千代田区 

三省堂書店神田本店 

03-233-3312 

須原屋蕨店 

0484-44-121 1 

// 

害泉グランデ 

03-295-0011 

岩浏耆店川口店 

0482-52-2190 

// 

東京堂書店 

03-29 卜5181 

黒田窬店川越店 

0492-25-3138 

// 

旭屋誊店水道橋店 

03-294-3781 

芳林堂所沢店 

0429-25-5355 

// 

九善お茶の水店 

03-295-5581 

いけだ書店所沢店 

0429-28-3271 

// 

巌翠堂 

03-29 卜 1362 

黒田書店上福岡店 

0492-66-0120 

// 

いずみ神田南口店 

03-254-8521 

文教堂朝霞店 

0484-76-0107 

// 

明正堂秋葉原店 

03-257-0758 

新星堂志木店 

0484-74-0182 

中央区 

八重洲ブックセンター 

03-281-1811 

文教堂春日部店 

0487-52-7666 

// 

日本撟丸善 

03-272-721 1 

錦電サービス 

0492-96-2962 

// 

旭屋窨店銀座店 

03-573-4936 

多田屋セントラルプラザ店 

0472-24-1333 

港 区 

書原新橋店 

03-591-8738 

キデイランド干葉店 

0472-25-2011 

// 

雄峰堂 NS 店 

03-503-6586 

巌眾堂 

0474-72-5011 

// 

虎ノ門書房本店 

03-502-3461 

ときわ窬房本店 

0474-24-0750 

// 

虎ノ門害房田町店 

03-454-2571 

リブロ船橋店 

0474-25-0111 

品川区 

芳林堂大并町店 

03-474-4946 

旭屋耆店船撟店 

0474-24-7331 

// 

明屋書店五反田店 

03-492-3881 

芳林堂津田沼店 

0474-78-3737 

渋谷区 

紀伊國屋書店渋谷店 

03-463-3241 

第二巌翠堂 

0474 -65-0926 

// 

旭屋窨店渋谷店 

03-476-3971 

西ロアサノ 

0471-44-2111 

// 

三省堂書店渋谷店 

03-407-4545 

新星堂柏店 

0471-64-8551 

it 

大盛堂書店 

03-463-0511 

堀江良文堂 

0473-65-5121 

" 

紀伊國屋書店笹塚店 

03-485-0131 

辰正堂駅ビル店 

0473-64-7997 

新宿区 

紀伊國屋窨店本店 

03-354-0131 

有瞬堂卜ーヨー店 

045731! -6265 

// 

三省堂書店新宿西口店 

03-343-4871 

有隣堂東ロルミネ店 

045-453-081 1 

// 

福家軎店センタービル店 

03-345-1246 

栄松堂相鉄ジョイナス店 

045-321-6831 

// 

福家書店野村ビル店 

03-342-0298 

そごうブックセンター 

045-465-2111 

// 

新星堂 N S ビル店 

03-344-2055 

丸蕃ブックメイツポルタ店 

045-453-6811 

// 

西武新宿プックセンター 

03-208-0380 

有隣堂伊勢佐木店 

045-261-1231 

// 

芳林堂高田馬場店 

03-208-0241 

有隣堂戸塚店 

045-88 卜2661 

// 

未来堂 

03-200-9185 

文華堂戸塚店 

045-864-5 151 

豊島区 

旭屋軎店池袋店 

03-986-0311 

アーバン文華堂 

045-821-5151 

// 

芳林堂池袋店 

03-984-1101 

文教堂靑葉台南口店 

045-983-5150 

// 

リブロ池袋店 

03-98 卜0111 

有隣堂アゼリア店 

044-245-1231 

// 

三省堂窨店池袋店 

03-987-0511 

有隣堂川崎 BE 店 

044-200-6831 

// 

新栄堂本店 

03-984-2345 

文学堂本店 

044-244-1251 

// 

新栄堂アルパ店 

03-988-0181 

ブックセンター文教堂 

044-811-5557 

台東区 

明正堂中通り店 

03-831-0191 

文教堂; 苒 ノ ロ店 

044-811-8258 

璺田区 

リブロ錦糸町店 

03-846-0111 

A 森窨店大船店 

0467-46-3841 

// 

ブックストア•談 

03-635-1841 

鎌 倉害 店 

0467-46-2619 

江戸川区 

文教堂西 葛 西店 

03-689-3621 

平 坂窨房 WALK 店 

0468-25-5537 

大田区 

アクトブックスサンカマタ店 

03-735-1551 

有®堂藤沢店 

0466-26-141 1 

// 

竜文堂大森駅ビル店 

03-775-3851 

リブ〇藤沢店 

0466-27-0111 

中野区 

明屋窨店東京本社 

03-387-8451 

文教堂六会店 

0466-82-9610 

杉並区 

ブックセンター荻窪 

03-393-5571 

川上窬店ルミネ店 

0467-87-3827 

// 

窬原杉並店 

03-313-4778 

サクラ 害 店駅ビル店 

0463-23-2751 

武葳野市 

紀伊國屋 害 店吉祥寺東急.店 

0422-21-5543 

文教堂四之宮店 

0463-54-2880 

// 

弘栄堂吉祥寺店 

0422-22-1031 

八小堂窨店 

0465-22-7111 

// 

バルコブックセンター吉祥寺 

0422-21-8122 

伊勢治窬店 

0465-22-1366 

調布市 

真光窨店 

0424-87-2222 

文教堂小田原店 

0465-36-3677 

府中市 

啓文堂 

0423-66-3151 

有隣堂厚木店 

0462-23-4 111 

三脲市 

三省堂窨店三®店 

0422-48-4510 

文教堂中央林間店 

0462-75-4165 

" 

東西 害 房 

0422-46-0275 

文教堂相模大野店 

0427-49-0650 

L 小金井市 

文教堂小金井店 

0423-86-0161 

文教堂撟本店 

0427-74-5581 

国分寺市 

三成堂国分寺店 

0423-25-321 1 


紀伊國屋窬店札幌店 

01 卜23卜2131 

旭屋書店札幌店 

011 -241-3007 

九善札幌支店 

011-241-7252 

リーブルなにわ 

011-221-3800 

S 貴堂札换パルコ店 

01 1-214-2303 

ダイヤ害房本店 

01 1-712-2541 

ダイヤ軎房西店 

01 卜 665-6223 

旭川冨賁堂 

0166-26-3481 

ブックス平和マルカツ店 

0166-23-621 1 

旭屋窨店苫小牧店 

0144-36-5185 

成田本店 

0177-23-2431 

岡田書店 

0177-23-1381 

紀伊國屋害店弘前店 

0172-36-4511 

ブックイン城東 

0172-28-2882 

伊吉窨院 

0178-44-1917 

東山堂窨店本店 

0196-53-6464 

さわや窨店 

0196-53-4411 

第一軎店 

0196-53-3355 

金港堂 

022-225-6521 

金港堂ブックセンター 

022-223-0979 

アイエ書店駅前店 

022-264-0718 

九蕃仙台支店 

022-266-1 127 

萵山窨店 

022-263-1511 

ブックスみやぎ 

022-267-4422 

三浦窨店 

0188-33-8131 

八文字屋 

0236-22-2150 

岩瀬書店 コルニエ ツタヤ店 

0245-2 卜2101 

博向堂 

0245-21-1 161 

東北書店 

0249-32-0379 

ヤマニ 窬房本店 

0246-23-3481 

鹿島ブックセンター 

0246-28-2222 

文芸堂 

0244 -22- 1720 

川又窨店駅前店 

0292-31-0102 

ツルヤブックセンター 

0292-25-2711 

武石害店 

0292-73-1212 

大野香店 

0292-82-2098 

なみき窨店 

0299-96-1855 

共栄堂 

0298-2 N6134 

九善筑波大字会館店 

0298-5 卜6000 

友朋堂吾妻本店 

0298-52-3665 

落合香店オリオン店 

0286-34-3777 

落合書店東武ブックセンター 

0286-34-8271 

新星堂宇都宮店 

0286-33-2337 

進駸堂駅ビル店 

0285-25-1522 

煥乎堂 

0272-23-121 1 

リブロ前橋店 

0272-34-1011 

戸田軎店前撟店 

0272-61-5063 

学陽書房 

0273-23-4055 

サカヰ書店 

0273-62-1500 

新星堂高崎店 

0273-27-3961 

戸田窨店高崎店 

0273-63-5110 

ナカムラヤ 

0276-22-2001 

須原屋本店 

0488-22-5321 


日本ソフトバンクの 

書籍特約書店 


下記の書店の一覧は、日本ソフトバンク書籍特 
約店として右にある商品の他^新刊もとりそろ 
えております。ご希望の商品がある場合は、下 
記のお近くの書店にてお買い求め下さい。 

(注)現品が売れて補充中の場合もございますので、 
ご注意下さい。 




日本ソフトバンク出版事業部 

t !02 東京都千代田区九段南 2-3-26 ^03 (261 )4095 


全国特約書店一覧 



市市市市市 
田形島"山;^ 
秋山福郡い 


市市市市市市市市郡市 
//口越沢//卵® 木 0 SB 企 葉 
赃川川所 上 朝志 春比 千 


市村郡市市市 市市 市 
"田海島浦波//臨////山橋//〃崎//〃// 

勝東鹿土筑宇 小前 高 


市市市 

木和 ,1 5 

厚大职 
































































































積文館新天町店 
福岡金文堂朝日ビル店 
福岡金文堂デイトス店 
福岡金文堂アニマート原 
ナガり書店 
合中堂 

旭屋窨店北九州店 
井筒屋ブックセンター 
カルパーク 平野 
白石害店本城店 
ェマックスたがみ 
BOOK リード 

パルコブックセンター 大分店 


国立市 

東西窬店 

0425-75-5061 

名古屋市 

三洋堂パソコンシヨッブ芝 

052-251-8334 

小平市 

文教堂小平店 

0423-43-9229 


// 


三洋堂いりなか本店 

052-832-8202 

東村山市 

文教堂東村山店 

0423-96- 丨丨15 


// 


ちくさ正文館本店 

052-741-1137 

立川市 

オリオン香房ウイル店 

0425-27-2311 


// 


白樺書房西店 

052,774 -7223 

八王子市 

くまざわ書店本店 

0426-25-1201 

豊 

橋 

市 

稍文館 

0532-54-2345 

町田市 

有隣堂町田店 

0427-23-3018 

岡 

崎 

市 

ブックス鎌倉 

0564-54-1822 

// 

久美堂本店 

0427-25-1330 

畳 

田 

市 

三洋堂梅坪店 

0565-35-2334 

" 

久美堂小田急店 

0427-27-1 111 

刈 

谷 

市 

三洋堂刈谷店 

0566-24-1 134 

// 

久美堂東急ハンズ店 

0427-28-2772 

春日井市 

三洋堂勝川店 

0568-32-7806 

" 

文教堂«川店 

0427-35-4117 

岐 

阜 

市 

自由窨房 

0582-65-4301 

// 

文教堂小川店 

0427-96-1781 

大 

垣 

市 

大洞堂ブックス258 

0584-8 丨 -2553 

多摩市 

<まざわ書店桜ヶ丘店 

0423-37-2531 


// 


大洞堂岐大バイパス店 

0584-74-7766 

福生市 

文教堂福生店 

0425-53-7708 

一 

宮 

市 

三洋堂一宮店 

0586-77-5734 

<甲信越 • 

北陸〉 


可 

児 

市 

三洋堂可児店 

0574-63-2334 

甲府市 

文教堂甲府店 

0552-22-4600 

多治見市 

三洋堂多治見店 

0572-24-0340 

長野市 

平安堂長野店 

0262-26-4545 

津 


市 

別所害店 II ビル店 

0592-24-1014 

// 

長谷川書店 

0262-26-2122 

四日市市 

文化センター白描 

0593-51-071 1 

上田市 

平安堂上田店 

0268-22-4545 

鈴 

鹿 

市 

シエトワ白播スズカ 

0593-82-5221 

松本市 

ブックスロクサン 

0263-35-5555 

<近畿〉 



〃 

改造社松本駅ビル店 

0263-36-3777 

京 

都 

市 

駸々堂京宝店 

075-223-1003 

飯田市 

平安堂飯田店 

0265-24-4545 


// 


アバンテイ • ブックセンター 

075-682-5031 

岡谷市 

笠原窨店 

0266-23-5070 


// 


オーム社窨店河原町店 

075-22 卜0280 

诹訪郡 

平安堂下!®訪店 

0266-28 -1111 


// 


ジュンク堂京都店 

075-252-0101 

新潟市 

紀伊國屋書店新潟店 

025-241-5281 

奈 

良 

市 

駸々堂大丸店 

0742-26-6241 

// 

萬松堂 

025-229-2221 

大 

阪 

市 

旭屋窨店本店 

06-3 I 3- H 9 I 

// 

北光社 

025-228-2321 


// 


紀伊國屋窨店梅田店 

06-372-5821 

長岡市 

覚張窨店 

0258-32-1139 


// 


オーム社書店大阪店 

06-345-0641 

ガ 

ブックセンター長岡 

0258-36-1360 


// 


駸々堂京橋店 

06-353-3209 

// 

長岡技大畏峰文化 

0258-46-6437 


// 


駸々堂心斎橋店 

06-25 卜0881 

山：!匕町 

BOOK メディア 

0254-77-3850 


// 


旭屋窨店ナンパ店 

06-644-2551 

富山市 

瀬川*店 

0764-24-4566 


// 


ナンパブックセンター 

06-644-5501 

// 

清明堂 

0764-24-4166 


// 


旭屋害店アベノ店 

06-63 卜6051 

// 

BOOKS なかだ豊田店 

0764-32-1353 


// 


ユーゴー窨店 

06-623-234 1 

// 

文苑堂本郷店 

0764-22-0552 


// 


河村耆店 

06-951-2968 

// 

文苑堂赤江店 

0764-33-0321 

枚 

方 

市 

水嶋窨房京阪デパート店 

0720 -51-3432 

高岡市 

文苑堂 

0766 -21-0333 

高 

槻 

市 

コーべブックス西武高槻店 

0726-83-1766 

// 

文苑堂横田店 

0766-21-0431 

東大阪市 

ヒパリャ窨店本社 

06-722-1121 

金沢市 

うつのみや片町店 

0762 -2 卜6136 

神 

戸 

市 

ジュンク堂センター街店 

078-392-1001 

// 

害林香林坊本店 

0762-20-501 1 


// 


ジュンク堂サンパル店 

078-252-0777 

野々市町 

王様の本本店 

0762-46-5325 


// 


海文堂窨店 

078-331-6501 

福井市 

勝木香店 

0776-24-0428 


// 


日東館書林 

078-39 卜8701 

" 

品川香店新田塚店 

0776-24-11 12 

姫 

路 

市 

新興害房 

0792-85-3344 

〈柬海〉 




// 


誠心堂窨店 

0792-81-2055 

舲岡市 

静岡谷島屋气服町本店 

0542-54-1301 

和歌山市 

宮井平安堂 

0734-3 卜 1331 

// 

江嵴窨店 

0542-54-4481 


// 


帯伊窨店 

0734-22-0441 

〃 

吉見窨店 

0542-52-0157 

<中 

国〉 



// 

戸田香店 S B S 店 

0542-81-5733 

岡 

山 

市 

紀伊國屋窬店岡山店 

0862-3273411 

// 

戸田窨店曲金店 

0542-81-5899 


// 


丸蕃岡山支店 

0862-3 卜2261 

沼津市 

吉野屋 

0559-23-5676 

津 

山 

市 

津山ブックセンター 

08682-6-4047 

// 

マルサン窨店宝塚店 

0559-63-0350 

広 

岛 

市 

紀伊圃屋窨店広島店 

082-225-3232 

富士市 

戸田書店窗士店 

0545-51-5121 


// 


丸蕃広島支店 

082-247-2251 

清水市 

戸田害店本店 

0543-65-2345 


// 


金正堂 

082-248-3715 

浜松市 

浜松谷*屋連尺本店 

0534-53-9121 


// 


積善館 

082-248-3151 

名古屋市 

三•雀堂害店名古屋店 

052-562-0077 

尾 

遒 

市 

啓文社尾道店 

0848-37-5151 

// 

星野軎店近鉄ビル店 

052-581-4796 

福 

山 

市 

啓文社福山店 

0849-22-31 11 

// 

九蕃ブックメイツセントラルパーク 

052-971-1231 


// 


プックシティ啓文社 

0849-25-0050 

// 

日進堂上前津店 

052-263-0550 


// 


啓文社コア 

0849-41-0909 


" 本町晃星堂 


別府市 

明林堂 

宮崎市 

中央、田中害店 

" 

弗屋宮崎店 

佐*市 

金華堂北パイパス店 

// 

稩文館デイトス店 

長崎市 

メトロ書店 

// 

好文堂 

佐世保市 

金明堂窨店 

熊本市 

紀伊國屋窨店熊本店 

// 

長崎害店 

人吉市 

明屋人吉店 

鹿児島市 

春苑堂ブックブラザ 

〃 

ブックスみすみ 

那勒市 

球陽堂窨房ビル店 

II 

文教図害 


山口市 

五十部誠文堂 

// 

文栄堂 

下閲市 

中野窨店 

宇部市 

京屋書店 

〃 

末広害店 

防府市 

誠文堂国衙店 

光 市 

5文字屋 

烏取市 

富士書店 

松江市 

圍山窨店 

く四国〉 

徳 A 市 

小山助学館本店 

// 

小山助学館東口店 

// 

森住丸蕃 

高松市 

宮脇窨店本店 

丸电市 

宮脇窨店丸龜店 

松山市 

紀伊國屋窨店松山店 

// 

明屋窨店本店 

// 

明屋窨店大街道店 

// 

丸三窨店 

新居浜市 

明屋星原店 

宇和島市 

明屋宇和島店 

高知市 

金*堂 

<九州 • 沖繩〉 

福岡市 

紀伊國屋書店福岡店 

// 

リーぶる天神 


0839-24-6630 

0839-22-5611 

0832-22-6181 

0836-31-2323 

0836-31-0086 

0835-25-1988 

0833-71-0251 

0857-23-7271 

0852-21-4167 

0886-54-2135 
0886-25-1380 
0886-23-3228 
0878-51-3733 
0877-22-5533 
0899-32-0005 
0899-41-4141 
0899-41-4242 
0899-3 卜8501 
0897-44-4000 
0895-23-1118 
0888-22-0161 

092-721-7755 
092-713-1001 
092-78 卜2991 
092-43 卜 1094 
092-451-6175 
092-844-0088 
093-521-1044 
093-531-3685 
093-63 卜6421 
093-64 卜0131 
093-661-7988 
093-60 卜2200 
0942-33-1841 
0948-25-7266 
0975-35-0643 
0975-33-0231 
0977-23-2183 
0985-24-3511 
0985-27-4111 
0352 -32- 1965 
0952-23-7155 
0958-2 卜5453 
0958-23-7171 
0956-22-4214 
0963-22-5531 
0963-53-0555 
0966-22-5486 
0992-25-3200 
0992-57-1011 
0988-63-3752 
0988-62-1201 


MS - DOS いたれりつくせり本 

• 1800円 

プレイ MS-DOS 

春1900円 

UNIX System V 

プログラマ•ガイド 

鲁12000円 

UNIX System V 

ユーザ •ガイド 

籲9800円 

UNIX オペレーティングガイド 

籲3000円 

C 言語の活用理解 

き2000円 

C 言語の基礎知識 

C 言語の応用50例 

• 2500 円 

• 2300 円 

上級言語の応用例50例 

•2400 円 

C プリプロセッサ•パワー 

• 2200 円 

Play the C 上巻 

籲1500円 

Play the C 下巻 

• 1500円 

Turbo C 入門 

•2600 円 

8086 アセンブリ昌語 

• 2800 円 

8086 マクロプロクラ 5 ング 

• 2600 円 

ビギニング MUMPS 

癱2600円 

マシン語マジックブック II 

• 2500 円 

マシン語プログラミング 
テクニック 

• 2000 円 


展示図書一覧 

巳 ASIC によるプログラミング 


スタイルブック 

• 1800円 

ソーテ ィング •ノー ト 

• 1900円 

巳 ASIC プログラム 


ジェネレータ集 

• 2800 円 

98/88スモールビジネス 


プログラム集 

• 2500 円 

88デスクアクセサリ集 

• 2000 円 

IDOS 活用八ンドブック 

參2700円 

DISK CHA 闩 GE 追補版 

• 1800円 

フロッピーディスク 


フル活用ガイド 

• 2300 円 

PC 工作入門 

• 1800円 

続 - PC 工作入門 

•1800円 

PC -286 L ブック 

•1700円 

試験に出る X 1 

鲁2800円 

XI テクニカル マスター 

⑩2500円 

XI システム研究室 

籲2500円 

新松ガイド 

籲2000円 

一太郎 Ver 3 ガイド 

• 2500 円 

新一太郎ガイド 

• 2300 円 


桐 Ver .2 ガイド ^500円 

花子応用ガイド wsoo 円 

Lotus 1 -2-3 ガイド •24 oor 

P 1 ガイド 籲2300円 

Ninja 2ガイド 咖円 

Multiplan 


Ve 「.3_ l ガイド •2400円 
ビジュアルラーニング闩 D 巳 •2500円 
アセンブラ CASL 入門 wooo 円 
八ードウエア徹底マスター •2500円 
FORTRAN 徹底マスター • 2800円 


情報処理の基礎知識 咖円 

CO 巳 OL 徹底マスター • moo 円 
受験用語八ンドブック 心 00 円 
ワープロ文書 F*CVP * l2 _ 
バイト S ワードの風にのって • |8〇〇円 
ワープロ考現学 鲁1200円 

電子ゲームの「快楽」 • 1200 円 

厶ーク•ノイマン•バツ八 • 1300円 

RPC 3 幻想事典 • 1500 円 

新明解ナム語_ •sooofi 


市 

匕 


市市市 
”齡«分 
久飯大 








ffli-ii-i-ii-i-i-ii-i-i 日本ソフトバンク 



月刊 

ibiPC 


m パ-ソナル•パブリツシング s プレゼンテ-シヨン 

□ TP ソフトの実力を探る 


mmm 続•初めて ms - dos を触るあなたへ 

初心者向け MS - □〇 S 入門 

•元気一杯/ VA •ツール S ユーティリティ WhcTs Who 
• C 言語プログラミング #Soft WATCHING 
■八ンディスキャナ活用術 _ D - Shell フィールドノート 
■ IDOS - GADGETRY スペシャル 



C | X || .コンビュータほ網*必 m 

HrJ 》 

情報処理試験 




3月号 

特別定価680円 


特集1漲合格の基礎固め計算問題に強くなる! 

数の表記法と基数変換磁気ディスク装置の計算信頼性と稼動率他 

特集21種必修テ-マ神講座データ顧の_知識 

データ伝送方式/データ通信回線/伝送制御手順/データ通信サービス 

△カラー受験ゼミ最新入出力装置 

△続•コンピュータ最前線 PC -98 の牙城に挑む 「5530 Z 」 

[昭和63年度〗0月情報処理技術者試験]1種全合格者 
■特別付録2種 • 1種午後問題対策 



月刊 


- fTMIE コンピュータ，代亳臍むトレント•マカジン 

COMPUTER 


fsm 



月刊 

Oh/FM 


g 0 月円号 




他誌に先駆けて贈る 

特集富士通32ビットニューマシンのすべて// 

•ミュージックツール FM オルゴール 

•シューテイングゲー厶 Zearan 

• OS -9 用ファイルセレクタ fs 

• MS - DOS プリンタユーテイリテイ 

■6809 マシン語道場■巳 ASIC プログラムエ房 

■ Let’s PLAY Computer MUSIC // ■谷山浩子のエッセイ 



特集 1「ゲーム界」 サクセス ストーリー 

ゲー厶界でサクセスするためには!7 
偉大な先達の足跡をたどってみよ5! 

特集2ヒットゲームのトレンド大研究！ 

いまどんなゲームが売れているか1 

籲徹底マスターファミコン/ pc エンジン/メガドライブ/マーク瓜 
•サウンドマーケット•今月のおすすめガイド 
•「ドラゴンクエスト IV 」最新情報 


特集 CPU パワーがパソコンを変える 

• KEYMAN U . S . A . パソコンを次世代へつなぐネットワークの雄 
ノベル社長レイ • ノーダ 

•THE TEST 低価格プリンタの BEST CHOICE 

•田原総一朗のコンピュータ•ルポインテルジャパン社長 W . O . 八ウ 

•ヒット商品開発ストーリーローランド「ミュージくん」 

シリーズ■コンピュータ時評■パソコン辛ロコラム 
■ COM ジャーナル■八イテク政治経済学 
特別付録システム手帳用リフィル目的別 MS - DOS カード 


168 Oh! X 1989.3. 







SHARP 



シャ 

パソコンフォーラ/^的 


in 


泰坂 


3月25日® S /26 日(日) 


10:00 

17:00 


ラフオーレミュージアム赤坂 


(赤坂ツインタワービル 1 F ) 


入場無料 

パソコンのすべてと最先端テクノロジー展 


先着5,000名様にご来場記念品進呈 


X 68000 も AX ラップトップも…新製品を含めたパソコンのすべてと、その 
システム展開、またカラー液品技術など最先端テクノロジーも盛りだくさんに 
ご紹介。ソフトハウス20数社のご出展もいただいて、敁新アプリケーション 
もご体験 L 、ただけま1；ぜひご来場ください。 




〆 《ソコンコメンテイター ドクター/\•ソコン パソコンエンターテイナー 

高橋雄一 宮永好道 山下章 

♦各先生をお招きしての各種ィ ベン トも用意しています。 


主催：シャープエレクトロニクス販売 ㈱ /東京中央シャープ販売 ㈱ /後援：シャープ ㈱ 


) 問合わせ先〒162東识邰新衔区 ilh 荇八幡町8番地シャープエレクトロニクス販売 ㈱ il •都圈統轱常業部 TEL 03-266-8248(^ 

















史上空前/ * 
S30^ 

てーター結果しよ 

全面改苠 


斜めスクロール/逆スクロール/ 

5重スクロール/半透明/ 
X 68000 の性能をフルに生かした 
究極のシューティングゲーム/ 
全日面、各面ごとに巳 GM が違う 
オリジナル巳 GM 40 曲以上使用/ 
各面ごとにボスキヤラ登場/ 

コンフィグレーシヨン画面にて、 
スピード、難易度、自機数、ミ 
サイルの種類、開始面などの設 
定か自由/ 


紅68000初の完全オリジナル•シューティングゲ- 

♦ 




An Adventure Game Interpreter 

Cyber Writer 

電胳作家 Ver 2.0 

対応機種： X 68000(5 インチ 2 HD )2 枚組 


¥ 5,980 


開発者：神戸大学情報統計部部長村尾元 
電脳作家は、専用の言語で書かれたシナリオを X 68000 上で、コマンド選択式ア 
ド ベンチャーゲームの 形で実行する一種のインタプリタです。 Ver 2.0 では、 
OPM による音楽演奏や PCM による音声出力も可能となリ、より良質のアド 
ベンチャーゲームが 作れるようになりました。便利なグラフィックツールに加 
え、買ったその日から遊べるサンブルシナリオ付きです。 

電脳作家グラフィック S ミュージックライブラリー集¥3,980 

対応機種： X 6800 CK 5 インチ 2 HD )2 枚組 
制作者：神戸大学情報統計部細見格•赤坂賢洋 
♦グラフ ィッ クファイル 10 ファイル、 ミ ュージ ッ クファイル 39 ファイル収録。 

第3回アドベンチャーゲー厶 • シナリオコンテスト実施中/ 

電脳作家で動作する自作アドベンチャーゲームシナリオを募集します。 

締切り 1989 年 4 月 30 日（消印有効） 


シナリオコンテスト入選作品通信販売開始 


EVIL EYE 作：三上潤一郎 ( Jun . M . Win ) Ver 2.0 対応 
価格1000円（日コン連企画 ㈱ までお中し込みください。） 


郵送品貼付切手には、オール記念切手使用/ 

日コン連 SOFT 通信販売のご案内 

现帝峦留または、郵便振替(大阪 5-4873 ロコン連企國株式会社）で、希错商品名、 
対応機 M 名、数爾:明記の上、お申し込みください。（送料はサービス） 

なお、現企押留でお申し込みの場合、 20 P 】 分余分に入れ、端教をなくす（例5,980 
6,000円〉と、重 M が軽くなり、送料が安く （520 円一>410闪> なります。その際 
のおつりは、商品発送時に同額の記念切丁-でお返し致します。 


対応機種： X 68000 (5 インチ 2 HD ) 2枚組 

¥5,980 


開発者：神戸大学情報統計部前部長赤坂賢洋 （ N 0 P ) 


❿他のゲームとは、ここが違ラ./ 

戦争とは、一体何なのかを問いかける感動のスト 
ーリー展開。 

コンフィグレーション 画面の設定により、好きな 
雛易度で、好きな而からのゲームプレイが可能。 
しかし、全8面のボスキャラを攻略し、涙と感動 
の エンディングを 体験できるのは、ごく -福りの 
技を極めたゲーマーのみ。 

敵キャラから発射される爆弾が異常に多いので、 
繰り返しブレーしているうちにシューティングカ 
が確実にアップ。 


♦ご注意…バックアップされたソフトでは、エンディングに 
達することはできません。 



大好評丨日コン連パナコ厶受験 SIG 開催中 

期間3月31日まで、 h 新诳機 J &P HOTLINE 上で 
参加大学：日コン連加盟の全国公立大学29大学と東京大 • 
三重大*鳥根大計32大学 

J & P HOTLINE ID 収褂希望者は、日コン連企画（株）ま 
で3,500円を現金密留、郵便振替、小為替でお送りください。 
折り返し、スタータキットをお送りいたします。 


日本コンピュータクラブ連盟加盟団体募集/ 
加盟費*会費等一切不要。 


I 加盟団体一覧 （1989.1 月現在） 


く北海道 • 東北支部〉 
S . M . S.C 
Some times 
MAC 

く閲東本部 >55045- 784-9441 
泯京水産大学コンピュータクラブ 
取京学芸大学教育工学研究会 
横浜市立大学ハ°ソコンクラブ 

NEW MZM 

パーソナルコンピュータクラブ Peke 
CSS 

く中部本部〉 


名古屋大学コンビ^ 


-夕研究会 


名古屋工業大学 コンピュータ倶楽部 
名古尾市立大学システム研究会 
愛知教育大学 SF 研究会ポッツ 
以橋技 ITr 科学大学コンビュータクラブ 
岐皁大学コンピュータクラブ 
浜松 [51 科大学マイコン研究会 
山梨大学祗子計笕機研究会 
U I 梨误科大学笟脳仉來部 
所潟大学コンピュータクラブ 
茁山医科薬科大学コンビュータクラブ 
福弁大学マイコンクラブ 
福井医科大学マイコンクラブ 
NEO 
SUPER 

TRY-x lab . & co . 

く近畿本部 >006-644 6901 

京都大学マイコンクラブ 
京都教育大学電算機研究部 
京都産業大学電子計笕機応用部 
大阪大学コンピュータクラブ 
大阪市立大学マイコン研究会 


関两大学怙報処理技術研究会 
大阪屯汉通倍大学電子計兗組織研究会 
近継大学范钒技術部 
神戸大学悄報統計部 
财立神戸商科大学電子計莽機研究会 
神戸女学院大学マイコン研究会 
中南女子大学マイコン研究同好会 
滋贺大学窀子計笕機クラブ 
和歌山大学•マイコン研究会 
BLACK-BOX 
UNLINK 
日本コンビ 


-タチェス協会 


■Traveling Club 
T . A.C 
J . K . M.C 
蝶 

NERKEY 

Do—GA 

REVOLB 

RPG CLUB 

日本学生 m 子計算機連盟関西支部 

〈中国本部〉 

鳥取大学電子計算機研究会 
岡山大学電子計算機研究会 
クラブ N . F •丁 
く四国本部〉 

高知大学マイコンクラブ 
く九州本部〉 

九州工業大学マイコン同好会 Hybrid 
鹿児岛大学コンピュータ研究委負会一米夢 
H . M . U.G 
EXTRA 

Tortoise Developments 


日コン連 SOFT 保証 

W コン連 S O FT のディスク内容をお容様が破拟された場合、その 
ディスクと300円分の切手を同到してお送り Tfl ければ、折り返し、新 
しいディスクをお送りしています。 


►問い合わせ先•申し込み先 

日コン連企画株式会社.日本コンピュータクラブ連盟(共通） 
〒556大阪市浪速区難波中 2-4-3 村上ビル 
TEL 06(644)6901 (W 


日コン蓮 


SOFT 








































種：ソフトウェア技術者 勤務地 

ハードウェア技術者 応募方法 

セールス エンジニア 
マイコンシヨップ店長候補 
格： 35歳位までの男女経験者 
与：能力、経験、年令を考慮し優遇 
遇：昇給年1回、賞与年2回 

各種保険年金制度、海外研修制度あり 
日：日、祝祭日、年末年始、夏季 


本社及び各事業所 
履歴害をご送付ください。 

後日面接日を通知いたします。 
応募の秘密は厳守します。 


限/定/持/価 


fcRoland 


^tAT32\ 


¥69,000 


X 68000 用 M ID I インターフェース 

MELODY BOXCxesooo ) __¥16,800 

「¥69,000+ ¥ 16,800 = ¥ 85,800 

I 限定 20 台特価 j 


I 


t if 


BASIC HOUSE おすすめ特別セツト 



Hyper COBURA SET A 

CZ -60 IC . ¥319,800 

CZ -603 D .¥ 84,800 

ハンデープリンタ .¥ 24,800 

メロテイ BOX . ¥ 16,800 

当社オリジ t * ルソフト (7 本）… ¥ 74,400 
5 イン^ 2 HD 10 枚 PDS ソフト サービス 


定価合計¥520,600 
起特価 ¥389,00 〇〒 1,000 


長期クレジット頭金 9,00012,800 X 36 回 



Hyper COBURA SET B 

CZ -61 IC .¥399,800 

CZ -603 D .¥ 84,800 

ハンデ f ープリンタ .¥ 24,800 

メロディー BOX .¥ 16,800 

当社オリジナルソフト (7 本）… ¥ 74,400 
5 インチ 2 HD 10 枚 PDS ソフト サービス 


定価合計¥600,600 
超特価 ¥459,00 〇〒1,000 


長期クレジット頭金 9,00015,200 X 36 回 


rBASIC HOUSE 才 U ジナル _ 


X68000 シ U —ズ 


MZ シリーズ 


¥ 9.800 
¥19,800 
¥ 4.800 
¥ 6,800 
¥ 6.800 


B 6-6301 BASIC 拡張関数パッケージ 
B 6-6302 CP / M -68 K エミュレータ 
B 6-6303 アイコンエディタ 
B 6-6304 ディスクキャッシャー 
B 6-6305 C 言語ライブラリ 
B 6-6306 BASIC 拡張関数パ、:^-'^ CI 語ライブラリ付¥14,800 
B 6-6307 TOYS & TOOLS ¥ 6.800 

HANDY PRINT jack ¥24,800 

MELODY BOX MO インターフェース ¥16,800 

KGB - X 68 ADC 16 ch 12 ビソト A/D 変換ボード ¥128,000 
KGB - X 68 PIO アイソレーション 16 Bit 入出カボード ¥68,000 
KGB - X 68 UNB ユニバーサルボード ¥ 6,800 


B 7-2501 PG .880 HMZ - 2500テキストコンバータ 


巳 7-2502 PC -8001— 
B 7-2503 PO 6001— 
日7/2504 FM -7 卜 
B 7-2505 MSX -* 
巳 7-2506 S 1 /U 


KGB - MZ 1 超低価格計測制御ボード 


¥ 3,000 
¥ 3.000 
¥ 3.000 
¥ 3,000 
¥ 3,000 
¥ 3.000 
¥15.500 


KGB - AD 12 高級 16 ch 12 BitA / D 変換ボイ ¥118.000 

KGB - DA 4 高級 4 ch 12 BitD / A 変換ボード ¥98,000 

KGB -488 GHB インターフェース(マニュアルソフト付）¥58,000 
B 6-3301 PC 9 H 0 turbo 相互ファイルコンバータ ¥ 4,800 


PC- 8801/ PC-98Cn シリーズ 


KGB - PC 1 KGB - MZ 1 の PC -8801 版 ¥15.500 

KGB -98 S PC -9801 シリーズアナログ入出力¥19,800 
デジタル入出カポード ( D / A 付） ¥25.000 


Xl/Xlturbo シリーズ 


Macintosh シリーズ 


KGB - X 1 S 低価格アナログデジタル入出カボード ¥19,800 
KGB-HDIF XI _〇専用ハ-ドディスクインタ-フェースポ-ド¥16,000 
KGB - PI 0 高級絶縁型パラレル入出カボード ¥42,000 


PRINT jack プリンタドライノく一 
MOUSE jack マウスドライバー 
MELODY BOX MIDI インターフェース 


¥38.000 
¥ 4,800 
¥19,800 


XB80D0 SOFT HARD プライスリスト日 /\ 日 |[ HQJ 日 E 特価 G/XLL 


1 ハードウェア 

1 

I ソフトウェア 


ゲーム 



CZ -6 BE 11 MB 内蔵 RAM ( CZ -60 ◦用） 

¥35.000 

CZ -212 BS ビジネスプロ PRO -68 K 

¥68.000 

ハウメニロボット 

¥ 

9,500 

CZ -6 BE 1 A 1 MB 内蔵 RAM(ACE 用） 

¥38.000 

CZ -220 BS DATA PRO -68 K 

¥58.000 

魔神宮 

¥ 

7.800 

CZ -8 NS 1 カラーイメージスキャナー 

¥188,000 

〇 Z -226 BS CARD PRO -68 K 

¥29,800 

グランドマスター 

¥ 

9.800 

CZ -6 BN 1 スキャナーパラレル I/F 

¥29,800 

CZ -214 MS SOUND PRO -68 K 

¥15.800 

DOME 

¥ 

9.800 

CZ -6 BC 1 FAX ボード 

¥79.800 

CZ -213 MS MUSIC PRO -68 K 

¥18,800 

上海 

¥ 

6.500 

CZ -6 BP 1 数値演算 プロセッサーボード 

¥79,800 

CZ -215 MS Sampling PRO -68 K 

¥17,800 

スペースハリア 

¥ 

6,800 

CZ -6 BU 1 ユニバーサル 1/0 ボード 

¥39,800 

CZ -221 HS NEW print shop 

¥19,800 

T . D . F 

¥ 

6.800 

CZ -6 BG 1 GP - 旧 ボード 

¥59.800 

CZ -223 CS Communication PRO -68 K 

¥19,800 

源平討魔伝 

¥ 

7.800 

CZ -8 NT 1 トラックポール 

¥13,800 

CZ -211 LS C Compiler PRO -68 K 

¥39,800 

ザ•ラスベガス 

¥ 

9,800 

CZ -6 BF 1 RS -232 C ボード(増設用） 

¥49.800 

EW 日本語ワープロ 

¥38,000 

レリクス 

¥ 

7,200 

CZ -6 EB 1 拡張 I/O ボックス 

¥88.000 

ビジレス AD 68 K 表集計データベース 

¥98.000 

マンハッタンレクイエム 

¥ 

7,800 

KGB - X 68 UNB ユニバーサルボード 

¥ 6,800 

KamiKaze 統合化ソフト 

¥68,000 

桃太郎伝説 

¥ 

7,800 

KGB - X 68 PIO アイソレーション I/O ボード 

¥68,000 

C-TRACE グラフィックツーノレ 

¥68,000 

ツイン ビー 

¥ 

7,800 

KGB - X 68 ADC 16 ch 12 BitA/D 変換ボード 

¥128,000 

Z’s STAFF PRO -68 K // 

¥58,000 

アノレカノイド 

¥ 

7,800 

KGU-HDPR ハンディープリンタ 

¥24,800 

Hyper UD // 

¥16,800 

沙羅曼蛇 

¥ 

8,800 

KGU - X 68 MD MIDK ンターフェース 

¥19,800 

X Link PRO -68 K 通信ソフト 

¥19,800 

フルスロットル 

¥ 

8.800 

CZ -6 BM 1 MIDI ポード 

¥26.800 

CZ -237 MS music Studio PRO -68 K 

¥25.800 

熱血高校 ドッジボール 部 

A 列車で行こう II 
ザ•リターンォブイシター 

¥ 7,800 
¥12,800 
¥ 7.800 


社員募集 


##が±計测技研 本社営業部/マイコンショップ/通販部宇都宮市竹林町503— 1 TEL0286-22-9811 FAX0286-25-3970 

マイコンショップ お申し i 入み•お問い卸は n 0286 - 22 - 98 im ) 


職 資給待休 
































































超尚速の出現/ 



SURER DEVICE MONITOR “ 了 ” 

BLUE SKY はコンピュータ通信にオブジェクトデータの橋を架けました。今迄は RS-232C でオブジェ 
クトデータを通信する時は， アスキー データに変換して行っていだコンピュータ通信を，直接オブジェクトデータ 
のままで，しかも，特殊なデータ圧縮を施して，今迄にない超高速で通信する事が出来る XYf 7 t “ rfa 〇用の 
『SUPER DEVICE MON 丨 TOR “T ” 』 を開発しました。既に好評発売中の I11Z 用の 『SUPER 
DEVICE MONITOR “T” 』とは RS-232 〇により双方向の超高速通信が出来ます。 

エディト機能も呼び出しだセクターを豊富なコマンドを使ってワープ□感覚で自在に変更 • 書き込み等のデータの 
編集が簡単に出来ます。アクセス出来るディバイスも八ード•ディスク， MS - DOS や 公 68000 で使用している 
フォーマツトの 2HD のディスクなど各コンピュータに接続されだ殆どのディバイスをエディトする事が出来ます。 


★任意のディノ（イスから他のディ 
I '(イスへセクター単位で高速転 
送が出来る。 

★任意のセクターをほぼ瞬間的に 
縦 • 横チェックサムとキヤラク 
ターダンブ付き表示が出来る。 

★エディット機能はワープ□感覚 
で表示しだセクターのオブジェ 
クト • データを1バイト単位で 
変更 • 複写等多彩なエディト機 
能を備えている。 

★亡“厂わ〇内の巳1〇3用闩〇1\/1 
や ti / nboZii 標準装備の内部 
増設メモ 1 J 一にち直接アクセス 
出来る。 ( turbo ①み) 


★任意のディ/ \イスの複数のセク 
ターを他のディバイスと比較 • 
照合が出来る。 

★キャラクターダンプは漢字の表 
示も出来る。 は除 <) 

★ RS - 232 C の ボーレー トの 
変換はボタンーつで切り替えら 
れる。 

フォーマットや I11Z フォ 
ーマットのディスクがアクセス 
出来る。 

★ XJBBOOO ^MS-DOS 

フォーフツトのディスクにもア 
クセス出来る。 iturbo ①み) 


★2 5 5バイト迄のデータを任意 
のディノ K スの複数のセクター 
から検索する事が出来る。 

★キャラクターダンプで表示出来 
る漢字には区点 • J 丨 S の表示 
も出来る。 （ turbo のみ) 

★ 2 H D 及び2 D D のディスクも 
アクセス出来る。 （ ti / nbo のみ） 

★ RS - 232 C を使つして他の 
コンピュータとの間で相互に特 
殊なデータ圧縮法に因り複数の 
セクターのオブジェクト • デー 
夕を通常の最高3 2倍(理論値） 
の超高速での転送が出来る。 

U 7 は除く） 


SUPER DEVICE MONITOR “ T ” XK 17 5 2 D 10,000円 

(れ/厂わ〇用の 2 HD は受注生産） 5^ 2 D /2 HD 13,000円 

I11Z ■習国 0® •固固® (S 3.5" 2 DD 13,000円 


□ードに長時間かかる多分割のテープ版のゲームがボタン操作一つで何本も1枚のディスクに整理が出来て表示 
しだリストから遊びだいゲームを指定すると一瞬で□—ド出来る 『EXTRA HYPER + ひ』 もあります。 
EXTRA HYPER + Of XKU ^ XKU^MywJbMj 3，， -5" 

H 1 Z •勤 IfflE ) •匿匿©©•匿国 _ 3.5" • 5" 各14,000円 

►お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ。 株式会社 BLUE SKY 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名.機種名•メディア名，住所 亍 411 静岡県三島市加茂 16_4 

氏名•電話番号を明記の上、現金書留にてお申し込みください。（送料無料） 0 0559 -72-6710 
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AV 。 フタハ電锒通信 
販売部 ■ 

) 


外堀通*9 


AVC フタバ電機本社 

□白通ビル 


至上野） 


1|_秋 51 原 IR l \ p やマギつ 

AVC フタバ電機 

〒101東京都千代田区外神田 2-9-8 
神田 ユニオンビル〇 03-253-7661 (代） 


X 68000 の情報のすべで/(当店は X 68000 の認定代理店です。お気軽〖こご栢談下さり) 


CZ 8 PCS 標準価格¥69,800(すぬ益為&で A へ) 



特価 ¥4?，800 

お支払例¥ 8, I 68 X 6回¥ 5,038 X 10回 
¥ 4, 236 X 12 回 ¥ 3,450 X 15回 


実装密度をさらに追求、信頼性を高めた/ 'イコストノ <フオーマンス FD モテル〇 

HD モデル〇 



XY6BOOO 

PERSONAL WORKSTATION 

ACE ACEISeI 



円 

v 


I 名 

a ブ 

〇ホ 
開系 

5-9 

)PW 

USIC 

DUNI 

•ジネ 

コン/ 

EW- 

rboi 

デム 

STA 

imik 


) 

) 

) 


) 

a 

n 


CZ -6 BC 1 


FAX ボード。拡張 I/O 
スロットに装着し 電話 


回線を利用してデータ 
一通信を行う事ができ 
る。 

標準価格… •¥79,800 


特価 ¥6?,000 


お支払例 ¥ 5,920 X 12 回 ¥ 4,071 X 18回 
¥ 3, 712 X 20 回 ¥ 3, 147 X 24 回 


ICA -4 QLG ! 

冲ャラベルデータ、 
、システム / 

義 S 〜 

万全の出荷検査によ 
るパーフェクトな品質 
保証。 

平均 35 msc 以下。 

この際一51に 40 M 增 
投を考えては？ 
CA -40 LG 

標準価格…¥ 138,000 

特価 ¥103,000 


C. G •やカラーイメージボードで取り込んだ映像を 7 色で 
鮮やかにハードコピー。 JIS 第 1 水準•第 2 水準の漢字 
をはじめ、多彩な文字種が使え、文害作成には 24X24 
ドットの高品位で対応。 

•オプション1色リポンカセット CZ-8PC-1 ¥700 
カラーリボンカセット CZ-8PC-2 ¥800 
•信号ケーブルおよび熏色/カラーリポンカセット各1個付 
• CZ -8 PC 2 の主な仕« 


□□搭載タイプの場合 


CZ -60 IC 

¥319,800 

CZ -6 IID 

¥ 145,000 

合計 

¥464,800 




お支払例¥ 9, 528 X 12 回¥ 6, 552 X 18 回 
¥ 5,064 X 24 回 ¥ 3, 548 X 36 回 


HDD 搭載タイプの場合 


CZ -6 IIC 

¥ 399,800 

CZ -6 IID 

¥ 145,000 

合計 

¥ 544,800 




CZ -6 IIC 

¥ 399,800 

CZ -60 ID 

¥119,800 

合計 

¥519,600 



CZ -60 IC 

¥319,800 

CZ -60 ID 

¥ 119,800 

合計 

¥439,600 


CZ -6 IIC 

¥ 399,800 

CZ -603 D 

¥ 84,800 

合計 

¥ 484,600 



(申し訳な L 、が値段は言えな I 、程安いんです。） 
分割の価格はどうぞお気軽にお問合せ下さい。 


HDD 搭載タイプと云うのは 20 MB のハートディスク 
が付いています。 

とりあえず初心者には必要ないだろうと思われます 
ので 60 IC +60 ID をお勧めします。又他のオプション 
と併売する場合は充分な値引も考慮します。 


S232C ボード 

ロセツサボード 
ックス 
5ツール 


D 


務会計 
PRO-68K 
PRO-68K 
ス PRO-68K 
《イラ PRO-68K 
Z BASIC 
Vs STAFF 
ターミナルソフト 
FF PRO-68K 
aze 


標準価格 

V 49,800 
¥ 79,800 

V 88,000 
¥ 188.000 
¥ 29,800 
¥ 200,000 
¥ 18,800 

V 15.800 

V 68,000 

V 39,800 

V 18.800 

V 19,800 

V 25,800 

V 58.000 

V 68.000 


販売価格 

V 4?,000 

V 6?,000 

V 7?,000 
AVC 特価 
AVC 特価 

V I?8,000 

V 15,800 
¥ 13.800 

V 5?.000 

V 3? ,000 

V 15,800 

V 16,800 
¥ 2?.000 
¥ 47,000 
¥ 5?,000 


お支払例 

V 3,013 X 15回 

V 3, 147 X 24 回 
¥ 3,442 X 24 但 


V 4, 279X48 回 
現金一括払 
現金一括払 

¥ 3,435 X 18 回 

V 3,520X10 回 
現金一括払 
現金一括払 
現金一括払 

¥ 3.541X15 回 

V 3, 493X18 回 


XlturboZl 



XI ターボシリーズの 
独自の機能を全継承 
VCCI ゼロ dB 基準に 
適合させた。 

CZ -888 C - ¥ 169,800 
CZ -860 D -V 99,800 
合計 . ¥269,600 

特価 ？ ？ ？ 


埵垮はご罡談 1 _こ咬率す、 


電話でお問い合せ下さい。 


CZ -60 IC 


CZ -603 D 


合計 


¥319,800 


¥ 84,800 




(こんな表示で申し訳ない./はっきリ窨くとおこられます。） 

(注） CZ -6 IID は 0.31 mm と、グラフィックをされ 
る方にはすぐれたモニターです。 CZ -60 ID は 
T V も写る、皆様に人気のあるモニターです。 
CZ -603 D は TV は写りません、パソコンのディ 
スプレイとじ T ご使用下さい。 


kH 

v 二 -.: • . 

，本体+キーボード.マウス•トラックボール CZ -60 IC - GY (グレー）. - BK (ブラック）標準価格: 3 W , 800 
層14型カラーディスプレイ CZ -603 D - GY (グ L --；* - BK (フラック)揉 M 価格84,800円（チルトスタンド同札 


型番 

品名 

禪車偭格 

明光価格 

お支払例 

型番 

品名 

標準価格 

販売価格 

お支払例 

型番 

CU-I4B0 

ディスプレイ 

V 64,800 

V 77,800 

V 

3,601X15 回 

AN-8TU 

RGB システムチューナ 

V 

35.800 

V 

28,800 

現金一括払 

CZ-6BFI 

CU-I4ED 

ディスプレイ 

¥ 79,800 

V ?2,600 

¥ 

3,346X18 回 

CZ-8PK7 

プリンタ （ 80桁） 

V 122,000 

¥ 

9?, 000 

¥ 

3,238 X 36 回 

C2-6BPI 

CU-I4AD 

ディスプレィ 

V 84,800 

V ?3,800 

¥ 

3.422X18 回 

CZ-8PK8 

プリンタ（136桁） 

V 152,000 

¥ 1?7.000 

V 

3, 169X48 回 

CZ-6EBI 

CU-2ICD 

ディスプレイ 

V139,800 

VI?0,000 

V 

5,408X24 回 

CZ-8PK9 

プリンタ （ 80桁〉 

¥ 

89,800 

V 

?0,000 

V 

3,442X24 回 

CZ-234LS 

C2-820D 

ディスプレイ 

V 79,800 

V 74,800 

V 

3,375X15 回 

CZ-6VTI 

カラーイメージユニット 

V 

69,800 

¥ 

5?,000 

V 

3, 562X18 回 

CZ-2I9SS 

CZ-880D 

ディスプレイ 

¥ 109,800 

V 8?,000 

¥ 

4,081 X24 回 

CZ-8BV2 

カラーイメージボード 

V 

39,800 

V 

31,800 

¥ 

3,498X10 回 

CZ-227BS 

CZ-603D 

ディスプレィ 

V 84,800 

V ?3,800 

¥ 

3, 137X24 回 

AN-I60SP 

アンプ 内蔵 スピーカー 

V 

59,800 

V 

?8,000 

V 

3,053X18 回 

CZ-2I3MS 

CZ-60ID 

ディスプレイ 

V 119,800 

V ??,000 

V 

3,203X36 回 

CZ-8BSI 

FM 奋源 ポード 

V 

23,800 

V 

19,800 


現金一括払 

CZ-2I4MS 

C2-6!ID 

ディスプレイ 

¥ 145,000 

VI?3,000 

V 

3, 892X36 回 

CZ-6BN! 

スキャナ 用 パラレルボー F 

¥ 

29,800 

V 

24,000 


現金一括払 

CZ-2I2BS 

BF-68PRO 

CRT フィルター 

V 19,800 

V 1?,800 


現金一括払 

CZ-6BUI 

ユニバーサル10ポード 

¥ 

39,800 

V 

3?.000 

V 

3.520X |〇回 

CZ-2IILS 

C2-502F 

F0D(2DD) 

V 99,800 

V 77,000 

V 

3, 172X30 回 

CZ-6BGI 

GP- 旧ポード 

V 

59,800 

¥ 

47,000 

¥ 

3.053X18 回 

C2-I4ISF 

CZ-503F 

FDD(2D) 

V 49,800 

¥ 37,800 

¥ 

3.219X12 回 

CZ-8TMI 

モデム 

V 

29,800 

V 

25,000 

現金一括払 

CZ-I37SF 

CZ-6BEIA 

IMB / 増投、 

¥ 38,000 

V 37,800 

¥ 

3, 388X10 回 

CZ-8TM2 

モデム 

V 

49,800 

¥ 

?9,000 

¥ 

3,608X12 回 

CZ-I33SF 

CZ-6BE2 

2MB RAM 

V 79,800 

¥ 67,000 

V 

4,071X18 回 

CZ-8NT! 

トラックボール 

V 

13.800 

V 

12,500 


現金一括払 


CZ-6BE4 

4MB \ポ—ド/ 

V 138,000 

V1?8.000 

¥ 

3,720X36 回 

CZ-6SDI 

システムラック 

¥ 

44,800 

V 

3?,800 

V 

3.312X12 回 



品 

增 

n 

M 
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10! 
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C 
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モ 
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XI G model 30 XI tur bo Z II 



X 1 G の本格派セット 
FDD 2 基内蔵、専用 

カラーモニタは TV に 

も使用可能。 

CZ -822 C -- VI 18,000 
CZ -820 D •…¥ 79,000 
合計 . V 197,000 


特価 ¥79,800 

お支払例¥ 7, 382 X 12 回¥ 5,076 X 18回 
V 3, 924 X 24 回 ¥ 3,245 X 30 回 



XlturboZ の本格派 
セット。 TV 付2モード 
オートスキ ヤンテ V スプ 
レイ。 

CZ -88 IC — V 179,800 
C 2-880 D - - V 109,800 
合計 . ¥289,600 

特価 ¥20 4.000 

お支払例 ¥20, 720 X 12 回 ¥11,013 X 24 回 
¥ 7, 716 X 36 回 ¥ 6,067 X 48 回 



¥ 94 . 80 ¢ 


お支払例 ¥ 8, 769 X 12 回 ¥ 6,030 XI 8 E 
V 4,661 X 24 回 ¥ 3,265 X 36(1 


初めて買われる方へ。 


03 ( 253)7661 


もちろん、分割払いもできます。 


印事万式 

卜分7►リクス•ノン <ンパク 

文字相：！ 

?88i 冊 （sa.ie 号•乃 r(i た•な】イの ns ) 

文 TK - zM 成 

19(クチ） XI513D) K ノト(バイカ又エリ4文 T). 19けテ）X 

10(33) 卜•✓卜(韆小又 TJ 

之屬けテ）XIれ33>卜7卜【♦角文 TJ 

印事！；！ 

4ST/ けレイカ文 TU0T, け(肩*?1 


ACI00V. S0/60H2. 邋 OW “nT W ft 中} • 1 SVU 汚代中） 

”髟す土 •！ 蜃 

H16S X0 «r2S3 X«^6S («) % 113 . S^| 


今すぐもよりの電話から 

仙台 022-264-3704 

名古屋 052-452-3271 

広應 082-295-6873 

札榥 011-611-5104 

新瀾 0252-75-4175 

大阪06 31 1-3931 

福岡〇的-481-2494 


:•頭金なし(手軽な電話クレジット)•製品先取り(お支払いは約卜2ヶ月後から〉•低金利クレジット（I回の支私いは2.700円以上て3—48回。ボー 
'ナス併用も可〉♦カレッジクレジット(保証人なし。但し満20歲以上の学生の方） *18 歲未满の方（ご両親が代理購入者とじ r お申し込み下さい） 

! •納期(通常の場合、当社に申込軎が到簷後I週間以内。特に人気のある商品で品薄の場合、少々納期が遅れることがありますので御了承下さい〉 
,•究全保旺（すべてメーカー保証害付。アフターケア万全）•全国代引（お届けした者に、代金をお支払いいただく方法です,但し手数料1.000円） 


AM 10 時から PM 9 時 

まで受彳订日曜•祝日も営業 


• 分割回数は 3 回〜 48 回まで自由に選べます。 


• セットの組合せは自由/,•広告に出ていない他の 機種は お問合せ下さい。 


























































































































































通信販売のお申込み方法 


►现金一括でお申込みの方 

參商品名（商品番号）及び、住所、氏名、電話番号、ご！!の雑 
誌名をご記入の上、代金を現金害留でお送り下さい。 

• 振込をご希望の方(夂必ずお振込前にお電話又はおハガキで、 
お知らせ下さい。 

<銀行振込〉協和銀行•久里浜支店当座N0.2945 
く郵便振替〉横承 9-421 77 
►クレジットでお申込みの方 
•電話かハガキでお申込み下さい。 

クレジット申し込み用紙をお送り致しますので、ご記入 
の上、当社へお送り下さい。 


申込窨 

參商品名(商品番号) 
奪支払回数 
♦お名前 
參生年月日 
參ご住所、電話番号 
參お動め先 
名称.住所、電話番号 


電話でのお申込みは 


東京受付センター 

©03(252)2608 

大阪受付センター 

006(363)1605 


年中無休 AM 10 時〜 PM 10 時 


ハガキでのお申込みは 


安心と價賴の 
味上ショッピング 


Xf ィアシヨップ 

電話かハガキで!! 


株式会社 メティアショップ八イランド 〒239 神奈川県 横 須賀市ハイランド 3-9 : 6 




sharpX 2 Z 7 twin 



X 6 B 000 オリジナ) W ッズ 
ブレゼント実施中ガ 

#x ウォールポケット 

• X ポーチ 

• X マウスパツト 


m ' 


C2-822C 

.フ a ツビーディスクドラ 
イプ2ドライブ内雇-最* 
»点も必プ〇セス t ビ 
デオに M れ* W のマルチ 
ビジュアル_子 »®L 

CZ-820D 

14S (カラーディスプレイテ 
レビ* 


锞準偭格197.800円 


御買上げのお客様に、上記 X 68000 オリ 
ジナルグッズを1点、もれなくプレゼント0 


iff 品番号 Mfi 「 一话仏供格79,80 OR 

I ^ T ^ jQ ^ XBQgn 3 

30 回] 4,000 n 3.200円 x 29 回 



• CZ-088C 

灌リ込み、ビデオ«^ス 
テレオ FM & 源 • 多彩な檐能 
で広がるアートワーク， 
ADVANNCED TURB 

• CZ-860D 

mm 力，一 r < スプレイ，レビ, 

榭明価格269,600円 

一括払価格特別 僅格 

逆 11，2 60円10 ,60 5円 x 含3回 

初回 9 J 40円 • 7,450円 x 35 回 ; 


〇 |: 


• CZ-830C 

X Uwln n twin !) lv » lnc«m 
H£ システム1内顯し， X レリ- 

CZ-820D 

14坠カラーティスフレイテレヒ 


橡準®格179.600円 


商品番品2 0 (31_ 


24 b 

36 tsi 


f 商品#号1931 一括払価格94,800円 ） 

24回 

初回5350円4,600円 x 23 回 

36回 

初回4,850円 -3.2 C 30 円 x 35 回 


i^iSKiirTa 


SHARP ノ 




iUL ! 


SB 



• WD-290F 

手 et こ枠編集が楽しめるスタンダ 
—ドタイプ。 

約10万 BS48/52 ドット印字 



• WD-310F 

52ドットプリン^載した、高速 • 
离品位 •《! 集ワープ a。 



• WD-550 

FDD% —体化。窠務コースとも余 
裕をもって応えます。 


•ザ MC 

も余爐- MLi 


• WD-820 

明るく見やすい、大型ディスプレ< 
タイプ。文！!の作成 • 管理が効率 
的にできる2基の FDD。 


商品番号207 | —括払価格99.800円 

( 商品番号208丨 一括払価格特別価格 1 

商品番号209 | —括払価格特別価格 〕 

商品番号210丨 一括払価格148,000円1 

24回 

初回6,600円.4,800円 ><23回 

24回 

初回5,750円5,600円 x 23 回 

24回 

初回8,450円6,500円 x 23 回 

24回 

初回7,560円フ^它〇〇円回 

‘36回 

初回4,000円3,400円><35回 

36回 

初回4,950円. 3-9 00円 x 35 回ン 

‘36回 

初回5,050円4,600円 

、36回 

初回7,040円5,000円 x 35 回] 


^£7^^1 Yssooo シリーズ用周辺機器 


カラービデオプリンタ 


カラー イメージ スキャナー 


熱転写カラ-漢字プリンタ I 24 ピン漢字プリンタ (13 晰） 


• CZ-6PV1 

~Iパソコンやビデオ機器に対応„ 
64HS w (485 X 480ドット)て•再現 
1 する.昇睪性染料熱転写方式 
を採用。 

標準価格198.000円 




CZ-8NS1 

高速、高稍度でハイレベルな画 
像入力を実現最大 A 4 サイズの 
原稿をフルカラー 
雄み取り可能。 
摞準価格188.000円 



CZ-8PC3 

鮮やか カラー印字と 高速性. 
二 こまで身近になった 24 ド 
ッ ト 熱転写 カラープリンタ • 

標準価格65,800円 



• C2-8PK8 

本格実務からパーソナルまで 
离印字品位ニーズに応える 
cz ニュープリンタ 

標準価格巧2.000円 


商品》号〗49 | 一括払価格约別*格 

f 商品番号188 | —括払価格”埘《格 

商品番号191| 一括払価格 W 別*格 ] 

商品番号175丨 一括払価格约則》格 

H 4® 

初回 B ， B 50 n 7,500 p ? x S 3 回 

24回 

初回7,560円 • 7,200円 x 23 回 

8回 

姻9,620円9，100円 x 5回 

24回 

初回5,790円5,700円 x 23 回 

、36回 

初回8,650円5,200円 x 35 回 

|3 B 回 

初回7,040円- 5,000円 x 35 回ノ 

L 12® 

初回5,500円4,700円 X 1 1回 

36回 

初回7,410円3,900円 x 35 回 j 



24ビン80桁漢字プリンタ 
CZ-8PK7 

鄧 .。◦。特別価格 

24ピン80桁漢字プリンタ 
CZ-8PK9 

?? 98 。。 特別価格 

20MB ハードディスク 
CZ-620H 

vf 78.000 特別価格 

カラーイメージユニット 

CZ-6VT1 

yS .800 特別価格 

スキヤナ用パラレルボード 
CZ-6BN1 

^0 特別価格 

モデムユニット 

CZ-8TM2 

??9 8。。 特別価格 

1MB 增設 RAM ボード 
CZ-6BE1 

¥*000 特別価格 

1MB 増設 RAM ボード 

CZ-6BE1A 

?$.咖 特別価格 

2MB 増設 RAM ボード 
CZ-6BE2 

V 79.800 特別価格 

4MB 增設 RAM ボード 
CZ-6BE4 

ぽ3_ 特別価格 

拡張 I/O ボックス 

CZ-6EB1 

SS.ooo 特別価格 

ユニ バーサ ル1/ 0 ボード 

CZ-6BU1 

¥39.800 特別価格 

GP-IB ボード 

CZ-6BG1 

¥^.800 特別価格 

RGB システムチューナー 
CZ-6TU 

V ?5.800 特別価格 

数値演算プロセッサボード 
CZ-6BP1 

^7® 9.800 特別価格 

FAX ボード 

CZ-6BC1 

雜 .80。 特別価格 

アイテック 20MBHD 

I TX-20 3 

25.000特価¥88,000 

アイテック 40MBHD 
ITX-4 0 3 

$5 a ， M » 特価 ¥ 彳30,000 


プオリジナルソフトウェア 


DATA PPO-68K 

特別価格 

TOP 財務会計 
CZ -227 BS 

特別価格 

C コンパイラ PRO-68K 
C2-211LS 

vf 9 . 800 特別価格 

CARD PPO-68K 
C2-226BS 

Jim 特別価格 

Al -68K 

CZ-234LS 

ぬ.。〇。 特別価格 

NEW Pr.ntshop PRO-68K 
CZ-221HS 

vfs^oo 特別価格 

0S-9/X 68000 

C2-2I9SS 

$,800 特別価格 

Musicstudio PRO — 68K 

CZ-237MS 

5 し。 特別価格 

MUSIC PRO-68K〔MIDI〕 
CZ-247MS 

特別価格| 



① 完全保証 アフター _ 亇ア OK 

②全 Bi 料配送 日噃配送可能 

払回数は 


④ 低金利クレジツト 実質年率12.50〜23.75% 
⑤ FAX でも注文 0 K FAX : 0468(48)3273 

@その他広告以外の商品も取扱っております。お気軽にお問合せ下さい。 


00468(48)3290 て/ 


価格問合せや商品説明は 
お問合せ テレフォン 


神奈川県横須筲市 

✓ \ィランド 3 - 9 - 6 

9 

F 23 ㈱ メディアショップ 

〒 ハィランド 

Q ~| Oh! X 係 


► 当社は X - 68000の販売 B 定店です< 












































































































パソコン . av 專 n 

0. A ■ぬド 

I 霤大特 



ランド特選 // SHARP 


Mill 


ACE-HD 

ACE 


セツト 


周辺機器 コーナー 


AC E - HD ] セット 

• CZ-611C. 定価 ¥399,800 

• CZ-611D. 定価 ¥145,000 

• CZ-6ST1. 定価 ¥ 5.800 

• MD-2HD 20 枚サービス 

• 市販 ゲームソフト 2 本サービス_ 

他店には負けません TEL 下さい合計価格350 . 6 ㈤ 

現金大特価// 


安すぎて 

表示できません// 


國 


ACE セット 

• CZ-601C. 

• CZ-601D. 

• CZ-6ST1. 

• MD-2HD 20 枚サービス 

• 市販 ゲームソフト 2本 サービス 


••定価 ¥319. 800 
••定価 ¥119.800 
••定価 ¥ 5.800 


安すぎて 

表示できません.グ 


OA ランドで買わなきや損をする/ 合_ 謂 5.400 

現金大特価.ダ 



XI 用 

參 CZ-8BV2 ••••定価 ¥ 
•CZ-8BR1 •..定価 ¥ 

• GZ-8DT2 ••定価 ¥ 

• CZ-8BS1 ••••定価 ¥ 

• CZ-8TM2 •••定価 Y 

• CZ-8EB3 •…定価 ¥ 


39.800►特価¥ 31,000 
29. 800►特価¥ 23,000 
44.800►特価¥ 35,000 
23.800 ► TEL -下さぃ 
49.800►特価¥ 38,000 
33.800►特価¥ 27,000 


X 68000 用 

癱 CZ-6PU1A ••定価¥ 38.000►特価¥ 30,000 
•GZ-6BM1 ••••定価 Y 26.800►特価¥ 21,000 
• GZ-6BE1 ••••定価¥ 88.000►特価¥ 69,800 
•CZ-6VT1 •••定価¥ 69.800 ► TEL 下さい 
•CZ-8NS1 •••定価 Y1 88.000►特価 ¥149,000 
像 GZ-6BC 卜••定価¥ 79.800►特価¥ 63,000 


I CZ 4 PU 1 (カラービデォブリンター98.000優¥152,000 
2: GZ *8 PC 3( カラープリンター S«v 65.800►特 •¥ 53.000 
3 CZ "8 PK 8( ドットブリンター） 152.000僅 ¥115,000 

«: CZ *8 PK 7( ドットプリンター> 定通¥122.000►特懾¥ 93.000 
5 . PC . PR 201 TH (カラープリンター).;?通 ¥ 145 . 000►鹌® ¥103,000 
'6 PC - PR 201 G (ドットブリンター）….定価¥158.000_鹎《¥ 99.000 

その他、周返機器•プリンター 
ソフトウェアー 

20%〜25% OFF// 


ICZ -212 BS ( BUSINESS ) 定 《V 68.00053,000 

tX ) Z -220 BS ( DATA ) 58.00045,000 

iGZ -215 MS ( Sampl « ig ) - 定* ¥ 17.800 ►««¥ 13,800 

4 CZ -221 HS(NEW Pnnt Shop )••$<*¥ 10.800►物 «¥ 15.500 

5 CZ -227 BS ( TOPM 務会 ttK ，定® ¥200. 000►特 《¥1 58,000 
6. CZ -226 BS ( CARD ) «®¥229.800^ W®V 23,000 

?) CZ -223 CS ( Conmjnicat 咖）.…$価¥ 19.800►特価 ¥11 5,500 
8 CZ -213 MS ( MUSIC ) 定価 ¥ 18.800►特価 ¥ 14,800 

9 CZ -2 ULS ( Ccom |) ilor ) $< fl 6 V 39.800►特価¥ 31,000 

i ( JC * TRACE (キャスト） € f ®¥ 68.000►特«¥ 52,000 

"€ W (イースト} . 58.000►物®¥ 29,000 


NE\N X -1 ターボ ZDI セツト キーボードカバープレゼント 


@セット 

■ 〇乙 -888 〇 81^" 定価 ¥]69.800 

• CZ*880DBK •.• 定価 ¥ 99.800 
參 CZ^6ST1B …. 定価 ¥ 5.800 

(チルトスタンド） 

• MD-2HD 20 枚サービス 

合計定価 ¥275.400 

現金価格 

特価中 TEL 下さい 


安すぎて 
ゴメン なさい/ 



® セット 

籲 GZ*888CBK …定価 ¥169.800 

• GZ*830DBK" • 定価 ¥ 98,000 
*CZ~6ST-1B …• 定価 ¥ 5.800 

(チルトスタンド） 

• MD-2HD 20 枚サービス_ 

合計価格 ¥273.600 

合計価格 

特価中 TEL 下さい 


■八ードティスク■特価品もありますので TEL 下さい。 

•アイテック IT - MJ 4 U / F 付) . 特価 ¥98,000 •アイテック ITH -320 SO / F 付) . 特価 ¥79,800 

•アイテック IT - MJ 4 C ( I / F 付)…特価 ¥109,000 •ウィンテック HD -202( I / F 付) . 特価 ¥58,000 

• ウィンテック HD -404 HS ( I / F 1 i ! ■ 特価 ¥108,000 • スナイパー SR -520( I / F 付) . 特価¥ 55,000 

•コンピュータ CRG - HD 4 A ( I / F 付）.特価 ¥89,000 •コンピュータ GRC - HD 2 A ( I / F 付）.…特価 ¥62,000 
•スナイパー SP -340 ( I / F 付) . 特価¥ 9 2，000 • □ジテック LHD -32 NR ( I / F 付)…特価¥ 80,000 


安い♦ヴ X-1 ターボIIセツト単体販売 0K 


今月の特価品各一台限り 

■ A 紙品（美品 ’ POP 品） _ B 級品（キズ少々） 

A 級品 

X 68000 シリーズ參〇 Z -611 〇 ¥282,000 より 

• CZ -601 C ¥215,000 より 

• CZ -611 D ¥104,000 より 

X -1 夕-ポシリーズ • CZ -881 ¥ 88,000 より 

MZ シリーズ 春 MZ -2861 ¥198,000 より 

その他 • CZ -8 NS 1 ¥145,000 より 

その他、いろいろありますので TEL 下さい.く/ 


■ C 級品(キズ有り) 


B 級品 

¥279,000 
¥210,000 
¥ 99,000 
¥ 85,000 
¥185,000 
¥135,000 


〇級品 

¥269,000 
¥205,000 
¥ 85,000 
¥ 83,000 
¥158,000 
¥128,000 


® セット 

癱 CZ *881 GBK …定価 ¥179,800 
• GZ 棚 BK …定価 ¥109.800 
■ CZ ~6 ST 1 七…•定価¥ 5. 800 

(チルトスタンド） 

• MD -2 HD 20 枚サービス 

合計価格 ¥295.400 

現金価格 



® セット 

春 GZ *881 GBK …定価¥リ9.800 

• CZ -830 BK ••…定価¥ 98.000 
癱 GZ *6 ST 1- B …•定価¥ 5,800 

(チルトスタンド） 

• MD -2 HD 20 枚サービス_ 

合計価格 ¥283.600 

現金価格 


新年ディスケットセール 

■ D 社クリーニングディスク付 

籲 MD -2 D 10枚 ¥ 850 « MD -2 DD 10枚 ¥1,150 
• MF -2 D 10枚 ¥2,600 • MF -2 DD 10枚 ¥2,700 


IMD -2 HD 10枚 ¥1,180 
IMF -2 HD 10枚 ¥4,200 


一度 TELT さい X-1G セット 単体販売 0K 


3B 


X-1G セット運_) 

§ CZ -822 CB ..…定価 ¥118.000 
• CZ -820 DB ••…定価¥ 79.800 
• MD -2 D 20 枚ザービス 

合計価格¥197,800 


( DX -1 G セット 

+ノぐノコンラック 

現金特価 ¥81,000 

( Dx - IG セット 

+市販ゲームソフト2本 

現金特価 ¥79,800 


中古パソコン(価格•在庫は変動します。予約は 5 日以内といたします >) 

PC-980IVX2 •卜 . ¥235,000 より PC-880Imk 1130……¥ 35,000 より 

PC-980IVX2. ¥210,000ょり PC-880lmkIISR .•…¥ 73,000ょり 

PC -980 IVM 2. ¥170,000 より PC -880 lmkIIFR 30 ••¥ 68,000 より 

PC-980IVF2. ¥118,000 より PC-880lmkIIMR .•…¥ 88,000¢ 

PC-980IM2. ¥145,000 より PC-88VA. ¥148,000 ょり 

PC -980 IF 2. ¥ 88,000 ょり PC -880 lmkIIFH 30-¥ 85,000 ょり 

PG-980IUV2I. ¥ 148,000ょり PC-880IFA. ¥108,000ょり 

PC -98 LTMI (640 KB ) …¥ 89,000 より X-IG モデル 30 . ¥ 25,000 より 

PC- 286, モデル〇 . ¥168,000 ょり X-I ターボ II . ¥ 68,000 より 

FM-77D2. ¥ 28,000 ょり 

PC-286V-STD. ¥202,000 より FM-77AV2. ¥ 42,000 より 

X- 68000 . ¥188,000より FM-77AV20. ¥ 52,000より 


通信販売のこ案内 

一 全国通販 

■銀行振込で申し込みの方は商品名 
及びお客様の住所•氏名•電話番号 
をお知らせ下さい。 

〔振込先〕 第一勧業 銀行渋谷支店 
普通 No.l 163457 ㈱ オーエー ランド 

■現金書留で送金されるお客様は電話番号と商品名、数置を明記し r 同封じ r 下さ 
い，■クレジットで ご 購入を希望される方は申し込み用紙をお送り致します のでご 記 
入の上返送して下さい.,2〇才以上の方は、原則とじ r 保証人不要です。クレジットは 
I 〜60回払で月々5.000円よりご自由に設定できます。 



•下取•買取は電話で見積りじ C おります。貴任を持って下取りさせて頂きます。 
♦ご注文、お問合せは…毎日午前彳〇時から午後7時まで 
籲商品のお届けは…入金確認後、即日発送致します。 

_オーエーランド 

亍150東京都渋谷区円山町 20-4 第5日新ビル 1 F 

0 ( 03 ) 770-8855 

関東エリアの送料は、1個につき¥1,000です> 


























































































21 世紀ま 




ポリシーに信賴性、経済性の高い 
会社として、多様なニーズに 
応え続けたいと考えていま1； 


70,000人もの人々が体感した安心感。 
-信頼の IPL ワイドサポート 


• 業界初 、 I でこそ成し得た3倍保証。 

メーカー 保証12ヶ月の商品なら36ヶ月の保証と 
長期間の保証を実施。末長く安心してご利用い 
ただけるよう、 IPL が成し得たワイドなサポート 
体制。 

• だからこそ初期不良への保証も 

万全。交換期間も1ヶ月ともっとも長期間 

です 0 IPL だ'からこそ安七、力 ? 長続きします。— 


比べてほしいから、ご紹介します> 
——さらにお買得 _ Pt クレジット 


• ステップアップクレジットがおトク0 

まず月々1，000円からスタートして2年後から3,000 
円アップ。ボーナスも1年後1万円。3年後3万円。 
また夏のボーナスを貯金して冬のボーナスから 
のお支払いも大丈夫。夏•冬のボーナスどちらか 
一つを セレクト。ボーナス年 一回 だ I ttoKo 
システムはすぐお手兀 へ。 冬のポ ー ナスー•括、 
冬夏ボーナス2括払いも 0 K 。 

•追加購入もクレジットだから便利0 

追加購入も買い換えもご利用中の IPL クレジット 
を月々僅か1，000円ずつの調整で 0 K 。 

• IPL は1988年8月2旧ついに70,001 

人めのお客様を迎えました。 


ORDER 

TELEPHONE 

電話受付: AMI 0:00〜 PM 8:00 水曜定休日 


I 本ネ土 

J 大阪 


0467 - 24-7511 


06 - 311-2736 


銀座 03-541-3058 育山 03-470-0061 札幌 011-621-1444 
仙台 022-266-0531 広島 082-293-7881 福岡 092-481-2644 

商品管理部 (納期、配遛 日のぉ 間 合せ、ご 指定 日のご連絡） 0467 -24-1 154 
メンテナンス 部 ( ハ-ド上のご相软'ぉ 間 合せ， 初期 不良の対応 〉 0467 -24-0453 
FAX (ご注文、お 見 w り.カタ ロ: 集などスピーディに） 0467 -24-0561 

タイムリ ーボックス ( ホットな 新製品 こユ-スをぉ知らせします。） 0467 -24-0941 

ご注文お問合せ 

0467-24-1154 

下取りホットライン 

0467-24-2040 


アクセス 

NO.T0331 

遝¥31，400 峰 IPL 超特価 

Super 大戦 略 6BK. 

.. ¥ 8,800 

. \c 7 Ann 

Wt ん一 5] 兀 篇 . . . 

. 1肩 onn 

一日心 . T 

\LA Af \ f \ 

標準価格 ¥31,400 

キ1， 斗 UU 

X24 回ポーナス なし 

¥ 2,700 xi 2 回 

|ボ ー ナス なし 


• 全国無料配達. 


アクセス NO.T0333 


遝¥214,800峰 IPL 超特価 


EW&E1 (漢字変換フ cm プ a セ.:/サ搭 K、* 速日本8ワ-プ . ¥ 38,000 

CZ-212BS (デイべ-球为フ、ソ -H* 能.糊.橫倍角、網掛け下 8) ••••"" -••…¥ 68,000 

VFH35EX (抜群の:!ストン マンスプルト分夕付 i36ffizu •分）- - ¥100,000 

18226 .. . . ¥ _ 8.800 

標準価格¥214,800 


¥ 2,800 


X 72@ ボーナス 


なし 


¥ 5,100 X 36 回 I :トナ 


なし 


争日曜•祭日指定配達4 


3 M ブランクデイスケット ( r 2 HD * IO 枚） 

CZ -8 PC 3 ( 10■ヵラ-熱転写,ハヵ•キ可:漢字 SJ 字/秒)… 
CZ -6 BM 1( midi ポ -0 • 

CZ -6 BP 1 (数鹏算プロセ竹ボ - H ) …… 
C - TRACE ：( cg アン-シヨン V 7 卜)••… -• 

CZ -218 AS (沙 BS 蛇） . 

☆IPL’s 5 BIG SUPPORT 


…•……¥ 24,000 
…ギ65,800 
¥ 26.800 
¥ 79,800 
••¥ 68,000 
¥ 8.800 
0 


¥ 3,000 


標準価格¥718,600 


X 72 回ボーナス3.75万父12回 


¥ 5,000 ><72回 

ボーナス 

2.55万父12回 

¥ 5,000 ><60回 

ポーナス 

3.43万父1〇回 

¥ 7,900 ><48回 

ポーナス 

3.0万父8回 

¥10,000 X 36 回 

ボーナス 

3.96万父6回 


アクセス NO . X 0371 


^¥511,400 ♦ IPL 超特価 


CZ -601 C(CPU 晒 CL 2 M パ仆65536局時発色)… 
CZ -601 D (0.39 ミリ，ァナ□刃トト•オートスャン）" • 

CZ - BST 1 (角度 自由自在 JWOK 0. 

3 M ブランクデイスケット ( 5 ) ho * io 枚） •••". 

源平討魔伝 ............ . . 

信長の野望全国版 . . •••••_• -_ 

スペース/、リア-.，•…”.. .. 

CZ-218AS ( 沙 a 曼蛇 ) . . .. 

ドラゴンスピリット ... 

☆ IPL，s 5 BIG SUPPORT 


•¥319,800 
•¥119.800 
¥ 5,800 
¥ 24.000 
¥ 7,800 
•¥ 9,800 
•¥ 6.800 
•¥ 8.800 
•斗8,800 
¥ 0 


¥ 3,000 


標準価格¥511,400 


X 72 回ポーナス 2.0 万 X 12 回 


¥ 4,000 X 60 回 

ボーナス 

2.0 万 X10 回 

¥ 4,600 X 48 回 

ボーナス 

2.57DX80 

¥ 6,400x36® 

ボーナス 

3.0万父6回 

¥10,000 ><24 回 

ボーナス 

3.9万><4回 



NO . X 0372 


f ¥682,500 • IPL 超特価 


CZ-B0 1 C(CPU6«)0UM パ仆65536 同時発色 )… 
CZ-601 D (0_39 ミリ.アナ a 为 t-F 才-トスャン） 

CZ-6ST1 ( 角度目甶自在、 SSSiOK!). 

3 M ブランクデイスケット (5-2 HD * IO «0.- 

CZ-213MS(MU5tCPR068K). 

CZ-214MS(S0UN0PR0 68K). 




.¥319.800 

. . ¥ 119,800 

•—— ¥ 5.800 

. ¥ 24,000 

. . ¥ 18.800 

.. ¥ 15,800 

CZ-226BS {ワープロ# l 能を供えたカート里リレーショナルデータペース） . ¥ 29,800 

CZ - BPC 3 (io •珩-紙写、ハカ.キ可。漢字 53 字/秒) ... ¥ 65,800 

CZ -6 SDKX 68 専用キヤスタ-,ス^ fFf - プ冰キ-ポ-剛瞭） ... ¥ 44,800 

SNC -081( 布張！ t 掛け付き回転イス) . . . . . ¥ 20,500 

. —— .. ¥ 9.800 

殺人倶楽部 ... ¥ 7.800 

■ hlPL，s 5 BIG SUPPORT . . . ¥ _0 

標準価格¥682,500 


¥ 3,900 


X 72 回ポーナス 3.0 万 X 12 回 


¥ 5,000 ><60 回 

ボーナス 

3.155x1(^ 

¥ 6,000 x 48 回 

ポーナス 

3.875X8(51 

¥10,000 X 36 回 

ボーナス 

3.53万父6回 

¥14,800 x 24 回 

ボーナス 

5.0万父4回 


































































































































NO.X0369 


f ¥603,200 • 丨 PL 超特価 


CZ -601 C ( CPU 68 M ()、2 M パイト,65536同時発色) . 

CU -21 CD (迫力の21_於-アナログ CRT 3 t - K 7 ルチスキャン方式） 

CZ - 2 1 3 MS(music PRO 68 K ). 

CZ -214 MS ( S 0 UNDPR 068 K ).—. 

CZ -21 5 MS ( adpcm « SI をサポートしたサンカ W エディタ） . 

CZ - BPC 3( 1〇•珩-瓶! ノ'ガキ可.漢字 S 3 字/!?)“ . 

めぞん一刻完結編- ••••••••••• ——♦… 

ドラゴンスピリット- - 

Super 大教略 68 K . . . 

1 PL’s 5 BIG SUPPORT - 


¥319,800 
••¥139,800 
¥ 18.800 
¥ 15,800 
¥ 17.800 
¥ 65,800 
¥ 7.800 
¥ 8.800 
¥ 8.800 
- ¥ 0 


¥2,900 


標準価格 ¥603.200 


X 72 回ポーナス 3.0 万 XI 2回 


¥ 5,000 ><60 回 

ポーナス 

2.45万父1〇回 

¥ 5,000 ><72 回 

ポーナス 

3.17万><12回 

¥ 6,000 ><48回 

ボーナス 

3.0万父8回 

¥ 7,000 ><60 回 

ボーナス 

3.0 万 X 10 回 

¥ 9,100 X 36® 

ボーナス 

3.0万父6回 

¥ 8,000><48回 

ボーナス 

3.8万父8回 

¥ 7,900 ><72 回 

ボーナス 

なし 

¥10,200 ><36回 

ボーナス 

5.0万父6回 



NO.X0370 


§¥458,000 # IPL 超特価 


CZ -601 C ( CPU 6800 ( UM バイト、既36同時発色)… 
CZ -603 D (超8解像度 0.31 K - ル14•チルト台付）… 
3 M プランクデイスケットぽ 2 H 0* I 啪 一 
Super 大戰略- - - 

大海令 - -•••••••一 

源平討魔伝 . 

☆IPL’s 5 BIG SUPPORT 


¥319,800 
¥ 84.800 
¥ 24,000 
¥ 8,800 
¥ 12.800 
¥ 7,800 
■ ¥ 0 


¥3,100 


標準価格 ¥458,000 


X 60 回ボ-ナス2.0万><1〇回 


¥ 5,600 ><72 回 

ボーナス 

なし 

¥ 4,400 X 48 回 

ボーナス 

2.0万><8回 

¥ 5,000 ><36 回 

ポーナス 

3.0万><6回 

¥ 9,600 ><24 回 

ボーナス 

3.0万父4回 


こん/3に)?, 
修理費用 


你3 


プリンタヘッド交換¥29,500以 
上/98シリーズメインポード交 
換¥ 21,600以上/ドライブ交換 
¥ 13,200以上 



XK 68000 aceRdI 


NO.X0377 


f ¥1,055,800 4 IPL 超特価 


CZ -611 C (雇 HDD 搭 戴 、65536 色能 >FM8 音邮 *). -¥399.800 

CZ -601 D (0.39 ミリ、アナ£3刃ドオートスキ ヤン) . ¥119,800 

CZ -6 ST 1 (角度目由自在、 BWok !) . ¥ 5,800 

3 M プランクデイスケット . ¥ 24.000 

CZ -6 BM 1( Mioi . f.-rt . . . ¥ 26,800 


CZ -237 MS ( ia ->4 ガジオ woi 楽财赛が楽 . 

CZ -6 BP 1 (雜演算プ a セガポ -0. . . 

CZ -21 J ! SS ( os /3 登!!マルチメデノア、 7 ル竹ス久リア砂 f ム檀阳 • 

CZ-211LS(CafflpilerV7rt«|«*5| 良くサボート ) . 二 -… 

C & ProfessionalPack ( os -9 M 発ツ-ル} . 

CZ -213 MS ( musicpro 68 k ) . . 

CZ - 21 4 MS(sound pro 68 k ). 

CZ -21 5 MS(ad pcm 機!!!をサポ-卜したサンカ:^エディタ） . 

C - TRACE(cg アニ<-シ3ン V 7 W . . 

CZ ~« BE 1 A ( imb 咖 m ホ-1〇 . 

CZ -6 EB 1 ( fiS /' o ポ7?ス） .•••• 


IPL's 5 BIG SUPPORT 


……¥ 25,800 
•••-••¥ 79.800 
一"¥ 29,800 
39,800 
••—¥ 58.000 
…•…¥ 18.800 
"一¥ 15.800 
.一 •¥ 17.800 
— ¥ 68.000 
“¥ 38.000 
•••”••¥ 88.000 
••-¥ 0 


¥5,800 


標準価格 ¥1,055 .的 0 


X 72 回ボーナス 5.0 万 X 12 回 


¥ 9,900 ><72 回 

ボーナス 

2.5万父12回 

¥10,000 xso 回 

ボーナス 

3.8万><1〇回 

¥ TI ， 300 ズ48 回 

ボーナス 

5.0万父8回 

¥16,900 ><36 回 

ボーナス 

5.0万父6回 



NO.X0373 


f ¥806,670 4 IPL 超特価 


CZ-611C(20MHDD 搭載、 6SS36 色発色 , FM8 音及内蔵 ） •••••••• 

CZ-611D(0.3I ミリ、ァナロ ^ 3t- ドォ - トスャン } . 

3M ブランクデイスケット (5.2HD*I0 枚） . . 

CZ-6ST1 ( 角 5 自由自在 .SiOK!)... 

C-TRACE(cg アコレシ a ン V7 卜 } - - 

Z*sSTAFFPR068K ( 乃フィ汐ッール） .. 

CZ-211LS(Cconpilery7rtJg«IW<^-H. 

CZ-8PC3( ぼ珩 - 熱転写、ハガキ可 • 漢字 53 字 / 秒 )- 

A4 カツト紙⑽枚 )- ...•••• . 

☆IPL’s 5 BIG SUPPORT —— 




¥399,800 
¥145.000 
¥ 24.000 
¥ 5,800 
¥ 68.000 
¥ 58,000 
¥ 39.800 
¥ 65,800 
¥ 470 
¥ 0 


¥3,000 


標準価格 ¥806,670 


X 72 回 ポ- ナス 4. 37万 XI 2回 



日曜•祭日•指定日配送 OK / 



NO.X0379 


遭¥751,580蜂 IPL 超特価 


CZ -611 C (20 MHDD 搭敢、65535色発色. FM 8 音 JS 内蔵） •. 

CZ -603 D (超解触0.31ド-ル w •チルト台付卜 .. 

3 M ブランクデイスケット们州〇相 .. 

CZ -6 BE 1 A(imb 增 SRAM ポ - F ). . . 


. ¥399,800 

. ¥ 84,800 

. 一…¥ 38.000 

CZ -211 LS ( ca _ er ソフ成発校郎(サボ-卜) . ¥ 39.800 

CZ -212 BS (デ-夕べ-球乃フフ- H * 能、料8,横倍角、黼け下抝..…-¥ 68.000 

CZ -213 MS ( musicpro 68 k ). ¥ 18.800 

CZ -214 MS ( sounopro 68 K !. ¥ 15.800 

CZ -237 MS (ミユ-ジ■■々スタジオ_1«*演#/«しめる） . ¥ 25.800 

CZ -224 LS ('/7 トウエア-醱発ツ hWthe 福袋） . ¥ 9.980 

CZ -6 BM 1( M 0 it：-H . ¥ 26.800 

☆IPL’s 5 BIG SUPPORT - —¥ 0 

標準価格 ¥751.580 


¥4,700 


X 72 回 ボ-ナス 3.0 万 X 12 回 


¥ 5,000 ><60 回 

ボーナス 

3.73万 X 10 回 

¥ 8,500 ><48 回 

ポー ナス 

3.0万父8回 

¥10,000 X 36 回 

ボーナス 

4.42万><6回 

¥ 9,700 ><72 回 

ポー ナス 

なし 



NO.X0376 


漂¥1,168,800峰 IPL 超特価| 


CZ -611 C (卿 HDD 搭数,65535色癸色、 FM 8 S 月内 t 

CZ -801 D (( U 9 ミ 1 九アナ a 灼トト•才-トス ャン， . 

CZ -6 ST 1 (角度自由目在、 8 W 0 K !) “••••*•. 

3 M ブランクディスケット ( S .2 H 0_ . 

CZ -6 VT 1 (於一 f メージユニ ? 卜、テロ フ パ-* II 付さ) … 
CZ -6 PV 1(^- ビデオブリ冰 . 


GZY 50( 的■ビデオブリ^用シーセット） . 

CZ -8 NS 1 (フル珩 - A 4 ズ-ム機能色ず⑽少ない關次方式'ノフ H 寸き W • 
CZ -6 BN 1 (瓶伝送、付腥の'/7卜て•約7描 UP 2 校1で笑装可ケ-ブ M 寸）… • 

C-TRACE 68 ( x6800 ( U 次 x グラフィ於!多彩な®形を作 4,). 

CZ -8 PC 3( io •於-舰写,ハガキ可，漠字53?/!¢) .. 

IPL’s 5 BIG SUPPORT 


¥399.800 
¥119.800 
……¥ 5.800 
……¥ 24.000 
……¥ 69.800 
… ¥198.000 
•プレゼント中 
…… ¥188.000 
……¥ 29.800 
……¥ 68,000 
……¥ 65.800 
一…¥ 0 


¥6,700 


標準価格 ¥1,168. 800 


X 72 回ポ-ナス 5.0 万 X 12 回 


¥10,000 X 72 回 

ボーナス 

3.0 万 X 12 回 

¥10,000 X 60 回 

ボーナス 

4.427 5 X 10(0) 

¥12,500 ><48回 

ポーナス 

5.0万父8回 

¥18,500 x 36 回 

ボーナス 

5.0万父6回 


ぐビギナーズ•ホットラ々 


初心者の方々のために、常設の無料相談窓口 
を設けました。お気軽にご利用ください。 


〇 


4B7-24-0941 


安心の 
3倍保証 




株式会社•アイピーエル 

〒248 If 倉市雪ノ下 4-1-12 

雪ノ下ビル 

»翁市® ノ下 3-4-23: 襄&管理》 




★■PL’s 5 BIG SUPPORT 


1. IPL 保証害付き安心の 3 倍保証 

2. ワイドに1ヶ月間の初期不良交換サ 
ービス 

3. ひとりひとりをしつかりフォローする 
添削付通信講座(無料） 

4. キーボードレッスン添付 
( PC 98、 EPSON 286 シリーズ） 

5. SHARP 製品をシステムでお求め 
の方にモデム ( SR 30 ケーブル付） 
をプレゼント中 



NO.X0378 


g ¥938,200 峰 IPL 超特価 


CZ -611 O 20 MHDD 搭 ft , 65536色発色、 FM 5 音》内蔵）' 
CZ -611 D 0 J .3 I ミリ、アナロ^ドォ-トスキャン} 

3 M ブランクデイスケット ( rZHD * IO 枚）… 

CZ -6 ST 1( ft)f 目由目在、 SB 0 K 1 ). . . 

CZ -6 BE 1 A(_aRAM ポ-卜〇 . . . 

CZ-6BE4UMBiiaRAM-t-^. 

CZ -6 BP 1 (⑽抑ブ at •ガボ . 

C - TRACE ( cg アン—ションソフト）一 . 

CZ -21 lLS ( Ccompiler ソフ嚅発良くサポート)…. 
IPL’s 5 BIG SUPPORT 


¥399.800 
¥145.000 
¥ 24.000 
¥ 5.800 
¥ 38.000 
¥138.000 
¥ 79,800 
¥ 68.000 
¥ 39.800 
¥ 0 


¥3,900 


標準価格 ¥938.200 


X 72 回ホ-ナス 5.0 万 X 12 回 


¥ 7,000><72 回 

ボーナス 

3.1 万 X 12 回 

¥ 7,800><60 回 

ボーナス 

3,8万父1〇回 

¥10,000 X 48 回 

ポーナス 

4.15万ズ8回 

¥13,500 x 36® 

ポ_ナス 

5.0万父6回 


§¥768,470 # 


IPL 超特価 


CZ-611C: 咖 HDD 挑、65536色発色 ,FM« 音 JS 内蔵； . ¥399,800 

CZ-61 1 D 0.31ミリ、アナ。ク3トト•才-トス*•ン） .¥145.000 

3M フランクデイスケット {5 - 2 hd * io 枚 1 . ¥ 24 . 000 

CZ-6ST1 (触自由自在,瞄 ok !). ¥ 5.800 

CZ-2nLS(cco 呷 iier ソフト閑発を効率良くサボ-卜). . ¥ 39.800 

CZ-219SS(os/9Si| マルチメディア,7ルがスク、リアルタ仏醜）- 一■■¥ 29.800 

C&ProfessionalPack(os-9 明発ツ-ル}. . 一¥ 58,000 

CZ -8 PC 3 (io ■カラ-練写.ハカ.キ可:漢和字朋 . ¥ 65.800 

A4 カット紙 (|〇〇枚）-¥ 470 

人 IPL’》 5 BIG SUPPORT -¥ 0 


¥3,000 


標準価格¥768.470 


X 72 回 ボーナス 4. 07万 X 12 回 


¥ 4,800 ><72回 

ポー ナス 

3.0 万 X 12 回 

¥ 5,500 ><60回 

ポー ナス 

3.5万父1〇回 

¥ 7,800 ><48回 

ポー ナス 

3.5万><8回 

¥10,000 X 36 回 

ボーナス 

4.537 DX 6 P 


アクセス NO.T0330 


德¥85,600峰 IPL 超特価 


CZ -8 PC 30 (T 珩-熱転写,ハガキ可- 1 字 S3 字/秒) . 

CZ -221 HS(NEW pnntSMi 々なか *K などを自由に作成卜 


¥ 65.800 
¥ 19.800 


¥2,300 


標準価格 ¥85,600 


X 36 回ポ-ナス 


なし 


¥ 3,300 ><24 回 ボーナス 


なし 


輸送上のトラブルにも対応 


お申し込みはナンノ <一でお願いします。 


IPL 超特価 システムはさらにおトクなシステム。お電話でお問合せください。 










































































































































































































パソコンブラザ 



オクトで始まるパソコンワールド- 



a 03 - 730-6271 

♦営業時間 AM 11:00 〜 9:00/ 日曜•祭日 PM 7;00 •定休日：毎週火曜日 
亍144東京都大田区蒲田 4-6-7 FAX 03-730-6273 祭日の場合は翌日になります 

全国通販 


電話一本で、八イ即納 


OCT-1 システムインフォメーション 

► 全商品保証付（メーカー保証） 

►超低金利ハッピークレジット <1|口1〜 60 M ) 頭金ナシ OK / 
► ボーナス M 払^、〇 K / ボーナス2卜|払 t 、〇 K . グ 
►配達 U の指定 OK /( ノ/全なサポート体制） 

411 Pr せ|'丨山.' オクトフリーダムシステム 1 
► /山•頭デモンストレーション火施屮 


オクト 

セレクテッドシステム 

広告掲載商品以外の 
製品も取扱っております。 




蒲ォクト恒例大感謝祭セール// 

® X 68000 フェア開催中// 




プレゼント実施中》★ドラゴンスピリッツ（¥8,800) *3 M ブランクディスク （ MD -2 HD 10 枚） 


げ 

の 

方 

に 

は 

粗 

品 

プ 

レ 

ゼ 

ン 


お好みのセットをお選び下さい 0 15型カラーテイスプレイ TV 
送料無料 

20 MB ハードディスク•モデル 



CZ -611 C - GY/BK 
定価 ¥399,800 

現金特価.グ 
お電話下さい。 



ACE-HD 


① GZ -6 II 〇 + CZ -6 I ID 
合計金額¥544,800- 


•大特価 TEL 下さい 


CZ-6I1D-GY/BK 
定価 ¥145,000 

5 型 カラーデ f スプレイ TV 



推選 


ハイコストパフオーマンス 
FD モテル 


CZ-601D-GY/BK 
定価 ¥119,800 


14型 カラー デ f スプレー 



CZ -601 C - GY/BK 
定価 ¥319,800 

現金特価.グ 
お電話下さい。 



CZ-603D-GY/BK 
定価 ¥84,800 

21型 カラー ディスプレイ 



推選 


CU-21CD 
定価 ¥ 139,800 


全商品保証付(メーカー保証） 

②〇 Z -60 IC + CZ 6 MD 

合計金額¥464,800 . 大特価 TEL 下さい。 

超低金利ハッピークレジット (1 回〜6晒)頭金なし 0 K ♦グ 


ACE-HD 


③ GZ -6 MG + CZ -60 ID 

合計金額¥519,600 . 大特価 TEL 下さい。 

ボーナスー括払い OK / ボーナス 2 回払い OK / 

④ CZ -60 IC + GZ -60 ID 

合計金額¥439,600 . 大特価 TEL 下さい。 

配達日の指定 OK / (万全なサポート体制） 


ACE-HD 


⑤ GZ -6 IIG + CZ -603 D 

合計金額¥ 484,600 . 大特価 TEL 下さい。 

商品の組合せ自由/オクトフリーダムシステム 

⑥ CZ -60 IG + GZ -603 D 

合計金額¥ 404,600 . 大特価 TEL 下さい。 

店頭デモンストレーション実施中/ 


ACE-HD 


© CZ -61 IC + CU -2 ICD 

合計金額¥539,600 . 超特価 TEL 下さい。 

オクト特選セット••電話は最後に 

( DCZ -60 IC + CU -2 ICD 

合計金額¥ 459,600 . 超特価 TEL 下さい0 

オクト推奨セット••電話はお早目に 


※クレジットの回数は 1 回〜 60 回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下さい 


■本体セット:送料¥ 2 ,000 ♦店頭デモ実施中…専門の係員が詳細にアドバイス致します。ぜひご来店下さい c 




















































































■特に人気のある商品によっては、しばらくお待ち願うことがありますのでご了承下さい。 


厳選された製品を、より安く、より早ぐ皆様のお手元にガ I 


広告掲載商品以外の 
製品も取扱っております^ 


X 68000 周辺機器大セール実施中全商品送料無料 


ぺソコンチューナー カラーイメージスキャナ カラー ビデオプリンタ カラーイメージユニット 


AN -8 TV (定価35,80 0) 


• CZ -603 D - CU -2 ICD 
で TV が見れる0 
鲁ビデオ入力端子 
籲モニター 出力端子 
參 スーパー イン ポーズ 

表示可能 


. dj - /- n ； CZ -603 D _ CU -21 と 
入符恤の組合せでド-ゾグ 



CZ -8 NS 1 (定価 ¥188,000) 

• A -4 サイズまでの写真•図形フルカ 
ラー読み取り 籲縮少 •拡大自在 


大特価 


興味のある方 
TE し下さし、 


CZ -6 PV 1 (定価 ¥198,000) 

•オリジナル GG や取り込んだ画像を 
色鮮やかにコピー// 



大特価ビデオと組合 


せると最高.グ 


^6ソ丁1-日《(定価¥69,800) 

•イメージ豊かなアートワークを 
サポート//おしやれなアートが 
楽しめます。 


大特価 


アート豊かな 
感性の方へ。 



CZ -6 BEI 

旧 M 増設 RAM ボード 

¥ 38,000 

大特価 

CZ -6 EBI 

拡張 I / O ボックス 

¥ 88,000 

大特価 

CZ -6 BE 2 

2 MB 増設 RAM ボード 

¥79,800 

大特価 

CZ -8 TMZ 

モデムユニット 

¥49,800 

大特価 

CZ -6 BGI 

GP - 旧ボード 

¥ 59,800 

大特価 

CZ -6 BN-I 

スキャナ用パラレルボード 

¥29,800 

大特価 

CZ -6 BPI 

プロセッサ•ボード 

¥ 79,800 

大特価 

CZ -8 NTI 

トラックボール 

¥ 13,800 

大特価 

CZ -6 BCI 

FAX ボード 

¥ 79,800 

大特価 

AN - I 60 SP 

アンプ内蔵スピーカー 

¥59,800 

大特価 

CZ -6 BMI 

M 旧ボード 

¥26,800 

大特価 

CZ -6 BUI 

ユニバーサル I / O ボード 

¥39,800 

大特価 


ハ 

ソ 

□ 

ン 

7 

I 

ル 


熱転写カラー漢字プリンター用紙プレゼント送料無料 


CZ -8 PC 3 ¥65,800 ① gz -8 PK 7(24 ピン8晰） 

ドットサーマルヘッド定価¥ 122,000 

巳5〜巳4縦まで 大特価 . TEL 下さい。 

② CZ -8 PK 8 (24 ピン 136桁） 

1 ハカキ可# 定価¥152,000 

，カフーハード 大特価 - TEL 下さい0 

コピー可能 ③ GZ -8 PK 9 

オクト推 ;sg 定価¥ 89 , 8 〇9 

TEL 下さい 〆 


參2 

大特価 


大特価 . TEL 下さい。 


推奨 


パソコンラック (4 段 ） is 


キミだけのパソコン • 
スペースを 作つ ちゃおう. グ 
移動自由自在 
サイズ 

1245( H ) X 6 I 4( D ) X 600( W ) 
定価 ¥22,800 % 

大特価¥12,000 



X 68000 ソフト大セール実施中※ゲームソフトオール 23%off (送料無料) 


くグラフィック〉 •Z s STAFF PR 068 K 
(シャフ ト)定価¥ 58,000 Ver .2.0 

オクト特価¥41,000 

くデータベース〉 # KAMIKAZE 

(サム シンググッド） ¥定価68,000 

ォクト特価¥47,000 

くグラフィック〉 • C - TRACE 68 
(キヤスト)定価¥68,000 

ォクト特価¥51，〇00 

く C 言語〉 # C&Professional Pack 
(マイクロウェアジャパン)定価 ¥ 58,000 

オクト特価¥44 5 800 



型 名 

商 品 

定 価 

特 価 

BUSINESS PR068K 

統合型表計算 

¥68,000 

大特価 

CARD PRO68K 

カード型データベース 

¥ 29,800 

大特価 

DATA PR068K 

コマンド型データべース 

¥ 58,000 

大特価 

COMMUNICATION PR068K 

通信ソフト 

¥ 19,800 

大特価 

OS-9 X68000 

マルチタイムリノリレン 1 ム 
オペ L ^ーティングシステム 

¥ 29,800 

大特価 

MUSIC PRO68K 

楽譜ヮープロ 

¥ 18,800 

大特価 

SOUND PRO68K 

サウンドエデ < 夕 

¥ 15,800 

大特価 

NEW PRINT SHOP PR068K 

ポップァ•ートツール 

¥ 19,800 

大特価 

C- 〇 OMPI し ER PRO68K 

c コン ノ、。イラ 

¥39,800 

大特価 

EW 

ヮープロ 

¥ 38,000 

¥29,800 

G-68 

グラフィック ツール 

¥ 14,800 

¥12,000 

E-68K 

スプライトエテ V 夕 

¥ 19,800 

¥16,000 


店頭ゲームソフトオール23% off / ビジネスソフト23%より特価中 


★通®販売お申込みのご案内 ★ 〒144 東京都大田区蒲田 4-6-7 TEL : 03-730-6271 

お申込みぽお屯話でお願いしま1"。お客様のく住所〉く氏名〉く電話番号〉及び < i 8 i •品名〉をお知らせ T さい。籲人金確缌後ただちに商品をご送付いたします。 


現 

金 

5 

払 

銀行振込:お近くの銀行より(電信扱い〉にて 

ク 
■ - 

専用お申込用紙をお送り致します。 

振 

;入 

お振込み下さい。 

レ 

ジ 

ので、必要事項をご記入、ご接印の上 

現金害留：封筒の中に住所•氏名•商品名を 
ご記入の上当社までお送り下さい。 

ヅ 

卜 

ご返送下さい。手続きは簡単です。 

先 


三菱銀行東京都民銀行 
蒲 田 支店 蒲田支店 

㊣ No . 0278691 D No . O 320955 
株式会社億人(オクト） 


来 

店 

で 

\ 

お 

000 

い 

上 

げ 

の 

方 

に 

は 

粗 

品 

プ 

レ 

ゼ 


※掲載の価格は1/20現在ですので、まずは、お電話にてご確認ください 


オクトで始まる。: 































































SHARP 

パーソナルコンビュータ MZ -2861 


これ■台で,アレコレ^ます兑 

高性能ワープロ+高性能パソコン C 


高性能ワープロ+高性能ノ、°ソ、 

籲日本語ワープロ「書院 28 」搭載/ 
• MS-DOS™ V3. 1標準装備/ 


16ビットパーソナルコンピュータ 


■ 112M 固副 

MZ -2861 標準価格328,000円 





超特隱 


下取!) 1 z ■ル « OK です0 


タイズ消耗程度により査定致しますので、詳しくは電話 
でお問い合わせください。 （0426-45-3001 〜 3) 


特典2大プレゼント//- 

お買い上げの方全員にもれなく、 「 MZ - 2800 コンプリートガイドブック」定価 ¥1,300 
(BNN 第 2 企画部編)と「パソコン使ってますます便利•ファクシミリ活用法」定価 
¥1,800 (藤本考一郎著)の 2 冊を進呈いたします。 



OA ソフトウェア电大充褰， 


up シリーズ 


MZ -2861 の日本語入力機能を有機的に活かす統合 OA ソフトウェア 
「 UP シリーズ j 。 ディスクパブリッシングという新しいジャンルのレイアウ 
トワープロ、集計表•グラフ作成統合ソフトウェア、自由度の高いカード 
型データベース、アウトラインプロセッサというジャンルの新しい企画書 
作成ソフトウェア。オフィスワークを代表的な4つの局面からアプローチ 
して専門化した、切れモノ OA ツールです） 


日本語レイアウトワープロ ■デスク UP (1 P -1251) 

定価¥昍，000岭特価¥70,400 

集計表•グラフ作成ソフト■升ート UP (1 P -1252) 

定価 ¥55,000■►特価 ¥44,000 

カード型データベース _ UP クリッパー (1 P -1253) 

定価¥77,000岭特価¥61，600 

企画書作成ソフト■プラン UP (1 P -1254) 

定価 ¥66.000 畤特価¥52,800 


MZ -286〗 の多彩な周辺機器 


¥ 55,000 
¥ 45.000 
¥278,000 
¥ 99,800 
¥ 13,800 
¥ 98,000 
¥ 29,800 
¥ 49,800 
¥ 39,800 


^ 0426 - 45 - 3001~3 

FAX.0426-44-6002 

參営業時間/10:00~19:00籲電話受付/20:00迄可翁定休日/日曜日(祭日営業) 


SHARP SURER XEX SHOP 


アイヒ•ット電子株式会社〒192東京都八王子市北野町 560-5 



籲 MZ -1 D 2 B (14 型カラーディスプレイ) . ¥ 89,800 

• MZ -1 D 27(15 型カラーディスプレイ TV 付） . ¥127,000 

• ClH 4 BD (14 型カラーディスプレイ AN 1508 付)……¥ 66,000 

• SS - SC 28+ WD -05 HS (スキャナセット） . ¥ 79,600 

• SS-S C 28 M (モノクロ八ンディスキャナ) . ¥ 49,800 

_ MZ -1 P 23( レーザープリンター) .¥950.000 

• MZ -1 P 27( 水平インサートプリンタ） .¥868.000 

• MZ -1 P 28(80 桁漢字プリンタ） .¥148.000 

• MZ -1 P 290 36桁漢字プリンタ) . ¥168,000 

• 10-730(13 B 桁インクジェットブリンタ) . ¥230,000 


• MZ -1 R 35(1 M 曰 RAM ). 

• MZ -1 R 36(1 MB 増設 RAM ). 

• MZ -1 vm (イメージ情報ステーション). 

• IP -1256( パソコン FAX 28). 

• MZ -1 X 29( マウス) . 

• MZ -1 X 30( モデムホン) . 

• MZ -1 FS 3 (MMB 八ードテイスク)…… 
籲 MZ -1 E 35 (ADPCM ボード) . 

• MZ - lE 39( RS 232 C /2 ch ) ボード • 

+表示の価格は定価につき、割引価格はお間い合せくだ 















































服眉辺機 m •ンャ■プ醐漏无 

もちろん本体新製品から他店では入手しにくい旧タイプ周辺機器まで全品新品 
保証付。しかも大特価徹底の品揃え。特にひとつ前のタイプは絶対のお買い得 
です)（旧タイプは限定数のため、電話で在庫をお確かめの上ご注文ください。） 


MBIT 

アイビット電子株式会社 


XBB 的〇シ U —ズと备種モニター組み合わせで大特価/ 

• X 68000 の高機能をフルにサポートしたリアルタイム•マルチタスク•オペレーテイング•システム 

リアルタイム•マルチタスク/メモリサイズの許す限り複数のタスクを起勋でき、多数の I / O デバイスがリアル 
タイム•マルチタスク機能でサポート。 

マルチタスク•マルチウインドウ/オーバーラッピングタイプの本格的なマルチタスク•マルチウインドウが 
サポートされていま1； 

AV - RIDER /0 S -9 の AV 機能をフルに活用したサンプルソフトでオーデ{オファイル、ビデオファイルをセレ 
クド失:行することができま1； 

マルチメディ7^プレゼンテーション•サポート•システムにより ADPCM (音声 hFM 音源をグラフィックスと 
同時再生.処理することが可能。 

ファイル互換/ Human ( J 8 K のリードラ仆をサポートしていますので既にお持ちのデータを活用できます ） 

日本語処理/ Human 68 K と同様の ASK 68 K が使用できます。また、使い込んだ辞赉ファイルもファイル 
コンパートすることにより、 0 S -9 で利用出来ま 

♦開発ツール 「 C & プロフェッショナル•パッケージ j ¥58,000同時発売(マイクロソフトウェアージャパン） 



OS -9 /X 的000 

M 29,800 





•熱転写力 • 

漢字ブリ 

シャープ 

¥79,800う ¥39 

(ケーブル付き/第二水準漢字！^5 
¥ 10.000 別光） 

m MZ/CZ 全シリーズ対応、 MZ 80 シリニ 
ズ不可， 


•24 ビン80桁薄 
ドットブリン!_ 

シャープ CZ -8 PK ^ 

¥ 129,00 (K ¥59,800 

(第二水準;興字 ROM / ケーブル付き） 
» X ! シリーズ、)0 turbo シリーズ、 X 68000 



、r * v 69,800 i '¥< ar 0.0 Ql 

m (第二水準漢字 rom / ケーブル付き） 

楽 XI シリーズ、 XI turbo シリーズ、 X 68000 
シリーズ使用可。 


心ン ▲gjlL 

シヤ-ブ 

¥ 159,00 0- i > 

(第二水準漠字 ROM / ケーブル付き） 

• XI シリーズ、 X ! turbo シリーズ、 X 68 C 00 
シリーズ使用可,， 


攀 ! .. ァ 


イビット推奨ディスプレイ 




_«士通ゼネラル DM 405 I 
(14 型） 

(2000 アナ□グ21/8ピン） 
定愐 ¥67,8004 

特偭 ¥36.000 

醒 

DM 405 対応パソコン 機相 •• MSX 2 C X トンリーズ 。 M 
Z 700/ 1500/2000/2200シリーズ。 FM 77 AV /7/8 
' シリーズ。（ケーブルは各専用のものを使用） 

/ MSX 用 21 P ケーブルサービス/ 

(2/15-4/15) 

•シャープ CZ -880 D-GY 
(14 型) TV 付 （2000/4000) 1 
(デジタル/アナログ） 

定価¥ 109,800今 
特価 ¥69.800 

g 

CZ 880 DG Y 対応/、•ソコン機種： CZ 880 C /88 1 C 。 

, XI / TURBO シリーズ。ケーブル(体体付属を使用。 

1 P 〇 88 VA / VA 2/ VA 3/ MK 2 SR / TR / FR / MR。PC 

I 9801 U / UV / UX / VM ハ/ X / LV 各シリーズ。アナログ 

1 25ビン《-25ピンケーブルを使用（デジタルは各専 

用ケーブルで)。 MZ 700/ 丨500/2000/2200/2500 
各シリーズ（推奨品シャープ 8 D 8 K )。 

•シャープ CZ -820 D 
(14 型) TV 付 
(2000 デジタル） 

定価¥ 79,800叶 

特価 ¥39.800 

1 

口 

1 CZ 820 D 対応/ ヽ•ソコン 機種： CZ 880 C /88 1 C 。 X 1 / 

| TURBO シ 1 /- ズ( XI モードのみ）ケーブルは付诹 

I を使用。 MZ 7 00/ 1500/2000/2200シリーズ（推奨 
|品シャープ 8 D 8 K )。 その他デジタル表示は各專用 

I ヶーブルで。 

•シャープ CU - I 5 MI 
(15 型デジタル/アナログ） 
定価¥99,800今 

特価 ¥79,800 

1 

_ 

CU - I 5 MI 対応パソコン機種： CZ 880 C /88 1 C 。 X 1/ 
TURBO シリーズ。ケープル(体体付属辨用 。 PC 
88 VA / VA 2/ VA 3/ MK 2 SR / TR / FR / MR 。 PC 980 I 
| U / UV / UX / VM / VX / LV 各シリーズ。アナログ25ピ 

1 ン —25 ピンケープルを使用(デジタルは各専用ケー 

1 ブルで)。 MZ 700/1 500/2000/2200/2500各シリー 
ズ (推奨品シャープ 8 D 8 K )。 

鲁シャーブ Cul 4 BD 
(14 型) （2000/4000) 

(アナ□グ） 

定価¥64,80〇々 
特価 ¥49.800 

麵 

Cul 4 BD 対応/、•ソコン拫相： CZ 880 C /8810( X 1/ 
TURBO シリーズは AN 506 使用) c PC 88 / VA 2/ VA 3 
/ MklISR / MR / FR / TR „ PC 880 I FH / MH / FA / 
MAo PC 286 U / V / し u PC 980 IUV / UX / VM / VX/LV 
各シリーズは付属ケーブルを用。 


本体 

_ シャープ CZ -822 C . ¥59.800 

•シャープ CZ-888 C-BK(XI turbo ZIII) 新発売 

•シャープ CZ -880 C . ¥218,0004 ¥95,000 

•シャープ MZ .2861+1 P 1252“ ¥ 383,000今 ¥245,000 

♦シャープ MZ - 2520 . ¥ 159,800 ^¥78. 000 

•シャープ MZ .2 S 21. ¥ 198,000 =>¥85.000 

• NEC PC -9801 VX 4. ¥643,000今 ¥360,000 

•NEC PC -980 IX A 2. V 695,0004 ¥ 149.000 

• NEC PC - 981111 .¥238,000-4 - ¥119,800 

參富士通 FM - AV 771. ¥ 128,0004>¥45.000 

•富士通 FM - AV 772. ¥ 158,000今 ¥55.000 

參富士通 AM . AV 40. ¥ 228,000今 ¥95.000 

•富士通16ガ FD .¥400,000*4 ¥180.000 

參富士通16点キーボード . ¥ 25,000 今 ¥ 20 . 000 

拡張機器他 

參シャープ CZ -8 TM 1. ¥29,800今 ¥9.800 

參シャープ MZ -1 E 29. ¥ 17,800 呤¥9,800 

參シャープ XI 用ジョイカード . ¥1,500 

•シャープ CZ -8 EB 3( i /0 ボックス)..¥ 33,800 =>¥28,000 
籲シャープ CZ .8 EP 0/ O ポート)….¥ 1 1,800今 ¥9.000 

•シャープ MZ -1 U 09. ¥ 9,000今 ¥7.200 

• シャープ MZ -1 E 24232 C カード •. •¥ 19,80 0 H > ¥16.800 

• シャープ CZ -8 BK 3. ¥ 13,800 ^¥11. 700 

• シャープ CZ -8 BK 4. ¥ 6,800今 ¥ 5 , 700 

• シャープ MZ .1 M 03. ¥ 69,000今 ¥35,000 

♦シャープ MZ 8 BC 04. ¥ 18,00〇呤 ¥8,000 

• シャープ MZ -8 B 104. ¥ 45,000今 ¥ 18 . 000 

春シャープ MZ -1 R 09. ¥ 35,000今 ¥ 25,000 

參シャープ MZ -1 R 10. ¥ 30,000今 ¥ 12.000 

•シャープ MZ -1 R 11. ¥80,0004 ¥40.000 

♦シャープ MZ .1 R 19. V 35,000吟 ¥ 15.000 

• シャープ MZ .1 R 24. ¥22,000^ ¥6.000 

•シャープ MZ .1 R 26 A . ¥ 15,000=5> ¥12.800 

♦シャープ MZ .1 R 27 A . ¥ 13,000呤¥ 10,000 

籲シャープ MZ -1 R 28 A . ¥ 13,000今 ¥10. 000 

•シャープ MZ -1 R 29 A . ¥ 32,000今 ¥10.000 

參シャープ MZ -1 R 37. ¥ 35,800 呤 ¥28,000 

•シャープ MZ 1 T 02. ¥ 19,800今 ¥8.500 

•シャープ MZ -1 T 03. ¥ 12,000呤 ¥8.500 

• シャープ CZ -8 BGR 2 . . V 14,800^ ¥4.000 

• シャープ CZ -8 BS 1. ¥23,800今 ¥19.500 

•シャープ MZ .2000/2200/80 B /1 500/700用 
(フロッピーインターフェース）¥23,500今 ¥18.000 

鲁シャープ XI、 MZ 用マウス . 特価 ¥4.800 

•シャープ MZ -1 X 29. ¥ 13,800呤¥1 1.000 

參シャープ MZ 1 M 08. ¥ 10,000今 ¥6.000 

參シャープ MZ . 3500キーボード .¥10.000 

• シャープ MZ -5500 キーポード .¥10.000 

參シャープ XI シリーズ用キーポート ••. ¥10,000 

♦シャープ MZ -2000/2200 通信セット 
MZ - IE 29+ MZ - IX 22+ MZ -2 Z 052 ¥ 49,1 〇〇吟 ¥20,000 

•シャープ MZ -1 E 26. ¥ 24,800今 ¥13.000 


ープ MZ -1 P 27. V 268,0004 ¥214,400 

ーブ MZ .1 P 28. ¥ 148,000今 ¥118,400 

シャープ MZ 1 P 29. V 168,0004 ¥134,400 

-ブ M Z . 1 P 17: ヶ-プ* ナル，-: ¥ 85,800今 ¥ 39 . 800 
—プ 6 P . 11 {カット シ- ドヒ - 卜 ).… ¥ 95,000 吟 ¥35.000 


• シャープ CZ .8 PC 2. ¥ 69,800呤 ¥49 . 800 

• シャープ CZ -8 PC 3. ¥65,800呤 ¥52.000 

•シャープ CZ -8 PD 2. ¥ 79,800呤 ¥25.000 

•シャープ MZ -8 PD 3. ¥59,800呤 VI 6.000 

•シャープ MZ -1 P 10 A . ¥ 245,000今 ¥80.000 

癱シャープ CZ -8 PK 5. V 129,000今 ¥59.800 

•シャープ CZ .8 PIC 6. ¥ 159,000^ ¥69.800 

• NEC - NM 9700(漢字プリ:^). •¥ 163,000兮 ¥88.000 

八ードディスク 

• シャープ MZ - 2500対応 (20 MB ) 

(インターフェイス付き) .¥31.000 

參シャープ MZ - 2800対応 (20 MB ) 

(インターフェイス付き) .¥31.000 

參シャープ X 68000 対応 ITX 203 (20 MB ) 

. ¥ 125,000今 ¥95.000 

拳シャープ X 68000 対応 ITX 403 (40 MB ) 
. ¥ 188,000<4> ¥130.000 

フロッピーディスク 

•シャープ CZ .503 F . V 49,800今 ¥34.000 

•シャープ CZ -503 F (ィン，-フ I - スガ -F なし> . ¥30,000 

•シャープ CZ .502 F . ¥ 99,800今 ¥75.000 

■シャープ CZ . 3001 =( CZ *3 PCM 付) .¥13.000 

ソフト 

•シャープ CZ .141 SF ( X 1 Z ) ……¥ 18,800今 ¥16.000 
♦シャープ MZ -2 Z 013( MZ -5500) ¥ 25,000今 ¥21.000 
參シャープ MZ -2 Z 017( MZ - 550 0) ¥ 20,000«4> ¥ 17.000 
• シャープ MZ -4 ZOOKS 50 V 6500 BM ). ¥ 30,000今 ¥ 8,000 
•シャープ MZ -2 Z 064( MZ >6500)¥ 69,800呤 ¥59.500 
參シャープ MZ -2 Z 023( MZ -5500>¥ 50,000呤 ¥42.500 
♦シャープ MZ .2 Z 025 ( MZ -5500)¥ 49,800今 ¥15.000 

•シャープ MZ -2 Z 014. ¥68,000今 ¥15,000 

•シャープ MZ 5 Z 013 ( MZ - 5500)…¥ 6,500今 ¥2.000 

•シャープ 6 F 03( MZ - I 500). 10 枚 ¥4,000 

•シャープ MZ -6 Z 010( MZ .2500) • ¥ 10,000呤 ¥8,500 
• シャープ MZ -1 M 01 (200 パ6ビット) . 特価 ¥8,500 

X 68000 関係ソフト 

• CZ -220 BS . V 58,000-^ 大特価/ 

• CZ -226 BS . V 29,8004大特価/ 

春シャープ CZ .21 SMS (サンプリング 5 R 068 K ) 

. ¥17,800吟大特価./ 

• CZ -227 BS . 大特価/ 

春シャープ CZ -2111 S . ¥39,800今大特価/ 

參シャープ CZ -6 BE 1. ¥ 35,0004大特価/ 

癱シャープ CZ -6 BE 1 A . ¥38,000今大特価/ 

SHARP ボケットコンピュータ 

•…¥29,800今 ¥19.800 
•…¥22,0〇〇>¥ 17.800 
•…¥28,800 -={>¥24.800 
……¥ 19,800 ^¥9. 800 
•¥50,000呤 2 個 ¥7. 000 
……V 35,000 ¥4,200 
• ¥ 43,000…6,000 


• PC -1360. 

• PCE -200. 

• PCE -500. 

• CE -152. 

• CE .161 プログ^ムモジュール•• 
• a . l 59プ a グラムモジュール•• 

•シャープ CE -140 P . 

ボケコン総合カタ□グ並びに特価表を差し上げます。 
切手¥ 70を同封の上、当社へお申込みください。 


本誌発売時には、上記価格よりさらにお求めやすい価格に変更されている場合がありま1*。 


广0426-45-3001~3 

FAX.0426- 44 -6002 

籲営業時間/10:00~19:00•電話受付/20:00迄可#定休日/日曜日(祭日営業） 


SHARP SUPER XEX SHOP 


アイビット電子株式会社〒192東京都八王子市北野町 560-5 


信用をモットー 


★送科はご： U 文の妳にお侧い〇わせドさい,， 

★れ1似の•は.ナベて和獅 i 杏です„ 

★• U 4 枨の商品は允分 l | j なしてありますが. ご n 夂の R う 
は.か咏の確, i & の1..叫介または、銀彳 I 抝込で 
お小し込み卜さい..クレジットで U 續っております， 
★お中し込みの陬は必ずを叫してドさい. 
★ iltj . iV *-•«' 切れの節はご•作攸卜さい‘. 


全通販 
国信売 

北海道から沖縄まで 

富士銀行八王子支店（普）1752505 



























































































































クレジッ 


COMPUTER 
、BANK 


金利大幅 

i ダウン= 

tl XI68000 


安心と信頼のシステムて'新時代を切り開く 


M ついにべールが剥された/〃68000 CPU 搭載。ひとつひとつのス 
ペックに新鮮な驚きがある。未体験の機能美が創造力を刺激する。 


☆注文 No.A-0321 

SHARP CZ-60IC 
SHARP CZ-60ID 

標準価格合計 

現金特別価格 —— 


¥319.800 

¥119.800 

¥439.600 

-¥43»r€e€r 


☆注文 No.A-0322 

SHARP CZ-61 I C 
SHARP CZ-60 I D 

標準価格合計 
現金特別価格 - 


☆注文 No.A-0323 

SHARP CZ- 60 1C 
SHARP CZ- 601 D 
SHARP CZ- 6ST I ( チルトスタンド） 

標準価格合計 
現金特別価格 - 


¥319.800 
¥119.800 
¥ 5.800 

¥445.400 


☆注文 No.A-0324 

SHARP CZ-611C 
SHARP CZ-601 D 
SHARP CZ-6ST I ( チルトスタンド） 

SHARP CZ-6VT I ( カラーイメージユニット） 

標準価格合計 
現金特別価格 


¥399 .800 
¥119.800 
¥519.600 


¥399.800 
¥119.800 
¥ 5.800 
¥ 69.800 

¥595.200 



■周辺機器大特価にて提供中 


当社は shop です。 


品 番 

品名•内容 

定価 


型番 

品名•内容 

定価 


型番 

品名•内容 

定価 

CZ-60ID 

15 型カラーディスプレイテレビ 

¥119.800 


CZ-8NSI 

カラーイメージスキャナ 

¥188.000 


CZ-6BPI 

数値 演算 プロセッサボード 

¥ 79.800 

CZ-6IID 

15 型カラーディスブレイテレビ 

¥145,000 


CZ-6BNI 

スキャナ用パラレルボード 

¥ 29.800 


CZ-6BCI 

FAX ボード 

¥ 79.800 

CZ-603D 

14 型カラーディスプレイ 

¥ 84.800 


CZ-6BEIA 

IMB 增設 RAM ポード(内蔵用） 

¥ 38.000 


CZ-6BMI 

MIDI ポード 

¥ 26.800 

CZ-6STI 

60ID-6I ID 用チルトスタンド 

¥ 5.800 


GZ-6 日 E2 

2MB 増設 RAM ポード(内*用） 

¥ 79.800 


CZ-6EBI 

拡張 1/0 ボックス (4 スロット） 

¥ 88.000 

CU-2ICD 

21 型カラーディスプレイ 

¥139,800 


CZ-6BE4 

4MB 增設 RAM ボード(内蔵用） 

¥138.000 


CZ-6PVI 

カラービデオプリンタ 

¥198.000 

CZ-6TU 

RGB システムチューナー 

¥ 35.800 


CZ-6BUI 

ユパーサル I/O ボード 

¥ 39.800 


CZ-6BUI 

ユパーサル 1/0 ボード 

¥ 39,800 

BF-68PRO 

601 .61 卜 603 用 CRT フィルター 

¥ 19,800 


CZ-6BGI 

GP-IB ボード 

¥ 59.800 


CZ-620H 

ハードディスクユニット (20MB) 

¥178.000 

CZ-6VTI 

カラーイメージユニット 

¥ 69,800 


CZ-6BFI 

增設用 RS-232C ポード (2ch) 

¥ 49,800 


AN-I60SP 

アンプ内蔵スピーカ-システム (2 本 1 姐） 

¥ 59,800 


■ソフトウェア大特価にて提供中 


メーカー 名 

型番 

品名 • 内容 

定価 


メーカー 名 

型番 

品名 • 内容 

定価 


メーカー 名 

型名 

品名 • 内容 

定価 

SHARP 

CZ-2I2BS 

BUSINESS PR0-6SK 

¥68.000 


SHARP 

CZ-237MS 

Musicstudio PRO-68K 

¥25.000 


‘SHARP 

CZ-232AS 

熱血高校ドッジポール部 

¥ 7.800 

SHARP 

CZ-220BS 

DATA PRO-68K 

¥58.000 


SHARP 

CZ-247MS 

MUSIC PRO-68K(MIDI] 

近日 発光 


SHARP 

CZ-2I8AS 

沙 》曼铊 

¥ 8.800 

SHARP 

CZ-2Z6BS 

CARD PRO-68K 

¥29.800 


SHARP 

CZ-22IHS 

NEW Print Shop PRO-68K 

¥19.800 


電波 新 W 社 


ドラゴンスピリット 

¥ 8.800 

SHARP 

CZ-2I4MS 

SOUND PRO-68K 

¥15.800 


SHARP 

CZ-223CS 

Communication PRO-68K 

¥19.800 


テクノソフト 


サンダーフォース H 

¥ 9.800 

SHARP 

CZ-2I3MS 

MUSIC PRO-68K 

¥18.800 


SHARP 

CZ-2IILS 

C compiler PRO-68K 

¥39.800 


ツァイト 


Z.SSTAFF PRO-68K 

¥58.000 

SHARP 

CZ-2I5MS 

Sampling PRO-68K 

¥17,800 


SHARP 

CZ-23IAS 

フルスロットノレ 

¥ 8.800 







•どこよりもお得な高額下取り実施中//セツトの組合わせは自由自在、ぜひご相談下さい。 




画像取り込み、ビデオ編集、ステレオ F M 
音源、多才な機能でひろがるアートワーク。 

☆注文 No.A-0325 

sharp CZ-888C-BK ¥169.800 

sharp CZ-860D-BK ¥ 99.800 

標準価格合針 ¥269.600 

現金特別価格 - 




twin 


HE システム (PC Engine ) 
搭載で楽しさ2倍 


☆注文 No.A-0326 
sharp CZ-830CBK 
SHARP CZ-820DB 

標準価格合計 
現金特別価格 - 


¥ 99.800 
¥ 79.800 

¥179.600 

-¥109.800 



•どこよりもお得な高額下取り実施中//セットの組合わせは自由自在、ぜひご相啖下さい。 





☆注文 No . B - 0323 

SHARP CZ-8PC3 

現金特別価格- 


¥65.800 

-¥ j 5& t 660 


お支払例 

©¥9,700 x 6回〔ポーナス〕無し 
② ¥3,1 00 x 20 回〔ボーナス〕無し 


☆注文 No . B -0324 

SHARP CZ -8 PK 6 ¥159.000 

現金特別価格-¥59,800 

お支払例 

① ¥6,300x 丨〇回〔ポーナス〕無し 

② ¥3,300 X 24 回〔ポーナス〕無し 


☆注文 No . B - 0325 

SHARP JX- 200 

現金特別価格_ 


¥198.000 


☆注文 No . B - 1132 
sharp AN-8TU 
現金特別価格一 




お支払例 

① ¥9,400 X 20 回〔ボーナス〕無し 

② ¥5,600 X 36 回〔ポーナス〕無し 


¥35.800 

— ¥ 35 ^ 90 - 


大特価にて提供中 


大特価に¬ 


こて提供中 


大特価 


大特価に • 



どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 


中古も G ヶ月の保証期間だから安心です。 

クレ ジヅ トで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料配送 お買上1万円以上、配達料はいただきません。 

留守の多い方でも安心です。 

シ3一 J レーム X シリーズ展示中。 

胃 胃 胃®[〇 電話1本で即、現金お支払い。 

代金弓1換元システム 商品到着時の代金支払いで OK 。 

ボーナスー括払い 商品は即お手元へ、お支払ぃはボ-ナス時に。 


話題の新製品が全国どこでも鼋話で買えるガ 






























































































SHARP 

CZ-880DGYI 新品同様 I 

( I 4<>，400/200 RGBTV ) 

V 109 ,800# ^ 69,800 

(色はグレーになります、） 



SHARP 

CZ-820DE •巳 _ 

(14 インチ2000字 RGBTV ) 

¥ 79,800^^39,800 




SHARP 


CZ -880 CB ( X -1 TurboZ 本体） 

¥ 218,000 岭 ¥ 74,800 
CZ-880 □巳 
¥ \ od , soo ^ ¥ 85,000 
セット価格 ¥ 327,800^ ¥ 159,800 


麟 m : 喊氧 


SHARP 

CZ-820CE 



SHARP 
CLH4G 巳 /E 新品 

(1 4インチ2000字デジタル RGB ) 

¥ 49,800^^29,800 


( x-1 g モデル I 〇) 品同様 I 
¥69,800岭ゼ 9 ，SOO 
X -1 G モデル 1 DRF コンタセツト 
(本体 + AN -58 C ) _ 品同様 1 
¥72,780岭ギ12,600 
X -1 G モデル TV ディスプレイセツト 

(本体 + CZ -820 D ) [" 新品同様1 
¥1 19,600岭 y 39,800 

-ユ- L: 


SHARP 

H7-BPK6 I 新品同様」 
(15 インチ漢字プリンタ） 

¥ 159,000岭ゲ 59,800 



SHARP 

CU-14EDIH] 

/1 4 インチ4050/ 2000 字 RGB、 、 
t PC 用アナ a グ RGB ケーフル付’ 

¥79,800岭 ¥49,800 


■ Model 3 Q ■ 

SHARP 

CZ-822C 

( X-IG モデル 30 本体) 「新品同様' 

¥1 18,000岭ゼ 49,800 
X -1 G モデル30 丁 V デイスブレ_1セツト 

(本体 + CZ -820 D ) 「特選極上品 I 

¥197,800岭ゼ 79,800 




SHARP 

本体 

CZ -8 I 2 C ( X-IF model 20〉 . ¥ 139,800岭ギ 32,000 

CZ -822 C ( X-IG model 30). ¥ 118,000峰ギ 42,000 

CZ -830 C ( X - ITwin ). ¥ 99,800岭ギ 52,000 

CZ -850 CB ( X - ITurbo モデル 10). ¥ 168,000岭ギ 22,000 

CZ -880 CB(XHTurbo Z ). ¥218,000峰％? 74,800 

MZ -252 I . ¥198,000岭ギ 48,000 

MZ -253 I . ¥198,000岭ギ 62,000 

ティスブレイ 

I 2 M -3 I 4 C ( I 4” カラー4050文字） . ¥ 128,000 岭¥ 45,000 

I 4 M-II IC ( I 4” カラー 1000文字） . ¥ 67,800岭ギ15,000 

CLH 4 H 2( I 4 •カラー4050文字) . ¥ 99,800岭ギ 459000 

CZ - 855 D ( I 4 -カラ- 4050/2000 文字 RGBTV ). ¥ 1 19,800 <4 ¥ S 89000 

CZ -880 D - GY ( l 445-4050/200 CKS ^ RGBTV ). ¥ 109,800# ¥ 64,800 

MD - I 2 PI (12 .グリーン4050文字） . V 39,800蛉ギ 22,000 

MZHD 22( I 4 •カラー4050文字) . ¥ 108,000岭ギ45,000 

ディスクドライブ•プ 1 J ンタ•他 

CZ -80 IF (5.2 D 、2 ドライブ） . ¥ 198,000岭尹 35,000 

OZ -8 IP (ミニサイズプリンタ) . ¥ 34,800岭ギ 10,000 


CZ -8 PP 2( カラープロッタプリンタ ) 1 新品 I . V 54,800岭¥ 25,000 

〇 Z -8 PD 2( I 0 •ドットブリンタ） . ¥ 79,800蟀ギ 28,000 

CZ -8 PD 3( 10”ドットプリンタ） . ¥ 59,800峰ゲ 28,000 

CZ -8 PK 6(1 5フ4ドット漢字プリンタ ) 1 新品 I . V 159,000岭ギ 59,800 

MZHP 06(80 桁漢字プリンタ) . V 234,000岭ゼ 45,000 

MZ-IP 17(80 術24ドットカラー漢字熱転写プリンタ） . V 79,800岭# 30,000 

〇 Z -8 SS 2( システムスタンド） . ¥ 5,500岭ギ 4,000 

〇 Z -8 BSKFM 音源ボード)_ . V 23,800岭¥ 20,000 

〇 Z -8 NM 2( マウス） . ¥ 6,800岭ギ 4,000 

* SHARP X -1 シリーズ特選極上品コーナー* 

CZ -820 CE ( X - IG / I 0) [ W 品同様 I . V 69,800岭ギ 9,800 

CZ -822 CB ( X -1 G /30) l 新品同様 i . V 118,000岭ギ49,800 

OZ-822C + CZ-820D(X-lG/30 セット) | 特選棰上品 197,800岭ゲ 79,800 

* SHARP ディスプレイ特選極上品コーナー* 

CU -14 G ( 14•カラー2000文字)_ . V 49,800蛉ギ 29,800 

CU -14 ED ( 14••カラー4050/2000文字) I 新品 I ……V 79,800岭ギ 49,800 

CZ -82 QD ( i 4•カラ—2000文字 RGBTV ) | 新品同様 1 . ¥ 79,800 岭ギ 39,800 

02-8800巳（15.カラ-4〇5〇文字8〇8バ)[蛋區厘理]....¥ 109,800岭ギ 85,000 
02-88000丫（15'カラ-4〇5〇文字?^81^) 賺~品同様卜 ¥ 109,800岭ギ 69,800 


S つの安心のアフタ- 


■ビズ 


1 


C . B . クラブ 


■あなたも今すぐ会圖こ// 

当社で商品をお買し、上げの方全興に、 
C.B. クラブカードを無料でお送り致し 
ます。このカードをお持ちの方なら次の 
買い換え時や、付厲品の購入時に会 
興特別価格でご購入になれます。 




C . B •サボートホットライン 


003(797)1234 


■トラブルへの対応// 


当社でコンピュータをお買い上げいた 
だいたお客様に万一、トラブルが発生 
した 場合、 このホットラインで親切に対 
応いたします。 



3 


C . B . i / スキ3—システム 


■迅速なサポート体制// 

お客様のお手元でトラブルが発生した 
場合、当社より引取りにお伺い致しま 
す，万一、お買いになった機械が故障 
じ c も安心です， 


ぬ 


4 


C ■日. クイック•チェンジ5/ステム 


腫新品交換体制も万全// 

お買い上げになったパソ a ンが、万一 
初期不良でも安心です。商品 到着 後 
70以内にご連絡 L 、ただければ、新品 
と交換致します。 


露 


5 


RXS アフターサボート 


■ PC -980】 愛好家にお得です// 

NEC RX 2 をお買い上げいただいたお 
客様に保証期間中、万一故障があっ 
た場合無料で代品を貸出します。 


□ 

iSl 

、辛 


6 


C •日. QSA ホットライン 

003(797)1233 

■素朴な疑問何でもど5そ// 


ハードウェア、ソフトウェアに間するご M 
間なら内容を問わずどなたからでも親 
切に、ご相談をお受け致じ r おります。 


昼 


•電話一本で高額下取り、即商品はお手元へ/ 

•あなたの不要になったパソコンを電話一本で 
査定し買取ります。 

籲掲載の商品以外も取り扱っております> 

•ビジネスソフトスクール受講者受付中/ 

お気軽にお電話下さい。 

株式会社パシフィックコンピュータバンク〒150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 


▼本社注文デスク 

03 ( 797 ) 1221 

^Z)Cur3/\JO 

営業時間/ AM 9:30 〜 PM 9:30 年中無休 


本で買えるガ 


ソ n ンが鼋話 



























































































起低金利クレジット OK. く 




X68000ACE LHD] ( 送料 ¥2,000) 


X 68000 セットでお買し、上げの方にゲームの他にドラゴンスピリッツ (¥8,800) をプレゼント/ 
※チルトスタンド ( CZ 6 ST 1 ¥5, 800) 必要な方は¥5,000加算して下さい。 


X68000ACE (送料 ¥2,000) 


«チルトスタンド ( CZ -6 STI ¥5,800) 必要な方は¥5 . 000加算じ TT さい n 
※ X 68000 セットでお買い上げの方にゲームの他にドラゴンスピリッツ (¥8.800) をプレゼント/ 


X-1 送料 ¥2,000 X-1 TWIN/G (送料 ¥2,000) 


®-tZ7h ： |NEW , 

X -1 ターボ Z m ( CZ -888 C + CZ -860 D ) 

定価¥ 269,600 ►価格はお電話下さい 


® セット: fl^EWl 

X .1 ターボ ZDKCZ -888 C + CZ -830 D ) 

定価¥ 269,600 ► 価格はお電話下さい 


12回 

? 

24回 

? 

36回 

? 

48魉？ 

60回 



©セツド xi ターボ n 

( CZ -881 C + CZ -880 D ) 

定価 ¥ 289，600 ►特価 ¥182,000 

◎セツド XI ターボ Z 

( CZ -880 C + CZ -880 D ) 

定価 ¥ 327，800►特価 ¥158,000 


SHZ 7 K X -1 TWIN ( CZ -830 C + CZ -820 D ). 定価 ¥ 179,600 ►特価 ¥94,000 

®Hz ット: X .1 G モデル 30( CZ .822 C + CZ -820 D ) …… 定価 ¥ 197，800 ► 特価¥79,000 
•セッド C お買い上げの方に、ディスケット 10 枚、ジョイカード、ゲーム 3 種、パソ 
コンラック® 3 段をプレゼント 


プリンターセット ※全セットにヶーブル、用紙付（送料¥1,000) 


® セット： CZ -8 PC 2 \MM\ . 定価 ¥69,800 ► 特価¥44,000 

⑧セット： CZ -8 PC 3 . 定価¥ 65，800 ► P & A 超特価(お'!話下さい) 

◎セット： CZ -8 PK 7. 定価¥1!22.600 ► P & A 超特価（お電話下さい） 


24回 


D セッド CZ -8 PK 8. 定価¥152,000 ► P & A 超特価 （ お電話下さい） 


丨12回 | ? 124回 | •? ]36回 


⑥セット： CZ -8 PK 9. 定価¥89,800 ► P & A 超特価（お電話下さい） 

[12 回 [ ?「24回 | 丄] 

® セット： CZ -8 PK 6. 定価 ¥ 159,000►超特価¥69,000 

限定品、用紙1,000枚付、送料無料 


® セット： CZ -601 C + CZ -611 D + M -2 HD (10 枚) 


定価¥ 464，800岭 P & A 超特価(価格はお電話下さい) 


12回 

? 

24回 

? 

36回？ 48回？ j 60回 ？ 

⑧セッド CZ -601 C + 601 D + M -2 HD (10 枚） 

. 定価¥ 439,600岭 P & A 超特価(価格はお電話下さい） 

12回 

? 

24回 

? 

36回 ？ 48回 ？ 60回 1 


©セット： CZ .601 C + CZ -603 D + M -2 H D ( 10枚） 

. 定価¥404,600蟀 P & A 超特価(価格はお電話下さい) 

◎セット：〇2-601〇 + 〇1]-21〇〇 + 1\/1.21^(10枚）+ゲー厶 

. 定価¥ 459, 600-^ P & A 超特価(価格はお電話下さい) 


® セット: CZ -611 C + CZ -611 D + M -2 HD (10 枚）+ ゲーム 

. 定価¥544,800岭 P & A 超特価(価格はお電話下さい) 


12 回 

? 

24 回 

? 

36 回 

? |48 回？ 

60 回 ？ 


⑧セット: CZ -611 C + CZ -601 D + M -2 HD (10 枚)+ゲー厶 


，定価¥519,600岭 P & A 超特価(価格はお電話下さい) 


12 回 

? 

24 回 

? 

36 回 | 

? 1481111 ? 

60 回 ？ 


©セット： CZ -611 C + CZ -603 D + M -2 HD ( 10 枚）+ ゲーム 


. 定価¥ 484,600岭 P&A 超特価 

. 定価¥ 539,600— P&A 超特価(価格はお電話下さい) 


2/15〜3/20 

特 福.?/ 

中古パソコンの現金買取！9 
下取 DOK // 

( 差額は低金利クレジ ^ 卜をご利用下さい〇 ) 


•お近くの方はお 
籲本体単品で特 
•ビジネスソフト定 


❺妙秋葉原 


ve おなじみの 


X 68000 用 

ジョイスティック 

送料¥500 

• XE -1 PR 0 
定価¥9500 
特価¥7,800 

• ASCII STICK 
X-TURBO 

定価 ¥6,800> 
特価¥5邡0 




































































































































アフターサービス 万全 

全商品保証付。専門の担当者がお客様の立場で対応しま尤 
初期不良、輸送トラブル etc . 

万が一初期不良、輸送トラブルが発生しました際には、即交換させていただきます> 


>定休日/毎週水曜日=第3水曜•木曜は連休とさせていただきます(祭日の場合は翌日になります） 




P & A 第？店、 

U 日本店） 

P & A 本店 

サンチヱーン I T 


マイコン 

ビデオ 

ビデオテープ 


株忒会社匕一•アンド•エー 

亍 124東京都葛飾区新小岩2 丁目 1番地19号 (( ILPM 8：00 i £). 

S 03 一 651-0148( 代) 5 A 3 W 綱 


中古ノ《ソコンは P & A におまかせ// 


〔現金一括でお申し込みの方〕 

籲商品名およびお客様の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金 
書留でお送りください。(プリンター•フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと） 
〔銀行振込でお申し込みの方〕 

•銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客様のご住所•お名前 • 
商品名等をお知らせください。 

(電信扱いでお振込み下さい。） 

〔クレジットでお申し込みの方〕 

•電話にてお申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入 
の上、当社までお送りください。 

•現金特別価格でクレジットが利用できます。残金のみに金利がかかりま1; 

•1 回〜60回払いまで出来ます。但し、1回のお支払い額は3,000円以上。 

起低金利クレジット率 


〔振込先〕住友銀行新小岩支店 
当 No . 263914 ㈱ ピー•アンド•エー 


回数 

1 

3 

6 

10 

12 

15 

18 

24 

36 

48 

60 

利率(切 

1.5 

2.0 

3.0 

4.5 

4.5 

7.5 

9.0 

9.5 

13 

17 

22 



立寄リ下さい。専門係員が説明いたします。 

価で受付しま尤詳しくは電話にてお問合せ下さい。 
価の20%引き OK/ TEL ください。 




X 68000 用ソフトコーナー（送料¥1,000) 


ゲームソフト （1 ヶ〜20ヶまで送料¥500) 


®CZ-212BS(BUSINESS). 

⑧ CZ-220SB(DATA). 

©CZ-226BS(CARD). 

◎ CZ-213MS(MUSIC). 

©CZ-214MS(SOUND). 

©CZ-215MS (Sampling). 

©CZ-221HS(NEW Print shop) … 

⑭ CZ-223CS(Communication) .… 

① CZ-211LS(C. compiler). 

③ CZ-224LS (福袋） . 定価 ¥ 

⑧ Z，s STAFF PRO-68K (シャフト） . 定価¥ 

(D 神風(サムシンググッド） . 定価¥ 


定価¥ 
定価¥ 
定価¥ 
定価¥ 
定価¥ 
定価¥ 
定価¥ 
定価¥ 
定価¥ 


© ビジネス AD68K (マツ シヨシステム） • 
⑭弥生（日本マイコン） . 

◎ CP/IS/1.68K (ニューウヱイブ） 

(0 EW&EI (イースト） . 

◎ C-TRACE (キャスト） . 

⑰ SHOGUN (サムシンググッド） 


•定価¥ 
•定価¥ 
•定価¥ 
•定価¥ 
•定価¥ 
•定価¥ 


⑤ S A M U R A I (サムシンググッド) . 定価¥ 


68,000 岭 特価 ¥55,000 
58,000岭 P&A 超特イ面 
29,800岭 P&A 超特価 
18,800■►特価 ¥15,000 
15,800■►特価 ¥12,500 
17,800岭特価 ¥14,000 
19,800岭 P&A 超特伯5 
19,800岭 P&A 超特イ面 
39,800岭特価 ¥32,000 
9,800■►特価¥ 8,000 
58,000■►特価 ¥42,000 
68,000■►特価 ¥49,000 
98,000■►特価 ¥78,500 
80,000岭特価 ¥64,000 
110,000岭特価 ¥ 88,000 

38,000岭特価 ¥30,500 
68,000岭特価 ¥54,500 
34,800岭特価 ¥25,000 
19,800峰特価 ¥15,200 


カラービデオプリンター（送料¥1,000) 




® セット： CZ-6PVI" 


•i 定価 ¥ 198, 〇〇〇■►超特価 ¥155,000 


X68000 用 ® 源平討魔伝(電波新聞社)•.定価¥ 7,800岭特価¥ 6,200 
⑧ドラゴンスピリット(電波新聞社)定価¥ 8,800■►特価¥ 7,000 
©スペースハリアー (電波新聞社)定価¥ 6,800岭特価¥ 5,400 
◎熱血高校ドッジボール部 (SHARP) •.定価¥ 7,800 4P&A 超特価 

⑥沙羅曼蛇 (SHARP). 定価¥ 8,800岭 P&A 超特価 

® フルスロットル （SHARP) •…定価¥ 8,800岭 P&A 超特価 
◎琥珀色の遗言(リパーヒルソフト).定価¥ 9,800岭特価¥ 7,800 
⑭ザ•ス-パ-ラスべガス(日本デグスタ)…定価¥12,800岭特価 ¥ 10,200 
①マ仆•アンド•マジック(スタ-グ^フト)定価¥ 9,800岭特価¥ 7,800 
③ザ•リターン•オブ•イシター (SPS) 定価¥ 7,800岭特価¥ 6,200 
⑯信長の野望(全国版) (K0EI) ••定価¥ 9,800岭特価¥ 7,800 
©麻省悟空（シャ ノアー ル)…•定価¥ 7,800岭特価¥ 6,200 
⑩マーダークラブ DX (リバーヒルソフト)定価¥ 7,800岭特価¥ 6,200 
⑭ザキングオブシカゴ(ボーステック)…定価¥12,800岭特価 ¥ 10,200 
◎今夜も朝までパワフルまあじゃん 2(dB.S0FT) ……定価¥ 7,800■►特価¥ 6,200 
® 三国志(光栄） . 定価¥14,800岭特価 ¥12,000 

®Final Ver.3.2( エ ー• エス•ピー) . 定価¥38,000岭特価 ¥30,000 

⑬彩 CRONE. 定価¥58,000岭特価 ¥46,000 

©0S-9/X 68000 (シャープ） . 定価 ¥ 29,800■►特価 ¥23,500 


12回 

13,400 

24回 

7,000 

36回 

4,800 

48回 

3,700 


P & A 特選パソコンラック（送料無料） 移動 自由 (キャスター付） 


カラーイメージスキャナ（送料¥1,000) 



® セット: CZ-8NSI" 


•定価¥188,000岭超特価 ¥145,000 


12回 

12,600 

24回 

6,600 

36回 

4,500 

48回 

3,500 


周辺機器コーナー(送料 ¥1,000) •その他の周辺機器はお電話下さい< 


®3 段 
875(H) 

X 580(D) 
X610(W) 


JB 

二.. 

〆 / ¥9,000 ¥12,000/ 



⑧ 4 段 



》 ©5 段 
1280(H) 
X600 ⑼ 
X620(W) 

¥16,500 


®CZ-8BSI(FM 音源ポード） . 定価¥ 23,800岭特価 ¥19,000 

⑧ CZ-8RU (データレコーダ） . 定価¥ 24,800■►特価 ¥20,000 

©CZ-8AV2( カラーイメージボード D ). 定価蔘39,800 畤 特価 ¥31 ，〇 00 

◎CZ-8BRI (立体映像セット) . 定価¥ 29,800 ■►特価 ¥23,000 

⑥ CZ-8DT2 ( ノヽ。ーソ ナルテロ ッパ) . 定価 ¥ 44,800 岭 特価¥35,000 

©CZ-6VTI (カラーイメージユニット） . 定価¥ 69,80 〇畤 P&A 超特イ面 

©CZ-6EBI (拡張 I/O ボックス） . 定価¥ 88,000岭特価 ¥69,000 

⑭ AN160SP (アンプ 内蔵 スピーカーシステム） •.定価¥ 59,800 蛉 特価 ¥47,000 


通信ソフト& FAX アダプター 


⑧ FF - P 4800 (アイワ） . 定価 ¥ 98 . 000 ►特価 ¥75,000 

⑬ FR - 1000 (エプソン) . 定価¥ 59,800 ► 特価¥46,〇〇〇 

© CRC-FAX ( C - リサーチ） . 定価 ¥ 62 . 000 ►特価¥48,〇〇〇 

◎まし、と一< . 定価¥ 28,000 ► 特価¥21,500 

⑥ベルサルク . 定価¥ 19,800 ►特価¥15,000 

(EV 、•ーティ . 定価 ¥ 24,000 ►特価¥18,000 



通信販売お申し込みのご案内 


その場で高価現金買取り•高価下取り OK . グ 
■まずはお電話下さい。 ■下取り•買取りでお急ぎの方、直接当社に 

03-651-1884 来店、または、宅急便にてお送り下さい。 

FAX ： 03-651-0141 

•下取りの場合……価格は常に変動していますので査定額をお電話で 
確認して下さい。（差額は、 P & A 超低金利クレジットをご利用下さい。) 

•買取りの場合……現品が着き次第、2日以内に買取り金額を連絡し、 
振込み、又は書留でお送り致します。 

•近郊の方は、 P & A 本店まで、直接お持ち下さい。 

即金にて、¥ 1,000,000までお支払い致します。 


1回〜60回払いまで OK // ★頭金なし/ ★即日発送 


认詞勘寺価セ■ルでご奉仕// 


PU 













































































































































パソコン通信 


dteJP でもお申し込みいただけます。 


■ルシヨツ 


■あれば便利なクッス 



■ 


# 


•r 


\\ 


( ブリン 9!WM I 


ジョイステイック 
jAPWffilO * 000円 

PC- 明用 イン9ー フェイス 
とジヨイステイツク它ツト 


CRT フイルター 

クリーこンクティスク^^^^円 


Egg 


ブリンタスタンド 

PS -10 .. V 1 (K ンチ用2,000円 
PS -15 215インチ明2,000円 




し-薦 Si 


-フぬビ チイ“ 1 テ: ブル EO 


W 円可 


で? 1 ’! m 恐/用:テ靜ン溫夕-フエ--ポ 


エレコム SO -450 
jap 觸3,300円 

明钃か見やす C ■所％ 

とせん 


MS -500 

jap 涛 ffi 3,500円 

ディスフレイの角 B€ 自由 t 




100校収納可 
2,000円 


5 インチ II 
JAPmflB ； 


KWM 

サンワ 

電磁 a 坊 a エブ□ン 

j&Pffi 格7,800円 


■パソコンクツズ 


コ a 電源タップ 




\ 


〇 A 電源タツ■: 

ナショナル WCH 4411 

集中スイッチ付 

j & p 特価3,300円 


エレ il^SS @«450 
J & P 特価 3,300円 

原《が見やす <1•所を 
とりません。 



5 インチケース 
100 枚収納可 

J&P 特価2,000円 


3.5 インチケース 
80 枚収納可 
J&P 特価2,000円 


® io インチ用2,300円 
@15インチ円2,500円 


■ポケコンー國 


PC-E800 疏3 'I&p 特価24,800円 
J & P 特価17,800円充実の 124 関数後能、最大 96 K 
Z 80 CPU 採用で高速演バイトまで増股可能。 

篝を実現。 24 桁 4 行表示 40 桁 4 行表示 


さあ始めよ5パソコン通® 

ル 1 通價セツト 




モデム: CZ -8 TM 2 
JBP HOTLINE ： 

スター タキツト 
通價速度 30( H 200 bps 

樣 華® 格合 St 52.800円 

fe ット ffi 格49,800円 


QBEI 




モデム:アイワ PV - A 1200 MKII 
通信ソフト : SPS JET ターボターミナル 
JSP HOTLINE : スタータキット通價速度 301 H 200 bps 

獅価格合 It 39.600円セット ffi 格 31,000円 


シャーノ 

PA - 8500 

J & P 特偭 24,800円 

これ1台で、電牵•電蛞帳* 
スケジュール管理•カレ 
ンダー•メモ•時計•世界 
M 8 t •日 K 8 t 簿懺能忖。別 
売 1 C カードによ〇さ0>に 
使い邂が広が〇莩す。 



1 C カード ( PA - 7000/昍卯共通） 


シャープ 

CE - 60 P 

J&P 特 01 22,800円 

電子手帳で入力し; C 住所 
鱲•メモ•スケジュールの 
データを八ガキや ノー ト 
に印字できます。 

対種： PA 8500/ 7000 
6500/6000 


蠢 


OPA-7C1 

©PA-7C2 

©PA-7C3 

❹ PA-7C4 

©PA-7C5 

©PA-7C6 

©PA-7C8 

©PA-7C10 

©PA-7C11 

❿ PA-7C12 

❿ PA-7C40 

©PA-7C41 


英和•和英カード 6,300円 
漢字辞書カード 9,000円 
6 ヶ国語会話カード 6,300円 
カラオケ歌詞カード9,000円 


占い 泗柱椎命 i カード6,300円 
7ヶ国語会話カード 6,300円 
シティガイド東京編6,300円 
電話帳•住所録カード9,000円 
販者管理カード 9,000円 


技術計算カード 
英和辞塞カー K 


6,300円 

14,400円 


国語辞典カード 14,400円 


■< x -〗/ ターボオプション> 



マウス 

シャープ CZ -8 NM 2 A 

J & P 価格6,800円 

X -1- MZffl ▽ウス 


シャーフ CZ -8 BV 2 

j&Pffi 格39,800円 

a * を自在に修正- 
加工できます 
画像见理ツール- 
フラフィックソフト 
同® 


■テイスケツト 

マクセル 


OMDE - DOOtt ) 1,600円 

® MD 2 - DD (1 帐） 1,700円 

© MDS - E 5 BHD (1( Mlt ) 1,800円 
❹ MFE - D ( IOtt ) 3,400円 

© MF 2- DD (10 tt ) 3,500円 

d * MF 2-256 HD (10 tt ) 5,500円 



■ami 







證把 


s ぶ品は r 卜 

2,700円 1,600円 


SONY 

MF-2HD256(1 脚 ) 

4,500円 


1 X 6 的 00 オプション 


OCZ -6 BC 1 

FAX ボード 

79.800円 

© CZ -6 BE 1 A 

1 M 巳增設メモリ （601 C -611 C ) 

38.000円 

© CZ -6 BE 1 

1 M 巳増設メモ UWOOC ) 

35.000円 

❹ CZ -6 BE 2 

2 M 巳增設メモ 1 J 

79.800円 

© CZ -6 BE 4 

4 M 巳增股メモ 1 」 

138.000円 

© CZ -6 BU 1 

ユニ/ X — サル I / O ボード 

39.800円 

❼ CZ -6 巳 G 1 

GP - B ボード 

59.800円 

© CZ -6 BF 1 

RS -232 C 增股2チヤンネル 

49.800円 

© CZ -6 BN 1 

スキヤナ用パラレルボード 

29.800円 

❿ CZ -6 BP 1 

数値演算ブロセッサボード 

79,800円 

❿ CZ -6 BB 1 

拡張 I / O ボックス4ス□ット 

88.000円 


■ブ 1 J ンタオプション 


OMZ-1C48 

X-1 シ U —ス用フリンタケーフル 

6.800 円 

©MZ-1C35 

MZ- 2500/2200/2000 用ケーフル 

6.800 円 

©MZ-1R29 

MZ-1P17(B) 用第 2 水準 ROM 

14.800 円 

❹ CZ-8PC1-3 

CZ-8PC1 闲第 2 水準 ROM 

9.800 円 


ゼロックス 

け\ンデイコピー写楽_ 


54,800円 



104mm 幅 か人気/ 

5075-100-200% の倍率コピー可。 

12 色の多色 iJ ポンが大好評。アクセサ 
も充実し、ハンディコピー№1の 
実績です。 


く本体カラー〉 
〇フラック 
©ホワイト 
©フルー 


〈オプション〉 

© S 309 AC パワーバック(フラック）9.800円 
© S 310 AC パワーバック(ホワイト）9,800円 
© S 311 AC バワーバック(フルー）9.800円 
© S 332 直嫌ガイド4.000円 
© S 334 ソフトケース5.000円 


* リボン 
© S 315 
❿ S 316 
© S 317 
© S 318 
❿ S 319 
© S 320 
© S 321 
© S 322 
® S 323 
© S 324 
© S 325 
•® S 326 
® S 327 
© S 328 
• S 329 
© S 330 
© S 331 


12色セット8.400円 
BK ' R ' B 、 G 、 Y、S 4.500円 
BK 、 GLD 、 SIL . W . P.GY 4.500円 
800円 
800円 
800円 

クリーン800円 
イエロー 800円 
セビア 800円 
ゴールド800円 
シルバー 800円 
ホワイト800円 
ピンク 800円 
クレー 800円 
ライトフルー800円 
透明3色セット2.400円 
ビビッド3色セット2.400円 





























































^記載商品以外のご注文ち承ります。 

詳し<はお電話にてお問い合わせ下さい。 

0(03)496 —4141 定休：毎週水曜日 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2 丁目28番4号 （〒150) JJ & P 渋谷店メールシヨツピンヴ係 


右の注文書にご希鎏商品の注文 Nq 
および必要事項ご記入の上、現金 
霱留にて渋谷店までお申し 
込みください。現金受領後、発送 
いたします。 

また、 J&P HOTUNE 会員の方 
は、シヨツビンクコー^■一でちお 
申し込みいだだけます。 


お申し込み方法 


キリト U 嫌 


おところ承□□□□口 

注文 N 0 

数量 

金 額 

X 3 - ( ) 


ベ 


X 3 - ( ) 


円 

TE し （ ） 

合計 


円 

おなまえ 

お手持ちのバソコン 


様 




注文 Nq 


夕 

イトル 


ソフト八ウス 

適 S 機種 

メディア 

価格 

X3-36 

サンダ- 

-フオース II 

T&E ソフト 

X68000 

5.2HD 

¥ 9,800 

X3-37 

信長の野望全国版 

光栄 

X68000 

5”2HD 

¥ 9,800 

X3-38 

マ - 

f h 

& フジック 

スタークラフト 

X68000 

57HD 

¥ 9,800 

X3-39 

サ 

ラ▽ンダ 

一 

シャーフ 

X68000 

57HD 

¥ 7.800 

X3-40 

ドラゴンスピ U ツト 

電波新聞社 

X68000 

5 2HD 

¥ 8.800 

X3-41 

琥 

珀色の 遛 

言 

—ヒルソフト 

X68000 

5'2HD 

¥ 9.800 

X3-42 

熱血高校 ドッジボール 

シャープ 

X68000 

5*2HD 

¥ 7,800 

X3-43 

た 


ん 

ば 

マィク□ネット 

X68000 

5'2HD 

¥ 7.800 

X3-44 

道 ‘ 

1 匕師 

殺人 事 

件 

シンキンクラビット 

X68000 

5'2HD 

¥ 7,800 

X3-45 

名 

監 

督 

II 

コムバック 

X68000 

5'2HD 

¥ 9,800 

X3-46 

上 



海 

システムソフト 

X68000 

5.2HD 

¥ 6.500 

X3-47 

K 


一 

し 

システムサコム 

X68000 

5.2HD 

¥ 9,800 

X3-48 

源 

平 

討 魔 

伝 

電波新聞 

X68000 

5*2HD 

¥ 7.800 

X3-49 

スペー 

ス八 1 」； P - 

電波新間 

X68000 

5.2HD 

¥ 6.800 

X3-50 

7 ン八ッタンレクイエム 

リバーヒルソフト 

X68000 

57HD 

¥ 7,800 

X3-51 

殺 

意 

の接 

吻 

|J バーヒルソフト 

X68000 

57HD 

¥ 5,800 

X3-52 

ソフトで八ードな物語 

システムサコム 

X68000 

5.2HD 

¥ 9.800 

X3-53 

U ターンオブインター 

SPS 

X68000 

5*2HD 

¥ 7.800 

X3-54 

麻 

雀 

悟 

空 

アスキー 

X68000 

57HD 

¥ 7.800 

X3-55 

A 列車で行こう 

• II 

アートディンク 

X68000 

5,2HD 

¥12.800 

X3-56 

サイバライター V0L2 

日本〕ンピュ-夕連盟 

X68000 

5'2HD 

¥ 5.980 

X3-57 

花 

札 

放浪 

記 

ドット企画 

X68000 

5"2HD 

¥ 6,800 

X3-58 

ァ 

ルカノイ 

K 

シャーブ 

X68000 

5"2HD 

¥ 7.800 

X3-59 

ヅ 

ィ 

ンビ 

一 

シャープ 

X68000 

5'2HD 

¥ 7.800 

X3-60 

億 

万 

長 

者 

コスモスコンピュ十 

X68000 

5.2HD 

¥ 9.800 



ドーム 


クレイズ 



注文 No 

X 3-32 

蘧疝檯種 

X 68000 

ソフト/、ウス 

システムサコム 


文章データ20万字に秘められ 
JC システムサコム自《の超新 
■ドームに描かれ C 反核二元 
_は人頫蓓鐃への希 H かちし 
れない。 


¥9,800 (5.2HD) 



注文 nq 

X 3-33 

適邱概檯 

X -1 ター ポ 

ソフト八ウス 

八 一卜 電子 


核敝争の;》、地下世界ににげ 
込んだ人閜*。その中で巨大 
なコンピュータに支 E される 
世界がつ< り上げられた。こ 
こでスー/ \—J 彳イクをあやつ 
る1人の男ガいた。その名は 
* CRAZF "。3 D ク■ラフイ 
ックの鵞翼の世界。 

¥7,800 (5 2D) 


レジェンド 



注文 No 

X 3-34 

適陌嫌權 

X -12/ U-X 

ソフト八ウス 

クエイザーソフト 


人の心の光と！*を印るク U スタ 
ルを妖_アリーナか«つて地上 
に落してし*つだ。そのクリス 
タルを手に入れたのは古しえの 
時代に神々をも*ほそうとした 
大 II 王ガウディアであつた。 


¥7,800 (s ， 2D) 


鼓猿と0桃■ジンギスカン 




¥9,800 (3 52 DD ) 


「置き®と日き％鹿 J の tt 大なス I -一 
IJ 一に加え、《»モードでは騎馬* 
■ P 弓矢 KS ど断し < 加えられ CBH 
部 kpr 奪、 wxnseif © 
新コマンドモ》加わつて、よな 
««か*しめるシ S ユレーシヨンゲ 
ームとして期待で 《*• 


注文 No 

X 3-35 

a 跖《稽 

MZ - 2500 

ソフト八ウス 



注文 N 0 

タイトル 

ソフト八ウス 

適 s 機種 

メディア 

価格 

X3-61 

戦国ソーサ 1 」アン 

日本ファルコム 

XI -ターボ 

5.2D 

¥ 3.800 

X3-62 

7 スターオフモンスターズ 

システムソフト 

X-1 ターボ 

5*2D 

¥ 8.000 

X3-63 

ラスト八ルマゲドン 

ブレイングレイ 

X-1 シ ij ーズ 

5'2D 

¥ 7.800 

X3-64 

リターンオブインター 

SPS 

X-1 ターボ 

5.2D 

¥ 7.800 

X3-65 

ス 

ーバレイドツグ 

T&E ソフト 

X-1 ターボ 

5'2D 

¥ 7.800 

X3-66 

ソ 

ーサ U アン 

日本ファルコム 

X-1 ターボ 

5*2D 

¥ 9.800 

X3-67 

イース II 

日本ファルコム 

X-1 ターボ 

57D 

¥ 7.800 

X3-68 

マイト&フジツク 

スタークラフト 

X-1 ターボ 

5*2D 

¥ 9.800 

X3-69 

ス 

ーバー大戦略 

システムソフト 

X-1 ターボ 

5.2D 

¥ 8.000 

X3-70 

ア 

ー クス 

ウルフチーム 

X-1 ターボ 

5.2D 

¥ 9.800 

X3-71 

パワフルま一じやん 

デービーソフト 

X-1 ターポ 

5.2D 

¥ 6.800 

X3-72 

白 

夜 物語 

イーストキューブ 

X-1 シリーズ 

57D 

¥ 7.800 

X3-73 

フ 

アンタジー 111 

スタークラフト 

X-1 ターボ 

5.2D 

¥ 9.800 

X3-74 

上 

海 

システムソフト 

X-1 シ U —ズ 

5.2D 

¥ 6,500 

X3-75 

信長の野望全国版 

光栄 

X-1 ターボ 

5*2D 

¥ 9,800 

X3-76 

三 

国 志 

光朱 

X-1 ターボ 

5'2D 

¥14.800 

X3-77 

□ 

ードウオー 2000 

スタークラフト 

X-1 ターボ 

5.2D 

¥ 9.800 

X3-78 

八 

イドライ K m 

T&E ソフト 

X-1 シリーズ 

5.2D 

¥ 7.800 

X3-79 

フン八ッタンレクイエム 

リパーヒルソフト 

X-1 シリーズ 

5.2D 

¥ 7.800 

X3-80 

殺 

意の接吻 

リバーヒルソフト 

X-1 シ ij ーズ 

5*2D 

¥ 5.800 

X3-81 

ワ 

ールドゴルフ II 

エニックス 

X-1 ターボ 

5*2D 

¥ 7.800 

X3-82 

ソ U テアロイヤル 

ゲームアーツ 

X-1 シ U —ズ 

5.2D 

¥ 6,800 

X3-83 

まじやべんちや一ねぎ麻雀 

テクノポリスソフト 

X-1 シ ij ーズ 

5.2D 

¥ 6.800 

X3-84 

大戦略マツフコレクション 

システムソフト 

X-1 ターボ 

5'2D 

¥ 4,800 

X3-85 

デ 

ィアフロ 

フ〇イ /r ノドジャ /r ノ 

X-1 シ IJ ーズ 

57D 

¥ 6.800 

X3-86 

ア 

ルギースの M 

エ画■スタジオ 

X - i ターボ 

5"2D 

¥ 7,800 


現金書留申込み用紙 
















































































































































パソコン通信 


»國[1でもお申し込みいだだけます。 


シヨツ 




laL 




!?エじコム PD -01 會 ¥45.000 
j & p 特硒 39,800円 
W 650 XD 700 XH 1245% 

• □ック式キャスター符參コー 
_コード落しボックス付 


闕 

IT 1 m 

mi 

ジョン•デスぅ 

1 I _ シグマ PW -6502 ¥44.000 

特 ffi 39,800円 

■ iA/RRHX nRRHyHI 


6 W 650 XD 650 XH 1345 X 

參 CD ック式キヤスター / 
ンチェ: p —、*橘 te 別売 




_パソコ3ラック 

サンヮ SR -106' ¥36.800 

Jr j&p 特価17,800円 

W 620 X 0700 XH 1 265% 

籲□ツク式キヤスター付籲： 
落しポツクス付像コンセン I 


BBS 1 




な 


ラック I . model 2 

」_サ3ヮ RAC -312_¥38.800 

特価 36)800 R 

W 662 X D 675( キーポード叹納時 


580 XH 1186 X 

鲁キヤスター付 
♦キーポード収1 


ド収納ト レー 付 


■900%幅パソコンラック 




パソコンデスク mm 
エレコム PD -99 _ 

J&P 特価29,800円 ¥48.000 

W 900 XD 700 XH 1280% 

«□ ック式キヤスター付》コード*し 
K ックス付*コン•&ント付》 B 4 判引き 




ワーク•ステージヨン•デスク 

シクマ PW - 9300 


¥49.800 


イッチ付《 5 フロ 




1 




_ 


パソコンデスク PSSffl 

エレコム ER -900 

J & P 特価29,800円 ¥43.000 

W 900 X 0700 XH 1 270% 

* ロック式キヤスター付《 B 4 判引》出し付 



パソコンデスク 
サンワ SR -107 

J&P 特価29,800円 ¥41.800 

W 940 X 0700 XH 1 265% 

*□ ツク式キヤスター付♦コード落し付 
• 2 P コニ 


：!ンセント 2 IS 付 


11，200%幅パソコンラック 


ベソコ^ 

[じコム PD -120 ¥48.000 尸 




バソコ： 

エじコム PD -120 

J&p 特価31,500円 

W 1 200 x 0700 XH 820-1 180% 

参ロック式キャスター付*オーバートップ 
調節可*コンセント付 • B 4 判引き出し別売 V ：3.500 


_ . 


W 1200 XD 700 XH 820-1180% 

• □ツク式キヤスター扣 
• オー/ x — トッフテスク裏さ■節珲 







98 ステーション D-II 

サンワ DSF -992 L ¥59.800 

J&P 特価56,800円 

W 1200 X D 800 X H 840-11 90% 

* 手元 集中 スイッチコンセント忖 
■オーバートッフ» 節可癱 コード 
落し》プックエンド付 


■ HBsnsi 


_ilp 

女 断が ，.-…-， 、， 


B8I9 

パソコンデスク 
エレコム EDX -1212 ¥69.800 
J & P 特価62,800円 
W 1200 XD 800 XH 680(+460)% 

*手脐集中スイツチコンセント m 
• □ツク式キャスター付*中《は 
下5校蘭觸節可*オー/ 1 一 トツプ 
デスク付 


• 


ggQjl 

トレーユニット(オプション） 

エレコム FO -50 E ¥4.600 

J&P 特価4,200円 

W 377 XD 270 XH 37% 

B 4 判サイズで、よ < 使う原《やフ 
u ント用紙を収納するのに*和です • 




98 ステーション D-V 

サンワ DSF -995 L ¥69.800 

J&P 特価66,500円 

W 1200 X D 800 X H 840-11 90% 

• 手許籣中スイッチコンセント付 
參オーバートップ調節可 
春コード*し籲プックエンド付 


ペーパーストレイジ(オプション） 

エレコム PO -90 E ¥13.000 

J&P 特価12,300円 


舰か スムーズに 


■¥ は メーカー 標準価格です。 1 






















































































キ U 卜 U 嫌 ' 


>記載以外のノ X — ツのご注文も承〇ます。 
詳しくはお霉話にてお問い合わせ下さし、。 

0(03)496-4141 定休：毎週水曜日 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 （〒150) J|&P 渋谷店メールショッピング係 



おところ 、-□□□[□ 

注文 NO 

数量 

金 額 



X 2 - ( ) 





X 2 - ( ) 


円 


TEL ( ) 

合計 


円 


おなまえ 

お手持ちのパソコン 



様 




■ OA チェァー 




§^ェ3 一 抑細1 

*强地布、ネジ式座面 Jr 下 W ® 

* キヤスタ—付鲁色/フルー、 
フラウン、ヴ レー 


W530XD530XH760% 

• 張地/布、ネジ式座面上下 w ® 
春ヒジかけ、キヤスタ—忖 


OA チェアー 

エレコム CCF-30 ¥32.000 

J&P 特価18,800円 

• 地/布、ガス式座面上下 M ® 
»キヤスター付 


OA チエアー 

シクマ ET-101F ¥26.500 

J&P 特価25,000円 * 

W460XD620XH730-810% 

• »地/布、/ X ネ□ツキンク•式 w もたれ 
鲁キヤスター付5本 ra * / \ンドル式 

上下昇降 


了 


OA チェアー 

サンワ SNC-087 ¥25.000 

J&P 特価23,80 OR 

W450XD550XH760-860% 

• * 地/.布（ライトクレー〉•バネ 
□ツキンク■式爾もたれ*キヤスタ 
—付4本脚*/ \ンドル式 _ t 下孵降 



八ランスチェア(ブラック） 
サンワ 5064 ¥19.800 

J & P 特価18,800円 

** 地/布*的後に2段醣_»で S 

るシ—卜*腰への_担か少な<、 
OA 作 *1 の能寒 UP 


■その他のラック 

ワープロ ユーザーに おすすめ/ 



マルチ、ラック 
エレコム ERX-7 ¥15.000 

J&P 特価12,800円 

W600XD700XH650% 


_ 

ホーム デスク + チェアー ^ 

エレ ] し CCF-330-B ¥ 合計 19.500 

J & P 待価12,800円 

W900XD445XH700% 

♦日4判引き出し3段付 


ラツブトツブパソコン 
ユーザーにおすすめ/ 



パゾラララック JBI 1 QSSI 
エレコし PD-500 ¥15.0001 

J&P 特価12,800円 i 

W500XD625XH835% T 

ラップトッフバソコンにビッタリ/ 

門0500%サイズの省スペースラック 


識广に™ 1 


资_ 

CA □デスク/ r/pe I 

サンワ CAD-101 ¥79,800 

: W 天板収納時圆) 

• CPU ポツクス/; P ク U ル戶付 
鲁キーボードスライター付■コン 
12ント 3 P -3 C □杓*手許集中スイ 

ツ ^ J 


■オプション 






机上パソコンラック 
エレコム EK-30 ¥8.800 

J & P 特価6,580円 

W600XD400XH190% 



コンラック 

エレコム EK-50W ¥16.800 ; 


J&P 特価9,800円 

W1200XD350XH195% 


.テーブル 炫&關 

1 エレコム MT-1 、 MT-2 

J&P 特価3,500円 ¥5.500 

MT-1 / 対邱機種 PD-01、02 

MT-2 / 対 R5 嫌種 DS-10 、 20 、 ER-600、900 


，-ーボート 
らくらく収納/ 





キーボードドロワー キーボードドロワー 

サンワ TOK-020 ¥11.800 サンワ YA-KB001 ¥9.800 

J & P 特価11,200円 J & P 特価9,300円 

W520X D400+260X H92% W630X D395+ 260 x H1 00% 

手■色付（木製〉 手■台何（アク ij ル®) 





デスクアダプター QSE 3 
エレコム AD-10 

J & P 待価19,000円 ¥ 瓜〇〇〇 

W500XD700+268% 

伝票台ガ■付いてい3：すので、業務 
か c いぺんスムーズに行なえ》す • 


モニタースタンド 
M.S.C. YU-M11 ¥29.800 

J & P 特偭19,800円 

耐久 M60kg 


右の注文霱にご希望商品の注文 NO 
および必要事項ご記入の上、現金 
霪留にて 渋 谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

まだ、 J&P H 〇 TLINE 会員の方 
は、 シヨツビ ンクコー:^でもお 
申し込みいだだけます。 


お申し込み方法 


X3-331 


全国無料配達 


メー)レショッピングのお申し込み阈渋谷店て承ります 


室 K K 

二 

□ 3 

教2： 

C > 

ン A 

B 痛 

•ス 

n -* a — 

nanil 

ソ tlc 


V 

プサ 

櫬 i ^ 

ク•一 

V - 



1 

•ビ •ジネ 

•プリン 〆 

1 •バソ3ンアクセ 

9 

，サリー 

イ ス 

•驊 n 

•T 

\ 

•レ 

ン 

イ 

M 

f 


|ホビー 

籲中 ヒ ーパ 
卜-/ • V 

の- 

ソ : 

フ y 

べソ 

3 ン癱1 

看 零 « 

VI 

ソ 

1 

S 

フ 

ン 

X 

► 



/ 一 ifiisig as? 

r * _ri_ as 

mm a m 
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^ ■ 










































































m ± itxGBooo ( Dmmm^jsvto 上げのお客様にもれなぐ_咖、 


どんなことでも安心してこ'相談ください 


=■ レホンカードプレゼント,グ 


〇 


I ATS 80004 ce 

• CZ -601 C (本体+トボード) . ¥319,800 

• CZ -601 D (カラー専用デ < スプレイ) . ¥119,800 

參 CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

•ブランク デ < スケット (57 HD .10 枚) . ¥10,000 

參ソフト/アルカノイド， . ¥サービス 

■定価合計 . ¥455,400 ►クリエイト特価 

電話にてお問合せください。 


XSB8000ace 

• CZ -601 C (本体+キーボード) . ¥319,800 

_ CZ -603 D (カラ-專用ディスプレィ) . ¥ 84,800 

• CZ -8 PC 3( 熱転写カラー漢字プリンタ) . ¥ 65.800 

•ソフト/アルカノ イド . ¥サービス 

•プリンタ用紙 . ¥サービス 

I •ブランクテ V スケット (5 ?hd •丨〇枚) . ¥10,000 


\XS 68000 ACEdi] 

• CZ -611 C (本体+キーボード) . ¥399,800 

• CZ -601 D (ヵラー専用デ< スプレィ) . ¥119,800 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥ 5.800 

•ブランクデ< スケット (5-2 HD .10 枚) . ¥10.000 

•ソフドアルカノイド .. ¥サービス 

■定価合計 . ¥535,400 ►クリエイト特価 


\XSB8000ace 

籲 CZ -601 C (本体+キーポー K ).¥319.800 

♦ CZ -601 D (ヵラー専用デ f スブレイ) . ¥119,800 

參 CZ -8 PC 2( 熱転写ヵラー漢字プリンタ) . ¥ 65,800 

• CZ -6 TV 1 (ヵラーイメージユニット) . ¥ 69,800 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド> . ¥ サービス 

_ブランク ■r イスケット (5_2 HD .10 枚) . ¥10.000 

•ソフト/アルカノイド. . ¥サービス 

■定価合計 . ¥585,200►クリエ イト特価 

電話にてお問合せください。 


\XKB8000ace 


餐 CZ _ 6 Q 1 C (本体+キーポード) . 

• CZ -601 D (カラー 専用 デ f スプレイ) . 

• CZ -8 PC 3( 熱 転写カラー 漠字 プリンタ)..… 
•SOUND PRO -68 K (音色 作成ッール) •• 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . 

•ブランクテ V スケット (5*2 HD .〗0 枚) . 

•MUSIC PRO -68( 楽譜入カツール)••… 


•¥319,800 
•¥119,800 
.¥ 65,800 
•¥ 15,800 
-¥ 5,800 
•¥ 10,000 
•¥ サービス 


■定価合計 •• 


•¥537,000 ►クリエイト特価 


電話にてお問合せください。 


XKfy^^ZJSL 

籲 CZ -888 CBK (本体+キーポート.) . ¥ 169.800 

參 CZ -860 DBK (カラーディスプレイ) . ¥ 99,800 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

•ブランクデ<スケット (5'2 hd.io 枚） . ¥10.000 


XKBBOOOace 

• CZ -601 C (本体+キーポート •). ¥319,800 

• CZ -601 D (ヵラー専用デ< スプレィ) . ¥119,800 

籲ドラゴンスピリッツ . ¥ 8,800 

•沙羅曼蛇 . ¥ 8,800 

• XE-I PRO (ジョィスティック) . ¥ 9,800 

•ドッジポール . ¥サービス 

•アルカノイド . ¥サービス 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタ>« . ¥サービス 


XI6 日 000 ACECHJ 

參 CZ -611 C (本体+キ-ボード) .¥399.800 

• CZ -611 D (0.3 i ピッチ.カラーデ< スプレ r ). ¥145,000 

籲 CZ -6 PV 1 (カラ-ビデオプリンタ) . ¥198,000 

• Z， s STAFF PRO -68 K . ¥ 58,000 

•レイトレーシングソフト . ¥ 68,000 

• CZ -6 ST 1 (チ/レトスタ>« . ¥ サービス 

春ブランクディスケット (5.2 HD -10 枚) . ¥10,000 

■定価合針 .¥878.800 ►クリエイト特価 

電話にてお問合せください。 


■定価合計 •• 


•¥285,400 ►クリエイト特価 


★この表以外の組合せ、お支 
払 I 、方法もご自由にできます0 
★XI シリーズ用、 X 68000 シリ 
ーズ用各社ハードディスク/プ 
リンタ等の周辺機器を大特 
価にて販売じ r おります。 
電話にてお問合せください。 


電話にてお問合せください。 


•渋谷店'^ 

浼谷便局〇 ' 

ITJhOUX-A-% H 

安田 值巧2 、 

、■'繼 通# ( 

[ m " 

i ota 和*行〇東》文化金1 

^ ポ谷 1 IKI 
*〇 

至照孩 1 i ] 

- 東蔥柬横店1 

M 渋谷駅 

き ハチ公前 ! 

V 

1 至*比》 


▲上記以外ビジネスソフト、最新ゲームソフト豊富に在庫あります0※送料はご注文の際お問合せください。 


•横浜店 



八、ノ=1ン専門シ^/プ I N ill I N il I h i ■ 」 


籲渋谷店 ^03-486-6541( 代) 

籲横浜店 ^045-314-4777( 代) 


〒150:東京都渋谷区渋谷 1-12-7 E 和渋谷ビル 
振込銀行:三井銀行渋谷宮益坂支店 f ) No . 5000340 

T 221 :嫌浜市神奈川区鶴屋町 2-12-8 第1建設ビル 
振込銀行:三和銀行横浜駅前支店® Na 310852 


電話にてお問合せください。 


■定価合計 . ¥467,000 ►クリエ イト 特価 

電話にてお問合せください。 


■定価合計 . ¥480.400^クリエ イト特価 

電話にてお問合せください。 


新品超お買得品セツト 


• CZ -820 CE . ¥ 69.800 

• CZ -820 DE . ¥ 79,800 

• CZ -503 F (5 インチシング!レドライブ) . ¥ 49,800 

■定価合計 .¥199.400 


大特価¥78,800 


型番 

品 名 

定価 

特価 

型番 

品 名 

定価 

特価 

C 2-6 VT 1 

カラーイメージユニット 

¥ 69.800 

i 

ウ 

リ 

時 

面 

CZ -6 EBI 

拡張 I / O ボックス (4 スロット） 

¥ 88.000 

ク 

U 

特 

CZ -8 NS 1 

カラーイメージスキャナ 

¥188.000 

CZ -6 BC 1 

FAX ポード 

¥ 79.800 

CZ -6 BE 1 A 

1 MB 増設 RAM ボード 

¥ 38.000 

CZ -6 BN 1 

スキャナ用パラレノレボード 

¥ 29.800 

CZ -6 BE 2 

2 MB 増設 RAM ボード 

¥ 79.800 

CZ -8 BS 1 

ステレオ FM 音源ボード 

¥ 23.800 

CZ -6 BE 4 

4 MB 增設 RAM ボード 

¥138.000 

CZ -603 D 

ドットビッチ0.31%14型高解像度 

¥ 84,800 

CZ -6 BU 1 

ユニバーサル I / O ポード 

¥ 39.800 

CU -14 CD 

ドットビッ刊.3〗％14型高解像度 

¥ 84.800 

CZ -6 BG 1 

GP - 旧ポード 

¥ 59.800 

CU -14 ED 

ドットピッ刊.39%14型高解像度 

¥ 79.800 

CZ -6 BP 1 

数値演算プロセッサ•ボード 

¥ 79.800 

AN -8 TU 

パソコンチューナ 

¥ 35.800 


基 

本 

セ 

ツ 


格 

安 

基 

本 

セ 

ツ 


基 

本 

セ 

ヅ 


X 6 日000シリーズ用周辺機器お買い得セール 


営業時間(年中無休） 

AM 1 CD : □□〜 PM 7: □□(日曜•祭日は pm 6: oo まで) 


ク UHV 卜特典 


基本セツト 


クラフィックワ—クセツト 


ミュ—ジツクワ I クセット 


大サ—ビス•ゲ—マ—スセット 


VI セツト 
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! I し A 鬲 〒154 東京都世田谷区池尻 4-1-4 TE し03( 419)8839 


国本佳宏ソングファイル SF -001定価5,800円 

かってサザンオールスターズにも参加していた国本佳宏は、現在スタジオで作詞、作編 
曲、エンジニアとトータルなサウンドをプロデエースしていま1；冨田勲のサウンドクラウド 
シリーズサポート、ステ^ービーワンダーのアレンジ、サ仆ロンレーベルの音楽担当と、 
幅広く世界的な活動を ua 、ます> 


lasa^WSakuma 


.ご,*.乙-：:::.淋 

佐久間正英ソングファイル SF -002定価5,800円 

プラス f * ィックス再結成コンサートで話題を呼んだ佐久間正英は、 
“ BO 0 WY” tt Street sliders ""Blue Hearts ” 等のプロテ2—スを 
てがけています> ソロアルバム 『 LISA 』 などブイ•エフ•ブイスタジオを 
中心に独自の音楽活動を展開し、海外からも高い評価を得て 
います0 


ソングファイル 68 K は 、 Musicstudio PRO _68 K ( X 68000) 対応の“オリジナル 
データ曲集”です0音色は MT -32(ローランド社製）に合わせています0パレット 
の上で色絵の具を混ぜ合わせるように、あなたの感性で音創りをしてください。 



ROLAND MT -32 


《広告の半べージ》月刊電脳倶楽部はただ今発売中で一す。 


月干 Li 


89 年 3 月号 (vouo) 


電鍵楽部 

2月17日発壳 

2 HD テイスクに入つた) (68000 のための雑誌だつ/ 


恐怖と戦揉のプログラム：貴方の行為？に可愛く Q 応える 

げぼぼ为スクドライブ 

源平討魔伝の音声データを料理する 

源平カツター 


先月のは小手調べだつ！スぺハリ改造キャラクタデータ第2弾 
¥分はス ftri ジ2以降のデータで尤 
なお，第3弾で完銷の予定 ; て 

それからそれから 
熱血パソ根小説 『 IBM の星』青春叙情編 • 「君の瞳は100万 
_卜」， 好評連极『はるかカナダより』 

その他いろんな記事，メール，データ，ビープ音などを満載！ 


(内容は一部変更されることがあります。ご了承ください j 
編集長祝一平からの御挨拶「というわけで.最近 X 68000 の新機種についてあれこれガセネタが飛びかってますが,うん，元気があってよろしい」 


満開製作所 

〒171東京都豊島区要町 1—3-24 三浦ビル 3 F 
TEL .(03)554-92 B 2/ FAX .(03)554-385 B 


電脳倶楽部 
編集部 


販売方法は通信販売のみです。お申し込みの方法は左記の住所へ現金書留で 
定期購読6力月分 6,000円（郵送料サ-ビス） 
♦2 月17日以降に受け付けた分は，原則として Vol .10 から発送します。新たに購読 
を希望される方は，「新規」と御明記下さい。 

♦郵便振替を御利用の場合は口座番号「東京 5-362847 満開製作所」でお願いいたします。 
製品の性格上,返品には応じられませんが,お申し出があれば定期購読を解約し残金をお返しします。 
(なお,バックナンバーの受け付けは春以降に再開の予定です） 
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X ^/7 エミュレータ 定価¥9,800 


籲 X 68000 で XI を体験しだし、君に/ 

XI エミユレータは X68000 上で XI シリーズのアプリケーションを実行するソフトエミユ 
レータです。 X6B000 上に実現した仮想 XI マシンをお楽しみ頂けます。 

_ X 1 ソフトを X 68000 で遊びだし\君に/ 


XI ソフトを X68000 上にファイル転送できますので、これまでに XI で作った多くのプ 
ログラムを X68000 で体験できます。 


•やっぱり XI がかわいし、君に/ 

X68000 を使いながらも XI を使っている気持ちになれます。 


実行可能アプリケーシヨンソフト 

• HuBASIC #X1 CP/M #X1 LOGO 

XI CP/M 用 1 #APL #LISP #COBOL #C 
ランゲージシリーズ J #FORTH ^FORTRAN #PASCAL 

• etc (XI シリーズ用とされているものに限ります。） 


* プロテクトの施してあるソフトは実行できません。 

* 一部サボートしていない機能があります。 

* タイミング等八ードウエアに依存するようなものは、原理上実行できない、もしくは 
正常に動作しない場合がありますのでご注意ください。 

* 実行速度は XI と比較して約3〜5倍程度遅ぐよります。 

* turbo 専用のソフトは動作致しません。 


XI 51 D « X 6 B 000 Human 68 k 

フアイル転送ユーテイ U テイ 


ディスク転送 
ファイル転送 




XI ディスク- 0<68000 Human68k (5” 2 □ディスクイメージファイル） 

XI エミュレータは Human68k ディスク上の X15" 2 □ディスクイメージファイルを仮想ドライブとして使用！ 
XI BASIC-XB8000 HumanB8k:Xl CP/M-X6800D HumanB8k 
XI で作ったプログラム S データが X68000 で使える！ 

このユーテイリテイはメニューにそって実行するので操作は簡単！ 


* ファイルを転送するために専用ケーブルが付属します。 XI と X 68000 をつないでご使用ください。 

★ XI エミュレータの購入方法このほど、この X 〗エミュレータは、直接弊社よりみなさまにお届けできるよろになりました。詳しくはお問合せください。 


MS-DOS 

エミュレータ 


C0NCERT0-X68K 


定価 ¥99,800 


CONCERTO-X68K は X68000 上でお使い頂く MS-DOS エミユ 
レータです。専用八ードウエア： DOS Engine とエミユレーシヨン 
ソフトで構成され、特定機種専用のものを除く MS-DOS V2J1 の 
ソフトが X68000 上でお使い頂けます。 DOS Engine は NEC V30 
CPU を使用しており、 MS-DOS ソフトの高速実行を実現しております。 
1 台のマシンで全く異なる八ードをコントロール。 X68000 自身の持つ 
高速デイスクアクセス等の優れた性能をいかし、使し 〗 慣れた MS-DOS 
ソフトをそのままご利用頂けます。これにより X68000 の世界がさらに 
広がります。 


専用八ード ： DOS Engine 

*8MHz の V30 を使用（メモリノーウェイト） 

♦ボード上に MS-DOS の実行用メモリ 512KByte 搭載 
拳数値演算プロセツサ 8087-1 実装可能(オプション） 

♦ボードは本体より I 2 cm 程度大きくなります。その部分にはカバーがつきます。 


MS - DOS 用実行可能アプリケーションソフト 


• MS - C(Ver 3.00 ,4.00) 

• MS-FORTRAN ( Ver 3. i 3.4. oi ) 

• MS - PASCAL ( Ver 3.13) 

• MS-LI NK ( Ver 2.01,2.20.2.44) 
(実行可能ソフトの一例です。） 


• Lattice C ( verg . ig .3. io ) 

• Optimizing-C ( ve 「 2 . 20F ) 
•TURBO PASCAL ( VerE . OOB .3.01 A ) 

• PlinkB 6( ven .46) etc …… 



* MS - DOS はマイクロソフト社 ， CP M はデジタルリサーチ社の商標です。 

COMMAND . COM は MS - DOS に棵準のコマンドプロセッサです。上記のソフトウェアは各社の商棵です。 
* 製品の仕様、名称は予告なく変更する場合もございますのであらかじめご了承ください。 


5 勝"17，71 ^"7 〒⑼轉都千代 

Z 5 社 /〆 (233) 0200代） 


田区神田神保町卜64 
神保町協和ビル7 F 
FAX . 03 (29 1)70 19 













そのぼか楽しいメニューがいつばい/ 

HOT LINE はアメージング•ランドです> 

このほかにも、ソフトのやり取りができる XMODEM 機能や、居ながらにして 
買い物ので杏るオンラインショッピング、デイリーな株価の取り込み • 分析(専用 
ソフト使用)をサボートした CUG など、便利で楽しい機能が満載 。 HOT LINE 
はまさにアメージング.ランドです。 _ 


ゎ丄，□番号•パスワード 門抑、 

-タキツト U 会申込*•マこュァル问栖) 


¥3,000 




■申込先 

〒556大阪市浪速区日本橋 5-6-7 上新電機株式会社 
JSP HOTLINE 事務局宛 TEL(06)632-2521 
■利用料金について 

入会金/3 . 000円(スタータキット_入の代金から充当されます。〉 

接続料/3分あたり20円(アクセ对イントまでの電話代は含みません。） 



スタータキットのお求めは、下記の^ P 各店でどうぞ。 


_パソコン/ワープロ通價ネットワークサービス 


渋谷 店東京都渋 谷 区道玄坂 2 丁目28番4号 0(03) 496-4141 阪急三番街店 
町田店東京都町田市森野1丁目39番16号 0(0427)23-1313 高槻店 
八 王子 店東京都八 王子 市旭町1番1号八王子そごうパ 0(0426)26-4141 くずは店 
テクノランド大阪市浪速区日本橋5丁目6番7号 0 (06) 634-1211 千里中央店 
メディアランド 大阪市浪速区日本橋5丁目8番26号 0(06) 634-〗511 摂津富田店 
コスモランド大阪市浪速 区難波中 2 丁目1番17号 0(06) 634-3111 谋屋川店 
ワーフロランド 大阪市浪速区日本橋4 丁目9番15号 0(06) 634-1411 藤井寺店 
ビジネスランド 大阪市北区梅田トト3大阪 SR 前第3ビル320 (06) 348-1881 岸和田店 


大阪市北 区 芝田 1-1-3 阪急三番街 810(06) 374-3311 さんのみや 1 ばん館 
高槻市高槻町11番16号 0(0726)85-1212 京都寺町店 
枚方市楠葉花圍町15番2号 0(0720) 56-8181 京都近鉄店 
畺中市新干里東町 1-3-204 千里サンタ ウン 3 FO (06) 834-4141 姫路店 
高槻市大畑町24 - 100(0726)93-7521 和歌山店 
寝屋川市綠町4 - 200(0720)34-1166 奈良1ばん館 
藤井寺市岡2丁目1番33号 0(0729)38-2111 西宮店 
岸和田市土生町2451.- 30(0724)37-1021 郡山インター店 


神戸市中央区八幡通 3-2-160(078)23 卜2111 
京》市下京区寺町通仏光寺下ル裹美須之 *!549 tt (075)34 卜3571 
京都市 T 純. Uii セ訂ル^1彳、跳服 0(0 ⑸ 341-5769 
鼷市東 g 末1丁目1番住友生命8路南ビル 1 FO (0792)22-1221 
和歌山市元寺町4 丁目4番地® (0734)28-1441 
奈良市三条町478- 10(0742)27-1111 
兵庫県西宮市河原町 5-110(0798)7 卜1171 
大和郡山市横田693 - 10(07435)9-2221 
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通信生活/始めます。 
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SHARPS 


I 

ADVANCED 

-先駆の“ Z” アビリティがパソコンクリエイターを魅了する o—— 

TURBO 

- I 


新登場 


パンコンテレヒ' 


奴 z^^nr 


パーソナルコンピュータ+キーポード+マウス CZ -888 C-BK 標準価格169,800円 


14型カラーディスプレイテレビ 


CZ -860 D-BK 標準価格99,800円 


チルトスタンド 


CZ -6 ST 1 -B 標準価格 5,800円 


クリエイテイブマインドを刺激する AV 機能 テレビ、ビデオ、ビデオディ 
スクなどの映像を最大4,096色のリアルな画像で瞬時にグラフィック画面に取 
り込めるカラー画像デジタイズ機能を標準装備。4段階の量子化取り込み、42 
通りのモザイク取り込みなど多彩なトリック取り込み処理もサポート。さらにクロマ 
キー合成、インターレーススーパーインポーズ、4,096色対応デジタルテロッパ機 
能、ステレオ FM 音源…先駆の AV 機能がアートワークの領域をさらに拡げまも 


AV 指向の高水準ベーシック Z-BASIC 搭載 多色 グラフィック、 力 

ラー画像処理、ステレオ FM 音源、バンクメモリ対応など、ターボ Z シリーズが 
本来もつクリエイティブな機能をフルサポート0また豊富な画面モードで多色を 
駆使するときに便手 IJ なグラフィック用関数 （ HSV , RGB , HALF , CDOWN , 
CUP ) も装備0さらに FM 音源制御用ステートメントとじ TX 68000と命令コン 
パチの拡張 MML の採用によリスムーズな8音同時演奏を実現し T います。 


• メインメモリ 128 K バイト標準装備、 Z - BASIC で最大 576 K バイトまでサポート籲 1 M バイトの5インチフロッピーディスクドライブ2基搭載籲 JIS 第1/第2水準準拠漢字、「システム. 
ユーザー辞害」を標準装備した高度な日本語処理機能春ニューデザインのマウス標準装備參 XI ターボシリーズの豊富なソフト資産が活用できるコンパチブル設計•プリンタ、 
RS -232 C など豊富なインターフェイスを装備•ドットピッチ 0.39 mm のハイコントラストブラウン管、 15 kHz /24 kHz のデュアルスキャン方式採用14型カラーディスプレイテレビ（別売）。 


き''' 


株1 含対•お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621- 1221(大代表) 
«子機器享業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 》(03)260- n 6 U 大代表） 

14910217903543雑誌02179 -3 













